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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi
DAL Erken Cocukluk
MODULUN ADI Cocuk Gelisiminde Dramatik Etkinlikler
MODULUN SURESI 40/36
MODULUN AMACI Ogrenciye dramatik etkinlikler ile ilgili bilgi ve beceriler
kazandirmaktir.
1. Erken ¢ocukluk déneminde dramatik etkinliklerle
MODULUN OGRENME ilgili temel konular1 agiklayabileceksiniz.
KAZANIMLARI 2.  Erken ¢ocukluk déneminin 6zelliklerine uygun
dramatik etkinlik 6rnekleri sunabileceksiniz.
EGITIM OCRETIM g EEZT k usrllrllrliljfma odasi, atdlye ortami, erken ¢cocukluk
ORTAMLARI VE &
DELANIW AR Donanim: Projeksiyon, televizyon, miizik CD’leri,
etkilesimli tahta
OLCME VE Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
DEGERLENDIRME verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cagdas egitimin temelinde yaparak yasayarak Ogrenme vardir. Hizla gelisen
teknolojiye paralel olarak insanlarin da aktif, ileriyi gorebilen, kendini taniyan, kendini
dogru ifade edebilen, iiretken, yaratici bir yapiya sahip 6zellikte yetistirilmesi gerekir.

Toplumlarin en oOnemli glic kaynagi bilgidir. Aktif O6grenme yoOntemlerinin
kullanilmasi bilginin kalici olmasini saglar. “Goriiriim, unuturum; isitirim, hatirlarim;
yaparim, 6grenirim.” Cin atasozii yaparak yasayarak 6grenmenin 6nemini vurgulamaktadir.
Drama; cocuklarin bedensel, bilissel, duygusal ve sosyal yeteneklerinin gelistirilmesinde,
aktif ve yaratici olmalarinda 6nemlidir. Bu modiille drama, dramanin tiirleri, dramada
kullanilan yontem ve teknikler, dramatik etkinlikler ve smiflandirilmasi, dramatik
etkinliklerin ¢cocugun gelisimine etkileri, dramatik etkinliklerin 6zellikleri konularinda bilgi
edineceksiniz.  Edindiginiz bu bilgilerle erken g¢ocukluk egitiminde ve &zel egitimde
dramatik etkinlikleri uygulama becerisi kazanacaksiniz.



OGRENME FAALIYETIi-1

OGRENME KAZANIMI

Bu faaliyetle, uygun ortam saglandiginda drama ile ilgili temel kavramlar1 bilecek,
dramatik etkinliklerin &nemi, yararlart ve egitimde kullanilmasina yonelik bilgiler
edinecek ve uygulama becerisi kazanacaksiniz.

ARASTIRMA

> Erken c¢ocukluk egitim kurumlart 6gretmenleri ile goriiserek ve internet

ortamindan dramatik etkinliklerle ile ilgili bilgi toplayniz.

1. DRAMATIK ETKINLIKLER

1.1. Dramanin Tanimi

Drama; herhangi bir olay, kavram, davranis, diisiince ya da sOzciigi tiyatro
tekniklerini kullanarak oyunlastirmak ve canlandirmaktir.

Drama etkinlikleri uygulanirken takip edilen 3 asama vardir. Bunlar; 1simnma-
kaynastirma, uygulama ve degerlendirmedir.

Drama c¢alismalarinda pandomim, rol oynama, dogaglama, hikdye olusturma,
hikdayeden oyun olusturma, taklidi oyun, yaratici dans ve dramatizasyon gibi teknikler vardir.

1.1.1. Dramanin Tiirleri
1.1.1.1. Egitici Drama

Egitici drama, onceden belirlenmis agik ve net egitim amaglar1 bulunan, bireylerin
daha ¢ok biiylik motor hareketlerle yaptiklari, ifade etmeye, rol oynamaya, canlandirmaya ve
tartigmaya dayali grup etkinligidir. Okul 6ncesi egitimlerde, temel egitimde, lise egitiminde,
ikinci dil egitiminde, ordudaki askeri egitime kadar farkli alanlarda uygulanmaktadir.

Egitici drama miimkiin oldugunca esnek olmakla birlikte, temel kurallar1 6nceden
belirlenmis, yetiskin bir lider ya da &gretmen tarafindan baslatilan veya yonlendirilen bir
grup oyunudur; ancak tam anlamiyla oyundur demek yanligtir. Ciinkii oyunlarda bireyler
tizerinde kazanma, kaybetme, yanma kavramlar1 bulunur. Bu agidan egitici drama da bu
durumdan s6z edemeyiz.
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Egitici drama birgok 6grenme tiiriinii de i¢ine alir. Bunlan siralayacak olursak;

Yasantilarla 6grenme
Hareket yolu ile 6grenme
Aktif 6grenme

Etkiletisim yolu ile 6grenme
Sosyal 6grenme

Tartisarak 6grenme
Kesfederek 6grenme

VVVYVVY

Resim 1. 1: OKkul oncesi etkinliklerinde drama

1.1.1.2. Psikodrama Yontemi

Morene tarafindan 20.yiizy1lin baslarinda gelistirilmistir. Oncelikle bireyin grup iginde
iyilestirilmesini hedefleyen bir grup psikoterapi yonteminden olusur. Spontanlik yaraticilik
ve eylemin dinamikligini ele alir. Kisilerin iligkilerini, bu iligkilerde yasadiklari sorunlari,
catismalar1 ve kendi i¢ diinyalarini, kendiliginden bir bi¢imde, bir oyunun iginde rol alarak
incelemelerini ve farkindaliga ulagmalarimi saglamaya ¢alisan bir yontemdir.

Resim 1. 2:Psikodrama ¢alisma ornegi
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1.1.1.3. Yaratict Drama

Yaratict drama; dogaglama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama etkinliklerinden
yararlanarak bir grup ¢alismasi i¢inde bireylerin bir yasantiyi, bir olayi, bir fikri, bir egitim
konusunu canlandirmasini kapsayan bir etkinliktir.

Yaratic1 drama, bilissel, duyussal ve motor becerileri kazandirmada etkili olabilen
onceden hazirlanmis bir metin olmadan rol alanlarin kendi yaraticilik 6zelliklerini kullanarak
olusturduklari rolleri, sunduklari bir 6gretim yontemidir.

Yaratici dramanin belirgin 6zellikleri kazanimlar/gostergeler, igerik, asamalar, arag-
gereg, materyaller ve degerlendirmedir.

Resim 1. 3: Okul dncesi egitimde yaratici drama

1.1.2. Dramada Kullanilan Yontem ve Teknikler
1.1.2.1. Dogaclama

Dogaclama genel olarak monotonluktan ve tek tip olmaktan kurtulup aniden gelisen
olaylar karsisinda yaratici olmak seklinde tanmimlanabilir. Yeni tanigan iki insanin
birlikteliginde dogaclama siireci ¢ok iyi gozlenebilir. Boyle bir durumda hi¢ kimse bir
digerinin daha sonra ne sdyleyecegini ve nasil sOyleyecegini bilmez. Bir ¢ocugun tiim
hareketleri, davranislari ve diis giiciinii kullanarak oyun oynamasi da tipik bir dogaclamadir.

Resim 1. 4: Dogac¢lamayla oynanan evcilik oyunu
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Dogaclamalarin ana kaynagi bireyin kendi yasantisidir. Bu nedenle katilimcilarin
kendilerini rahatga ortaya koyabildikleri bireysel olarak keyif alabildikleri bir tekniktir.

Calismada daha onceden canlandirilacak durum veya hikaye bilinmese de ¢ocuklar
arasindaki konusma kolayca gerceklesmez. Baslangigta en basit hikayeler bile karisik gelir.
Bu yiizden bu tir ¢alismalarda g¢ocuklara rehberlik etmek Onemlidir. Ses efektleri,
materyaller, kostiimlerde fikirlerin olusmasinda ve hayal giiciliniin uyarilmasinda etkilidir.

Dogaglama; oyun gelisiminde bir ara¢ olarak yer alir. Amaci oynayan kisginin deneyim
kazanmasidir. Dogaglama yapmada basarisiz olmak diye bir sey yoktur. Dogaclama aksine
bireye tekrar tekrar deneme firsati verir. Dogaglama yapan kisi hatalarindan yola ¢ikarak
yeni seyler 6grenir ve baska oyunculari gozlemleyerek dogrular1 bulmaya c¢alisir.

1.1.2.2. Pandomim

Pandomim ya da mim sanati, en basit anlatimiyla sdzsiiz tiyatro oyunudur. Pandomim
teknigini uygulayan kisi asla konusmaz; sadece jest, mimik ve beden hareketleri ile yerleri,
karakterleri ve temayi anlatmaya c¢alisarak anlasilir hale getirir. Pandomim tekniginde
maskeler ya da makyaj maskeleri kullanilabilmektedir.

Resim 1. 5: Pandomim

1.1.2.3. Rol Oynama

Rol oynama, eskiden beri 6gretim amaciyla kullanilmasi 6nerilen tekniklerdendir. Rol
oynama yonteminde bir fikir, durum, sorun ya da olay dramatize edilir. Rol oynama
sayesinde c¢ocuklar, bagkalarinin kimligine biirlinerek onlarin nasil diisiindiiklerini, nasil
hissettiklerini ve nasil davrandiklarini anlamaya galigirlar. Rol oynamada birey, gergek
roliinden ve duygularindan siyrilip kendini bir bagkasinin yerine koyar. Belli bir durumda ne
yapacagini ve neler hissedecegini sdz ve hareketlerle ifade eder.



Resim 1.6: Ormandaki hayvanlar ve avci rollerini canlandiran ¢cocuklar

1.1.2.4. Dramatizasyon

Dramatizasyon hikdye veya masal iginde sunulan olaylarin ve durumlarin
oynanmasidir. Dramatizasyonda hikaye cocuklara lider tarafindan anlatilir, okunur ve
resimler gosterilir. Yaratici dramatizasyonda hikayeyi cocuklar istedikleri gibi gelistirip
sonuclandirabilirler. Hikdyenin nasil gelisecegine veya nasil sonuglanacagina cocuklar
birlikte karar verir, boylece kendi yarattiklar1 yeni bir hikaye olusur.

Dramatizasyon yapilirken her ¢ocuk istedigi karakteri kendisi seger. Burada liderin
rolii hikdyeyi anlatmak veya sunmaktir.

Resim 1. 7:Hikayenin dramatize edilmesi

Hikayeler kuklalarla da canlandirilabilir. Yaratici drama etkinliklerinde g¢ocuklar
kuklalarla oynarken dogaclama yaparak konusurlar. Ozellikle ¢ekingen gocuklar, kuklanin
arkasina si@inarak kendi diisiincelerini rahat bir sekilde ifade etme firsati bulurlar. Boylece
hem duygusal rahatlama saglar hem de dil gelisiminde ilerleme kaydederler.



1.1.2.5. Hikdye Tamamlama

Hikaye tamamlama tekniginde ¢ocuklara bir hikdye ya da olay anlatilir. Ancak hikaye
yarida kesilir ve ¢ocuklardan bu hikayenin nasil devam edecegini veya nasil son bulacagini
canlandirmalar istenir. Bu teknikte kuklalar, maskeler, kostiim ve aksesuarlar kullanilarak
canlandirma daha etkili ve islevsel hale getirilebilir.

1.1.2.6. Hikdyeden Oyun Olusturma

Ogretmen veya lider resimlerden, siirlerden yola cikarak cocuklarin kendi hikayelerini
olusturmalarina ve bu hikdyeyi canlandirmalarina rehberlik eder.

Resim 1. 8: Zaman konulu hikiye olusturma ¢alismasi
1.1.2.7. Taklidi Oyun

Taklidi oyunda g¢ocuklar bir role girerek onu taklit ederler. Rol oynamadan farki
taklidi oyunda bir hikdye kullanilmamasi ve “ -mig gibi” davranilmasidir. At gibi kogmak,
kurbaga gibi ziplamak, dev gibi yiiriimek taklidi oyuna 6rnek verilebilir.

Resim 1. 9: Ordek yiiriiyiisiinii taklit eden cocuklar

7



1.1.2.8. Yaratici1 Dans

Yaratici dans, miizik esliginde kisinin duygularini hareketlere doniistiirerek kendini
0zgiin bir sekilde ifade etmesidir. Yaratici dans, ¢ocuklarin duygusal ve bedensel olarak
rahatlamalarina yardime1 olur. Bu tiir danslarda 6nceden belirlenmis dans figiirleri yoktur.
Bireyler miizik esliginde iclerinden geldigi gibi dans ederler.

Resim 1. 10: Yaratic1 dans ve ¢cocuklar

1.2. Dramatik Etkinliklerin Tanim

Dramatik etkinlik, gercek ya da hayali karakterler kullanarak hayali oyunlar oynamak
ve canlandirmalar olusturmaktir. Dramatik etkinlik bir grup oyunudur ve liderin 6rgiitledigi,
liderin kendisinin de yer aldigi bir etkinlik bigimidir. Dramatik etkinlikler, ¢ocuklarin
kendini kolay ifade ettikleri dogal yollardan biridir. Bu sirada ¢ocuklar cesitli roller alir veya
cevrelerinde gozledikleri olaylar1 hayal giiciiyle yeniden canlandirirlar.

Dramatik etkinlik, cocuga baski yapmadan Onerilen temalar ¢ergevesinde dogaglama
temeline dayanan bir tekniktir. Cocuklar bir yetiskinin miidahalesi olmadan bu rolleri
istedikleri sekilde canlandirirlar. Bu yolla ¢ocuklar, kisisel duyarliligii anlatmada;
viicudunu, sesini, heyecanlarin1 ve hatta sosyal iligkilerini disipline sokma becerilerini
kullanirlar.

1.3. Dramatik Etkinliklerin Simiflandirilmasi

Bebeklikten yagliliga kadarki siirecte karsimiza g¢ikabilecek dramatik etkinlikler su
basliklar altinda toplanabilir:

> Oyunlar

> Drama ¢aligsmalar1 (siir, bilmece, tekerleme, hikaye vb. etkinliklerin dramatize
edilmesi)

> Tiyatro

> Televizyon ve sinema



Okul 6ncesi donemde kullanilan dramatik etkinlikler, oyunlar ve drama g¢alismalari
oldugundan bu modiilde sadece oyunlar ve drama ¢aligsmalarina yer verilecektir.

1.4. Dramatik Etkinliklerin Ozellikleri
Dramatik etkinlikler;

> Rol yapma ( kedi, anne, baba, kurbaga vb.),

> Bir rolii canlandirirken nesneleri kullanma (tencere kapagini direksiyon gibi
kullanma, oyuncak bebege biberonla siit verme vb.),

> Durum veya hareketi canlandirma (evi temizliyor gibi yapma, aligveris yapma,
trafik cezasi kesme vb.) ve

»  Siire (en az on dakika) gibi temel 6zelliklere sahiptir.

1.5. Dramatik Etkinliklerinin Cocugun Gelisim Alanlarina Etkisi

Dramatik etkinlikler, egitim ve 6gretimde sik sik yer verilmeye baslanan bir tekniktir.
Ezber ve bilgi yigimma dayali bir egitim sisteminde birey, cesitli uygulamalarin
yaptirimlarindan kurtulamamakta, bilgiyi arayarak, paylasarak bulamamaktadir. iste bu
nedenle drama egitim sistemi i¢in énemli bir gereksinmedir.

Dramatik etkinlikler; kendisi, baskalar1 ve diinya hakkindaki bilincini artiran ve her
¢ocugun hayal giictinil gelistiren bir 6grenme aracidir. Bu etkinlikler bir grup etkinligidir.
Ogrenme slirecine gocugun etkin sekilde katilabilmesi i¢in duyularini, diis giiclinii, imgeleme

yetisini devreye sokar.
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Resim 1. 11: Dramatik etkinlikler ve ¢cocuklara faydalar:

Okul 6ncesi déonemde g¢ocukta ilk dramatik 6grenme, taklit etmeyle baslamaktadir.
Cocuklar, hayali ve gercek yasantilar ile davranislart arasinda fiziksel ve biligsel baglantilar
kurabildikge taklit becerileri gelismekte ve oyuna doniismektedir.



1.5.1.Dramatik Etkinliklerin Cocuklarin Zihinsel Gelisimine Etkisi

Dramatik  etkinlikler, c¢ocugun Dbiligsel becerilerinin  gelisimini  dogrudan
desteklemektedir. Dramatik etkinlikler sirasinda ¢ocuklar diigiindiiklerini yasantiya
doniistiirmektedir. Cocuklar dramatik etkinlikler sirasinda kendilerine sunulan giinliik
yasamlart ile ilgili problemleri farkli sekillerde yeniden yasarlar. Boylece problem ¢6zme
becerileri desteklendigi gibi olaylara farkli bakis agilar1 gelistirmeleri saglanir ve degisik
¢Oziim yollar1 iiretme imkani bulurlar.

Drama, cocuga kendi hareketleri yoluyla zengin yasantilar sundugu i¢in zihinsel
gelisime katki saglar. Cocuk kendisini drama yoluyla baskasinin yerine koyarak gercek
hayatta yapamadiklarini ya da 6zledigi ve yeniden yasamak istedigi olaylar1 hayal giiciinii
kullanarak tekrardan yasar.

Hayal giicii, zihinsel canlandirma olayidir. Cocuk, gercekte goriilmeyen bir varligi,
nesneyi hayal etme yoluyla zihinsel islemler yaparak onu hissetmeye, ona dokunmaya, tadini
almaya, koklamaya ¢alisir. Bu durum zihinsel egzersiz yapma olayidir.

1.5.2.Dramatik Etkinliklerin Dil Gelisimine EtKkisi

Dramatik etkinlikler sayesinde cocuklar, diisinme, konusma, dinleme, anlama ve
anlatma becerilerini kazanmaktadirlar. Cocuklar, dil becerilerini yaratici drama ¢alismalart
sirasinda grupla kurdugu etkilesim sonucunda dogal yollarla gelistirmektedir. Dramatik
etkinlikler sirasinda ¢ocuk, sozel iletisimi baslatarak g¢esitli durumlarda hayali karakterlerle
karsilikli diyaloglar kurar, dogal etkinlikler sayesinde ¢ocuk kendi sesinin tonunu,
yiiksekligini, algakligini ve hizini ayarlayabilir.

Drama, oyuna benzeyen, gergege yakin ortamda gocuk belirli bir rolii oynarken role
iliskin, sozlii ve s6zsiiz olarak gosterdigi davraniglar, onun iletisim ve dil davranis hazinesini
zenginlestirir. Yeni kavramlar ve kelimeler 6grenme imkanini bulurlar.

Dramanin, sadece sozel degil, sdzel olmayan iletisim becerilerini de gelistirdigi
savunulmaktadir. Cocuklarin pandomim yoluyla s6zel olmayan dili (jest, mimik ve beden
hareketleri...) ¢ok etkin sekilde kullandig1 goriiliir. Cocuklar, bu etkinliklerde yer alirken
diisiinme, konugma, dinleme, anlama ve birbirleriyle iletisim kurma becerilerini de kazanir.

1.5.3. Dramatik Etkinliklerin Sosyal Gelisime Etkisi

Cocugun sosyallesmesinde ¢evresindekilerle 6zellikle de arkadaslar ile iligkileri son
derece onemlidir. Cocuk grup icerisinde is birligi, paylagsma, dayanisma, bagkalarina saygi
duyma vb. 6zellikleri dgrenir.

Dramatik etkinliklerde tartisan, konusan, olaylar1 yasayan, gozleyen ve yaratan gocuk,

sosyal iletisimin temellerini saglamlastirir. Bu nedenle sosyal iletisime etkisi olmayan drama
etkinligi yok denebilir.
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Drama, bir grup ¢alismasi olmasi nedeniyle bulundugu ortama gore duyarli olmayz,
birbirlerini kabul etmeyi, paylasmayi Ogretir. Boylece bireyin hem kendine hem de
baskalarina giiven duygusu gelisir. Cocuklar, drama sayesinde cesitli sosyal farkliliklara
ragmen birlikte oynama ve basarmanin hazzini tadarlar. Boylece is birligi yapma becerileri
gelisir.

Cocuk, yasaminda dile getiremedigi sorunlarin, grup iginde baskalari tarafindan da
yasandigin1 anlamakta ve digerlerinin yasadig: farkli sorunlart dinleyerek kendini ifade etme
ve bagkalarini daha iyi anlama, empati kurma becerilerini arttirmaktadir.

Resim 1.12:Dramatik etkinlikler ve sosyallesme

1.5.4. Dramatik Etkinliklerin Duygusal Gelisime Etkisi

Cocuklar, yaratict drama etkinlikleri sayesinde duygularini serbest¢e ortaya koyma
imkan1 bulurlar. Olumlu veya olumsuz duygularim rahat¢a yasadiklar icin i¢sel gerginlikten
kurtulmaktadirlar.

Drama, bireyin her alanda kendini tanimasina imkéan saglar. Bu durum g¢ocugu
duygusal yonden rahatlatir. Drama etkinlikleri ile ¢ocuk i¢ diinyasini yansitarak arkadaslari
ile kaynagmakta, gruba katildigi andan itibaren bastirilmig duygularini disa vurdugu igin de
rahatlamaktadir.

Cocuklar drama etkinliklerinde taklit ederek, duygularimi genis Olgiide ifade
edebilirler. Olaydaki baskahraman ve diger Kkarakterlerin karsilastiklari bir durumu
tasarlayabilir ve onlarin nasil hissettiklerini hayal edebilirler. Boylece ¢ocukta empati
duygusu gelisir.

Drama, grup etkilesimini arttirdigindan, ¢ocugun duygularin1i baskalar1 ile
paylasmasina, baskalarimin duygularini anlamasina yardimei olmaktadir.

1.5.5. Dramatik Etkinliklerin Motor Gelisime Etkisi

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar, giinliik yasamlar ile ilgili kendilerini etkileyen tiim
olaylari, her zaman sozel olarak dile getirmeyebilirler. Bazi durumlarda yasadiklari
korkulari, kaygilari, tzilintileri ya da mutluluklar1 ifade eden duygularini oyunlarinda
climlelerin yamn sira viicut hareketleriyle kolaylikla anlatabilmektedirler.

11



Dramatik etkinliklerin, c¢ocuklarin duygu ve diistincelerini hareketleri ile disa
vurmalarini sagladigindan rahatlatict etkisi bulunmaktadir. Ozellikle yaratici hareket ve
danslar, duygularin bedensel yolla ifade edilmesine olanak sagladigindan bu konuda ayrica
onem tasimaktadir. Bu etkinlikler sirasinda c¢ocuklar zihinlerinde canlandirdiklarini,
diledikleri gibi hareket veya dansla anlatirlar.

Dramatik etkinlikler sirasmda ¢ocuk gozledigi ve yasadigi olaylart degisik rollerle
canlandirirken; tedirginliklerini, endiselerini, korkularini, seving ve 6zlemlerini gesitli viicut
hareketleri ile anlatmaya calisir. Bu ¢ocuga veya bireye viicudunu koordineli bir sekilde
kullanma imkani verir. Daha Onceden 6grendigi adimlama, kosma, ziplama, kivrilma ve
donme gibi temel hareket becerileri daha sonra yapilan drama g¢aligmalari ile gelistirilir.
Boylece bireyin becerilerinin  gelisiminde kendi viicudunun 6zelliklerini taniyip
kullanmasina yardimci olur.

Resim1.13:Motor gelisimde dramatik etkinlikler

1.5.6. Dramatik Etkinliklerin Oz Bakim Becerilerinin Gelisimine EtKisi

Drama yoluyla egitimde kullanilan nitelikli programlar sayesinde ¢ocuklar, 6z bakim
becerilerini gelistirebilme sansina sahiptirler. Genel olarak dramanin 6z bakim gelisim
alanina katkilarini su sekilde agiklayabiliriz:

»  Kendini ve viicudunun pargalarini tanimasini saglamak

> Viicut boliimlerinin islevlerini dogal yolla 6grenmesini saglamak (Bunun
gergeklesmesi igin en etkili teknikler pandomim ve rol yapmadir)

> Viicut boliimlerinin baska fonksiyonlar ig¢inde kullanilabilmesine olanak
saglamak

> Giinliik hayati i¢cinde kullanacag cesitli davranislar1 ve becerileri dogru sekilde
kazanmasini saglamak
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UYGULAMA FAALIYETI 1

Dramatik etkinliklerin 6zelliklerini arastiriniz ve bir sunum hazirlayiniz.

Asagidaki islem basamaklarma gore drama etkinliklerinin 6zellikleriyle ilgili
uygulama faaliyetini gergeklestiriniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Dramatik etkinlikleri ve 6zelliklerini » Dramatik etkinlikleri ve ozelliklerini
arastiriniz. arastirirken erken ¢ocukluk egitimi

ogretmenlerinden, basili kaynaklardan
ve internet ortamindan
yararlanabilirsiniz.

» Cevrenizdeki okul 6ncesi egitim » Okul 6ncesi egitim kurumunda
kurumlarina giderek orada uygulanan uygulanan dramatik etkinlikleri ve
dramatik etkinlikleri gézlemleyiniz. Ozelliklerini dikkatli olarak

gozlemleyebilirsiniz.

» Gozlemlediginiz dramatik etkinliklerin » Kayitlarimzi tutarken 6zenli olmaya

ozelliklerini kaydediniz. dikkat ediniz.

» Gozlem kayit sonuglarinizi internet » Sunumunuzu yeterli gorsellerle
ortamindan ve basili kaynaklardan desteklemeye 6zen gosteriniz. Diizgiin
edindiginiz bilgilerle bir araya getirerek climleler kurmaya ve Tiirk¢eyi dogru
bir sunum hazirlayiniz kullanmaya dikkat ediniz.

» Dramatik etkinlikler ve 6zellikleri ile ilgili | > Sunusunuzu dikkatli, yaratici ve estetik
hazirladiginiz sunumu arkadaglarinizla olarak hazirlayabilirsiniz.
paylaginiz.
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UYGULAMA FAALIYETI 2

Dramatik etkinlikleri siniflandirimiz. Bu simiflandirmaya gére okul oncesi egitimde
kullanilan dramatik etkinlik tiirlerini arastirarak tablo haline getiriniz. Edindiginiz bilgileri
sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

Asagidaki iglem basamaklarin1 takip ederek dramatik etkinlikleri siniflandiran
uygulama faaliyetini gerceklestiriniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

Dramatik etkinlikleri siniflandiriniz.

Dramatik etkinlikleri siniflandirirken
basili kaynaklardan ve internet
ortamindan yararlanabilirsiniz.

Okul 6ncesi egitimde kullanilan dramatik
etkinlik tiirlerini arastiriniz.

Okul 6ncesi egitimde kullanilan
dramatik etkinlik tiirlerini arastirirken
okul 6ncesi egitim kurumu
ogretmenlerinden yardim alabilirsiniz.

Okul dncesi egitimde kullanilan dramatik
etkinlik tiirlerini tablo haline getiriniz.

Hazirladiginiz tablonun okul 6ncesi
egitimde kullanmilan dramatik etkinlik
tiirlerini kapsamasina, yaratici ve estetik
olmasina 6zen gosteriniz.

Okul 6ncesi egitimde kullanilan dramatik
etkinlik tiirleri ile ilgili hazirladiginiz
tabloyu sinifta arkadaslarinizla paylasiniz

Sinif arkadaglariizin hazirladiklar
tablolar ile kendi hazirladiginiz tabloyu
karsilastirarak farklilik olup olmadigini
kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazanimlariniz1 asagidaki sorular1 cevaplandirarak dlgiiniiz.

Asagidaki ciimlelerin baginda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler
dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

1.( ) Drama; herhangi bir olay, kavram, davranis, diisiince ya da sozciigi tiyatro

tekniklerini kullanarak oyunlastirmak ve canlandirmaktir.

2.( ) Dramatik etkinlikler, ¢ocugun biligsel becerilerinin gelisimini dolayli olarak
desteklemektedir.

3.( ) Dramatik etkinlikler ile c¢ocuklar; diisinme, konusma, dinleme ve anlama
becerilerini kazanmaktadirlar.

4.( ) Drama, bir grup ¢alismasi olmasi nedeniyle bulundugu ortama gore duyarli olmayi,
birbirlerini kabul etmeyi, paylasmay1 6gretir.

5.( ) Yaratict dramada; kisilerin iligkileri, bu iliskilerde yasadiklari sorunlar, ¢atigmalar ve
kendi i¢ diinyalarinmi bir oyunun icinde rol alarak incelemeleri ve farkindaliga
ulagsmalar1 saglanmaya ¢aligilmugtir.

6. ( ) Yaratict dramanin belirgin 6zellikleri kazanimlar/gostergeler, igerik, asamalar, arag-
gerec, materyaller ve degerlendirmedir.

7.( ) Drama; miizik ve dansla birlikte kullanilmaz.

8.( ) Okul o6ncesi egitimde kullanilan dramatik etkinlikler; oyunlar, drama galismalari
(siir, bilmece, tekerleme, hikdye vb. etkinliklerin dramatize edilmesi), tiyatro,
televizyon ve sinemadir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

OGRENME KAZANIMI

Bu faaliyetle, uygun ortam saglandiginda dramatik etkinlik tiirlerini 6grenecek ve
uygulama becerisi kazanacaksiniz.

ARASTIRMA

> Erken c¢ocukluk egitim kurumlar1 Ogretmenleri ile goriiserek okul Oncesi
egitimde uygulanan dramatik etkinlikler, bu etkinliklerde kullandiklar1 oyuncak
ve arag- gereclerle ilgili bilgi toplaymiz.

2. ERKEN COCUKLUKTA DRAMATIK
ETKINLIKLER

2.1. Okul Oncesi Egitimde Kullanilan Dramatik Etkinlikler

2.1.1. Oyunlar

Hayali oyunlar, dramatik etkinlikler icerisinde yer alan oyunlardir. Cocuk, bu tiir
oyunlarla kendini bir baskasinin yerine koyar, duygu ve diisiincelerini agiga vurur.
Oyuncaklar1 ile konusur, onlara canli muamelesi yapar. Kiz ¢ocuklar, bebeklerine ninni
sOyler, mama yedirir, kiyafetlerini giydirir. Erkek cocuklar ise, trafik polisi olup arabalara
yol gosterir, tamirci olup bozulan araglari tamir eder, sofér olup araba kullanir. Bu tiir
oyunlarda oyuncak kullanilmasi sart degildir. Kullanilan oyuncaklar da tam olarak aslina
benzemeyebilir. Bloklar1 {ist {iste, yan yana dizerek evler, arabalar, kopriiler ve yollar
olusturulabilir. Cesitli renk, sekil ve ebattaki bloklar, bebekler, kumas parcalari, bos kutular
kullanilarak ¢ocugun yaraticiligini gelistirmesi desteklenebilir.

Resim 2. 1: Bos kutularla dramatik oyun oynama
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Soylenirken hareketler yapilmasi nedeni ile parmak oyunlar1 da dramatik etkinliklerle
iliskilendirilebilir. Parmak oyunlarindaki eglenceli, egitici ve akici sozlerin parmak ve viicut
hareketleriyle canlandirilmasi ¢ocuklar i¢in olduk¢a keyiflidir. Parmak oyunlar1 ¢ocuklarin
sOzle hareket arasinda iliski kurmasini saglar, taklit yetenegini gelistirir, zihin ve dil
gelisimlerini destekler, hosca vakit ge¢irmelerini saglar.

2.1.2. Siirler

Olaylarin, insanlarin, cansiz varliklarin duygulu, renkli ve etkili bir bicimde anlatildig1
siirler, her donemdeki c¢ocuklarin duygusal ihtiyaclarina cevap verir. Onlara duygusal
zenginlik saglar. Siirler ayn1 zamanda ¢ocuga diisiince zenginligi ve esnekligi de kazandirir.
Cocuklarin siirle iligkisi 6nce dinlemekle baslar; sonralar1 kendileri okuyarak 6grenerek bu
iligkiyi stirdiirtirler. Siirler zevkli tekerlemelerle baslayip ileri yaslarda estetik duygusunun
gelismesine neden olur. Cocuklarin sevdikleri siirler canli, hareketli, melodik, vezinli ve
kafiyeli siirlerdir.

Siirler cocuklarin anlayabilecegi kadar basit ve ilgi ¢ekiciyse hemen &grenilip
ezberlenebilir.

Siiri masallagtirma; yaraticiligi destekleyen bir etkinliktir. Bu tiir etkinlikler dramanin
alanina girer. Siiri bagka anlatim bigimlerine doniistirmek bir yaratici c¢aligmadir.
Masallagtirilan siirler, cocuklarla dramatize edilebilir. Siirin igerigi, mesaji, bu yolla daha iyi
algilanir.

ETKINLIK 1

Etkinligin adi: Cevreciye ¢agri

Roller: Yash bir kisi, ormanda gezinen ¢ocuklar.

Arac-gerecler: Yasli adam rolii igin giysi, agag, cicekler vb. ile ilgili pelerinler
olabilir. Miizik cd’si

Siirin sozleri:

Riiyalar iilkesi temiz kalmali,
Ormanda ¢ocuklar mutlu olmal
Yarinin diinyasi1 gercek kokulu,
Katmer katmer ¢igek kokmali.
Haydi, gel kardesim el ele verelim
Bu giizel yurdumuzu cennet edelim.
Zorlugu, giigliigi gogiisleyelim,
Dumani, katrani temizleyelim.

And verip, s6z verip tiim ¢evremizi
Orman, bahge, bahar edelim.
Haydi, gel kardesim, el ele verelim,
Bu giizel yurdumuzu cennet edelim.
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Uygulama:

Ogretmen ¢ocuklara rol dagilimmi yapar. Ormanda geziye ¢ikan c¢ocuklar elleri
bellerinde fon miizigine uyarak yarim ay bi¢iminde siralanirlar. Yine fon miizigi esliginde
yasli adami canlandiran ¢ocuk agir agir yiiriiyerek gelir.

Cocuklara donerek siirin ilk iki dizesini sdyler. Daha sonra diger ¢ocuklar sozleri
tekrar ederler (Bu arada ¢ocuklar elleri bellerinde saga sola sallanirlar.).

“Haydi, gel kardesim” sozlerini sOyleyen ¢ocuklar kollarini ileriye uzattiktan sonra el
ele tutusur ve sallanirlar.

Miizikle birlikte cocuklar yaslt kisinin etrafinda el ele tutusarak donerler, sonra yine
yarim ay bigiminde siralanirlar.

Ikinci boliimiin ilk iki dizesini yine adami canlandiran ¢ocuk soyler. Ardindan diger
¢ocuklar da sozleri tekrar eder ve elleri bellerinde sallanirlar. “Haydi, gel kardesim”
sOzleriyle birlikte ¢ocuklar yine yasli adamin etrafinda donerler. Siiri bitince yasli adam
cocuklara “Cocuklar temiz bir diinya birakmak i¢in el ele verelim” der ve etkinlik sona erer.

2.1.3. Bilmeceler

Bir objenin niteliklerini sdyleyerek sonucun veya ait oldugu biitiiniin bulunmasini
amaglayan ifadelere bilmece denir.

Bilmeceler ¢ocuk diinyasinin eglenceli, duygulu unsurlaridir. Biiylime dénemlerinde,
bilmeceler ile temas i¢inde olan ¢ocuklarin dilleri ve =zihinsel yetenekleri, bu gibi
etkinliklerde bulunmayan emsallerine oranla daha hizli bir gelisme gosterecektir.

Bilmeceler, dramatik etkinlikler i¢inde kullanilabilecegi gibi, Tiirk¢e dil etkinlikleri
sirasinda pandomim yoluyla da sorulabilir.

Ornek 1

Yaz yagmurunun ardindan
Beni goriirsiiniiz gokyliziinde.
Iyice bakarsamz bana,

Size glilimserim yedi rengimle.
(Gokkusagi)

Ornek 2

Agacta dal, dalin ucunda ben varim.
[lkbaharda yesil, sonbaharda sartyim.
Bilin bakalim ben kimim.

(Yaprak)
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2.1.4.Tekerlemeler

Tiirkge sozliikte; “masallarin baginda ya da s6z arasinda, sézciiklerin benzerliklerinden
de yararlanilarak sOylenilen, evvel zaman iginde, kalbur saman iginde gibi yar1 anlamli ve
yar1 anlamsiz sdzlere denir” diye tanimlanan tekerlemeler; genellikle komik unsurlar tagirlar.
Gildiiriicti ve eglendirici ozelliklerinden dolay1 tekerleme g¢ocugun dilini gelistirirken
sitkmadan, zorlamadan bu gorevi yerine getirir.

Okul oOncesi cocuklar; tekerlemeleri Ogrenmeyi, tekrarlamayi c¢ok severler. Bu
faaliyetler onlar i¢in ayni zamanda bir oyun faaliyetidir. Tekerlemeler tasidiklart ritimsel
ozelliklerinden dolayr pandomim ve dogaglama gibi teknikler kullanilarak dramatize
edilebilecek etkinliklerdendir.

Ornek 1;

Cit ¢1t yedim ¢ekirdegi,
Tak tak kirdim cevizi,
Bunlar kimin ayak izi
Kedinin mi?

Farenin mi?

Simdi yakalarim ben sizi.

Resim2. 1: Dramatik etkinliklerde tekerleme ve bilmeceler
2.1.5. Hikaye

Hikaye belli bir zamanda ve olayin gectigi belli bir yerde gercek ya da gercege yakin
konular1 ele alan bir ya da birka¢ kahramani bulunan yasamin i¢inden ¢ikan olaylarla ilgili
bir e2ebiyat tiiridiir.

Cocuklar yagsamlarindan alinmis olaylarin hareketli bir anlatimla verildigi hikayeleri
zevkle dinlerler. Hikayelerde gergek olaylarin da ele alinmasi nedeniyle gocugun bilgi
kazanmasi ve toplumsal beklentilerin ger¢eklestirilmesi kolaylagir.
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Yasadig kiiltiiriin yapisim1 6grenmesine de hikayeler yardimci olur. Eglendirici 6zelliklerin,
mutlu olaylarin ele alinmasi ¢ocugun hos vakit ge¢irmesine, mutlu olmasina yardimei olur.
Cocuklar bunlardan dolayr hikdye dinlemekten hoslanirlar. Cocuklara anlatilan bir hikaye,
zaman zaman dramatize ettirilebilir.

Resim 2. 2: Hikaye dramatizasyonu

Hikdyenin dramatize edilmesinde hikayenin se¢imi, dramatizasyonun ilk admmudir.
Secilen hikayenin ¢ocuga hitap etmesi, kolayca canlandirilabilecek nitelikte ve dilinin
anlasilir olmasi gerekmektedir.

Cocuklarla birlikte yeni bir hikdye olusturarak da hikaye dramatize calismasi
yapilabilir. Hikaye olusturmada dramatizasyona baslarken “kimsenin daha 6nce duymadig
yeni bir hikdye olusturacagiz” seklinde bir agiklama yapmak etkinlige baglamak igin iyi bir
yoldur. Daha sonra gruptaki ¢ocuklar, daire olarak yere otururlar. Ogretmen hikayeye baslar.
Ornegin; “Bir giin bir iilkedeki kral uykusundan kalkmis ve aynaya baknus. Bir de ne
gorsiin...” Liderin (Ogretmen) saginda oturan gocuga donerek hikayeye bir kelime veya
ciimleyle devam etmesini ister. Ornegin; “saclar1 bembeyaz olmus...” Daha sonra kendine
sira gelen diger bir cocuk, dykiiye bir ciimle daha ekler ve ¢alisma bdylece devam eder. Tiim
¢ocuklarin katilimiyla olusturulan hikaye g¢ocuklar tarafinda canlandirilir.

2.2. Dramatik Etkinlik Ornekleri

Etkinlik 1
Etkinlik adi: Agaglar
Ogrenme siireci:

> Calisma oOncesi egitimci, gocuklara bir ¢cevre gezisine ¢ikacaklarini ve agaglari
inceleyeceklerini sdyler.

> Cocuklar agaglarin bulundugu bir bahge, park, koruluk ya da ormana gétiiriiliir.
Agaglarin kabuklari, boyutlari, yapraklari, dallari, renkleri incelenir.

> Egitimci smifa donen cocuklardan gozlerini kapatmalarimi ve kiiciik, ipek
kanatl bir kelebek olduklarii hayal etmelerini ister.
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“Her biriniz kozasindan ¢ikmis sirin mi sirin, rengarenk kanatlar1 olan birer
kelebeksiniz. Dogayla tamismak icin kanatlariizi ¢irpa cirpa ormani kesfe
ciktiniz. Etrafimzda cesit ¢esit agaglar var. Her birinin etrafinda dondiiniiz,
tizerinde uctunuz ve yoruldunuz. Bunca agaci dolagtiktan sonra bir tanesinin
tizerine kondunuz.”

> Cocuklara su sorular yoneltilerek bu asama sonlandirilir:

o Hangi agacin tizerine kondun?

o Agacin yapraklar nasil?

o Agacin boyu kisa mi1, uzun mu?

o Bu agag hangi mevsimde?

o Bu agacin meyveleri var mi1?

o Bu agacin iizerinde hangi renkleri goriiyorsun?

o Agacin govdesi kalin mi, ince mi?

. Bu agac1 kim dikmis olabilir?

o Eger agag konusabilseydi, ona neler sdéylemek isterdin?
> Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve resim kagitlar1 dagitilarak her ¢ocugun

hayal ettigi agacin resmini yapmasi istenir.

Resim 2. 3: Dramatik etkinlik sonunda yapilmis resimler

Etkinlik 2

Etkinlik adr: Mutfak esyalart
Ogrenme siireci:

VV VYV VYV

[k olarak egitimci, etkinligin yapilacag: ortanm hazirlar.

Daha sonra etkinlikte yer alan gruplari belirlemek i¢in her c¢ocuga kartlar
dagitilir.

Kartlarinda ayn1 mutfak esyasi resimleri (oklava, havan, ¢irpict) ¢ikan ¢ocuklar
bir grup olusturur.

Egitimci, ¢ocuklara oklava gostererek ne oldugunu ve ne ise yaradigini sorar.
Daha sonra onlara su yonergeleri verir:

. Cocuklar simdi oklava olalim.

Oklava gibi yerde ileri geri hamurumuzun istiinde yuvarlanalim.

Tekrar ileri geri yuvarlanalim.

Cocuklar simdi sarimsak dovecegi olalim.

Havan tokmag1 gibi agagi yukari ziplayalim.
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Tekrar asag1 yukar1 ziplayalim.
Daha hizl ziplayalim.
Simdi daha yavas ziplayalim.

> Egitimci ¢cocuklara mikserin nasil ¢alistigini gdsterir ve ne ise yaradigini sorar.

Cocuklar simdi mikser olalim.
Mikser gibi kollarimizi sallayalim.
Kollarimiz1 yavas yavas sallayalim.
Simdi hizl1 hizli sallayalim.

Resim 2. 3:Mutfak esyalarindan havan canlandirmasi

> Egitimei etkinligin sonunda agagidaki degerlendirme sorularini sorar:

Etkinlik 3

Hangi mutfak esyalar1 vardi?

Oklava nasil hareket etti?

Havan tokmagi nasil hareket etti?

Mikser nasil hareket etti?

Baska hangi mutfak esyasi olmak istersiniz?

Etkinlik adx: Sirkteki hayvanlar
Ogrenme siireci:

YV VY

Egititimci ¢cocuklara etkinlikten 6nce sirkle ilgili bir video seyrettirir.
Egitimci ¢ocuklarin gember bi¢iminde oturmalarini ister.
Etkinlik 6ncesi ¢ocuklara asagidaki sorulari sorar:

Daha 6nce sirke gittiniz mi?

Sirkte neler vardi?

Sirkte en ¢ok ne hosunuza gitti?

Sirkte hangi hayvanlari gérdiiniiz?

Sirkte gordiigliniiz hayvanlarin 6zellikleri nelerdi? Nasil hareket
ediyorlardi?

> Egitimci ”simdi ¢ocuklar, sirkte gordiiglimiiz hayvanlarin hareketlerini hep
beraber yapacagiz” der.

> Egitimci, ¢ocuklara sirkte bulunan bazi hayvanlarin seslerini dinleterek
Cocuklar bu ses sirkte gordiigliniiz hangi hayvanin sesi?” diye sorar.
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Cocuklardan cevaplar1 aldiktan sonra cocuklara hayvan maskeleri dagitir.
Maskeleri takmalarina yardimci olur.

Cocuklardan maskelerini taktiklar1 hayvanlarin hareketlerini ve seslerini taklit
etmelerini ister.

Daha sonra g¢ocuklardan maskeleri birbirleri ile degistirerek farkli hayvan
rollerine girmelerini ister.

Resim 2. 4: Sirkteki hayvanlar canlandirmasi

Egitimci etkinligin sonunda agagidaki degerlendirme sorularini sorar:
o Hangi hayvanlar1 canlandirdiniz?

Nasil hareket ettiniz?

Nasil sesler ¢ikarttiniz?

En ¢ok hangi hayvani canlandirmak hosunuza gitti?

Etkinlik 4

Etkinlik Adi: Ciftlikteki hayvanlar

Arac- gerecler: Hayvanlarla ilgili kostiimler, baglik, pelerin gibi aksesuarlar
Ogrenme siireci:

V VYVVVY ¥V VV V¥V

Egitimci, etkinlik i¢in gerekli olan hayvan kostiimlerini (at, inek, tavuk, 6rdek,
kuzu) hazirlar.

Cocuklar ¢gember seklinde oturur.

Egitimci taklit edecekleri hayvanlar1 tanitmak i¢in hazirladigi at, inek, tavuk,
ordek ve kuzu resimlerinin oldugu kartlar1 ¢ocuklara gosterir.

Egitimci eline aldig1 kart1 cocuklara gostererek “Cocuklar elimdeki bu karta
dikkatlice bakalim. Bu kartin {izerindeki hangi hayvan olabilir” diye sorar.
Egitimci dogru cevabi tekrar ederek karttaki hayvanin adin soyler.

Egitimci, “Peki, cocuklar atlar nasil hareket eder?” diye sorar.

Cocuklardan gelen cevaplari toparlayarak karttaki Kuzu resmini gosterir.
Egitimci “ Cocuklar bu hayvani daha 6nce hi¢ gordiiniiz mii? Nerede gordiiniiz?
Nasil hareket ediyordu? Nasil ses ¢ikariyordu? Hayvanin adi nedir?” diye sorar.
Cocuklardan gelen cevaplar1 toparlayarak c¢ocuklardan tavuk, ordek ve inek
resimlerinin oldugu kartlara dikkatlice bakmalarin ister.
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Egitimci g¢ocuklara, ”Bu resimlerdeki hayvanlarin adlari nedir? Nasil ses
cikarirlar?” diye sorar.

Daha sonra ¢ocuklara kartlarda gosterilen hayvanlara ait kostiimler, basliklar ve
pelerinler dagitilir. Cocuklardan bu hayvanlarin seslerini ¢ikararak yiiriiyiiglerini
taklit etmeleri istenir.

Resim 2. 5: Ciftlikteki hayvanlar dramatik etkinliginde kullanilabilecek maske 6rnegi

>

Egitimci c¢ocuklara taklit ettikleri hayvanlarla ilgili bir sarki oldugunu ve bu
sarkinin isminin “Ali Baba’nin Ciftligi” oldugunu soyler. (Ali Baba’nin Ciftligi
sarkist sdylenir.)

Egitimci etkinligin sonunda asagidaki degerlendirme sorularini sorar:
. Ciftlikteki atlar nasil hareket ettiler?

Ciftlikteki 6rdekler nasil hareket ettiler?

Ciftlikteki tavuklar nasil hareket ettiler?

Ciftlikteki kuzular ve inekler nasil hareket ettiler?

Baska hangi hayvani taklit etmek isterdiniz?

Etkinlik 5
Etkinlik adr: Kavanozun i¢indeki nesneler
Ogrenme siireci:

>

>

Egitimci, siifi hareket galigmasi i¢in ¢ocuklarin rahat hareket edebilecekleri
sekilde hazirlar.

Egitimci ”Simdi benim elimde bir kavanoz var. Siz bu kavanozun igindeki
nesnelersiniz. Herkes hangi nesne olacagini diisiinsiin ve karar versin. Ama
kimse soylemesin.” der.

Daha sonra asagidaki yonergeleri verir:

o Simdi elimdeki kavanozu asagi yukari salliyorum.

Kavanozu yan ¢eviriyorum, yavas yavas salliyorum.

Kavanozu ters geviriyorum, hizli hizli salltyorum.

Kavanozun kapagi agildi. Biitlin nesneler etrafa sagildi.

Daha sonra egitimci: ’Yere diisen nesneler donsun.” der.
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Egitimci, “Simdi ¢ocuklar, omzuna dokundugum nesne kavanozun igine tekrar
girecek.” der.

Sonra teker teker ¢ocuklarin yanina giderek omzuna dokunur.

Dokundugu ¢ocugu kavanoza geri alir.

Biitiin ¢ocuklara dokunduktan sonra: “Biitiin nesneleri kavanozuma koydum.
Kapag1 kapattim.” diyerek etkinligi bitirir.

Egitimci, etkinligin sonunda asagidaki degerlendirme sorularini sorar:

o Kavanozun i¢indeki hangi nesne oldunuz?

Nasil hareket ettiniz?

Bagka hangi nesne olmak isterdiniz? Neden?

Kavanozun i¢inde olmak hosunuza gitti mi?

Hep bir kavanozun i¢inde yasasaydik ne olurdu?

Etkinlik 6
Etkinlik Adi: Haydi aligverise
Ogrenme Siireci:

>

>

Egitimci, ¢cocuklarin yarim daire seklinde oturmalarini ister. Elindeki paralar1 ve
poseti gostererek bunlart nerelerde kullanabileceklerini sorar.

Egitimci, para ve posetin nerelerde kullanildigina iligkin cevaplar aldiktan
sonra “Aligveris yaptigimiz yerler nerelerdir? Buralarda kimler var? Neler
satiyorlar? Saticilardan baska hangi gorevliler var? Onlar neler yapiyor?” gibi
sorularla karakterlerin belirlenmesine yardime1 olur.

Cocuklar hangi karakter olmak istediklerine karar vererek uygun kostiimii seger
ve giyer.

Egitimeci, aligverise gelenlerle saticilarin  arasinda nasil bir konusma
gecebilecegini, aligveriste neler yapildigini, aligveris Oncesi ve sonrasi igeri
girip ¢ikarken giivenlik gorevlisinin ne yaptigini, diger gorevlilerin neler
yaptigini canlandirmalarini ister.

Calisma sonunda c¢ocuklara ” Neden bu karakteri sectikleri, neler yaptiklari,
neden boyle davrandiklari, neler hissettikleri” gibi sorular sorularak
degerlendirme yapilir ve etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik7
Etkinlik Adi: Pastane
Ogrenme siireci:

>

>

Egitimci etkinlige dikkat ¢cekmek i¢in ’Pastacilar’” adli tekerlemeyi sdyler.

Pastacilar ar1 gibi Kek, pasta, kurabiye
Hi¢ durmadan ¢aligir Yapilir sevgi ile
Onun igin tathlar Doyastya yeriz

Bize ¢abuk ulasir Hep onlar1 neseyle

Egitimci, sinifa bir pasta kutusu getirir. Cocuklara” Bu ne kutusu olabilir?” diye
sorar ve ¢ocuklardan “pasta kutusu “ cevabini aldiktan sonra:
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Peki pastalar1 kimler yapar?

Pastalar pistikten sonra onlar1 nerede saklariz?
Pastalar1 kimler, nerede satar?

Pastaneye gittigimizde istediklerimizi kimler getirir?
Pastacinin yardimcilar1 kimler olabilir?

> Daha sonra ¢ocuklara pastaci, garson, miisteri, kasiyer vb. roller dagitilarak bir
pastane ortami canlandirilir.
Etkinlik 8

Etkinlik Adi: Yolcu ve sofor
Ogrenme Siireci:

>
>
>
>

\ 74

Egitimci, ¢ocuklardan ikiserli es olmalarini ister.

Cocuklardan biri 6nde digeri onun belinden tutmus olacaktir. Ondeki ¢ocuk
sofor, arkadaki ¢ocuk ise yolcudur.

Egitimci, siirticiilerin nasil hareket edeceklerine yonelik yonergeler verir.
Ondeki cocuklar yavas, hizli, cok yavas, cok hizli gitme; sar1, kirmizi, yesil 151k
yonergesine gore durma ve hareket etme; camurlu yol, karli yol, engebeli yol,
virajli yolda araba siirme gibi yonergelere uygun hareket ederler.

Eslerin yer degistirmesi istenerek ¢aligma tekrar edilir.

Calismanin sonunda eslerin nasil bir sof6r olduklarini degerlendirmeleri istenir.
Cocuklara sofor olduklarinda veya yolcu olduklarinda nasil hissettikleri, arabay1
nasil kullandiklari, yolcunun istegine gore nasil siirdiikleri, yolcu mu yoksa
sofor mii olmayi tercih ettikleri vb. sorular sorularak degerlendirme yapilir.
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UYGULAMA FAALIYETI 1

Viicudumuz (yiiziimiizdeki organlar ) konulu, fon kartonlari, gazli boya kalemleri,
makas, Amerikan fermuar1 (cirt cirt) materyallerini kullanarak bir dramatik etkinlik
hazirlaymiz. Bu etkinligi okul 6ncesi egitim kurumlarindaki ¢ocuklara uygulayiniz.

Asagidaki islem basamaklarina gore uygulama faaliyetini gergeklestiriniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

Fon kartonuna bir bas sekli ¢iziniz.

Fon kartonuna bas seklini ¢izerken
viicudumuzun oranini géz éniinde
bulundurarak uygun boyutta
cizebilirsiniz.

Fon kartonuna ¢izdiginiz bas seklini
kesiniz.

Fon kartonundan bas seklini ¢izginin
iizerinden giderek kesiniz.

Farkli renklerde fon kartonlarina gozler,
kulaklar, burun ve agiz sekillerini ¢iziniz.

Farkl1 renklerde fon kartonuna ¢ift
halinde kulak, goz; tek olarak burun,
agiz sekillerini ¢iziniz.

Farkli renklerde fon kartonuna ¢izdiginiz
yiiz organlar1 sekillerini kesiniz.

Farkl1 renklerde fon kartonuna ¢ift
halinde ¢izdiginiz goz, kulak ve tek
olarak ¢izilen burun, agiz sekillerini
kesiniz.

Farkli renklerde fon kartonuna ¢izdiginiz
bas seklini pazen tahtaya Amerikan
fermuari ile tutturunuz.

Sekle uygun biiyiikliikte Amerikan
fermuar1 kesip yapistiriniz.

Kesilen yiiz organlarini bir kesenin igine
koyup ¢ocuklardan sirayla gekmelerini
isteyiniz.

Cocuklar gruplayiniz, yonergelerini
veriniz.

Her ¢ocuktan ¢ektigi organin dzelliklerini
sOylemesini ve sOyledikten sonra
organlari1 dogru yerlere koymalarini
isteyiniz.

Cocuklara tekrar yonerge veriniz.

Dogru yapanlari ddiillendiriniz.

Dogru yerlere koyanlar1 yildiz, rozet vb.
ile ddiillendirebilirsiniz.
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UYGULAMA FAALIYETi 2

Siif ortaminda hikdye tamamlamaya iligskin asagida verilen etkinligi uygulayiniz.
Ormandaki Ay Ailesi

“Cok uzaklardaki bir ormanda yemyesil agaclarin ve otlarin i¢inde bulunan bir kuliibe
varmis. Bu kuliibede bir baba ayi, bir anne ay1 ve bir de yavru ay1 yasarmis. Bir giin anne

ayl.

“-Size harika yemekler hazirladim. Isterseniz bugiin piknige ¢ikip bu yiyeceklerimizi
temiz havada yiyelim.” demis.

Baba ay1 ve 6zellikle yavru ay1 bu fikre ¢cok sevinmigler. Hemen piknik malzemelerini
hazirlayip yola koyulmuslar. Piknigin sonunda ay1 ailesi evlerine donmiis. Kapiy1 agip igeri
girmisler ki bir de ne gdrstinler.”

Hikaye bu kismindan sonra kesilir. Sira ile smiftaki dgrencilere hikdyenin bundan
sonraki bolimiinde neler olabilecegi sorularak hikdye tamamlanir. Hikayedeki roller
ogrencilere dagitilarak birlikte canlandirilir.

Daha sonra egitimci fon kartonunu ve diger materyalleri sinifin ortasina getirir.
Hikayedeki Kkarakterlerin resimleri g¢izilir. Figiirler kesilir. Artik materyaller ve pastel
boyalarla biiyiik fon kartonu tizerine manzara resmi olusturulur. Metal levhaya yerlestirilir.
Cizilip, kesilen figiirlerin arkasina miknatis yerlestirilir. Miknatislar yardimui ile hikaye tekrar
canlandirilir.

Malzemeler:
Fon kartonlari, miknatis, pastel boya, makas, tutkal, metal levha, artik materyal.

Islem Basamaklar Oneriler

» Sinifin rahat hareket edebileceginiz sekilde

» Smif ortamini diizenleyiniz. ; .
olmasina dzen gosteriniz.

» Malzemelerinizi hazirlaymiz. » Malzemelerinizi kontrol ediniz.

» Malzemelerinizi rahatca alip

> Swif ortaminda hikayeye iliskin kullanabileceginiz sekilde uygun yere

malzemeleri yerlestiriniz.

yerlestiriniz.
» Hikayeyi planlaymiz. » Hikayeyi dikkatli okuyunuz.
» Rollerinizi aliniz. > Esit rol dagilimi yapiniz.

» Rollere gore hikdyeyi canlandinimiz. | > Hikayeye sadik kalarak rollerinizi oynayiniz.
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Figiirleri ¢izerek kesiniz. » Figiirleri dogru bigimde ¢iziniz ve kesiniz.

Fon kartonu iizerinde manzaray1 » Malzemeleri olustururken artik malzemeleri

olusturunuz. ve pastel boyalar1 kullaniniz.

Metal levhaya yerlestiriniz. > Fon kaﬁp nunu diizgiin bir sekilde
yerlestiriniz.

Figiirlere miknatis yapistiriniz. > Figirlere uygun bityiklikte miknatis
yapistiriniz.

Figiirleri levha iizerinde oynatarak | > Figiirlerle hikayeyi tekrar canlandiramayan

hikayeyi yeniden canlandiriniz. arkadaslariniza rol veriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazanimlariniz1 asagidaki sorular1 cevaplandirarak 6l¢iiniiz.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sdzciikleri yaziniz.

1. Siirler aynt zamanda ¢ocuga...........ccvoeviiiiiiiiiiiian, ve esnekligi de kazandirir.

2. Bir objenin niteliklerini sdyleyerek sonucun veya ait oldugu biitiiniin bulunmasini
amaglayan ifadelere.......................... denir.

3. Uzun yillar oOncesinden gilinlimiize kadar ulasan tekerleme dedigimiz
deyisler,........cooviiiiii degerler tasirlar.

4. Hikayenin dramatize edilmesinde ................................e. dramatizasyonun ilk
adimudir.

B belli bir zamanda ve olayin gectigi belli bir yerde gercek ya da

gercege yakin konulari ele alan bir ya da birka¢ kahramani bulunan yasamin i¢inden
cikan olaylarla ilgili bir edebiyat tiiriidiir.

B, tagidiklar ritimsel Gzelliklerinden dolayr pandomim ve
dogaglama gibi teknikler kullanilarak dramatize edilebilecek etkinliklerdendir.

L oyunlar dramatik etkinlikler i¢erisinde yer alan oyunlardir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru “Modiil Degerlendirmeye” geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler

dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

1.() Drama c¢aligmalarinda kullanilan pandomim, rol oynama, dogaglama, hikaye
olusturma ve dramatizasyon gibi teknikler vardir.

2.() Dramanin tiirleri, yaratici drama, egitici drama ve dgretici dramadir.

3.() Dramatik etkinlik, gergek ya da hayali karakterler kullanarak oyunlar,
canlandirmalar olusturmaktir.

4.() Okul 6ncesi egitimde kullanilan drama etkinlikleri; oyunlar, tiyatro, televizyon ve
sinema olarak siniflandirilir.

5.() Dramatik etkinlikler sirasinda ¢ocuklar diistindiiklerini yasantiya doniistirmektedir.

6.() Cocuklarn dramatik etkinlikler i¢inde etkin oldugu sozel ve s6zel olmayan dili gok
etkin sekilde kullandig1 goriiliir.

7.() Dramatik etkinlikler, ¢ocuklarin giinliik hayat1 i¢inde kullanacag: ¢esitli davranislart
ve becerileri dogru sekilde kazanmasini saglar.

8. () Dramatik etkinliklerde kullanilan oyuncaklar bire bir aslina benzemelidir.

9.() Bir objenin niteliklerini sdyleyerek sonucun veya ait oldugu biitiiniin bulunmasini
amagclayan ifadelere dramatik etkinlik denir.

10. () Tekerlemeler tagidiklari ritimsel 6zelliklerinden dolay1 pandomim ve dogaglama gibi
teknikler kullanilarak dramatize edilebilecek etkinliklerdendir.

11. () Cocuklara anlatilan bir hikdaye, zaman zaman dramatize ettirilebilir.

12. () Yarigsma oyunlari ve kosmaca oyunlar1 dramatik etkinliklerdendir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi1’iN CEVAP ANAHTARI
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