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ACIKLAMALAR

KOD 520TC0029

ALAN Makine Teknolojisi

DAL/MESLEK Alan Ortak

MODULUN ADI Ozellik ve Tanimlama
Bu modiil bilgisayar destekli iki boyutlu ¢izimlerin {izerinde

MODULUN TANIMI gériintﬁ 'k'ontro.lle{inin'yapllma51, cizimlere yazi eklenmegi,
oOlgiilendirilmesi, 6zellik ve sorgulama (hesap) komutlari ile
ilgili bilgilerin verildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Bilgisayar des.tek.li. iki boyutnlu” (,j'izim dersinin bir numarali
temel geometrik ¢izimler modiiliinii almis olmak

YETERLIK Bilgisayarda 6zellik ve tanimlama komutlarini kullanmak

MODULUN AMACI

Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda goriintii kontrollerini yapabilecek,
cizimlere yazi ekleyebileceksiniz. Cizimleri dlgiilendirebilecek,
sorgulama ve hesap komutlarini ¢izimlerde kullanabileceksiniz.
Amaclar

1. Cizim ekranini kontrol edebileceksiniz.

2. Cizimlere standarda uygun yazi ekleyebileceksiniz.

3. Cizimleri kurallara uygun 6l¢iilendireceksiniz.

4. Ogzellik ve sorgulama (hesap) komutlarim dogru

kullanabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM

Ortam: Bilgisayar destekli ¢izim ortami

OLRUALAR] W= Donanim: Ornek model par imleri
DONANIMLARI ' parga fesumert
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
Ole¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE | Ogretmen modiil sonunda 6lgme araci (goktan segmeli test,
DEGERLENDIRME | dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak

modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek
sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenciler,

Glinlimiizde insan ihtiyaglarinin hizla artmasina paralel olarak teknolojide ¢ok hizli
gelismeler meydana gelmektedir. Makine sektorii olarak bizler de iiretim i¢inde bulunarak bu
ihtiyaclar1 karsilamak yolunda biiyiik bir caba sarf etmek durumundayiz. Uriinlerimizin
piyasada kabul gorebilmesi i¢in siirekli kendini yenilemesi yeni modellerin piyasaya
cikarilmast gerekmektedir. Bu baglamda yakin zamana kadar tasarimcilar ve teknik
ressamlar; ¢izim asamasi siirecinde uzun zaman harcamakta, ¢cok ¢esitli ¢izim ortamlar
kullanmakta, onlarca tip ¢izim aracindan faydalanmakta, defalarca yeniden ¢izmeye gerek
duymaktadirlar. Guiniimiizde gelisen teknolojiye paralel olarak tasarim igine bilgisayar
girmistir. Biz buna “Bilgisayar Destekli Tasarim (Computer Aided Design)” diyoruz.

Sonugta teknolojik gelismelere paralel olarak Teknik ve Meslek Resim konular
bilgisayar ortaminda 6grenilip uygulanabilir hale gelmistir. Boylece ¢ok daha hizli, diizenli,
en az hata ile par¢a imalat ve montaj resimleri ¢izilebilmektedir. Endistrinin ihtiya¢ duydugu
hiz ve performansta cizimler ¢ok daha saglikli bir sekilde ortaya ¢ikmistir. Ayrica CAD
(Computer Aided Drafting/Design-Bilgisayar Destekli Cizim/Tasarim) ortaminda gizilen
resimler CAM (Computer Aided Manufacturing-Bilgisayar Destekli Imalat) programlar
tarafindan kullanilabilir oldugu igin CNC (Computer Numerical Control-Bilgisayarli Sayisal
Denetim) tezgahlarin programlanabilmesi ¢ok daha kolay hale gelmistir. Sizler bu konuyu
Ogrenerek sanayinin ihtiya¢ duydugu niteliklerden dnemli bir kismini kazanmis olacak ve
gelecekte bu alanda yetkin teknik elemanlar olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Cizim ekranini kontrol edebileceksiniz.

( ARASTIRMA)

> Bilgisayar destekli tasarim yapan is kollarina giderek programlarinda
uyguladiklar1 goriintii ayarlarini inceleyiniz. Bu ayarlarin niye yapildigini
arkadaslarinizla tartisiniz.

1. GORUNTU KONTROL KOMUTLARI

1.1. Goriintii Kontrol Komutlarimn Onemi ve Ozellikleri

Bilgisayar destekli tasarim programlar1 kullanicilari; ¢izim ekranini ve ekrana ¢izilmis
goriintiiyli ne kadar etkin kullanabilir ve kontrol edebilirlerse zaman1 o oranda verimli
kullanmis ve bir o kadar da dogru tasarimlar ve teknik resimler ¢izmis olurlar.

1.1.1. Pan (Ekran Kaydirma)

Cizim ekranin istenilen tarafa kaydirmak igin kullanilan bir komuttur. Bu komut,
¢izimin yerini ve 6l¢egini degistirmez. Komut girildikten sonra ekranda el isareti gorliir.
Farenin sol tusu basili tutularak ekran istenilen yone dogru kaydirilir.

Standard toolbar : Standart ara¢ ¢ubugu
View menu . View mentisi
Command line : Komut satir1

gt
% Standard toolbar: .

View menw: Pan

E Command line; Pan
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Pan komutundan 6nce Pan komutundan sonra

Sekil 1.1: Pan komutundan énceki ve sonraki goriiniim

1.1.2. Yakinlastirma/Uzaklastirma (Zoom) Komutlari

Cizimlerin bilgisayar ekraninda nasil goriinecegini kontrol etmek amaciyla kullanilan
komutlardir. Cizimin herhangi bir detayr istenilen oranlarda biiyiltiilebilir veya
kii¢iiltiilebilir.

Standard toolbar : Standart ara¢ ¢ubugu
View menu : View meniisi
Command line : Komut satir1

.+
% Standard toolbar: Q

View menu: Zoom

E Command line: zoom

Bu komut arag ¢ubuklarindan, “View menii” ¢ubugundan veya komut satirmdan
girilerek yapilir. Ara¢ gubugunda bulunan “Zoom” segenekleri agagidaki gibidir (Sekil 1.2).

aQR8 @A Q&

Sekil 1.2: Ara¢ ¢ubugunda bulunan “Zoom” secenekleri




Sekil 1.2°de gosterilen ara¢ gubugundaki komutlar asagida agiklanmustir:

Pencere igerine alinan bolgeyi ekrani kaplayacak sekilde biyiitiir (Zoom
Window).

Cizim iizerinde istenilen ayrintiyr goriintilemeye yarayan bir segenektir.
Fare yardimiyla biiyiiltiillecek bolge segilir (Zoom Dynamic).

Bir katsay1r yardimiyla ekrandaki goriintiiyii biiyiiltmeye veya kiigiiltmeye
yarayan segenektir. Katsay1 1°den biiyiik girilirse goriintli biiyiitiiliir, 1’den
kiigiik girilirse goriinti kiigtltilir (Zoom Scale).

Segilen noktay1 ekranin merkezine gore verilen oranda gosterir (Zoom
Center).

Varsayilan bir deger kadar biiyiitme saglar (Zoom In).

Varsayilan bir deger kadar kiiciiltme saglar (Zoom Out).

Tiim ¢izim nesnelerini ekrana sigdirir (Zoom All).

Cizimin tamami ekran sinirina kadar biiytiilir (Zoom Extends).

Farenin sol tusu basili iken fare yukar1 hareket ettirilince sekil dinamik
olarak biiyiir, agsag1 hareket ettirilince kiigiiliir (Zoom Realtime).

Zoom komutu ¢aligtirildiginda komut satirina asagidaki mesaj gelecektir.

Command: zoom

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or

[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window] <real time>:

YV VVV VVYV

Zoom (all): Ttim nesneleri ekrana sigdirir.

Zoom (Center): Segilen noktay1 ekranin merkezine alarak gosterir.

Zoom (Dynamic): Cizim ilizerinde istenilen ayrintiy1 goriintiilemeye yarayan bir
segenektir., Fare yardimiyla biiytltiilecek bolge segilir.

Zoom (Extents): Cizimin tamami ekran sinirlarina kadar biiyiitiiliir.

Zoom (previous): Bir 6nceki zoom iglemlerine sirayla donmeyi saglar.

Zoom (scale): Bir katsay1 yardimiyla ekrandaki goriintiiyli bliyliltmeye veya
kiigiiltmeye yarayan segenektir.

Zoom (window): Pencere igerine alman bdlgeyi ekrani kaplayacak sekilde

biyiitiir.



Sekil 1.3’te “Zoom” komutunun uygulamasi goriilmektedir:
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Zoom komutundan once Zoom komutundan sonra

Sekil 1.3: Zoom komutunun uygulamasi



UYGULAMA FAALIYETI

Z0OOM komutu i¢in asagidaki uygulamalar1 yapiniz.

©.

"o

Zoom komutundan once

Yukaridaki uygulamay1 yaparken
oOnerileri dikkate aliniz.

O

Zoom komutundan sonra

asagidaki tabloda verilen iglem basamaklari ve

Islem Basamaklar

Oneriler

» Goruntu kontrol komutlarim
seciniz.

» Goriintii kontrol komutlar1 standart arag
cubugu tlizerinde oldugu i¢in ilgili cubugun
ekranda olmasini saglayiniz.

» Yakinlagtirma — uzaklagtirma
(Zoom) yapiniz

» Zoom komutunu uyguladiginizda komut
satirma gelen ( nX or nXP),
[All/Center/Dynamic/Extens/Provious/
Scale/Window ]<Real time> gibi segeneklerin
anlamlarini 6gretmeninizle irdeleyiniz.

» Goriintl 6lgegini (Scale)
kullaniniz.

» Scale komutunu kullanirken biiyiiltme
Olgeklerinin: 1,2,3,4..., kiiciiltme olgeklerinin
0.2, 0.5, 0.8 ... oldugunu hatirlayiniz.
Ogretmeninizle tek tek irdeleyiniz.

» Goriintli kaydirma (Pan) islemi
yapiniz.

» Ekrana ¢izdiginiz bir sekli 6nce “Zoom” ile
biiyiiltiiniiz, daha sonra “Pan” ile saga-sola,
yukari-agagi kaydirarak istediginiz bolgeyi
merkeze getiriniz.




OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. ZOOM komutu asagidaki islemlerden hangisini yapar?
A) Ekrandaki nesnelere yakindan ve uzaktan bakmak i¢in kullanilir.
B) Katman olusturmak i¢in kullanilir.
C) Kirpmak i¢in kullanilir.
D) Radius (yay) olusturmak i¢in kullanilir.

2. ZOOM SCALE komutu asagidaki islemlerden hangisi i¢in kullanilir?
A) Blok olustururken kullanilir.
B) Pah kirarken kullanilir.
C) Olgek vererek yakinlastirma-uzaklastirma icin kullanilir.
D) Cokgen olustururken kullanilir.

3. PAN komutunun kulanim amaci asagidakilerden hangisidir?
A) Slayt olugturmak
B) Cizimin goriiniim 6l¢egini degistirmek
C) Cizim Penceresini tagimak
D) Resmi 6l¢iilendirmek

4. ZOOM-WINDOW komutunun iglevi asagidakilerden hangisidir?
A) Limits komutuyla ayarlanmis ¢izim limitlerini ekrana yerlestirmek
B) Secilen noktay1 ekranin merkezine gore verilen oranda gostermek
C) Cizimin tamamini ekranda goriintiilemek
D) Pencere igerine alinan bolgeyi ekrani kaplayacak sekilde biiytiltmek

5. ZOOM- PREVIOUS komutunu asagidaki islemlerden hangisi i¢in kullaniriz?
A) Bir 6nceki “Zoom” islemlerine sirayla donmek i¢in kullaniriz.
B) Pencere igerine aliman bolgeyi ekrani kaplayacak sekilde biiylitmek igin
kullaniriz.
C) Limits komutuyla ayarlanmis ¢izim limitlerini ekrana yerlestirmek igin
kullaniriz.
D) Cizim iizerinde istenilen ayrintiy1 goriintiilemek i¢in kullaniriz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Cizimlere standarda uygun yazi ekleyebileceksiniz.

( ARASTIRMA)

» Bilgisayar ortaminda ¢izilmis resimleri inceleyiniz.
» Resim lizerindeki uyarmalari ve bilgi veren yazilari inceleyiniz.
» Yazilarin 6nemini arkadaslarinizla tartisiniz.

2.TEXT (YAZI) KOMUTLARI

2.1. Text (Yazi) Komutu

Cizimin herhangi bir bolgesine yazi yazmak i¢in kullanilan bir komuttur. Teknik resim
sadece ¢izgilerden olugmaz; resimlerin {izerine ¢ogu zaman degisik bilgiler vermek amaciyla
yazilar yazilir. Yazi komutlar1 uygulanmadan 6nce yaz stillerinin ayarlanmasi gerekir. Bazi
yaz1 stilleri Tiirk¢e karakterleri kapsamamaktadir. Bir¢ok ¢izim uygulama programi,
Windows yazi stillerini kullanmaktadir. Tiirk¢e karakterler i¢in yanlarinda “Tur” ifadesi olan
karakterler secilmelidir.

Text komutu asagidaki yontemlerle ¢aligtirilabilir.

Draw menu : Draw mentisi
Command line : Komut satir1

[{ % Draw menu: Text ® Single Line Text m

; Command line: text

Command : TEXT

Specify start point of text or [Justify/Style]: N1 (Yazimnin baslangi¢ noktasini
belirtiniz, N1 gibi bir nokta seginiz. [Uydur/Stil])

Specify height <2.5>: (Gegerli yazi yiiksekligini 2.5 degistirmek i¢in yeni bir deger
yaziniz ve enter tusuna basiniz.)

Specify rotation angle of text <0>: (Gegerli dondiirme agist “0” dir, degistirmek igin
yeni degeri girip “Enter” tusuna basimiz.)

Enter text: Kigiikkdy Teknik (Yaziy1 yaziniz.)

Enter text: (Komuttan ¢ikmak i¢in bir sey yazmadan “Enter” tusuna basiniz.)



UcUKKOy Teknik

N1

Yazinin baslangic noktasi

Sekil 2.1: Text komutunun uygulanmasi

Justify (Hizala) Secenegi

Yazinin nereye hizalanacagi konusunda secenekler sunmaktadir. Bunlardan en uygunu
BL=Bottom- Left (sol-alt) segenegidir. Ciinkii anted doldurma esnasinda bu segenek oldukca
kullaniglidir.

Command : TEXT
Specify start point of text or [ Justify/Style]:J (Yazinin baslangi¢ noktasini belirtiniz
veya uydur/yaz: stili])

Enter an option [Align / Fit / Center / Middle /Right /TL /TC/TR/IML/MC/MR/
BL/BC/BR ]: BL

(Bir secenek giriniz. [Hizala/Uydur/Merkez/Orta/Sag/Sol Ust/Merkez Ust/Sag
Ust/Orta Sol/Orta Merkez/Orta Sag/Sol Alt/Alt Merkez/Sag Alt/]: BL (Sol Alt secenegi)

Specify bottom-left point of text: N1 (Yazinin sol alt noktasini belirtiniz.)

Specify height <2.5>: 3 (Yiiksekligi belirtiniz.)

Specify rotation angle of text <0>: 4 ( Yazinin déndiirme agisini belirtiniz.)
Enter text: Kiigiikkoy Teknik.J

Kucukkoy Teknik

M1

2.2. Ozel Sembol ve Harflerin Yazdirilmasi Secenegi

%%0 karakterleri yazinin 6niine yazilirsa yazinin iistiine ¢izgi ¢izilir.
%%U karakteri yazinin 6niine yazilirsa yazinin alti gizilir.

%%c yazinin Oniine yazilirsa ¢ap (@) isareti konulur.

%%d karakteri yazinin sonuna yazilirsa derece (°) isreti konulur.
%%p karakteri yazinin dniine yazilirsa = tolerans isareti konulur.

VVVYY
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2.3. Mitext (Cok Satirh Yaz1) Komutu

Cok satirli (multiline text) yazi yazmak i¢in kullanilir. Yazi birden fazla satirdan
olussa da metin tek bir nesnedir. Multiline text editdr (¢ok satirli yazi diizenleyicisi) bir
kelime islem programi gibi islev goriir. Text yazi komutuna gore daha gelismis bir yazi
komutudur.

Mtext komutu asagidaki yontemlerle ¢alistirilabilir.
Draw toolbar : Draw arag gubugu

Draw menu : Draw meniisii

Command line : Komut satir1

% Draw toolbar: A

| SE—

Draw menu: Text = hultiline Text

E Command line: m

Command: MTEXTJ

Specify first corner :  (Yazinin baslayacagi birinci koseyi belirtiniz.)
Specify opposite corner or [Hight/Justify/Line spacing/Rotation/Style/Width]:
(Capraz koseyi belirtiniz veya [ Yiikseklik/Hizala/Satir araligi/Dondiir/Stil/Genislik])

Burada yapilacak tercihten sonra ekrana gelecek olan iletisim kutusu (Text
Formatting) kiigiik bir yaz1 diizenleyicisi seklindedir. Yazi yazildiktan sonra “OK”

diigmesine basildiginda komut sonlandirilmig olur (Sekil 2.2).

am 3tili

Text Formatting

| St:andard W ||-EE,"‘ Tat
~|j /a ol R e e e e e ] ] ] ] |
o i f i i f f f f
1 | | | I | | |
Gecetli tab duraklan
i Degigikdiklen kaydet
Paragraf Baglangict I\-L%I(:-]NE] e editdnd kapat

Itk Sate Baslangier  TEKINOLOJISI

Sekil 2.2: Text formatting
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2.4. Text Style (Yaz Stili) Komutu

Windows’un kullandig1 standart yazi tiplerini se¢gmek veya farkli bir yazi tipi
tanimlamak i¢in bu komut kullanilir.

Text toolbar : Text ara¢ ¢ubugu
Format menu : Format meniisii
Command line : Komut satir1

% Text toolbar: &

Format menu: Text Style

EE command line: style [or "style for tranzparent use)

Command: STYLE J
Komut calistirildiktan sonra “Text style” isimli iletisim penceresi karsiniza gelecektir

(Sekil 2.3).

[ Text Style 2] x|
— Style M ame
Apply I
IM.-’-‘«KINE j Mew... | Rename... | Delete | o |
— Fant Help |
Font Marme: Font Style: Height:
Ifﬂj Times Mew Raoman j IHegular j |2.EDEIEI
[T Use Big Fort
— Effects — Preview
[~ Upside down ‘wiidth Factar: |1.EIEIEIEI
[” Backwards Oblique Angle: IEI A d RbCCD
[~ Wertical I—f-'-.aE oD Pravie |

Sekil 2.3: Text style

Bu iletisim penceresinde asagida agiklamalar1 yapilmig ifadeler vardir.

Style name: Olusturulmus stil isimleri
New: Yeni stil olusturma asamasinda olusturulan stile isim vermek i¢in kullanilir.
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Rename: Onceden verilmis stil isimlerini tekrar adlandirmak i¢in kullanilir.
Font Name: Font tipinin secildigi liste

Height: Yazi yiiksekliginin belirlendigi kutu

Witdh Factor: Genislik 6l¢ek katsayisi ayari

Oblique Angle: Egik yazi yazmak i¢in ag1 tercihinin girildigi kutu
Preview: Secilen yazi stilinin 6n izlemesinin yapildig1 yer

Upside down: Isaretlenmesi durumunda yaz1, asagiya dogru ters yazilir.
Backwards: Isaretlenmesi durumunda yazi geriye dogru yazilir.

Vertical: Isaretlenmesi durumunda yaz, dik yazilir.

Sekil 2.4°te farkli font ve biiyiikliiklerle yazilmis yazi 6rnekleri goriilmektedir.

Kugiikksy Teknik KU(}UkkOY Teknik

Kiigtikksy Teknik 917 ¢4 LG Yy jeﬁ_/n/i.ﬁ..

Sekil 2.4: Farkh font ve biiyiikliiklerle yazilmus yazi 6rnekleri

2.5. Edit Text (Yaz1 Diizenleme) Komutu

Daha 6nceden yazi komutlar1 veya 6l¢iilendirme esnasinda yazilan yazilarin {izerinde
degisiklik yapmak i¢in kullanilan bir komuttur. Komuta ulagsmak i¢in “Command” satirindan
“ddedit” yazilir; yazi tizerine gelinerek fare ile ¢ift tiklanir veya “Modify > Text - Edit”
komutu segilir.

Command: DDEDIT

Select an annotation object or [Undo] : Yazilan metni se¢iniz.

Eger segilen yazi “Text” komutu ile yazildiysa “Edit Text” iletisim penceresi
cikacaktir,

Eger secilen yaz1 “Mtext” komutu ile yazildiysa “Text Formatting” iletisim penceresi
¢ikacaktir,

| Standard B EXE =lois FlB r o e o= & [m=xl| ok

Makine Teknolojisi

Sekil 2.5: Text formatting

Burada gerekli degisiklikler, yazinin se¢ilmesi ile (yazi tipi, biyiikligi vs.) ilgili
tercihler yapildiktan sonra “OK” butonuna basilir.
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UYGULAMA FAALIYETI

10 &7 35 15 25 3a
o
s S
s S
s S
.
=} Savy A1 we sciklamalar Resim Numarzs! Farca Mao:|  Malzeme aciklamalar
N Standart Numaras!
20 20 30 20 15 77
“E: Tarih Adlt Imza Sl
wh | GizEn
wf  |Kontrol
wp | StKont,
o Olgek Resirn Numnaras!
=
55

Yukaridaki parca listesi antedi ve baslik antedi ¢aligmasini yaparken asagidaki islem
basamaklarini ve onerileri dikkate aliniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Mtext (¢ok satirlt yazi) komutunu

» Command: T4
kullaniniz.

» Yazi alanini belirlerken yazinin yazilacagi

» Yazi alanini belirleyiniz. bolgeyi obje kenetleme modlarim
kullanarak koseden kdseye isaretleyiniz.

» “Text Formatting” iletisim penceresinden
Tiirkge karakter igeren bir stil se¢iniz.

» Yaz yiiksekligini seginiz. » Yaz yiiksekligini 2.5 seginiz.

» Farenin sag tusuna tiklayarak Justification
“Middle Center” se¢enegini kullaniniz.

» Yazi tipini se¢iniz.

» Yazimn hizalamasini yapiniz.
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Asagida verilen ciimleleri dogru - yanhs durumuna gore isaretleyiniz.

1. (....) Yaz1 komutlari, teknik resimde degisik bilgiler vermek amaciyla yazi yazmada

kullanilir.
2. (....) Justify komutu, yazinin nereye hizalanacagi konusunda seg¢enekler sunmaktadir.
3. (....) %c yazinin oniine yazilirsa % isareti konulur.
4, (....) “Mtext” yaz1 komutu, daha 6nceden yazi komutlari veya 6lgiilendirme esnasinda

yazilmis olan yazilarin iizerinde degisiklik yapmak i¢in kullanilan bir komuttur.

5. (....) Yaz1 karakterlerini secerken yabanci dil karakterleri igeren stillerin se¢ilmesi,
yaz1 yazarken kolaylik saglayacaktir.

6. (....) “Text Style” komutu, kullanicilara ¢izim programlarinin sundugu standart yazi
tiplerinin diginda ¢izimlerinde kendi yazi tiplerini olusturmalarina olanak saglayan

bir komuttur.

7. (....) “Edit Text” komutu, ¢ok satirli (multiline text) yazi yazmak i¢in kullanilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Cizimleri kurallara uygun olgiilendirebileceksiniz.

C ARASTIRMA)

»  Temel teknik resimde 6l¢iilendirme konusuyla ilgili ¢esitli 6rnekler getiriniz.

> Olgiilendirmenin 6nemini arastiriniz.

3. OLCULENDIRME KOMUTLARI

A b © QA M€ ® | AL 505 <4

Sekil 3.1: Olgiilendirme komutlar

3.1. Dogrusal (Yatay ve Dikey) Ol¢iilendirme (Dimlinear)

Herhangi bir ¢izim nesnesinin ¢izgisine paralel yatay veya dikey olgtilendirilmesi i¢in
kullanilir.

Dimension toolbar : Dimension ara¢ ¢cubugu

Dimension menu : Dimension meniisii

% Dimension toolbar:

Dimension menu: Linear

[E command line: dimlinear

Bu komut ¢alistirildiginda komut satiria agagidaki mesajlar gelecektir.

Command :Dimlinear J
DIMLINEAR Specify first  extension line origin or <select object>

Olgiilendirilecek dogrunun birinci noktasini tammlaymmiz veya direkt 6lgiilendirilecek
dogruyu se¢cmek i¢in “Enter” tusu ile onaylanmasi istenmektedir.
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Specify second extension line origin or [Mtext/Text/ Angle /Horizontal /Vertical
/Rotated] : Olgiilendirilecek ¢izginin bitis (ikinci) noktasini tanimlayiniz.

Parantez igindeki segenekler degisik fonksiyonlar i¢in kullanilmaktadir.

A\

Mtext: Olgiilendirilmek istenilen dogruyu otomatik olarak (hesaplayarak) dlcer.
Olgiilen bu deger iizerinde degisiklik yapmak i¢in ve ¢oklu 6lcii yazisi satirlari
olusturmak icin kullanilir.

Text: Bu secenek ile 6l¢ii yazist degistirilebilir.

Angle: Olgii yazisina ag1 vermede kullanilir,

Horizontal: Yatay 6l¢iilendirme yapmak i¢in kullanilir.

Vertical: Diisey 6l¢iilendirme yapmak i¢in kullanilir.

Rotated: Olgii ¢izgisinin acisini degistirerek dogrusal dlgiilendirme yapmay1
saglar.

VVVYYVY

Command: Dimlinear veya dli.
Specify firt extension line origin or < selecet object>: N1
Specify second extension line orijin: N2

Specify dimension line locationor[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]
N3

M1 M2
30

M3
Sekil 3.2: Dogrusal 6lgiilendirme

3.2.Ac¢ili Kenarlan Olgiilendirme (Dimaligned)

Acili kenarlara paralel olglilendirme yapmak i¢in kullanilir. Bu olgiilendirme egik
kenara paralel konumda olur.

Dimension toolbar : Dimension ara¢ ¢ubugu

Dimension menu : Dimension meniisii

% Dimension toolbar: 4\”

Dimension menu: Aligned

E= Command line: dimaligned

17



Command: Dimaligned veya dal.J

Specify first extension line origin or <selecet object>: N1
Specify second extension line orijin: N2

Specify dimension line location or [Mtext / Text / Angle]: N3

M2

20
M3

M1
Sekil 3.3: A¢1 kenarlar él¢iilendirme

3.3. Aa1 Olciilendirme (Dimangular)

Cizim nesnesi lizerinde agisal geometriye sahip kenarlarin, yaylarin veya koselerin
acilarinin 6lgiilendirilmesi igin kullanilir.

A

Dimension menu: Angular

% Dimension toolbar:

E= Command line: dimangular

Bu komut ¢alistirildiginda komut satirina asagidaki mesajlar gelecektir.

Select arc, circle, line, or <specify vertex> : (Arasinda agi1 Olgiilendirilecek
kenarlardan birincisinin secilmesi istenmektedir. Bu bir yay, ¢cember veya ¢izgi olabilir. Ug
nokta arasindaki a¢1 Ol¢iilendirilecekse “Enter” ile onaylanmasi gerekir.)

Select second line : (Arasinda ag1 6lgiilendirilecek kenarlardan ikincisinin segilmesi
istenmektedir.)

Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle] : (Olgii yay1 cizgisinin
yerinin belirtilmesi istenmektedir.)

Command : Dimangular veya dan

Select arc, circle, line, or <specify vertex>: N1

Select second line: N2

Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]: N3
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M1
Sekil 3.4: Aq1 dlgiilendirme

3.4. Koordinat Olciilendirme (Dimordinate)

Cizim tizerindeki herhangi bir noktanin o an i¢in gegerli orijine veya istenilen noktaya
gore koordinatlarinin 6l¢iilendirilmesine denir.

Dimension toolbar : Dimension ara¢ ¢ubugu
Dimension menu : Dimension meniisii

" [
% Dimension toolbar: ot

Dimension menu: Ordinate

= Command line: dimordinate

Bu komut ¢alistirildiginda komut satirina asagidaki mesajlar gelecektir.

Specify feature location: (“X” ya da “Y” koordinat1 dl¢iilendirilecek olan noktanin
secilmesi istenmektedir.)

Specify leader endpoint or [Xdatum/Ydatum/Mtext/Text/Angle] : (Kullanicidan
oOl¢liniin belirtilecegi son noktasi istenir. Son nokta isaretlenirken <Ortho> (F8) modunun
acik olmasi kolaylik saglar.)

Parantez igindeki segenekler farkli amaglar igin kullanilir.

> Xdatum : “X” koordinatini 6l¢iilendirmek i¢in referans nokta
> Ydatum : “Y” koordinatini 6l¢iilendirmek i¢in referans nokta

Command: dimordinate.! veya dor.J

Specify feature location: N1
Sepecify leader endpoint or [Xdatum/Y datum/Mtext/Text/Angle] : N2
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Sekil 3.5: Koordinat élgiilendirme

3.5. Cap Olgiilendirme (Dimdiameter)

Resim tizerindeki yuvarlanmuig kose, ¢ember ve yay gibi nesnelerin caplarinin
Olciilendirilmesi i¢in kullanilir. Bu 6lgililendirme igleminde program otomatik olarak o6lcii

yazisinin Oniine J (¢ap) isareti koyacaktir.

S

Dimension menu: Diameter

% Dimension toolbar:

= Command line: dimdiameter

Bu komut ¢alistirildiginda komut satirina asagidaki mesajlar gelecektir.

Select arc or circle: (Cap Olgiilendirme yapilacak yay veya gemberin se¢ilmesi
istenmektedir.)

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: (Olgii gizgisinin yerinin
belirlenmesi istenmektedir.)

Command: Dimdiameter veya ddi

Select arc or circle : N1

Dimension text: 22 (6l¢ii yazisi 22 6n bilgilendirme igin)
Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: N2
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M1
Sekil 3.6: Cap olgiilendirme

3.6. Yaricap Olciilendirme (Dimradius)

Resim iizerindeki yuvarlanmis kose, cember ve yay gibi nesnelerin yarigaplarinin
Olciilendirilmesi i¢in kullanilir. Bu 6l¢iilendirme isleminde program otomatik olarak olcii
yazisinin Oniine R (yarigap) isareti koyacaktir.

% Dimension toolbar: @

Dimension menu: Radius

E= Command line: dimradius

Bu komut ¢alistirildiginda komut satirina agsagidaki mesajlar gelecektir.

Select arc or circle : (Yarigap verilecek yay veya cemberin segilmesi istenmektedir.)
Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle] : (Olgii gizisinin yerinin
belirlenmesi istenmektedir.)

Command: Dimradius veya dra.

Select arc or circle: N1
Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: N2
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Sekil 3.7: Yaricap dlgiilendirme

3.7. Referansa Gore Olciilendirme (Dimbaseline )

Olgiilendirmeyi segilmis bir referans kenarma gore yapan komuttur. Bu komut

uygulanmadan 6nce “Linear, Angular ve Ordinate” olgiilendirmelerinden birinin yapilmasi
zorunludur.

for

Dimension menu: Bazeline

% Dimension toolbar:

[ Command line: dimbaseline

Bu komut ¢alistirildiktan sonra komut satirina asagidaki mesajlar gelecektir.

Specify a second extension line origin or[Undo/Select] <Select> : (Bu mesajla
kullanicidan ikinci uzanti ¢izgisi baslangi¢ noktasinin seg¢ilmesi istenmektedir. Segim
yapilmak istenirse “Enter” ile onaylanmasi gerekir. Bir onceki islemin iptali i¢in “Undo”
secenegi secilmelidir.)

Command: Dimbaseline veya dba.

Specify a second extension line origin or[Undo/Select] <Select> :N1
Dimension text: 20

Specify a second extension line origin or[Undo/Select] <Select> :N2
Dimension text: 28
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28

20

1a

Sekil 3.8: Referansa gore dl¢iilendirme

3.8. Siirekli Olciilendirme (Dimcontinue)

Ardigik 6l¢iilendirme yapan komuttur. Bu komut uygulanmadan once “Linear, Angular
ve Ordinate” dl¢iilendirmelerinden birinin yapilmasi zorunludur.

-t

% Dimenszion toolbar:

Dimension menu: Continue

E= Command line: dimcontinue

Bu komut ¢alistirildiktan sonra komut satirina asagidaki mesajlar gelecektir.

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select> : (Bu mesajla
kullanicidan 6l¢ii ¢izgisi olacak ikinci noktanin se¢ilmesi istenilmektedir. Bir dnceki islemin
iptali igin “Undo” segenegi segilmelidir.)

Command: dimcontinue veya dco

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: N4
Dimension Text: 10

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: N5
Dimensoin Text: 7.66
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Sekil 3.9: Siirekli olciillendirme

3.9. Aciklama (Tanimlama ) Oku (Leader)

Resim iizerinde herhangi bir noktayla ilgili 6zel tanimlama yapmak veya imalat
esnasinda dikkat edilmesi gereken onemli hususlar gdstermek icin kullanilan yontemdir.
Resme aciklayici bir yazi eklenmesi gerekecekse bu yontem kullanilir.

% Dimension menu: Leader

% Command line: leader

Bu komut ¢alistirildiktan sonra komut satirina asagidaki mesajlar gelecektir.

Specify leader start point: Okun baslangi¢ noktasi istenmektedir.

Specify next point: Okun son noktasi istenmektedir.

Specify next point or [Annotation/ Format/Undo] <Annotation> : Okun uzantisi
istenir.

> <Annotation> : Segenegiyle istenen bilgi okun ucuna yerlestirilebilir.
> Format: Spline egri seklinde ok olusturulabilir.
> Undo: Bir dnceki iglemi geri alir.

Command: Leader.!

Specify leader start point: N1

Specify next point: N2

Specify next point or [Annotation/Format/Undo] <Annotation>:.J

Enter first line of annotation text or <options>: Referans Yiizey veya kenar
Enter next line of annotation text:.J

24



M1

Referans Ylzey /
M2

Sekil 3.10: Aciklama oku

3.10. Tolerans (Tolerance)

Cizimlere sekil ve konum toleransi eklemek i¢in kullanilan komuttur.

% Dimension toolbar:

Dimension menu: Tolerance

= Command line: tolerance

Bu komut ¢aligtirildiktan sonra asagidaki iletisim penceresi gelecektir.

Syum Tolerance 1 Tolerance 2 Datum 1 Datum 2 Datum 3

Height: Projected Tolerance Zone; .

[ aturn [dentifier:

0OF. H Cancel H Help l -EEM.

Sekil 3.11:Tolerans — Sembol penceresi

Bu pencere iizerinde;

> Sym: Bu kutu tiklanirsa ekrana “Symbol” penceresi gelir (Sekil 3.11).

> Tolerance 1 ve Tolerance 2: Bu bdliimler tolerans degerlerinin girilmesi
icindir. Tolerans bolgesi daire olarak tanimlanacaksa tolerans yazma bolgesi sol
kutucugu (siyah) tiklanarak cap isaretinin ¢ikmasi saglanmalidir. Tolerans
bolgesi kutucuguna (beyaz)verilecek tolerans yazilir. Tolerans bolgesi sag
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kutucugu (siyah) tiklanirsa ekrana malzeme durumu isaretleri  “Material
Condition” diyalog kutusu gelir.

Material Condition

R

Sekil 3.12: Malzeme durumu isaretleri “Material Condition” diyalog kutusu

@ Maxsimum materials condition: Maksimum malzeme durumu
@ Least materials condition: En kii¢iik malzeme durumu
@ Regardles of feature size: Kayitsiz 6lgiilerde belirtmek

> Datum 1, Datum 2, Datum 3: Referans yiizeylerinin isaretlerini (A, B,
C.....vs.) vermek i¢in kullanilir.

Sekil 3.13’te TS 1304-Tm 1995 ve 1SO 1101 standartlarina gore: Tolerans uygulamasi
goriilmektedir.

©|7o01
A

Sekil 3.13: Tolerans uygulamasi
3.11. Ol¢iilendirmede Degisiklik (Dimedit)

Olgiilendirmede onceden yapilmis bazi hatalarn1 diizeltmek ve o&lgiilendirmeyi
diizenlemek i¢in kullanilan komuttur.
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A
%Dimensiontooll}ar: s

[EE Command line: dimedit

Bu komut caligtirildiktan sonra komut satirina asagidaki mesajlar gelecektir.
Enter type of dimension editing [Home/New/Rotate/Oblique] <Home> :

> Home: Olgme yazisinda herhangi bir degisiklik yapilmissa yazinin eski haline
donmesini saglar.

> New: Bu secenekle 6l¢ii yazilar1 degistirilir. Bu segenek secildiginde ilk olarak
ekrana “Multiline Text Editor” diyalog kutusu gelir. Ol¢ii yazisinin yeni degeri
verilir. Sonra “Select Objects” mesaji geldiginde degistirilecek olcii secilir.
Artik yeni girilen deger, 6l¢ii yazisi olacaktir.

> Rotate: Olgii yazisinin agisim degistirmek igin kullanilir. Once 6lgii yazisiin
yeni agisinin girilmesi istenir “Specify angle for dimension text :” Sonra 6l¢ii
secilerek Ol¢ili yazisinin yeni agisi atanmis olur.

»  Oblique: Normalde uzanti, baglama cizgileri, 6l¢ii ¢izgilerine diktir. Bu
secenekle uzanti ¢izgileri belirli bir aciyla egik duruma getirilir.

Command: DimeditJ

Enter type of dimension editing [Home/New/Rotate/Oblique] <Home> :0
Select objects: (Olgii secilir)

Enter obliquing angle: 45 .

25

24

./

Sekil 3.14: Olciilendirmede degisiklik

Cince Sonra
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3.12. Ol¢ii Yazisimin Diizenlenmesi (Dimtedit)

Olgii yazilarmi saga sola kaydirmak, déndiirmek ve olgii cizgisinin konumunu
degistirmek icin kullanilan komuttur.

% Dimension toolbar: I‘z’ﬂ

Dimension menu: Align Text

E Command line: dimtedit

Bu komut ¢alistirildiktan sonra komut satirina asagidaki mesajlar gelecektir.
Specify new location for dimension text or [Left/Right/Center/Home/Angle]:

Select Dimension: Degisiklik yapilacak 6l¢lintin segilmesi istenmektedir.

Left: Olgii yazismnin, dl¢ii ¢izgisinin soluna kaymasini saglar.

Right: Ol¢ii yazisinin, dl¢ii ¢izgisinin sagina kaymasini saglar.

Center: Olgii yazisi, 6l¢ii ¢izgisine ortalanir.

Home: Olgii yazisinda herhangi bir degisiklik yapilmigsa l¢ii yazisinin 6nceki
haline donmesini saglar.

Angle: Olgii yazilarinin agisini degistirmek icin kullanilir.

YV VVVVY

Command : dimtedit 4

Select Dimension: (Olgii segilir)
Specify new location for dimension text or[Left/Right/Center/Home/Angle] : R4

24

25

once SO1ra

Sekil 3.15: Olcii yazisinin diizenlenmesi
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3.13. Ol¢iilendirme Olcegi (Dimscale)

Olgii oklarinin ve 6l¢ii yazilarinin ¢izimin ebatlarma gore orantili olarak biiyiiltiip
kiigiiltmeyi saglayan komuttur.

Bu komut ¢alistirildiktan sonra asagidaki mesaj komut satirina gelecektir.

Enter new value for DIMSCALE <1.0000>: Yeni 6l¢ek degerini giriniz (Bu deger
1’den biiyiik olursa dl¢iilendirmede 6l¢ii oku ve yazisi orantili olarak biiyiiyecektir. 1’den
kii¢iik olursa kiigiilecektir.).

) Not: Bu komutla yapilan yeni deger, sonraki Olciilendirmelerde gegerli olacaktir.
Onceden yapilan olglilendirmeleri de yeni 6l¢ek degerine getirmek igin komut satirindan
“dim , update ” yapilmalidir.

9,73 -

A
¥

9,87 .

pp—— r—
=7 i

dimscale: 1 dimscale: 0.6
Sekil 3.16: Ol¢iilendirme 6lcegi
3.14. Olciilendirme Stili (Dimstyle)

Bilgisayar destekli ¢izim programlarini gelistiren iretici firmalar, daha fazla
kullaniciya ulagabilmek ic¢in ¢izim programi i¢inde bircok iilkenin standartlarina yer
vermeye c¢alismiglardir. Bilindigi lizere Tirkiye’de TSE, Almanya’da DIN, Amerika’da
ANSI ve ¢ogu itilkenin ortak kullanmaya aldigni ISO (International Standard
Organization/Uluslararas: Standart Kurumu) standartlar1 kullanilmaktadir.

Bilgisayar destekli ¢izim programlarinda ¢izime baglamadan 6nce tasarimci yapacagi
tasarima uygun Olgiilendirme ayarlarini yapmasi gerekecektir. Bu ayarlari yaparken istedigi
takdirde yazilim firmasi tarafindan yiiklenmis iilkelerin standartlarin1 kullanabilir.

Buna ragmen degisik meslek alanlarinda farkli 6l¢iilendirme stilleri kullanildigindan
¢izim programinda Ol¢iilendirmeye baslamadan bu Ol¢iilendirme ayarlarmin yapilmasi
gerekir. Bunlar; yeni 6lgililendirme stili olusturmak, daha 6nce olusturulmus 6l¢iilendirme
stilleri tizerinde degisiklik yapmak, herhangi bir Sl¢iilendirme stilini aktif hale getirmek
ayrica Ol¢li oklarinin tiplerini, renklerini, biiyiikliikklerini vs. ayarlamak gibi 6zellikleri
kapsar.
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Bu ayarlarin tiimiiniin yapilabilmesi i¢in “Dimension style” iletisim kutusunu ekrana
getirmek gerekecektir.

Styles toolbar : Styles ara¢ cubugu
Format menu : Format meniisii
Dimension menu : Dimension meniisi

7 — ™
f % Styles toolbar: é

Format menu: Dimension Style

Dimension menu: Style

EE command line: dimstyle

- J

Bu komut ¢alistirildiginda ekrana asagidaki iletisim penceresi gelecektir.

Current Dimztele: 150-25

Styles: Preview of: 150-25
m 14,11 Set Current
b akina
Mew...
O i
3 >

aay
% Ovemride. ..
'C“ Compare. ..
&

List: [Dezcription
I150-25
vl

All styles

[ Cloze ]

Help

Sekil 3.17: “Dimension style” iletisim penceresi

Bu iletisim penceresinde karsimiza asagidaki segenekler gelir.

Styles: Program tarafindan otomatik olarak olusturulmus veya bizim olusturacagimiz
olgiilendirme stillerini goriintiiler.

List: Sol alt kosede acilan list segeneginde ise kullanilan 6lgiilendirme stilleri

goriilmektedir. Bu listede “styles in use” se¢ildiginde sadece kullanilan 6l¢iilendirme stilleri
goriintiilenir.
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Set Current: Butonu style listesinden secilen dl¢iilendirme stilini aktif hale getirmek
i¢in kullanilir.

New: Butonu ile yeni olgiilendirme stili olusturulur (Ornek “makine” adl
Olciilendirme stili olusturulmus).

Modify: Segcilen 6l¢iilendirme stili zelliklerinde degisiklik yapmak i¢in kullanilir.

Override: Mevcut olcilendirme stillerinin 6zelliklerini kullanarak daha farkli
Olciilendirme stili olusturmak ic¢in kullanilir. Ayarlar Onceden olusturulmus olgiileri
etkilemez.

Compare: Butonu ile segilen iki 6l¢iilendirme stilini karsilastirarak farkli 6zelliklerini
ayirt etmek icin kullanilir.

> Olciilendirme stili ayarlari
Daha 6nce “New” butonuyla olusturulmus “makine” isimli 6l¢ii stili “set current”

butonuyla aktif hale getirilir; makine isimli dl¢iilendirme stilinin ayarlarini1 yapmak i¢in ise
“modify” tiklandiginda asagidaki diyalog kutusu ekrana gelecektir.

Lines and Arrows | Tewt || Fit Frimary Units | &lkernate Urits | Tolerances
Dirnenzion Lines
14,11
Color:
Lineweight; — ByElock w ] oa
% ®
s 2,
Ewtend beyond ticks: X =
i's)
Baseline spacing: a7ae -
,{y\
Suppresz [ | DimLine1 [ DimLine 2 a7
Estenzion Lines Arrowheads

2 Cloged filled w

Colar: I EBvElock “ e B Closedfill
Lineweight — ByBlock a 2 B Clozed filled w
i Leader: B Clozed filled w
Extend beyond dim lines: 1.25 Eo .
Arrow size: 25 o

Offset f igin: 0.625 -
FEt Hram angin b Center Marks for Circles
Suppress; [ | ExtLine 1 [1ExtLine 2 Tope: b ark;, | Size: 25 :
[ kK, ] [ Cancel ] [ Help

Sekil 3.18: “Modify” tiklandiginda ekrana gelen diyalog kutusu

> Lines and Arrows: Olgii ¢izgileri, baglama ¢izgileri, ok baslar1 ve merkez
isaretlerinin bi¢imini ve 6zelliklerini ayarlamak i¢in kullanilan sekmedir.

> Dimension Lines: Olgii ¢izgisi 6zelliklerini ayarlamak icin kullamilan alt
boliimdiir.
. Color: Olgii cizgisi renk ayarmin yapilmasini saglar.
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Lineweight: Olgii ¢izgisinin ¢izgi kalinligin ayarlar.

Extend beyond ticks: Dis 6lgii ¢izgisinin tagma mesafeseni belirtir.
Baseline spacing: Temel olgii (baseline) cizgisine gore paralel
Olgiilendirmede 6l¢ii ¢izgileri arasindaki mesafeyi ayarlamak igin
kullanilir.

Suppress: Olgii cizgilerinin istenirse birinci ucunun, istenirse ikinci
ucunun veya her ikisinin ¢izilmesi i¢in kullanilir. “1%* segilirse birinci
0l¢ii ¢izgisini gostermez, “2" secilirse ikinci Slgii ¢izgisini gostermez.

Extension Lines: Baglama ¢izgilerinin ayarlarin1 denetler.

Color: Baglama ¢izgisinin rengini gosterir ve ayarlar.

Lineweight: Baglama ¢izgisinin ¢izgi kalinlig1 ayarlanir.

Extend beyond dim lines: Baglama cizgisinin 0l¢li ¢izgisine gore
uzunlugunu ayarlar.

Offset from origin: Baglama ¢izgilerinin ol¢iisiiniin tanimlandigi orijin
noktalarindan itibaren baglama mesafesini gosterir.

Suppress: Baglama cizgilerinin goriiniirliiglinii denetler.

Arrowheads: Olgii ¢izgisi ok baslarinin ayarlarmm denetler. Olcii cizgilerininin
birinci ve ikinci uglarina farkli ok baslar1 belirlenebilir. Kullanici tarafindan
farkli 6l¢ii oku, bloklama yontemiyle olusturulabilir.

1°%: Ol¢ii ¢izgisi birinci ucu i¢in ok bas1 belirlenir.

Kullanic1, kendi olusturdugu ok basmi tanimlamak istiyorsa ‘“User
Arrow...” se¢imini yaparak ekrana gelen “Select Custom Arrow Block”
diyalog kutusundan daha 6nce hazirlanan blok ismini secer.

2" Olgii ¢izgisi ikinci ucu igin ok basi belirlenir.

Leader: Bu agilan ok listesinde “leader” agiklama c¢izgilerinde
kullanilacak ok basinin belirlenmesini saglar.

Arrow size: Ok baglarinin biiytikliigiinii gosterir ve ayarlar.

Center Marks for Circles: Cap ve yarigap Olgiilendirmede merkez eksen
cizgilerinin ve merkez ¢izgisinin ayarlarini kontrol eder.

Type: Merkez isareti tipi segilir.

Mark: Merkez isaretgisi olusturmak i¢in kullanilir.

Line: Merkez eksen ¢izgisi olusturmak i¢in kullanilir.

None: Merkez ¢izgisi veya isaret¢isi olusturmamak i¢in kullanilir.
Size: Merkez ¢izgisi ve isaret¢isi biiyiikliigii ayarlanir.

Text: Olgii yazisinin bicimini, yerlesimini, hizalanmasim denetlemek igin
kullanilan boliimdiir.
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PO N A T e T O Rl Sl B = Ja‘

Lines and Arrows | Text Fit Frirmary Unitz | Alternate Unitz | Taolerances

T ext Appearance 14,11

Text style: Standard |:| E]

Text color: M E.Elock I:I $—~] %’?

= 2
. = a
Text height: 25 = =
Fraction height zcale: A,
.

[] Draw frame araund text oy

Text Placement Text Alignment

Wertical: Above I:I () Harizontal

Horizontal: Centered |:| (@) Aligned with dimenzion line

Dffsst from dir line: 0625 |[E O150 Standard

[ n] .4 ] [ Cancel ] [ Help ]

Sekil 3.19: Text

> Appearance: Olgii ¢izgisi 6zelliklerini ayarlamak i¢in kullamilan alt boliimdiir.

o Text style: Olgii yazist igin aktif stili gdsterir ve ayarinin yapilmasini
saglar. Uzerinde ii¢ nokta bulunan ikon tiklanirsa dl¢ii yazis1 icin yeni bir
stil olusturulabilir.

o Text color: Olgii yazisi igin bir renk segiminin yapilmasini saglar.

o Text height: Aktif 6l¢ii yazist stilinin yiiksekligini gosterir ve ayarmin
yapilmasini saglar. Bu secenek dl¢ii stilinin yazi yiiksekligi belirli degilse
sOniiktiir, gdriinmez.

o Franction height scale: Kesirli yazilarin yiiksekligi i¢in bir 6lgek faktori
belirlemek i¢in kullanilir.

. Draw frame around text: Olgii yazis1 etrafina cerceve ¢izmek icin
kullanilir.

> Text Placement: Olgii yazisinin yerlesimini, kontrol eden boliimdiir. Yazinim 6lgii
cizgisinden mesafesi de belirtilebilir.

. Vertical: Bu agilan liste, olgii ¢izgisine gore yazinin dikey konumunu

belirtmek i¢in kullanilan alt boliimiidiir.

o Centered: Yaziy1 6lgii ¢izgisine ortalayarak yerlestirir. Olgii
cizgisi yaziya yer agmak iizere kirilir.

o Above: Yaziy1 Ol¢ii ¢izisinin {zerine, Ol¢ii ¢izgisi kirilmadan
koyar.

o Outside: Olgii yazisini, 6lcii ¢izgisinin disina yerlestirir.

o JIS: Japon Entistri Standardr JIS’ye uygun olarak ol¢ii yazisini
yerlestirir.
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Horizontal: Bu agilan liste, yazinin yatay konumunu uzanti (baglanti)
cizgilerine gore belirlemeyi saglayan alt bolimdiir.

Centered: Olgii yazisi, uzant1 (baglant1) cizgilerinin arasinda 6l¢ii ¢izgisi
boyunca ortalar.

o Alt Ext Line 1: Yazyi, 6l¢ii ¢izgisi boyunca birinci uzanti (baglanti)
cizgisi tarafina yerlestirmek i¢in kullanilir.

. Over Ext Line 2: Yaziyi, ikinci uzanti ¢izgisi ilerisine veya yukarisina
konumlamak i¢in kullanilir.

o Offset from dim line: Yazi 6l¢ii ¢izgisi tizerine yerlestirildiginde yazinin
temel ¢izgisinden 6l¢ii ¢izgisine mesafesini belirtmek i¢in kullanilir. Eger
Olcii yazis1 Ol¢ii cizgisiyle aymi hizada olursa oOl¢li yazist ve Ol¢ii
¢izgisinin son noktasi arasindaki mesafeyi ayarlar.

Text Alignment: Olgii yazisinin uzanti cizgilerinin i¢ tarafinda veya dis
tarafindaki yonelimini yatay veya hizal olarak belirler.
Horizontal: Ol¢ii yazisini yatay konumda yerlestirir.

o Aligned with dimension line: Olgii yazisim 6lgii ¢izgisine paralel
yerlestirilir.

o ISO Standard: Yazi, baglama cizgileri i¢inde oldugu zaman Oo6l¢ii
cizgisine paralel yerlestirilir. Eger yazi baglama ¢izgileri disinda ise yatay
olarak hizalanir.

Fit: Olcii yazis1, ok baslari, kilavuz ¢izgileri ile 6lgii cizgisinin yerlesiminin
kontrolii i¢in kullanilan boliimdiir.
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Linesz and Amows | Tewt | Fit Primany Units

Fit Optionz
[f there izn't enough room to place both text

ahd anows inside extension lines, the first
thing to move outzide the extenzion lines is

() Either the text or the amows,
whichewer fits best
) Arrowes

) Text
() Both text and arows
() dlwayz keep text between et lines

(] Suppress amows if they don't fit inside
the extenzsion lines

Text Placement
YWhen text iz ot in the default pozition, place it

{E} Bezide the dimensian line
) Over the dimenzion line, with a leader

() Over the dimenzion line, without a leader

Alternate Unitz | Tolerances

14,11

16,6

¢l

"
-
Qg/

Scale for Dimenzion Featurez

(%) Use overal scale of:

1

() Scale dimensions to layout [paperspace]

Fire Tuning

[] Place test manually when dimensioning

Alwayz draw dim line between ext lines

[

(]S

[ Cancel ]

[

Help

Sekil 3.20: Fit

Fit Options: Olgii uzant1 (baglama) cizgileri arasindaki bosluga bagl olarak
yazi ok baslarmin uzanti ¢izgileri igine veya disina yerlesimini denetler. Olcii
baglama ¢izgileri arasindaki bosluk yetersiz oldugunda ok baslari, fit secenegine
gore yerlestirilir.

Either the text or the Arrows, Whichever Fits Best: Uzanti gizgileri
arasina en iyi sekilde yazinin, oklarm ya da her ikisinin sigacagim
otomatik olarak belirler ve onlar1 buna gore yerlestirir. Ornegin, yazilarin
ve oklarn birlikte sigacagi kadar yer yoksa ve yazinin genisligi iki okun
toplam genisliginden fazlaysa yazi uzant1 ¢izgilerinin digina yerlestirilir.
Oklarin genisligi yazinin genisliginden fazlaysa oklar uzanti ¢izgilerinin
disina almir. Uzant1 g¢izgileri arasindaki bosluk, yazi veya oklarin
sigamayacagl kadar kiiclikse yazi ve oklarin her ikisi de uzanti
cizgilerinin digina alinir.

Arrows: Uzanti (baglant1) ¢izgileri arasinda oklarin ve yazinin birlikte
sigacagl kadar yer yoksa oklari uzanti ¢izgisinin digina alir. Uzanti
cizgileri arasindaki bosluk, yazi veya oklarin sigamayacagi kadar kiiclikse
hem oklar hem de yazilar uzant1 ¢izgilerinin digina alinir.

Text: Yazi veya oklarin uzanti ¢izgilerinin arasina sigacagi kadar yer
yoksa yaziy1 uzanti gizgilerinin digina alir. Uzanti ¢izgileri arasindaki
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bosluk yazi ya da oklardan birinin sigamayacagi kadar darsa oklar
yazinin her ikisi uzanti ¢izgilerinin disina alinir.

o Both text and arrows: Uzanti gizgilerinin arasinda yazi ve oklarin
birlikte sigacagi kadar yer yoksa yazi ve oklarin uzanti ¢izgisinin disina
almmasini saglar.

o Always Keep Text Between Ext Lines: Normalda yazi sigsin sigmasin,
her durumda yaziy1 uzanti ¢izgileri arasina konumlar.

o Suppress arrows if they don’t fit inside extension lines: Oklar uzanti
cizgilerinin arasina sigmazsa bunlari tamamen kaldirir.

Text Placement: Olgii yazisi, varsayilan yerinden tasindiginda &l¢ii yazismin
nasil davranacagini, yerlesimini belirler.

Beside the dimension line: Olgii ¢izgisine gore yaziyr normal yerinde (6lii
¢izgisi yan tarafinda) tutar.

o Over the dimension line, with a leader: Olg¢ii yazisinin 6lgii ¢izgisinden
Olcii ¢izgisi ve yazisi arasina bir agiklama ¢izgisi eklenerek bagimsiz
olarak taginmasini saglar.

. Over the diminesion line, without a leader: Olcii yazismi dlgii
cizgisinden bagimsiz olarak agiklama c¢izgisi olusturmadan tasinmasini
saglar.

Scale for Dimension Features: Olgii bilesenlerinin dlgegi iizerinde kontrol
saglanir. Sabit bir ol¢ek verilebilir ya da 6lgii bilesenlerinin “paper space”
goriiniis penceresinde goriilmesine gore 6l¢eklenmesi saglanabilir.

o Use overall scale of: Olcii bilesenlerini dlgegini belirlememizi saglar.
Yazi ve oklar i¢in 6l¢ek tanimlar.

o Scale dimensions to layout (paperspace): Biitiin 6l¢ii bilesenlerini
cizimin gorildiigii paper space goriiniis penceresindeki dlgek faktoriine
uygun olarak dlgekler.

Fine Tuning: Secenekleri, Ol¢ii yazis1 ve Ol¢ii secenekleri icin alternatifler

sunar.

o Place text manually when dimensioning: Cizim 6lgiilendirilirken 6l¢ii
yazisini 6l¢ii ¢izgisinin iizerine elle yatay olarak yerlestirmeyi saglar.

o Always draw dim line between ext lines: Uzanti1 (baglama) ¢izgileri
arasindaki mesafe ne kadar dar olursa olsun, program bu uzanti ¢izgileri
arasina bir 6l¢ii ¢izgisi ¢izer.

Primary Units: Dogrusal ve agisal Olgiilerin birim sistemleri dahil 6l¢ii
yazisinin formati ve hassasiyetini ayarlamay1 saglar.
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Lines and Arrows | Test || Fit Primary Urits | Alternate Urits | Tolerances
Linear Dimengions ERE
Urit farmat; Decimal D
Precizion 0.00 D 2| {\gp
)
Fraction format: — N
— =
Decimal zeparatar: ' [Cormma) D “
: (=}
Fiound off: ] 1 {?\
_ &

Prefis:
S uffi: Angular Dimensions

Measurement Scale Units farmat; Decimal Degrees D

Scale factor: 1 %

L 0 D

[] &pply bo layout dimensions anly Precision:

Zero Suppression Zero Suppression

[ Leading [ Leading

Trailing [ Trailing

[ 0k, ] [ Cancel ] [ Help

Linear Dimensions: Segenekleri, dogrusal oOlgiilerde birim stili ve Olgi

Sekil 3.21: Primary Units

yazisinin formati iizerinde denetimi saglar.

o Precision: Olgii yazisinin hassasiyetini belirlemeyi saglar.

Unit format: Olgii yazilarinin birim sitillerini belirlemeyi saglar.
Fraction format: Mimari ve kesirli birim formatlarinda kullanilabilir.
Dikey, capraz ve yatay diizenlenmis kesirler arasinda se¢im yapmay1
saglar.

Decimal sparator: Ondalikli sayilari gosteren birimler i¢in bir ondalik
aylricisi segmemizi saglar.

Round off: Olgiilere uygulanan derece yuvarlamasini belirlemeyi saglar.
Prefix: Biitliin yazilara 6n yazi eklemeyi saglar.

Suffix: Biitiin yazilara son yazi eklemeyi saglar.

Measurement Scale: Olgme dlgegi secenekleri sunar.

Scale Factor: Olgii yazisi icin dlgek faktdrii belirlemek igin kullanilir.
Olgii yazisinin degerini girilen degere gore dlgekler. Ornegin, ¢izim ing
olarak gosterilmek isteniyorsa bu deger 2.54 olmalidir. Santimetre-inc
doniisiimii yapmak isteniyorsa bu deger 0.3937 olmalidir.
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o Measurement Scale icin Zero Suppression: Sifirlar1 6l¢li yazilarinda
goriinmemek {izere kaldirmay1 saglar.
. Leading: Ondalikli Olgiilerin tamaminda sol taraftaki sifirlar1 atar.
Ornegin, 0.033 degeri .033 olur.
o Trailing: Ondalikli 6lgiilerin tamaminda sag taraftaki sifirlari atar.
Ornegin, 53.03000 degeri 53.03 olur.
o 0 Feet: Olgii, bir foot’tan az oldugunda feet ve ing’in feet kismi
gosterilmez.
o) 0 Inches: Olgii, feet’in tam sayilar1 oldugunda feet ve ing¢’in ing
kismimi gostermez.

»  Angular Dimensions: Agi 6lgiilerinin formatini ayarlamak i¢in kullanilir.

o Units format: A¢i 6lgiileri i¢in format (birim) segmek i¢in kullanilir.
. Percision: Agisal 6l¢ii yazisinin hassasiyetini belirtmek i¢in kullanilir.

> Angular Dimensions icin, Zero Suppression: Agcisal Olgiilerde bastaki ya da
sondaki sifirlart kaldirmak igin kullanilir.

»  Alternate Units: Bu boliim dogrusal olgiilerin birim stili ve formati tizerinde
kontrol saglar.

Lines and frowes | Test Fit Primary Unitz | Alemate Units | T glerances

[ Dizplay alternate units 14,11

Alternate Lnits
Unit format: 0

- i

4 2
Precision 2

')
bultipher for alt units:
Round distances to: 3
Prefis Flacement
Suffis:
Zern Suppression
[ Ok, ] [ Cancel ] [ Help

Sekil 3.22: Alternate Units
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> Display alternate units: Bu onay kutucugu isaretlenirse alternatif birimleri
acar. Istenilen formatta bir alternatif 6l¢ii yazis1 eklenmesini saglar.

> Alternate Units: Biitiin dl¢iilendirme bigimleri i¢in (a¢1 6l¢iilendirmeleri harig)
aktif birim bi¢imini gosterir.

Unit format: Bu acilan liste, alternatif Ol¢li yazisinin birim stilini
belirlemeye yarar.

Precision: Tolerans 6l¢ii yazisinin hassasiyetini ayarlamayi saglar.
Round distances to: Alternatif olgiilere uygulanan yuvarlama miktarini
belirlemeyi saglar.

Prefix: Alternatif biitiin 6l¢li yazilarinin 6n yazi eklemeyi saglar.

Suffix: Alternatif Biitiin yazilara son yazi1 eklemeyi saglar.

> Zero Supperission: Sifirlart 6l¢ii yazilarinda goriinmemek {izere kaldirmay1
saglar.

> Leading: Ondalikli &lgiilerin tamaminda sol taraftaki sifirlar1 atar. Ornegin,
0.033 degeri .033 olur.

Traling: Ondalikli Olgiilerin tamaminda sag taraftaki sifirlar1 atar.
Ornegin, 53.03000 degeri 53.03 olur.

0 Feed: Olgii, bir foot’tan az oldugunda feet ve inc’in feet kismm
baskilanir.

0 Inches: Olgii, feet’in tam sayilar1 oldugunda feet ve inc’in inc kismimi
gostermez.

> Placement: Alternatif birimlerin konumlanmasini, yerlesimini kontrol eder.
»  After primary value: Alternatif olgli yazisini, asil 6l¢ii yazisiin ve olgi
cizgisinin arkasinda ve hizali olarak yerlestirir.

Below primary value: Alternatif 6l¢ii yazisini, asil 6l¢ii yazisinin ve dl¢i
¢cizgisinin altina yerlestirir.

> Tolerances: Segenekleri, 6l¢ii yazilarina tolerans yazilarin1 dahil etmeyi ya da
hari¢ tutmay1 saglar.
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Lines and Armrows || Tesxt Fit Primary Units | &lternate Units | Tolerances

Tolerance Farmat
14,11
Methad: More [+
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P
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Yertical pozition: Bottom D Precizsion:
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[ Ok ] [ Cancel ] [ Help

Sekil 3.23: Tolerances

> Tolerance format: Bu alternatifler tolerans Ol¢ii yazisinin formati {izerinde
kontrol saglar.

> Method: Tolerans 6l¢ii yazisini agmayi ve formatini ayarlamay1 saglar.
o None:_Tolerans 6l¢ii yazisini kapatir.

Symmetrical: Bir arti/eksi tolerans yazisi ekler. Bu kendisinden 6nce bir
arti/eksi igareti gelen dl¢lidiir

o Deviation: Ust ve alt tolerans degerlerini gosteren bir dl¢ii ekler.
o Limits: Asil 6l¢lintin yerine, minimum ve maksimum o&l¢ii degerlerini
gosteren bir 6l¢ii koyar.
. Basic: Asil 6l¢ii degerinin ¢evresine kutu gizer.
> Precision: Agcilan bu liste, tolerans dl¢ii yazisinin hassasiyetini ayarlar. Olgii

yazisim belirlenen en yakin hassasiyet degerine yuvarlar. Bu ¢izimin gercek
hassasiyetini etkilemez.

> Upper value: “Symmetrical, Deviation ve Limits” tolerans metotlarinin st
tolerans degerini ayarlamayi saglar.

> Lower Value: “Deviation ve Limits” tolerans yontemlerinin alt tolerans
degerini ayarlamayi saglar.
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> Scaling for height: Tolerans o6l¢ii yazisinin yiiksekligini, asil dl¢li yazisinin
yiiksekligine oranlayarak belirlemeyi saglar.
»  Vertical position: Tolerans yazisinin dikey konumunu belirlemeyi saglar.

. Top: Bir tolerans degeri ¢iftinin iist tolerans degerini asil dlgili yazisiyla
hizalar.

o Bottom: Tolerans degeri ¢iftinin alttaki degerini asil ol¢ii yazisiyla
hizalar.

> Zero Suppression: Sifirlar1 6l¢ii yazilarinda goériinmemek lizere kaldirmayi

saglar.

o Leading: Ondalikli dlgiilerin tamaminda sol taraftaki sifirlar1 atar.
Ornegin, 0.033 degeri .033 olur.

o Traling: Ondalikli Olgiilerin tamaminda sag taraftaki sifirlar1 atar.

Ornegin, 53.03000 degeri 53.03 olur.

. 0 Feet: Olgii, bir foot'tan az oldugunda feet ve ing’in feet kismu
gosterilmez.

. 0 Inches: Olgii, feet’in tam sayilar1 oldugunda feet ve ing’in ing kismim
gostermez.

> Alternatif Unit Tolerance: Alternatif tolerans Olgiilerinin hassasiyeti ve
sifirlarin gosterilmemesi ayarlari {izerinde kontrol saglar.
o Precision: Bu agilan liste, tolerans ol¢li yazisinin hassasiyetini ayarlar.
Olgii yazisini belirlenen en yakin hassasiyet degerine yuvarlar.
o Zero Suppression: Sifirlart  6lgii  yazilarinda goriinmemek iizere
kaldirmay1 saglar.

3.15. Tarama Yapmak (Hatch)

Resim {izerindeki kapali bir alani belli bir desenle kaplamak i¢in BHATCH komutu
kullanilir. Komutun ¢aligtirilmasi asagidaki yontemlerle yapilir.

Draw toolbar : Draw arag gubugu

Draw menu : Draw meniisui

% Draw toolbar: [+

Draw menu: Hatch

E Command line: bhatch

Bu komut ¢alistirildiktan sonra “Boundary Hatch and Fill” iletisim penceresi gelir. Bu
diyalog kutusunda Type ve Pattern bolgelerinden tarama deseni se¢imi ve oOzellikleri
tanmimlanir. Daha sonra tarama agis1 (Angle) ve tarama araliklarinin Slgek (Scale) degeri
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girilir. Pick Points veya Select Objects butonlarindan biri ile taranacak bolge segilerek
tarama islemi gerceklestirilir.

i
'+ Boundary Hatch and Fill 7 [x]

Hatch | Advanced | Gradient

- Pick Paints
Type: |[MEEIRE:
Pattern: | aNsIZt ][] Select Dbjects

Swatch: m %
Angle: |0 [~ Q
Seale: |1 [+] Inherit Properties

Cormposition
(%) Associative

() Monassociative

[ Cancel ll Help

Sekil 3.24: “Boundary Hatch and Fill” iletisim penceresi

Pick Points: Butonu ile taranacak alan fare yardimu ile isaretlenir.

Select Objects: Butonu ile taranacak bolgeyi ¢evreleyen elemanlar segilir.

Remove Island: Butonu taranmasi istenmeyen bolgelerin segilmesinde kullanilir.

View Selections: Butonu tarama i¢in se¢ilen nesnelerin kontrol edilmesinde kullanilir.

Inherit Properties: Butonu 6nceden yapilmis tarama sitilini tarama yapilacak yeni
alanlara tasimak i¢in kullanilir.

Advanced butonuna basilirsa tarama ile ilgili daha gelismis 6zelliklere ulasilir (Sekil

3.25).
2]

%) Nomal ) Outker ) Ignaore
Sekil 3.25: Advanced

Normal: Segilen bolgenin i¢ sinirina kadar olan bolgeyi tarar.
Outer: Tarama i¢in segilen bolgenin tespit edilen en dis kismina tarama yapar.
Ignore: Taramak bolgesinin en disindaki sinirin igerisindeki tiim bdlge taranir.
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Sekil 3.26’da Pattern ile ANSI 31 tarama stili secilmistir. Sekil 3.27°de taranacak
bolgenin ici isaretlenmis ve Sekil 3.28’de taranacak bolgedeki nesneler secgilerek tarama
yapilmistir.

1
ED Fleiie s Meiniop ) Malaiis aa‘
AMSI 150 Other Predefined || Custom
-~
.f/ )
-~
AMSIE32 LS jeic] ARSI
PR
S
: 27
AMS1E5 AMHSIEE AMSIET AMSIEE

[ ] ] [ Cancel ] [ Help ]

Sekil 3.26: Tarama sitilinin se¢ilmesi

E [f ﬂ"ui E
Secim noktas Tarama sonucu

Sekil 3.27: Taranacak bélgenin i¢inin isaretlenmesi
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E } , Il._:-.-:'-} ..-? K \'-I E @

E i E .I.-r I'l._‘ :"D_ . s E i

: N " ! i¥r)
Secilen nesneler Tarama sonucl

Sekil 3.28: Taramanin yapilmasi
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen “Disi Plaka” ve “V kayis kasnag1” isimli pargalari ¢izim programi
komutlarini kullanarak ¢iziniz ve 6l¢iilendiriniz.

160

]
14

@10 20

h14 L

@14

35

B0 9.4

115
B0
9
[4;]
a0
835
a4

L | | _/_\\
g| L g 5 ‘ l
Z| \ Orjin noktasi’ — 3 =2
+0.1
160
Disi Plaka V Kayis Kasnagi
Islem Basamaklan Oneriler
> Olgiilendirme komutlarin: » Bunun i¢in “View” meniisiinden TOOIb_aI’§
g . komutunu ¢alistirmiz veya fare herhangi bir
barindiran “Dimension < . . . <
. L ara¢ cubugunun iizerinde iken farenin sag
Toolbar”1 ekrana getiriniz
tusuna basiniz.
» Bu ayarlar1 yapmak i¢in “Dimstyle” komutuyla
“Dimension Style” iletisim kutusunu ekrana
getiriniz. “Lines and Arrows” boliimiinden
» Olgiilendirme parametrelerinizi renk ayarlarini, “Primary Units” boliimiinden
ayarlaymiz. birimleri ve hassasiyetleri ayarlayimiz. Resme
gore yapilan dlciilendirmenin biiytikligiinii
veya kiigiikligiini “Dimscale” komutuyla
uygun hale getiriniz.
> Olgiilendirme islemlerini > Re_SlmfZIe fazla olgulendlrm.e g‘erekecegl'n(;len
kurallarina gore yapiniz dai renin X ve Y eksenlerini gosterrne_k icin
' “Dimordinate” komutunu, yatay ve dikey
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6l¢iilendirmeleri olusturmak igin “Dimlinear”
komutunu, deliklerin gaplarini gostermek igin
“Dimdiameter” komutunu, kse noktasina
orijin noktasi ifadesini yazmak i¢in “Leader”
komutunu, radyiisleri ve yaricaplar ifade etmek
icin “Dimradius” komutunu, agil yiizeyleri
Ol¢iilendirmek i¢in “Dimaligned” komutunu,
referans kenara gore 6l¢iilendirme yapmak igin
“Dimbaseline” komutunu kullaniniz.

> Olgiileri degistirme islemini
yapiniz.

M14 6l¢iistinii olustururken “Dimdiameter”
komutunu ¢alistirdiktan sonra civata deliginin
dis listli capini se¢iniz. Daha sonra “t” tusuna
basarak M14 yaziniz.

> Olgiilere tolerans ekleyiniz.

160 olgiistine gerekli toleransi eklemek igin
“Tolerance” komutunu ¢aligtiriiz ve gerekli
toleranslari karsiniza ¢ikan beyaz kutulara
giriniz.

> Olgiilere agiklama yazist
ekleyiniz.

Sol iist kdsedeki pahi dl¢iilendiriniz. “Dimedit”
komutu, “New” se¢enegini kullanarak “Mtext”
kutusuna “10 x 45 %%d” ifadesini yazarak
Olcii yazisinin 10 x 45° olmasini saglayiniz.

» Tarama yapiniz.

Kasnagi standarda uygun ¢izerek tarayiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi dogrusal 6lgiilendirme komutudur?

A) Dimangular C) Dimradius
B) Dimordinate D) Dimlinear
2. Asagidakilerden hangisi ¢ap dl¢iilendirme komutudur?
A) Dimradius C) Dimdiameter
B) Dimbaseline E) Dimaligned
3. Asagidakilerden hangisi 6l¢ii yazisinin diizenlenmesi komutudur?
A) Dimscale C) Dimedit
B) Dimangular D) Scale
4. Asagidakilerden hangisi 6l¢li yazist ve oklarinin dlgegini ayarlar?
A) Dimedit C) Leader
B) Dimscale D) Dimaligned
5. Agilar asagidaki hangi komutla 6l¢iilendirilir?
A) Dimradius C) Dimangular
B) Dimaligned D) Dimcontinue
6. Olgiilendirme stilleri asagidaki hangi komutla ayarlanir?
A) Dimstyle C) Dimformat
B) Dimscale D) Dimordinate

7. Olgiilendirme stilinde oklar ve baglama gizgileri asagidakilerden hangisiyle ayarlanir?

A) Lines and Arrows C) Alternate Units
B) Text D) Primary Units
8. Olgiilendirme stilinde yazilarin 6zellikleri ve stilleri asagidakilerden hangisi ile ayarlanir?
A) Primary units C) Tolerances
B) Fit D)Text

9. Tolerance komutunun gorevi asagidakilerden hangisidir?
A) Olgiilendirme esnasinda ekrana cap isaretini getirir.
B) Ekrana geometrik toleranslari getirir.
C) Olgii yazilarim degistirir.
D) Olgiilendirme yaz stilini degistirir.

10.0lgiilendirmede agiklama yazilar1 asagidaki hangi komutla yazilabilir?

A) Dimbaseline C) Dimtext
B) Dimstyle D) Leader
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DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilagtirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin  timii dogru ise bir sonraki Ogrenme faaliyetine geginiz.

48



OGRENME FAALIYETIi-4

AMAC

Ozellik ve sorgutama (hesaplama) komutlarini kullanabileceksiniz.

ARASTIRMA

» Temel geometrik sekillerin alan formiillerini bulunuz.

» Karmasik geometrilerin hesaplamalarindaki zorluklarini aragtiriniz.

4. OZELLIK VE SORGULAMA (HESAP)
KOMUTLARI

4.1. Sorgulama ve Konum Belirleme Komutlar: (List)

Bu komut, ekranda bulunan herhangi bir ¢izimin geometrik 6zelliklerini ¢gagirmak igin
kullanilir. Ayrica bu komutla segilen nesnelerin Ozelliklerinin listelenmesi saglanir. Bu
listede nesnelerin katmani, rengi, ¢izgi tipi, ¢izgi genisligi, koordinat eksenindeki yeri gibi
ozellikleri listelenir. Kapali nesnelerin alani ve ¢evresi verilir.

Inquiry toolbar : Inquiry ara¢ ¢ubugu
Tools menu : Tools meniisii
% Inquiry toolbar: 5]

Tools menu: [nguiry k List

E= Command line: list

Bu komut ¢alistirildiktan sonra komut satirina asagidaki mesajlar gelecektir.

Select Objects: (Ozellikleri listelenecek objeyi seginiz.).J
“Enter” tusundan sonra ekrana yeni bir pencere agilacak ve bu penceredeki bilgiler
secilen nesneye gore degisiklik gosterecektir.

Secilen nesne:

Dogru (line) ise dogrunun katmani, baglangic ve bitis noktalari, iki bitis noktasi
arasindaki a¢1, uzunlugu, X, Y ve Z koordinatlarindaki degisim verilir.
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Daire (circle) ise katmani, merkez noktasinin koordinatlari, yarigapi, alani ve gevresi
verilir.

Yay (arc) ise katmani, merkez noktasinin koordinatlari, yarigapi, baslangi¢ ve bitis
acilart verilir.

Polyline (Pline) ise her kdsenin katmani, koordinatlari, baslangi¢c ve bitis genisligi,
alan ve ¢evre uzunluklar1 verilir,

Command: List J

Selecet Objects:

Sekil 4.1: Secilen nesne

LIHE Layer: "0
Space: Model space
Handle = 83

from point,. X= 531 5504 ¥= 386 9797 Z= o.oonn
to point, H= 5§74 8910 Y= 420.8411 Z= o.oonn
Length = &5.0000,. Angle in XY Plane = 38
Delta ¥ = 43 3406, Delta ¥ = 33.8614, Delta Z = o.oan

[Line]: Segilen nesne diiz ¢izgi

[Layer]: Segilenen nesnenin bulundugu katman

[From point]: Secilen nesnenin baglangi¢ noktasinin X ve Y koordinatlari
[to point]: Secilen nesnenin bitis noktasinin X ve Y koordinatlari
[Length]: Segilen nesnenin uzunlugu

[Angle in XY plane]: Secilen nesnenin XY diizleminde yaptig1 agi

[Delta X]: Secilen nesnenin X eksenindeki uzunlugu

[Delta Y]: Secilen nesnenin Y eksenindeki uzunlugu

Command: List

Selecet Objects: (Objeyi seg)
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Sekil 4.2: Secilen nesne

CIRCLE Layer: "0O"
Space: Model =space
Handle = 84
center point, X= Y5 0000 Y= 75 0000 Z= 0.0000
radius 25 .0000
circumnfersnce 157 . 0796
area 1963 . 4954

[radius]: Segilen nesnenin yari gapi
[center point]: Segilen nesnenin merkez koordinatlari

[circumference]: Segilen nesnenin ¢evresi
[area]: Segilen nesnenin alani

4.2. Alan Hesab1 Komutu (Area)

Kapali geometrik sekillerin alanlarini hesaplamak i¢in kullanilan komuttur.

% Inguiry toolbar:

Tools menu: Inquiry k Area

E= Command line: area

Bu komut ¢alistirildiginda asagidaki mesaj komut satirina gelecektir.

Command: Area ./

Specify first corner point or [Object/Add/Subtract]:

Specify first corner point: Alani hesaplanacak objenin k6se noktasi segilir. Daha
sonra noktalar sirayla segilir.

“Specify next corner point or press ENTER for total: Alani hesaplanacak diger
koseler segilir. Kose segme islemi bitince “Enter” tusuna basilarak toplam alan 6grenilir.

Object: Bu secenek, sonradan Pedit’le birlestirilmis veya Polyline ile olusturulmus
nesneleri se¢gmek icin kullanilir. Ayrica ¢ember gibi tek kapali nesnelerin se¢iminde
kullanilir.

Add: Bu segenekle alan 6l¢iisiine diger alan 6lgiilerini ekleyerek toplam alan Gl¢iisii
bulunur.

Subtract: Bu secenckle alan 6lgiisiinden diger alan 6l¢iileri ¢ikarilarak toplam alan
Olciisii bulunur.
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Ornek 1: Command: Area veya AA.

Specify first corner point or [Object / Add / Subtract]: N1
Specify next corner point or pres ENTER fr total: N2
Specify next corner point or pres ENTER fr total: N3
Specify next corner point or pres ENTER fr total: N4

ra

N34 N4
s
& &
N2 N1

Sekil 4.3: Alan ve cevre hesaplama

Sonug: Area = 700.0000, Perimeter = 115.0000 (Alan 700 g¢evre 115)

Command: Area veya AA

Daire

O

< Polyline

Sekil 4.4: Alan ve cevre hesaplama

Specify first corner point or [Object/Add/Subtract]: A
Specify first corner point or [Object/Subtract]: O
(ADD mode) Select objects: (Polyline ¢izgiyi se¢iniz.)

52



Area = 1150.0000, Perimeter = 128.2843

Total area = 1150.0000

(ADD mode) Select objects: ! ( Cemberi seginiz.)
Area = 78.5398, Circumference = 31.4159

Total area = 1228.5398

4.3.Uzunluk Komutu (Dist)

Iki nokta arasindaki uzunlugu dlgmek igin kullanilan komuttur.

Inquiry toolbar : Inquiry ara¢ ¢ubugu
Tools menu : Tools meniisii
% Inguiry toolbar: =

Tools menu: Inguiny # Diztance

EE Command line: dist

Bu komut ¢alistirildiktan sonra asagidaki mesaj komut satirina gelecektir.

Specify first point: (Uzaklig1 6l¢iilecek ilk noktay1 belirleyiniz.)
Specify second point: (Uzakligini 6lgiilecek ikinci noktay1 belirleyiniz.)
Daha sonra uzakligi 6l¢iilen mesafenin bilgileri verilir.

Distance: iki nokta arasindaki mesafedir.

Angle in XY Plane: Dogrunun XY -diizlemindeki agisin1 verir.

Angle from XY Plane: Dogrunun XY-diizlemine gére agisini verir.
Delta X: Noktanin X eksenine gore degisim dl¢iisiinii verir.

Delta Y: Noktanin Y eksenine gore degisim ol¢iisiinii verir.

Delta Z: Noktanin Z eksenine gore degisim 6l¢iistinii verir.

Ornek : Command: dist veya di .

M2

T
Sekil 4.5: Uzunluk hesaplama
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Specify first point: N1

Specify second point: N2

Distance = 51.4782, Angle in XY Plane =29, Angle from XY Plane =0
Delta X = 45.0000, Delta 'Y =25.0000, Delta Z =0.0000

[Distance] Mesafe: 51.7828
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_( UYGULAMA FAALIYETI

—————

I

Yukaridaki sekli ¢izerek alan ve gevre hesabini yapip konumunu buldurunuz.

Islem Basamaklar

Oneriler

Sorgulama komutlarii uygulayabilmek
icin yukaridaki sekli ¢iziniz (Pargay1
cizerken 0gretmeninizin belirledigi
Olgtileri kullaniniz.).

Resimde verilen parcanin alan
hesaplarinin ve boy 6lgiilerinin
matematiksel ifadelerle bulmanin
giicliiklerini diisiiniiniiz.

Sorgulama komutlarmi hatirlaymiz.

Yukaridaki sekille ilgili bilgilere “List,
Area, Dist” komutlariyla ulasabilirsiniz.

Yukaridaki geometriye sahip parcanin
alanini ¢izim ekraninda hesaplatiniz.

Yukaridaki sekilde tarali alani
bulabilmek i¢in “Area” komutunu
kullaniniz ve iginden iki tane daireyi
¢ikarmay1 unutmayiniz.

Yukaridaki par¢anin ¢evresinin ne kadar
oldugunu ¢izim ekraninda hesaplatiniz.

”Area” veya “List” komutunu
kullaniniz. Tki nokta arasim A-B, B-C
veya A-G noktalari arasindaki mesafeyi
Olemek i¢in “Distance” komutunu
kullaniniz.

Ayn1 makine par¢asinin konumunu
buldurunuz.

Yukaridaki sekildeki ¢izgilerin ve
dairelerin konumlarini, koordinatlarini
bulmak i¢in “List” komutunu kullaniniz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. List komutunun gorevi asagidakilerden hangisidir?
A) Ekranda se¢ilen nesnelerin mesafelerini verir.
B) Ekranda segilen nesnelerin alanlarini verir.
C) Ekranda segilen nesnelerin konumlarini verir.
D) Hepsi

2. 1ki nokta arasindaki mesafeyi bulmak igin asagidakilerden hangi komut kullanilir?
A) Area
B) Dist
C) Match Properties
D) Dimleader

3. Area komutundan sonra “Object” segenegi asagidaki hangi 6zellikte kullanilir?
A) Secilen nesnenin “Polyline” komutuyla birlestirildigi durumlarda
B) Secilen nesnenin iginin taranmis oldugu durumlarda
C) Segilen nesnin “Explode” komutuyla patlatilmis oldugu durumlarda
D) Secilen nesnenin X ekseniyle yaptigi ac¢iy1 bulmak igin

4. Ekrandaki nesnelerin konumlarini bulmak i¢in asagidaki hangi komut kullanilir?
A) Area
B) Dist
C) Dimlist
D) List

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ¢izimi olusturunuz. Cizimde Olglilendirme, sorgulama, tarama ve hesap

komutlarini kullanimiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet [Hayr

1. Cizim programinda yeni bir dosya agarak gerekli ayarlar1 yaptiniz mi?

2. Temel ¢izim komutlarini kullanarak ¢izimi olusturdunuz mu?

3.Cizim esnasinda ekran kontrol komutlarint (Zoom, Pan vb.)
kullanabildiniz mi?

4. Cizim lizerine yazi (Text) ekleyebildiniz mi?

5. Eklediginiz yazilari bigimlendirebildiniz mi?

6. Cizim {izerindeki biitiin elemanlar1 6l¢iilendirme komutlarini kullanarak|
Olciilendirebildiniz mi?

7. Olusturdugunuz ¢izimin iizerindeki kesilmis ylizeyleri ilgili komutlari
kullanarak tarayabildiniz mi?

8. Koseleri yuvarlatilmig dikdortgenin gevresini ilgili hesaplama komutunu
kullanarak hesaplatabildiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gézden geciriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile ge¢gmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1’IN CEVAP ANAHTARI

|| w|N|e
> O 00>

OGRENME FAALIYETI 2°NiN CEVAP ANAHTARI

N[O WIN|F-
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OGRENME FAALIYETI 3°UN CEVAP ANAHTARI

1 D
2 C
3 C
4 B
5 C
6 A
7 A
8 D
9 B
10 D

OGRENME FAALIYETI 4UN CEVAP ANAHTARI
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