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Milli Egitim Bakanlig tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlagtirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢ergeve dgretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 0gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmistir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygimn egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet iizerinden ulasabilir.

Basilmig modiiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Tticretsiz olarak
dagitilir.

Modiiller higbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve ticret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD

215ESB193

ALAN

Seramik ve Cam Teknolojisi

DAL/MESLEK

Serbest seramik sekillendirme

MODULUN ADI

Ozgiin Form Sekillendirme

MODULUN
TANIMI

Camur  bigimlendirme  tekniklerini  kullanarak  tasarim
bicimlendirme, rotuglama, kurutma, pisirme ve tasarima uygun
sirlamadan olusan 6grenme mataryalidir.

SURE

40/32 + (40+32)

ON KOSUL

Ozgiin Form Tasarimi modiiliinii almis olmak

YETERLIK

Tasarladig1 6zgiin form tasarimini teknigine uygun olarak
sekillendirip biskiivi pisirimini, sirlamasini ve sirli pisirimlerini

yapmak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Uygun ortam saglandiginda tasarladiginiz 6zgiin form tasarimini

teknige uygun olarak sekillendirip biskiivi ve sirli pisirimlerini

yapabileceksiniz.

Amaglar

Gerekli ortam saglandiginda;

1. Teknigine uygun sekillendirmeyi yapip formun rétusunu
yapabileceksiniz.

2. Sekillendirmesi tamamlanan formu, uygun kosullarda
kurutarak biskiivi pisirimini yapabileceksiniz.

3. Tasarim i¢in uygun sirlart kulanarak formu teknigine uygun
sirlayabilecek ve pisirebileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam

Aydinlik, genis ortam

Donanim

Tahta masa, mermer masa, turnet, modelaj kalemleri, plastic
camur, misina, masrapa, siinger, firca, cetvel, sistire, spatula,
degisik sekillerde ve 6lgiilerde kaliplar, gamur tornasi

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Tamamladigimiz her faliyet sonrasinda uygulamasimi yaptiginiz
her faliyet i¢in kendinizi degerlendireceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Seramik, diinyanin en eski el sanatlarindan birisidir. Insanoglunun atesi bulmastyla ve
camurdan yaptiklart formlar1 pisirmeyi kesfetmeleri ile seramik, insan hayatinda yerini
almistir.Bugiin evimizde siis esyasindan tutun da uzay mekiklerinin gévdesine kadar bir siirii
alanda seramik karsimiza ¢ikmaktadir.

Tasarim ilkelerini kavrayarak, kisisel birikim, yaraticilik, estetik ve seramik ¢amuru
bigimlendirme yontem ve tekniklerini kullanarak yapilan c¢aligmalar sonucu yeni eserler
ortaya cikar. Bu eserler kisinin yetenegi, ilgisi ve sevgisine egitim yolu ile yeterlilik
kazandirilmasini saglar.

Bu modiili tamamladiginizda; 6zgiin tasarim yapma becerisi kazanarak, seramik
hammaddelerini tanir, sekillendirme yontemlerini kavrar, sirlamayi 6grenirsiniz. Plastik
sanatlarin temel ilkelerini kavrar, seramik ve sanat alanindaki yenilikleri izlerseniz ve
yaratici olma geregini kavrayarak 6zgiin form sekillendirme becerisi kazanarak yeni tiriinler
ortaya ¢ikarirsiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faliyette verilen bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda 6zgiin form
tasariminiza bagli kalarak istenilen sekillendirme yoOntemleri kullanilarak form
sekillendireceksiniz.

ARASTIRMA

Ozgiin form sekillendirme yontemlerini arastirimiz. Bu ydntemlerle yapilan 6rnekler
toplaymiz ve arkadaslarinizla sinifta inceleyiniz. Yaptiginiz tasarima en uygun sekillendirme
yontemini se¢iniz .Seramik teknoloji kitaplarini inceleyerek kurutma hakkinda bilgi
toplayiniz ve bu bilgileri sinifta arkadaslarimizla paylasiniz.

Bu arastirma i¢in seramik atdlyelerinden, okullarin seramik bdlimlerinden,
kiitiiphaneler ve internetten yararlanabilirsiniz.

1. SEKILLENDIRME YONTEMLERI

Yumusak ve yogrulabilir halde bulunan, su ile birlesince plastik 6zelligi olan toprak,
cesitli yontemlerle bi¢imlendirilir. Yogrulan, havasi alinan ve hazir duruma gelen ¢amurlar,
cesitli yontemlerle sekillendirilir. Seramikte kullanilan sekillendirme yontemleri ¢esitlidir:

1.1. Elle Sekillendirme

El becerisi ile yapilan sekillendirme yontemleridir.

1.1.1. Cimdik Yontemi

Bunun igin orta biiyiikliikkte kivami ¢alismaya uygun bir ¢amur pargasi alinir ve elde
yuvarlanarak diizgiin bir yuvarlak top haline getirilir. Catlamamasi icin ara sira eller
islatilarak sekillendirilmeye baslanir. Yuvarlak camur topuna elin basparmagi ile ortasi
bastirilarak yavas yavas cevrilir ve bagparmak ile isaret parmagi arasinda hafif ancak esit
basing uygulamasi ile camur form yapilir. Siirekli ¢evrilerek inceltilir ve yiizeylerinin ayni
kalinlikta olmast saglanir (bk. Resim 13. 16).



1.1.2. Sucuk Yontemi

Sucuklar {ist iiste konularak ve kaynastirilarak yapilir. Ust iiste calisildig1 i¢in hatalar
fark edilir. Sucuklarin arasina ¢entik atilarak balgik (sulu ¢amur) siiriiliir ve pargalar iyice
kaynastirilir. Bu sekilde devam edililerek form bigimi gerceklestirilir.Istenilen biiyiikliikte
yapilir.Et kalinligi formun biiyiikligii ile orantili olarak gelisir (bk Resim 10, 22 , 27, 30,
31).

1.1.3. Plaka (levha) Yontemi

Dik kenarl1, koseli formlarmn yapiminda kullanilir. Yogrulup hazirlanan kil, esit
kalinlikta merdane yardimi ile acilarak inceltilir. Yapilacak formun oOzelliklerine gore
diizeltilerek plakalar kesilir ve birbirine yapistirilarak istenilen bigim olusturulur. Camur;
naylon, kumas gibi bir malzemenin iizerine a¢ilmalidir. Form olusturulurken birlesme yerleri
centiklenmeli ve balgikla yapistirtlmalidir. Dikkatli kaynagsma yapilmazsa catlaklar kirilir
veya firinda patlamalar meydana gelebilir (bk. Resim 11, 25, 29, 30, 34, 35).

1.1.4. Sablonla Sekillendirme Yontemi

Plaka yontemi ile bir arada kullanilan bir yontemdir. Canak veya benzeri formun
disina veya icine hazirlanan plaka, yavas ve dikkatli yedirilerek ¢canak formlar yapilabilir.
Sablon ile ¢amurun kolay ayrilmasi igin aralarina naylon, kumas, kagit gibi malzemeler
konmalidir. Camur, deri sertligine gelince kalip formdan ayrilarak kurumaya birakilir. Yiizey
dekor ¢alismalar1 yayilir ve firinlanir (bk. Resim 28).

1.1.5. Comlekci Tornasinda Elle Sekillendirme Yontemi

Torna ile sekillendirme ¢ok gelismis ve ilk ¢aglardan giiniimiize kadar kullanilan bir
yontemdir. Tornanin iizerine konulan bir kil topu ile gesitli yiikseklikte ve genislikte
silindirik bigcimler yapilabilir.

Comlekei tornasi iizerine ¢amur konulup dondiirmek suretiyle istenilen sekilleri
vermeye yarayan {istii genis tabanli ve altinda ayakla gevrilebilir ¢ark bulunan, iizerinde
stirekli donen camur kiitlesine parmak ve elle dokunarak esit basing uygulamasi ile istenilen

sekli vermeye yarayan alettir. Bu yontemi kullanabilmek i¢in beceri ve tecriibe gerekir (bk.
Resim 24, 31).

1.2. Kahpla Sekillendirme
Alg1 kalip ve gark yardimu ile yapilan sekillendirme yontemleridir. (bk. Resim 23).

1.3. Presleme Yolu ile Sekillendirme

Kuru, yart kuru ve plastik ¢amurlarin belli bir basingla kaliplara sikistirilarak
sekillendirilmesine presle sekillendirme denir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki tasarimi yapilmig olan 6zgiin formu sekillendirme yontemlerini kullanarak
sekillendiriniz (Sekil 1).

Sekil 1

Asagida bir 6zgiin formun uygulama asamalar1 verilmistir. Islem basamaklarindan
faydalanarak se¢mis oldugunuz 6zgiin formu (sekil 1) uygun sekillendirme yontemleriyle
sekillendiriniz.



Islem Basamaklar:

Oneriler

YV VVVV 'V

Kullanacaginiz arag-gereglerinizi
hazirlaymiz.

Is énliigii giyiniz.

Plastik camuru yogurunuz.

Camurdan balgik hazirlayiniz.

Se¢cmis  oldugunuz 6zgin formun
6l¢iilerini belirleyiniz.

Forma uygun sekillendirme
yontemlerini belirleyiniz.

Camuru merdane yardimui ile aginiz.

Camurun olusan havasim almiz, daha
sonra ¢amuru daire seklinde aginiz.

Sablonu ¢amurdan ayirmak igin kagitla
kaplaymiz.

Camuru dikkatli ¢eviriniz.

>

>

Calisma ortamini hazir hale getiriniz.

Onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Camuru iyice havasi kalmayacak sekilde
yogurunuz

Centikleyip ¢camur siirmeyi unutmayiniz.

Camurun havasint almak i¢in hava
kabarciklarimi patlatip iyice diizeltiniz.

Sablon yontemi ve sucuk yOntemini
kurallarina uygun sekilde kullaniniz.

Camurun nem oranini iyi ayarlaymiz.

Kalip ¢ikartma agamasinda ¢gamura dengeli
basing uygulayiniz.




» Ters cevirdiginiz tabag: iyice bastirarak
kaynastiriniz.

» Dis yiizeyini iyice diizeltiniz

> lIslemi ters cevirerek icinden kalibi
cikartiniz

> Tki

kere yapilan

parcay1
birbirine yapistiriniz.

islem sonucu iki
centikleyip  balciklayarak

Kalibin iizerinden bez pargasini aldiktan
sonra modelaj kalemi ile diizeltiniz.

Kalib1 ¢amurun igerisinden ¢ikarirken
olduk¢a yumusak ve fazla bastirmadan
cikarmaliyiz.

> Iki pargayr birbirine tuttururken ikisini de

iyice gentikleyiniz ve balgik siiriiniiz.

Birbirine yapistirilan par¢anin  etrafim
iyice modelaj kalemleri ve elinizi
kullanarak diizeltiniz.

Islak siinger kullanarak yiizeyin piiriizsiiz
olmasini saglayiniz.




Modelaj kalemi yardimi iledﬁzgi’m bir
sekilde diizeltiniz.

Tamamlanan islem ~ sonucu stinger
yardimi ile yiizey diizgiin olana kadar
diizeltiniz.

Agiz kismina
agizlik yapiniz.

sucuklar yardimi ile

P e =
Bitmis isinizin nem dengesini kontrol
ederek kurumaya birakiniz.

Sucuklari esnek olmasina 6zen gosteriniz.

Camurun nem oranini dengede tutunuz.

Biten isinizi iyice kontrol ettikten sonra
dekor siislemesine hazirlayniz.

Uzerine belirlediginiz stislemeyi
uygularken oyma aletini ¢ok bastirmadan
kullanimz.isiniz bittikten sonra siingerle
diizeltiniz.

» Kurumaya biraktiginiz formu kontrollii bir

sekilde kurutunuz.Calisma alaninizi temiz
birakiniz




» Uzerinde c¢alisilacak hale gelen forma
dekor uygulamasi apiniz.

» Sekillendirmesi  biten 6zgiin  form
calismasii firinlamak {izere kurumaya
birakiniz.

» Zamani verimli kullaniniz.

Bitmis tiriiniiniizii teknik ve dekoratif agilardan istediginiz nitelikte olup olmadigini
kontrol ediniz.



OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorulari cevaplandirarak 6l¢iiniiz.
A. OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki ciimlelerin basina dogru ise “D” yanhs ise “Y” koyunuz.
1. () Sucuk yontemi genellikle yuvarlak formlarin sekillendirilmesinde kullanilir.
2. () Calisilan formun et kalinlig1, biiytikligi ile orantilidir.
3. () Plaka yontemi koseli ve kenarli formlarda uygulanir.
4. () Tornada sekillendirmeyi herkes rahatlikla yapabilir.
5. () Sablon ile sekillendirme plaka yontemi ile birlikte Kullanilan bir yontemdir.

6. () Sekillendirme yontemlerinde birlestirme islemi yapilirken balgik kullanmaya gerek

yoktur.
7. () Kurutma islemini yaparken kontrollii olmak gereklidir.
DEGERLENDIRME

Sorulara  verdiginiz ~ cevaplar ile cevap  anahtarmizi  (degerlendirme
kriteri)karsilastiriniz dogru ise uygulamali teste geginiz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme
faaliyetlerinin ilgili boliimiine donerek konuyu tekrar ediniz

10



B. UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimiz beceriler dogrultusunda  bigimlendirme
yontemlerini kullanarak 6zgiin form tasariminizi sekillendiriniz. Bu uygulamay: asagidaki
kriterlere gore degerlendiriniz.

Bu faliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri EVET
ve HAYIR kutucuklarma (x) igareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Arag gerecinizi dogru olarak se¢ip hazir hale getirdiniz
mi?

Is onliigiiniizii giydiniz mi?

Calisma ortamini hazirladiniz mi?

Plastik camuru teknigine uygun yogurdunuz mu?
Bal¢ig1 dogru ve kivamina gore hazirladiniz mi?
Tasarimini yapmis oldugunuz 6zgiin formun 6l¢iilerini
belirlediniz m1?

Sectiginiz yontemleri teknigine uygun yaptiniz mi1?

8. Camurun nem oranini stirekli kontrol ettiniz mi?

S[OTTR W

~

0. Big¢imlendirmeyi devam ettirirken tasarima uygun devam
ettigini kontrol ettiniz mi?

10. Calismanizi yaparken elinizi fazla bastirmadan
kullandiniz m?

11. Formu modelaj kalemleri ve siingerle rotusladiniz mi?
12. Kontrollii kurutma gergeklestirdiniz mi?
13. Isiniz bittikten sonra ¢alisma alaninizi temizlediniz mi?

14. Zamani iyi kullandiniz m1?

DEGERLENDIRME

Cevaplarmiz “Evet “ise yeni bir uygulama faaliyetine gegebilirsiniz “Hayir”
cevaplarimiz agirlikta ise tekrar faaliyeti gézden gegiriniz. Kendinizi eksik buldugunuz
kisimlar1 tamamlayiniz.

11



OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Bu faaliyette wverilen bilgiler dogrultusunda wuygun ortam saglandiginda
sekillendirdiginiz 6zgiin formlarinizt pisirme yontemlerini dogru kullanarak pisirme
becerisini kazanacaksiniz.

ARASTIRMA

Rotus yapma, uygun kosullarda kurutma islemini gerceklestirme yollarini ve
firinlamadaki 6nemini aragtiriniz. Kurutma yontemlerini, biskiivi firinlamanin 6nemini,sirl
pisirmenin dnemini arastirmiz.Ozgiin form pisirmede dikkat edilecek hususlar1 belirleyiniz
ve olusacak hatalar1 giderme yollarini arastirimiz .Bu bilgileri sinifta arkadaslarmizla
paylasiniz.

Bu arastirma igin seramik teknoloji kitaplari, seramik atdlyeleri, okullarin seramik
bolumleri, kiitiipaneler ve internetten yararlanabilirsiniz.

2. OZGUN FORMLARI PiSIRME YONTEMIi

Firin1, 1s1 dretebilen yapi olarak nitelendirebiliriz. Firin, seramik tiretiminin 6nemli
asamalarindan birisidir. Seramik endiistirisinde firinlarin 1sitilmasinda kat1, sivi, gaz yakitlar
ve elektirikli enerji kullanilmaktadir. Ozgiin form ¢alismalarinin pisirilmesinde genellikle
elektirikli firinlar kullanilmaktadir.

2.1. Ozgiin Formu Pisirmede Dikkat Edilecek Hususlar

Firinlama asamasina gelmeden o6nce elle veya tornada cesitli yoOntemlerle
sekillendirilmis, kurumus, 6zgiin formlar zimpara, bigak, siinger ve su yardim ile diizeltilir
ve firina hazir hale getirilir. Dekor siislemeleri, 6zglin seramik form 1slak iken yapilmalidir.
Daha sonra firinlamaya hazir hale getirilir; iyice kuruduktan sonra firina yiiklenir. Biskiivi
pisirimi yapilirken icerisindeki suyu kontrollii birakmasi ic¢in firin 1sis1 yavas yavas
cikmalidir. Kullanilan camurun 6zelligine gore firinlama yapilmalidir.

Kirmizi ¢amur, daha diisiik derecede (700°C -850°C) samotlu killerden yapilan tiriinler
daha yiiksek derecede (900°C—1000°C) pisirilir. Biskiivi firnlama denilen bu ilk pisirmede
formlar, firina esit olarak, dengeli bir bigimde iist iiste veya i¢ ige yerlestirilir. Firin tellerine
yakin konulmamalidir. Inceliklerine gore firina yerlestirilmelidir. Firmlar enerji pahalilig:
g0z Oniine alinarak doldurulmalidir.
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2.2. Ozgiin Formu Pisirmeden Kaynaklanan Hatalar

Ozgiin formun sekillendirilmesi yapilirken et kalinhginin farkli olmasi, pisirme
sirasinda problem yaratir. Formun boyuna gore et kalinligi ayarlanmalidir. Sirli pisirim
yapilirken, sirin ¢ok kalin olmasi sir hatalarinin dogmasina neden olur. Objelerin firin rafina
yapismamasi i¢in 1slak stinger yardimi ile iyice silinmelidir ve objelerin birbirine
yapigsmamasi igin ise, birbirine degimemesine 6zen gosterilmelidir. Pisirmede 1sinin ayari
¢ok onemlidir; fazla 1s1 iirlinlerin deforme olmasina neden olur, az 1s1 ise sirlamada problem
yaratir ve Uriiniin bozulmasina neden olur. Firin i¢i duvarlan ile iki {iriin arasinda en 1,5-2
cm agiklik birakilmalidir. Ozgiin formlarm biskiivii ve sirli pisiriminde formlarm ve sirlarin
gelismesi igin yerlestirmenin ¢ok dikkatli yapilmalidir; ¢iinkii firin i¢i hava dolagiminin
engellenmemesi gerekir.

Uriinlerin pisirme islemi bittikten sonra firin yavas yavas sogutulmaya birakilmali,
100 °C’nin altina indikten sonra firin agilmalidir. Yoksa hizli sogutma; patlamalara, sirin
catlamasina neden olabilir ve firmnin fizksel yapisina zarar verebilir.

Sirlama derecesinin iizerine ¢ikilmasi, sir toplanmasina, sirrin fazla kristallesmesine,
sirrin beklenilenden farkli goriintii olusturmasina neden olur. Sirli pigirim firin1 bosaltilirken
1sinin oda sicakligina diismesi beklenmelidir. Yoksa sir ylizeylerinde hizli sogutmadan
kaynaklanan kilcal catlamalar meydana gelebilir. Firin sicakligimin ¢ok ¢abuk yiikselmesi
sonucu ortaya pisme catlaklar ¢ikar. Bu olay daha ¢ok kimyasal suyun ugtugu 400-600 C
arasinda olur.

Diger bir pisirme hatasi da, mallarda pisme sonucu goriilen sismelerdir. Bunun nedeni,
sicakligin ani yiikselmesi malin ylizeyinin zinterlesmesi ve arada kalan gaz tabakasinin
genisleyerek, sisip disar1 baski yapmasidir.

2.3. Ozgiin Form Pisirme

Tasarima uygun sekillendirlen 6zgiin form kullanildigi, malzemeye gore firinin 1sist
ayarlanarak biskiivi pigirimi yapilir. Biskilvi pisirimi 1sisina bagli olarak uygun sirlama
yapilip, bu sirra uygun 1s1 ayarlanarak pisirme yapilir. Sirli mamiillerin alti temizlenerek
kasete veya rafa yerlestirilir. Sirli pisirim firim1 bosaltilirken 1sinin oda sicakligina diismesi
beklenmelidir. Biskiivi pisirimde eger hizli pisirim olduysa 100-C’ye gelindiginde firin 1saat
bekletilmelidir. Pigirim yavas ise buna gerek yoktur. Firinlar doldururken firm igerisinde
kesinlikle toz kalmamalidir. Enerji pahalilig1 §6z oniine alinarak firin doldurulmalidir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida 6zgiin bir formun firinlama asamalar1 verilmistir. Islem bamaklarindan
faydalanarak se¢mis oldugunuz 6zgiin formumun firinlama asamalarini uygulayiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Ozgiin form biskiivi pisirimi i¢in uygun
caligma ortamini hazirlayiniz.

» Atolye onliigii giyiniz.
» Firin1 temizleyiniz.

» Biskiivi pisirimi i¢in firn1 kurallarina
uygun bir sekilde yiikleyiniz.

»Formlara uygun raf ve raf ayaklar1 segerek
yiiklemeyi yapiniz.

» Firin1 yakarken giivenlik 6nlemlerini
aliniz.

> Giivenlik onlemlerini aliniz.

» Firimi Biskiivi pigirimi i¢in gerekli
dereceye getirerek calistiriniz.

» Is1 ayarini yapiniz

» Sirlanan objeyi sirli pigirim i¢in uygun
hale getiriniz.

» Sirlanan formlarin alt kismini 1slak siinger
yardimi ile siliniz.

» Sirlanan formlar1 kuralina uygun olarak
firina yerlestiriniz.

»Formlari, birbirine ve firin tellerine
degmeyecek sekilde yerlestiriniz.

» Sirin 6zelligine uygun 1s1 derecesinde
pisiriniz.

» Ayni1 pisirmeye uygun 1s1 derecesindeki
formlar bir arada yiiklemeye dikkat ediniz.

» Sirl pigirimde firmin bosaltilmasinda
gerekli kurallara uyunuz

» Firinin oda sicakligina gelmesini

bekleyiniz.

» Biten islerinizi kontrol ederek olusan
hatalar varsa nedenleri ilizerinde tartisiniz.
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OLCME VE DEGERLENDiRME

Ozgiin form tasarlama ile ilgili yapmis oldugunuz uygulama faliyetlerindeki
calismalari tekrar ederek, degerlendirme 6l¢egine gore kendiniz veya arkadasinizla degiserek
degerlendiriniz.

A. OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki ciimlelerin basina dogru ise “D” yanhs ise “Y” koyunuz.

1. () Finn, 1s1 Giretebilen aragtir.

2. ( ) Ozgiin form sekillendirmede et kalinliklarmnin farkli olmasi pisirmeyi etkilemez.
3. () Firin i¢i duvar ile iki parka arasinda en az 0,5 ¢cm aralik olmaldir.

4. () Biskiivi ve sirli pisirimde hava dolagiminin engellenmesi gerekir.

5. () Biskiivi pigiriminin 1s1s1 sirli pisirimin 1s1sin1 etkilemez.

6. () Biskiivi pisiriminde formlarin nem oran1 6nemli degildir.

7. () Her sirrin 1s1 derecesi farklidir.

8. () Hizli sogutma sonucunda formda patlamalar, ¢catlamalar ve sirrin ¢atlamasi ve

deformasyonu ortaya cikar.

9. () Gerek biskiivi gerek ise sirli pigirimde firin bosaltmada 1s1 orani oda sicakligina
yakin olmalidir.

10. () Sirhi pisirimde formlarin birbirne degmemesi gerekmektedir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimizi (degerlendirme Olgegi
karsilastiriniz; cevaplarimiz dogru ise uygulamali teste geginiz. Cevaplariniz yanlis ise
Ogrenme faaliyetinin ilgili boliimiine donerek konuyu tekrar ediniz.
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B. UYGULAMALI TEST

Ogrenme faliyetinde kazandiginiz bilgiler dogrultusunda firinlamada uygulanan
kurallart uygulayiniz. Bu uygulamay1 asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Ozgiin form biskiivi pisirimi icin uygun ¢alisma ortamini
hazirladiniz m1?

2. Biskiivi pigirimi i¢in firm kurallarina uygun bir sekilde
yiiklediniz mi?

3. Firi1 yakarken giivenlik dnlemlerini aldiniz m1?

4. Firmi biskiivi pisirimi i¢in gerekli dereceye getirerek
calistirdiniz mu?

5. Sirlanan objeyi sirl pisirim i¢in uygun hale getirdiniz mi?

6. Sirlanan formlar1 kuralina uygun olarak firina yerlestirdiniz
mi?

7. Sirin 6zelligine uygun 1s1 derecesinde pisirme yaptiniz mi?

8. Sirli pigirimde firmin bosaltilmasinda gerekli kurallara
uydunuz mu?

9. Firim1 yiiklerken zamani iyi kullandiniz m?

10. Firii bosalttiktan sonra firinin temizligini yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarmiz “Evet “ise yeni bir uygulama faaliyetine gecebilirsiniz. “Hayir”
cevaplarimiz agirlikta ise tekrar faaliyeti gézden gegiriniz. Kendinizi eksik buldugunuz
kisimlar1 tamamlayiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Bu faliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda tasarim igin
uygun sirlart kullanarak formu teknigine uygun sirlayacak ve sir pigirimini yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Sir ile ilgili seramik teknoloji kitaplarini inceleyiniz. Degisik sir regeteleri arastiriniz.
Sirlama yontemlerini 6greniniz ve uygun yontemleri arkadaslarinizla tartiginiz. Artistik sirlar
ve ¢esitleri lizerine topladiginiz dokiimanlar1 ve bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

Bu arastirma icin seramik atdlyelerinden, kiitiiphanelerden, seramik teknoloji
kitaplarindan, internet sitelerinden yararlaniniz.

3. OZGUN FORMLARDA KULLANILAN SIR
CESITLERI

3.1. Artistik Sirlar

Artistik sir adi toplanan sirlar, endiistiiriyel iiretimde az kullanilan veye hig
kullanilmayan, buna karsin endiistriyel yontemler ile iiretilen parcalar1 da kapsamak tizere
kullanildig: her tirline sanatsal degerler katan sirlardir.

Artistik sirlarin en belirgin 6zelligi, sirlarin doku ve renk 6zelligidir. Artistik sirlarda
ise renk ve ozellikle doku elde etmede, rastlantilardan bir 6zelligi gibi yararlanilir.

3.2. Artistik Sir Cesitleri
3.2.1. Mat Sirlar

Seramik {irlinlerin yiizeyini mat bir sir tabakasi ile kaplayan, genellikle ortiicii 6zellik
gOsteren ve parganin kalitesini arttiric1 6zellikteki sirlar olarak tanimlanabilir.

Mat sirlar, alttaki camur ne renkte piserse pissin iirliniin kalitesini, bu camur rengini
gizleyebilen iistteki mat sir belirler. Mat sirlar ile seramik pargalarin ¢esitli dekor olanaklari
vardir. Mat sir bilesimine gore ¢esitli renk ve oksitler ile renklendirlebilecegi gibi {lizerine
parlak ve akicr sirlar siiriilerek, ortaya ¢ikabilecek dekor olanaklarindan da yararlanilir. Mat
sirlar hemen hemen hig akici degildir.
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Mat sir iiretiminde en ¢ok kullanilan yontem, renksiz saydam bir sirin gesitli katkilar
ile matlagtirilmasidir. Her katki maddesi de sira farkli bir yiizey dokusu ve renklendirmede
de farkli 6zellikleri kazandirir. Matlastirmadaki fark, sirin tiiriine de biiyiik 6l¢iide baglidir.

3.2.2. Krakle Sirlar

Krakle sir, yiizeyin belirgin bir catlak ag1 ile kapl sirlar olarak tanimlanir. Artistik
amaglar ile sirlar da krakle yiizeyler olusturmak igin sirin altindaki ¢amurdan kuvarts ve kalk
uzaklastirilir. Bunun sonucunda ¢amurdan uzaklasmasi ile gamur ile sir arasindaki ara tabaka
iligkileride zayiflayacagindan sir, ¢atlakliga yapay olarak itilmis olur. Sirda krakleyi artirmak
icin, sirin genlesme kat sayisini olabildigince yiikseltmek gerekir. Kural olarak, sirin
catlakliga yakinligi sirin kalin siirtilmesi ile dogru orantilidir.

Sir catlamalarina siisleme 6zelligi agisindan belirginlestirmek icin, catlaklarin aralar
renklendirilir. En basit sekli ile gatlaklar pas, ¢ini miirekkebi veya is ile ovularak goriiniir
sekle getirilebilir.

Deri kraklesi, ¢atlaklarin aras1 ve derinligi goz ile goriilebilir.

3.2.3. Toplamah Sirlar

Pisme sirasinda damarlar ve adaciklar seklinde c¢ekilerek, ylizeyde alttaki sir veya
camur goriilecek sekilde toplanan sirlardir.

3.2.4. Akici1 Sirlar

Akict sirlar, yapilar1 geregi pisme sirasinda normalden fazla akan artistik sirlardir.
Genellikle mat veya az akiskan parlak sirlarin lizerine siiriilerek kullanilan akici sirlar, pisme
sirasinda diger sir ile karigarak parka iizerinde ilging artistic dokular olusturur.

Sirlarin renklendiriciler ile farkli renklerde boyanmalari sonucu, sirin artistik degeri
daha da artabilir.

Akici sirlarin artistik degerini daha da artirmak i¢in bu sirlarin matlastirilmasi yoluna
da gidilebilir. Matlik saglayacak olan maddelerin viskozitelerinin ¢ok diisiik olmasi akict sir
yapiminda énemlidir.

3.2.5. Kristal Sirlar

Bir sirda kristallesmenin ortaya ¢ikmasinda gesitli faktorler rol oynar. Bu faktorlerin
basinda sirin akiskanliginin oldugundan fazla olmasi gelir. Her maddenin Kristalleri gerekli
olusum ve biiylime egilimi gosterir. Her maddenin olusturdugu kristal, renk ve sekil
bakimindan farklidir. Cinko ile ¢ubuk seklinde, bazen capraz ve birbiri lizerinde, rutin
cubuklardan olusan demetler seklinde molibden ile gicek goriiniimde, gogunlukla camdan
olusan buz kristalleri gibi, bazen de yildiz formunda, demir oksit ile aventurin tiiriinde
kirmizi altin renginde 6zellikle gilines 1s181nda parildayan kristaller elde edilir. Soguma yavas
yapilmalidir.
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3.2.6. Aventiirin Sirlar

Adin1 aventiirin mineralinden almistir. Bu mineralin esas yapisini kuvarts olusturup,
icinde sayisiz parlak glimmer veya demir tanecikleri barinir.

3.2.7. Rediiksiyon Sirlar

Artistik sir grubuna giren sirlar ¢ogunlukla renkli sirlar olup, indirgen pisirim sirasinda
sirdaki renk veren oksitlerin deger degistirmesi ve bu neden ile de renk tonlar1 olusturmasi
esasina dayanir.

Rediksiyon ile elde edilen sirlar renk, goriiniim ve elde edilis yontemlerine gore, kendi
aralarinda da gruplara ayrilir.

3.2.7.1. Liisterli Sirlar

Yiizeylerinde de indirgeme ile elde edilen sedefli, metalik ve dalgali renkli
goriimimler olusan sirlardir. Elde edilmelerinde gesitli madde ve yontemlerden yararlanilir.
Liister dokusu, esas sirdan dogrudan indirgen pisirim ile elde edildigi gibi, hazir pismis bir
sirin tizerine boya gibi siiriilerek veya piiskiirtillerek uygulanan liisterler ile de elde edilebilir.
Bunlar diisiik derecede pisirilir.

3.2.7.2. Cin Kirmzisi

[k kez Cin’liler tarafindan kullanilmistir. Bu sirin ilging yonii indirgen atmosferde
bakir oksit ile kirmizi rengin elde edilmesidir. Cin kirmizist sirlarda kullanilan bakir oksidin
katki orami arttikga kirmizi renk agilir ve giderek yesile doniisiir. Kullanilan sirin akici
olmasinin da kirmizi renk {izerinde olumlu etkisi vardir.

3.2.7.3. Seladon Sirlar:

Seladon sirlarin renkleri gri-yesilden sari-yesile kadar degisir. Renk ftizerinde rol
oynayan etkenler, basta rediiksiyon olmak iizere, sirin bilesiminde yer alan demir, krom,
kalay, titan ve nikel bilesikleridir. Diisiik sicakliklarda seladon yesili elde etmek igin, ayni
renkteki bir astarin iizerine saydam veya yar1 ortiicii bir sirda cekilebilir.

3.3. Uygulama Ornekleri
Degisik artistik sirlarla sirlanmis, bitmis seramik 6rneklerini géreceksiniz. Bunlari
inceleyerek ¢aligmalariniza 1s1k tutunuz.
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Resim: 14 Resim: 15 Resim: 16

3.4. Islem Basamaklar

Ozgiin form sekillendirme islemi bittikten sonra biskiivi pisirimi yapilir. Daha sonra
sirastyla;

Tasarima uygun artistik 6zellikler tasiyan bir sir segilir.

Secilen sir hazirlanir.

Ozgiin sekillenmesi tamamlanan form sirlanmak {izere hazirlanir (1slak bir siinger
yardimu ile lizerindeki tozlar temizlenir).

Atolye ortamina ve objeye bagli olarak sirlama yontemi belirlenir ve sirlama
yapilir.

Sir tizerinde rotus islemi tamamlanir. Formun alt1 sirdan 1slak stinger yardimu ile
temizlenir.

Sirlanan igler firina birbirine degmeyecek sekilde yiiklenir. Uygun derecede
pisirilir.

Firin soguduktan sonra bosaltilir.

YV ¥V ¥V V VVV
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagl'da O0zglin bir formun sirlanmasinda kullanilan sir cesitleri ve oOzellikleri
verilmistir. Islem bamaklarindan faydalanarak se¢mis oldugunuz 6zgiin formu uygun sir ile

sirlayiniz ve pisiriniz

Islem Basamaklar

Oneriler

> Ozgiin form sirlama yapmak igin ve sirlt
pisirim i¢in uygun c¢aligma ortamini
hazirlayiniz.

» Atolye onligi giyiniz.
» Firini temizleyiniz.
» Sirlariniz1 hazirlayiniz.

» Ozgiin formlar1 sirlamak igin temiz siingerle
siliniz.

» Formlara uygun raf ve raf ayaklari
secerek yliklemeyi yapiniz.

> Ozgiin forma uygun artistik bir sir se¢iniz.

» Sirlarin 6zelliklerini iyice kavrayiniz.

» Dogru sirlama teknigi ile sirlayiniz.

» Sirlama tekniklerinden atélye ortamina
ve dogru olan yontemi segerek
sirlamay1 yapiniz.

» Sirlanan objeyi sirh pisirim i¢in uygun hale
getiriniz.

» Sirlanan formlarin alt kismini 1slak
stinger yardimu ile siliniz.

» Sirlanan formlar1 kuralina uygun olarak
firina yerlestiriniz.

» Formlari, birbirine ve firin tellerine
degmeyecek sekilde yerlestiriniz.

» Sirin dzelligine uygun 1s1 derecesinde
pisiriniz.

» Ayni1 pisirmeye uygun 1s1
derecesindeki formlar bir arada
yiiklemeye dikkat ediniz.

» Sirli pisirimde firimin bosaltilmasinda
gerekli kurallara uyunuz.

» Firinin oda sicakligina gelmesini
bekleyiniz.

» Biten islerinizi kontrol ederek olusan
hatalar varsa nedenleri lizerinde
tartiginiz.

DEGERLENDIRME

Ozgiin form tasarlama ile ilgili yapmis oldugunuz uygulama faliyetlerindeki
calismalari tekrar ederek, degerlendirme 6l¢egine gore kendiniz veya arkadaginizla degiserek

degerlendiriniz.
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A. OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki ciimlelerin basina dogru ise “D” yanhs ise “Y” koyunuz.
1. () Artistik sirlarin en belirgin 6zelligi sirlarin doku ve renk 6zellikleridir.

2. () Mat sir tiretiminde en ¢ok kullanilan yontem, renksiz saydam bir sirin gesitli
katkilar ile matlastirilmasidir.

3. () Sir gatlaklarini siisleme 6zelligi agisindan belirginlestirmek i¢in gatlaklari oldugu
gibi birakmak gerekir.

4. () Akic sirlar, yapilart geregi pisme sirasinda normalden fazla akan artistik sirlardir.

5. () Artistik sirlara matlik saglayacak olan maddenin viskozitelerinin ¢ok yiiksek
olmalart gerekir.

6. () Sirin oldugundan fazla akiskan olmasi kristal bir sir elde etmemizi saglar.

7. () Kiristal sirlarin elde edilmesinde soguma islemi hizli yapilmalidir.

8. () Aventiirin sirlarin genel yapisini kuvarts olusturur i¢inde demir tanecikleri barinir.
9. () Sirlama islemi yapilirken biskiivi pisirimi yapilan form kalin sirlanmalidir.

10. () Genellikle sirlama y6ntemlerinden, piiskiirtme ve daldirma yontemleri kullanilir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (degerlendirme oOlgegi)
karsilastiriniz cevaplariniz dogru ise uygulamali teste geginiz. Cevaplariniz yanlis ise
6grenme faaliyetinin ilgili boliimiine donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Ogrenme faliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda firinlama kurallarin
uygulayiniz. Bu uygulamay1 asagidaki kiritere gére degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Ozgiin form biskiivi pisirimi i¢in uygun ¢alisma ortamini
hazirladiniz mi1?

2. Biskiivi pigirimi i¢in firin1 kurallarina uygun bir sekilde
yiiklediniz mi?

3. Firi yakarken giivenlik 6nlemlerini aldiniz m1?

4. Firim biskiivi pisirimi i¢in gerekli dereceye getirerek
calistirdiniz mi1?

5. Sirlanan objeyi sirh pisirim i¢in uygun hale getirdiniz mi?

6. Sirlanan formlar kuralina uygun olarak firina yerlestirdiniz
mi?

7. Sirin 6zelligine uygun 1s1 derecesinde pisirme yaptiniz mi?

8. Sirli pisirimde firinin bosaltilmasinda gerekli kurallara
uydunuz mu?

9. Firn yiiklerlerken zamani iyi kullandiniz m?

10. Firin1 bosalttiktan sonra firmin temizligini yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarmiz “Evet “ise yeni bir uygulama faaliyetine gecebilirsiniz. “Hayir”
cevaplariniz agirlikta ise tekrar faaliyeti gézden gegiriniz. Kendinizi eksik buldugunuz
kisimlar1 tamamlayiniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

PERFORMANS TESTI (YETERLILIK OLCME)

Kazanilan tecriibeleri géz oniinde bulundurularak sekillendirme atdlyesinde 6zgiin
form sekillendirme islemini kendi basiniza yapabilirsiniz. Asagida cesitli sekillendirme
yontemleri kullamlarak iiretilen, sirlanan &zgiin form &rnekleri goriilmektedir. Ornekleri
inceleyerek kendi zevkiniz ve yaraticiigimiz dogrultusunda bir tane 6zglin form tasarimi
yapiniz ve en az iki sekillendirme yontemi kullanarak sekillendiriniz. Biskiivi pisirimini
yapiniz, uygun artistik sirla sirlaymiz ve sirlt pigirimini yapiniz. Bu uygulama ile yaptiginiz
calismay1 asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Resim: 17 Resim: 18

Resim: 19 Resim: 20 Resim: 21
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Resim: 27 Resim: 28
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Resim: 29 Resim: 30 Resim: 31

Resim: 32 7 Rsim: 33
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Gerekli Malzemeler

Ahsap masa

Mermer masa

Turnet

Camur tornasi

Modelaj kalemleri

Misina, masrafa

Bigak, siinger, firga

Cetvel, gonye, sistire veya spatula
Degisik 6l¢iilerde sablon kaliplar
Bez, kagit, naylon torbalar

VVVVVVVVYVY

DEGERLENDIRME OLCEGI

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerilerinizi
Evet ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayr

1. Arag gerecinizi dogru olarak se¢ip hazir hale getirdiniz mi?

2. Is 6nliigiiniizii giydiniz mi?

3. Tasarimini yapmis oldugunuz 6zgiin formu sekillendirmek
icin uygulayacaginiz yontemleri belirlediniz mi?

4. Camurunuzu hazirladiniz m1?

5. Camurunuzu 6zgiin form tasarimina uygun olarak
bigimlendirdiniz mi?

6. Bicimlendirmesi biten 6zgiin formunuzu kurutma ilkelerine
uygun olarak kuruttunuz mu?

7. Kuruyan formunuzu biskiivi bisirim kurallarina uygun
olarak pisirdiniz mi?

8. Pigirmis oldugunuz 6zgiin formunuzu sirlamaya hazir hale
getirdiniz mi?

9. Ozgiin formunuza uygun olarak artistik bir sir segerek
hazirladiniz mi

10. Ozgiin formunuzu segmis oldugunuz uygun sirlama
yontemi ile dogru bir sekilde sirladiniz mi?

11. Sirh pisirimi tekniklerine uygun pisirdiniz mi ?

12. Cevrenizdeki insanlarla iyi iliskiler kurdunuz mu ?

13. Temiz ve diizenli ¢alistiniz m1?

14. Ekonomiye dikkat ederek zamani iyi kullandiniz mi?

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarmizi (degerlendirme kiriterini)
karsilastirmiz. Yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” cevaplarimizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz modiilii tekrar ediniz. Cevaplariniz dogru ise bir
sonraki modiile ge¢mek i¢in ilgili kisiler ile iletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI- 1 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar

~Njo|us|lw Nk
0O |<|0|<|0|0|C

OGRENME FAALIYETI- 2 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar

o|o|Njo|u|~|wN|F
O|0|0|0|<|<|<|<|<|T

[EEN
o

OGRENME FAALIYETI- 3 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar

OO N[O [WIN|F-

0O|<|0|<|0|<|0|<|0|0

[EEN
o
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ONERILEN KAYNAKLAR

> www.kale.com.tr
> www.kimkimdir.com.tr

»  www.genchilim.com.tr
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