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ACIKLAMALAR

ALAN Mobilya ve ic Mekan Tasarim
DAL/MESLEK Mobilya ve I¢ Mekan Ressamlig
MODULUN ADI I¢ Mekanda Tasarim ve Ergonomi
Mobilya ve i¢ mekan tasarimi alaninda mobilya ve i¢ mekéan
MODULDUN TANIMI ressamhigi dalinda, i¢ mekan tasariminda dlk.kat "edlulece.k
hususlar ve tasarimda kullanilan ergonomik dlgiilerin
uygulama ile anlatildig1 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
. Ic mekanda asarim ve ergonomi kurallar ile ilgili cizimler
YETERLIK
yapmak.
Genel Amacg
Gerekli ortam sagladiginda bu modiille i¢ mekanda tasarim
ve ergonomi kurallart ile ilgili ¢izimler yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI | Amaglar .
1. Gerekli ortam sagladiginda I¢ mekan tasarimi ile ilgili
¢izim uygulamalari yapabilepeksiniz.
2. Gerekli ortam sagladiginda I¢ mekanda ergonomi ile ilgili
¢izim uygulamalar1 yapabileceksiniz.
EGITIM
OGRETIM Ortam: Bilgisayar laboratuvar ortami
ORTAMLARI Donanim: Cad ¢izim programlari

VE DONANIMLARI

OLCMEVE
DEGERLENDIRME

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
Ogretmen modiil sonunda 6lgme aract (¢oktan segmeli test,

dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandigmiz bilgi ve

becerileri dlgerek sizi degerlendirecektir.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Mobilya ve i¢ mekan tasarimi alani islevsel degerleriyle mekanlarin kullanigliligini,
estetik degerleriyle de yasadigimiz ve ¢alistigimiz yerlerin sicak, sevimli ve renkli bir ortam
haline gelmesini saglar. Bu alan sanati ve teknigi Dbirlestirerek {iriinii ortaya ¢ikarir.
Tiirkiye'de bu sektdr hizla gelismekte ve biiyiimektedir. Ulkemizde kiigiik ve orta dlgekli
isletmeler giderek artmakta ve bu alanda ciddi miktarda elemana ihtiya¢ duyulmaktadir.

Giliniimiizde herhangi bir meslegi 6grenmek, mutlaka uygulamali bilimsel egitimden
gecmeyi zorunlu hale getirmektedir. Artik higbir meslek ilk 6grenildigi sekilde kalmamakta,
stirekli alaninda yenilenmeyi gerektirmektedir.

Bir seyi bilmek ayri, bildigini uygulayabilmek ayr1 seydir. Bilgiye sahip olmak ayri,
bilgelige sahip olmak ayr1 seydir. Bilgelik uygulamaya konmus bilgidir. Basar1 her giin
toplanan kii¢lik ¢abalarin tekraridir.

Bu modiil de temel tasarimin elemanlarint ve temel tasarimin ilkelerini 6grenerek
yapacaginiz tasarimlarin estetik degerini artiracaksmiz. I¢ mekanda yasam eylemlerinin
Olciilerini ve yetiskin erkek ve bayan, erkek ve kiz ¢ocuklarini antropometrik olgiilerini
ogreneceksiniz. I¢ mekandaki mobilyalarmn ergonomik &lgiilerini dgrenerek eylemin
ozelligine gore ergonomik mobilyalar tasarlayacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Ic mekinda temel tasarimi etkileyen faktorler ile temel tasarim elemanlarmi
kullanarak, temel tasarim ¢izim uygulamalari yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Herhangi bir mobilya katalogunu elinize aliniz ve mobilya {izerinde fark
ettiginiz tasarim ozelliklerini yaziniz.

> Tasarimin hangi iirlinlerde kullanilir arastirarak sinif ortaminda arkadaglariniz
ile tartisiniz.

> Sizin kullandiginiz esyalarda en sevdiginiz iiriinii neden sevdiginizi ve hangi

tasarim ilkelerinin kullanildigini arastiriniz.

1. iIC MEKANDA TASARIM

1.1. Temel Tasarim Elemanlar:

1.1.1. Nokta

Nokta, gorsel anlatimin temel dgelerinden biridir. Objektif tanimu ile yer belirleyici bir
isarettir. GOrsel olarak nokta; bulundugu yere gore kiigiik, merkezsel benektir. Bir nokta
mekan igindeki ( uzaydaki ) bir pozisyonu ( durumu ) gosterir. iki ¢izginin birlestigi ya da
kesistigi yeri gosterebilir, bir diizlemin kosesini, bir isareti, bir yeri belirler.

Nokta, geometrik olarak gorselligin anlatiminda gesitli biiytikliiklerde, bos ya da dolu
yuvarlaklar olarak degerlendirilir.

Resimsel anlatimda nokta; denge, hareketi durdurma ( nokta koyma ) vs. olarak
kullanilir. Noktalari, biyiikliik-kiigtiklik farklari, 151k ve renk degisiklikleri, yanyana
geliglerinde aralik ve siralanig farkliliklar1 zengin gorsel etkiler elde edilmesine olanak saglar

Nokta, eni boyu ve yiiksekligi olmayan boyutsuz bir elemandir. Gergekte bdyle ideal
bir varlik bulunmadigindan, noktay: biitiin boyutlart birbirine esit olan kiire (ylizey tizerinde
daire) ile belirtmeyi sectim. Yaptigim iste bir gurup beyaz daire siyah zemin lizerinde
perspektife gore giderek uzayan ya da kisalan siralar halinde dizilerek, iki boyutlu bir
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yiizeyde derinlik etkisi yaratmaktadir. Dairelerin tizerindeki siyah bosluklar karanlik alanlar
belirtmekte, beyaz ve gri kisimlar ise sahnedeki bir 151k merkezinden yayilmaktadir.
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Sekil 1.1: Nokta gorselleri Sekil 1.2: Nokta ¢alismasi
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1.1.2. Cizgi

Noktanin en basit tasarim elemani olarak kabul edildigini gdormiistiik. Noktay1
baslangi¢ kabul ederek bir uzaklik boyutunda ilerlendigi zaman, ¢izgi meydana gelir. Yani
cizgi; noktalarin sik ve art arda gelisi ile olusmus bir “dizi”, bir “noktasal zincir” gibi
diistiniilebilir. Cizgi; bu zincirin uzunlugu boyunca ilerleyen bir “enerji” gériiniimiindedir.

Cizgi; Bir noktanin birbirini izleyen hareketi ile meydana gelen geometrik bir ifadedir.
Uzunluguna oranla genisligi ¢ok az oldugundan, ¢izgi; genellikle tek boyutlu bir eleman
olarak algilanir. Cizgiyi tanimlarken belirli bir uzunluk ve belirli bir genisligi kosul saymak
ve onu sinirlamak miimkiin degildir. Genisligi ve uzunlugu ne olursa olsun, eger bir sey ¢izgi
etkisi yapiyor, ¢izgisel bir 6zellik sergiliyorsa o sey, o tasarim iginde bir ¢izgi rolii oynuyor
demektir.

Birka¢ santim boyunda bir iplik ¢izgi rolii oynarken, engin denizin, gokyiizii ile
birlestigi ugsuz bucaksiz ufuk hattt da yine ¢izgi etkisi yaratiyor. Cizginin kalinlasip
incelerek, keskinlesip yumusayarak koyulasip agilarak bi¢cim ve diizene 151k degeri kattigini
hissedebiliyoruz ve onu ayni zamanda bu etkileri elde etmek i¢in de kullaniyoruz.

Yatay ¢izgiyi; stiklinet ve statik bir ifade i¢in kullanilir Diisey ¢izgiyi; kesinlik ve
dinamikligi iade eder Egik c¢izgiyi; yiizeyde bir hareket ve daha ¢ok canliligin ifadesinde
kullanilir. Koyu ve kalin diiz ¢izgileri; carpicilik , Zikzak ¢izgileri; seri bir hareketin ve
heyecan hissinin ifadesinde kullanir.
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Sekil 1.3: Cizgi gesitleri
1.1.3. Yon

Gerek ¢izgiler, gerekse iki ya da ii¢ boyutlu cisimler konumlar1 ile bir takim yonler
gosterirler. Bu yoOnlerden birbirine paralel olanlarla zit durumda olanlarin meydana
getirdikleri etkiler bagka baskadir. Genellikle yatay yonler edilgen (pasif), diisey yonler
etken (aktif) ve egik yonler hareketli, canli dinamik olarak etki yaparlar.

> Yatay Yonler : Duraganlik, hareketsizlik, pasiflik ve agirlik etkileri,
> Dik Yonler : Kimiltilik, hareketlilik, dinamizm etkileri,

> Egik Yonler : Yumusak, stirekli bir hareketi ifade ederler,

> Paralel Yo6nler : Monotonluk, sessizlik, siikiinet etkileri ifade ederler.

Sekil 1.4: Sekillerin birbiri ile olan yonleri



1.1.4. Arahk

G0z, objelere olan uzakliklari, derinlik olarak “ters orantili” algilar. Uzaklik arttikca,
derinlik algis1 azalir. Uzaklig1 netge algilama, derinlik ve keskinligi, 6l¢ii sel bir deger olarak
algilamadir. Gozii uyaran, en kiiciik iki uzaklik, gérme alanindaki mindr araliktir. Grme
alaninda, kopukluk yaratmadan algilanabilen, en biiyilk uzaklik major araliktir. Aralik,
yiizeyler, cisimler arasindaki uzakliktir. Algilanan cismin goz seviyesinden yukarda kalan
Olciisiiniin iki kat1 bir uzakliktan bakis1 gerektirir. Goziin yer diizlemine paralel (enlemesine)
goriis acis1 54 derecedir, dik acis1 ise (21° + 10°) yani 37 derecedir. Insan bu agilarm
olusturdugu koni i¢inde cisimleri net ve belli bir perspektif yapi ile algilar. O halde, algida
cisimler arasindaki mesafe; algi alaninin bilyiikligii ile cisme olan uzaklikla orantilidir. Yani
alg1 alaninin 6lgiisii, nesneler arasindaki mesafelerin tespitinde birinci dereceden rol oynar.
Bagka bir deyisle, her alan, kendi boyutlari ile orantili bir aralik derecelenmesine sahiptir.
Herhangi bir goriis alanindaki aralik, ¢ok biiyiik veya ¢ok kiigiik bagka bir alanda, “uyumsuz,
dengesiz, belirsiz” olur. Dolayisi ile, cisimlerin gorsel etkilerinin net, berrak, kuvvetli,
anlamli ve anlasilir olmasinda, aralik belirleyici bir faktordiir. Gorlis uzakligina ve goriis
alaninin biiyilikligline bagli olarak, her organizasyonun en biiyiik ve en kiigiik bir araligi
bulunur.

Sekil 1.5: Sekiller esit arahikh

Sekil 1.6: Sekiller uyumlu aralikh

Sekil 1.7: Sekiller uyumsuz arahkh
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1.1.5. Bicim

Bir alan, deger, renk ve dokusal farkliliklar nedeniyle sinirlar1 belirlenmis olarak
algilanir ki buna "bi¢im" denir. Bir diger tamim : Diizensizlikler arasinda olusan giicler
diyagrami seklinde yapilmaktadir. Form (sekil) genel anlamda varliklarin tiim goriiniigiidiir.
Her varligin temel bir formu vardir. Resmi yapilacak modelin karsidan goriiniisii kare,
dikdortgen, ticgen, oval gibi geometrik yiizeylerden olusur.

Gorsel anlatimda rol oynayan 6nemli 6gelerden biri de " bicim "dir. Dogada var olan
her cismin, bir geometrik forma dayali bi¢imi vardir. Fakat bi¢cimlerde kendi aralarinda
biiylik farkliliklar gdsterir. Bir kismi geometrik bir diizen i¢inde olduklari1 halde diger pek
coklar1 tamamen serbest goriinlimdedir. Bu bakimdan bigimlerin birbiriyle bagintisini
kurabilmek gili¢ ise de, yine de onlari bir donlisim ¢emberi etrafinda toplamak ve
birbirleriyle kiyaslamak miimkiindiir.

1.1.6. Olcii altin oran

Altin oran; sinirh bir dogrunun belli bir yerden kesilmesiyle o dogrunun, kii¢lik
parcasinin biiyiik pargaya orani, biiyiik parcanin biitiine oranina esit olunca belirir. Bu kesim
noktasina altin kesim noktasi ve oranca ¢ikan 1,618 sayisina da altin oran sayisi denir.
Kiicilik parcanin biiyiik parcaya orani, biiyiik parcanin biitline orani ile esittir. Altin kesim
geometrik oranti ve bigim miilkemmeliyetinin anahtaridir. Altin oran Yunan ve Roma
sanatinda (resim, heykel, mimari) degismez kurallarla RGnesans sanatina hakim olan bir oran
Olglistidiir.

ALTIN ORANLAR
233 /144 = 1,618

377 /233 =1,618
610/377 =1,618
987 /610 = 1,618 1,618
1597 / 987 = 1,618
2584 / 1597 = 1,618

Sekil 1.8: Altin oranlar tablosu

- 233 -
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'dekl altin oran

% T - \ / ALTIN BIKDY TG EX

Sekil 1.12: Altin oran ile ¢izilmis dikdortgenler
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Altin Oran; CB / AC = AB / CB = 1.618; bu oranin degeri her 6l¢ii i¢in 1.618 dir.
Altin Oran, pi ([0) gibi irrasyonel bir sayidir ve ondalik sistemde yazilisi;
1.618033988749894... diir. (noktadan sonraki ilk 15 basamak) Altin Oranin ifade edilmesi
icin kullanilan sembol, PHI yani [J 'dir.

1.1.7. Renk

Dogada her nesnenin kendisine 6zgii bir rengi vardir. Rengi 15181n meydana getirdigini
biliriz. Is1gin olmadig1 yerde renk mevcut degildir. Her nesne, kendisine gelen 1s1ikta mevcut
olan renklerden bir kismini emerek, bir kismini yansitmakta, bu duyarliligina gore de su veya
bu renkte goriinmektedir.

Objelerden yayilan 1g1kli dalgalar, gbziin bu konuya duyarli olan retinasina isler ve
oradan g6z sinirleri ile beyne iletilerek rengin algilanmasi saglamir. Gozlerin renklere
duyarlilign degisiktir. Renkler insanin sagligi, egitimi, objelerden aldig1 degisik tatlar
nedeniyle degisiklik gosterir. Opak, yani saydam olmayan bir nesne 15181 6nemli Slciide
emer. Tiim renklerin karmasindan olusan beyaz renkli 15181 emdigi zaman géze siyah olarak,
bu renkleri emmeyip yansittigi zaman ise beyaz olarak goriiniir. Nesnelerin 6ziimsedigi
degil, yansittig1 renkleri goriiliir.

> Renkleri ii¢ sistem icinde degerlendirilir:

o Psikolojik sistemde renk: Beynimizde uyanan bir duyumdur. Ornegin
mavi duyumu gibi renk diizenleriyle yaratilir.

o Fizyolojik sistemde renk: cesitli 151k cinslerinin goz retinasi tizerindeki
sinirler. Araciligiyla meydana getirilen fizyolojik olaylardir. Isigin
goriiniisii fizyolojiktir. Renk bir duygudur, yasayan varliklarin sinir
sistemlerinde mevcuttur.

o Fiziksel sistemde renk: Isikla, spektrumla, Olgiilerle, rakamlarla genis
olarak belirtilen bir olaydir. Isigin hangi dalga uzunluklarini1 hangi oranda
bulundurdugu meselesidir. Fizik bakimindan renk tiirli titresimde 1g1k
dalgalarindan ibarettir.



Sekil 1.13: Renk ¢emberi

Ug ana renk vardir: sar1, kirmizi ve mavi.

> Bunlarin karigimindan ikinci dereceden tamamlayici (kontrast) renkler elde

edilir:

o - Kirmiz1 + sar1 turuncu - mavi rengin kontrasti
o - Kirmiz1 + mavi mor - sar1 rengin kontrasti

o - Sar1 + mavi = yesil - kirmizi rengin kontrasti

Bu {i¢ ana renk veya karsit renkler birbirlerine karigtirilirsa renksizlik meydana gelir.
Katisiga bu renklerden hangisi biraz daha katilirsa bu renksizlik o renge ¢alar.

Ana Renkler Ara Renkler

Sekil 1.14: Ana renk ve ara renk cemberi

Resimde renkler bircok amagcla kullanilir. Bunlardan biride kat1 cisimlere ve mekana
daha giiglii bir etki vermektir. Renklerin bu amagla kullanimi duygusal etkiyi arttiran benzeri
kullanimlarinda oldugu gibi tanidik hi¢bir imgenin kullanilmadigi resimlerde belirginlesir.
Diis giicliyle yapilan ve gercgekgiligin ¢esitli derecelerini gosteren resimlerde de bu 6zellik
goriiliir.

1.1.8. Doku

Doku; bir yiizeyin gercek ya da dokunsal degeridir. Her nesnenin kendine 6zgii bir
yapisi vardir. Objeler, piiriizlii, diiz, girintili ¢ikintili, yumusak veya kaygan o6zelliklere sahip
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olabilir. Bunlar nesnenin dis dokusunu teskil ederler ve onlarin doku &zellikleridir. Doku
resim ve heykelde ¢esitli doku degerleriyle plastik algilarda kullanilir.

Cisimlere dokunmakla hissedilen dokulara dogal dokular denir. Bunlardan bagka bir
de yapay dokular vardir. Ornegin herhangi bir cismin resmini yaparken onun yiizeyinin
pliriizliiliik derecesi bir takim taramalar ve noktalar yardimiyla belirtilir ki kagit iizerine
resmedilen bu doku bir yapay dokudur. Ciinkii gergekte bir cismin, dokunularak hissedilen
dokusu, resme dokunuldugunda hissedilemez. Buna karsilik bu resme bakildiginda, o resmin
yuiziindeki piirtizlilik derecesi oldukga iyi anlagilabilir. Bu bakimdan yapay doku resimde,
kumas desenlerinde ya da gercekte malzemeye vermek istedigimiz piiriizliiliigii anlatmak
iizere tasarda ve ayrinti resimlerinde ¢ok kullanmilir. Yapay dokulara gorsel doku da
denilebilir.

Dokulari tiirlerine gore su sekilde siniflamugtir:
»  Dogal Dokular

> Yapay Dokular

»  Taklit Dokular

> Icat Edilen Dokular

1.1.9. Deger

Nesnenin 15181 yansitma derecesine deger denir. Buna gore portakal limondan daha az
degerlidir. Ciinkii portakal saridan daha az 1siklidir. Dogal olarak bir agiklik - koyuluk
durumu vardir. Ama rengi beyaz - siyah gibi renklerle karigtirilarak renkliligini bozmadan
yapilan renk degerlerine dayanan bir uygulamada, dogal koyu - agik boyanin genel renksel
niteligi ve dolayisiyla siddeti yaninda etkisini yitirir. Bdyle bir uygulamada algilanan renktir.

Sekil 1.15: Isik degerleri

1.1.10. Isik Golge
> Isik

Isik cisimleri gérmemize, renkleri ayirt etmemize yol acan fiziksel etkendir. Bilindigi
gibi goriinen her sey goérme organlari gozler tarafindan goérmekte, gérmek isleminin
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yapilmas1 da sadece 15181n varligi ile gergeklesmektedir. Isigin mevcut olmadigi bir ortamda
insanlar i¢cin gérmek miimkiin degildir. Isik ve golge her zaman goriiniirler ve incelemeye
almirlar. Isik —golge, sekil ve hacimleri, mekansal pozisyonlari, dokulari, derinlikleri ve daha
birgok O6zellikleri tarif ederler. Isik insan yasaminin en dnemli temellerinden biridir. Aym
sekilde 118, farkli tonlar1, 151tk ve goélgenin ritmik uyumlari, aydinhik karanlik ve
aralarindaki golgeler, hepsi de insan hayatini psikolojik ve fizyolojik yonden etkiler. Isik ve
gblge resimde de, objeler {izerinde uygulanacak seyler degil, onlar1 olusturan unsurlar olarak
ele alimmaktadir.

> Isik cisimleri iki sekilde aydinlatir;
o Dogrudan dogruya (direkt)
o Yansima yoluyla (endirekt)

Direkt aydinlatma 1sikla cisim arasinda bir engel olmadigindan cisim iizerine
dogrudan gelen 1sinlar yansiyarak goziimiize gelir. Endirekt aydinlatmada ise cisimle 151k
kaynagi arasinda bir engel vardir. Bu engel nedeni ile 151k 1ginlari cismin iizerine yansiyarak
gelirler. Golge olay1 endirekt aydinlatmanin bir sonucudur. Isik nesneleri aydinlatirken
onlarin bigimlerini, renklerini ve desenlerini ortaya c¢ikarir. Bu arada objenin 151k olmayan
yerlerine ve ¢evresine golgeler diiser. Golgeli ylizeyler daha koyu bir renkte kalir. Ayrintilar
daha belirsiz hale bir durum alir. Dolayisiyla golgeyi 151k meydana getirir.

Gozii etkileyerek goérme olaymi doguran ismlarin hepsine birden 1s1k adi verilir.
Insan cevresindeki nesneleri, 1513 bunlardan gecerken ya da bunlardan yansirken ugradig
nicel ve nitel degisikliklerle goziine gelmesi sonucunda algilanir. Cevredeki gorme alani
icindeki bir nesnenin, bir bi¢cimin, dikkati ¢ekecek herhangi bir varligin ayirt edilmesi, o
alanin degisik boliimlerinden goze gelen 1sikta, s6z konusu ayirt etmeyi saglayacak belli bir
ayirimin bulunmasina baglidir.

> Golge

Isikli bir ortamda, direkt 151k almayan ve bu nedenle direkt 151k alan yiizeylere gore
daha karanlik goriinen ylizey parcalarina golge denir. Giinliik yasantimizda gevremizde
gordiigiimiiz golgeler, Milli sahne folklorumuz olan Karagdz oyunu, sinema, televizyon,
rontgen filmleri, giines ve ay tutulmasi goélgenin birka¢ dogal ve fiziksel uygulama ve
ornekleridir. Bu uygulama ve 6rneklere biraz dikkat edilecek olursa, gélgenin olusum kosulu
aynen olmaktadir.

Golge olaymin olusumu igin, 6nce bir 151k kaynaginin sonra saydam olmayan bir
cismin ve golgenin sekillenebilecegi bir diger ortamin veya ekranin, yukaridaki sirada

siralanmig olmasi zorunlulugu vardir.

Golge Diisme Kurallar :

Isik altindaki bir nesnenin goélgesi belirli kurallara uygun olarak diiser. Bu kurallar
sOyle ozetlenebilir:
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»  Bir golgenin olabilmesi igin, bu gdlgenin 151k alan ve goriilebilen baska bir
yiizey tizerine diismesi gerekir. Bu nedenle golge i¢inde bulunan bir nesnenin
goblgesi olamaz.

> Bir dogrunun kendine paralel bir diizleme diisen golgesi yine paraleldir.
Perspektifteki golgesi ise perspektif kurallarina uygun olur. Dogru resim
diizlemine paralelse paralel bir golge, degilse dogrunun firar noktasina uzanan
bir golge olusur..

> Paralel dogrular i¢in de yukarida agiklanan kurallar gegerlidir.Bu ilkeleri birkag
ornekle belirtelim. Paralel 1sinlar (Glines 15181) yer ylizeyine (resimde yatay
diizlem) soldan geliyorsa gdlgeyi saga, sagdan geliyorsa sola diisiiriir. Isinlarin
yatay diizleme olan agilari, dogada degismekle birlikte,

I’,‘vg" £

Sekil 1.16: Isik golge cahismasi

1.1.11. Hareket

Hareket, resme canlilik ve hayatiyet veren elemanlardan biridir. Cismin sabit bir
noktaya gore devamli olarak durumunu degistirmesine hareket denir. Cizimde aslinda higbir
hareket yoktur, fakat hareket izlenimi vermek mimkiindiir. Resimdeki basin hafif bir
doniisii, gozlerin bagka bir yone cevrilmis olmasi bile resimde ve heykelde hareket
dogurabilir. Isik-golge yardimiyla meydana ¢ikarilmis olan hacimli pargalarin birbirine zit
yonlerde yerlestirilmesi, yani kiitle kontrastlar1 da plastik sanatlarda biiyiik bir hareket
izlenimi verir. lyi yerlestirilmis olan egik ¢izgiler de bir hareket unsurudur. Genel olarak egri
ve kavisli ¢izgiler hareket, yatay ve dik ¢izgiler durgunluk verirler.
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Sekil 1.17: Resimde hareket calismasi

1.2. Temel Tasarim Etkileyen Faktorler

1.2.1. Estetik

“Estetik” kelimesi Yunanca “aisthesis” veya aisthanesthai” kelimelerinden gelir.
Duyum, duyular, algi, duygu ile algilamak gibi anlamlar tagir. Bu kelimelerden
cikarilabilecek olan, estetigin, duygusalligin sagladig bilgilerin bilimi olmasidir.

Tasarim elemanlar1 ile ifade edilen bi¢im, renk, desen, 6l¢ii, oran, doku, boya,
aksesuarlar tek bir anlatimla estetik veya goriiniis 6zellikleri olarak karsimiza cikar. Uriiniin
dis goriniist ile tiiketicinin zevkine uygunlugu tasarimda birinci derecede ele alimmasi
gereken, ayni zamanda mevcut Uretim imkanlarinin da degerlendirilmesi gereken bir
husustur. Uriiniin dayanikli veya kullanish (islevsel) olmasi tiiketicinin degerlendirmesinde
estetik acidan sonra gelir. Tiiketici her zaman 6nceligi iirliniin estetik unsurlarinda arar. Bu
nedenle riinii olusturan malzemenin istenilen bigim, renk ve desene getirilebilmesi igin
uygun yontemlerle islenmesi gerekir.

1.2.2. Fonksiyon

Fonksiyon: “Bir biitiiniin her bir pargasinin kendine diisen gorevi yerine getirmesi ve
kendi istiindeki sistemin gorevini yapmasina ve boylece biitiiniin islemesine yardimci
olmasidir” seklinde tanimlanabilir. Ortaya konan {irtiniin belirlenen amaca hizmet etmesidir.

Tasarlanan bireysel ve grup iriinlerde hedeflenen gorevleri yerine getirmesi beklenir.
Bu ¢ergevede liriin tasarimi yapilmalidir. Mobilya olgusunda; yemek yeme, dinlenme,
calisma, uyuma, sohbet etme, misafir agirlama, okuma vb. fonksiyonlardan bahsedebiliriz.
Tasarlanan iiriin ve iiriin gruplan bir fonksiyona cevap vermesinin yaninda birden fazla
fonksiyona cevap veren iiriinler de tasarlanabilir. Oturma eyleminin yaninda ¢alisma
eylemine cevap veren masa tasarimi olabilir.
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Tasarimda amaca uygun formlar secilmelidir. Dinlenme eylemine cevap verecek
mobilya tasariminda bu eyleme uygun formlar olmalidir.

Sekil 1.18: Birden fazla fonksiyona cevap verebilen sehpa tasarim

1.2.3. Ekonomi

Uriin tasarimina etki eden faktorler arasinda en &nemlilerinden birisi de ekonomik
verilerdir. Tasarim yapilmadan oOnce bazi1 sorularin yamitlarim etkileyecek kararlar
alinmalidir.

Ekonomik analizler yapilirken yanit bulunmasi gereken sorular sunlardirUriiniin
tiretimi i¢in gerekli yatinm ne kadardir? Muhtemel satig fiyati ile rekabete dayanmak
miimkiin miidiir? Urilinlin tahmini satis miktar1 ne olacaktir? En az {iretilmesi gereken miktar
nedir?

Tasarim asamasinda, yukaridaki sorulara karsilik alinan kararlar dikkate alinarak pazar
paymi arttirma ve imalat maliyetini diisiirme olanaklar1 da arastirilir. Satis fiyatlarinda
ayarlamalar, pazar daraltma veya genisletme, satis ve reklam organizasyonlari vs. konularda
piyasa sartlarina uygun yapilacak calismalarin yaninda en gecerli ve tutarli politika,
isletmenin verimlilik anlayisina dayali olarak maliyeti diisliriilmesine yonelik ¢caligmalardir.
Maliyet diistiikge talep artacaktir. Talep arttikca yeni yontem ve araglar devreye girecektir.

Uriin tasariminda ekonomikligi etkileyen faktérler;

> Maliyetler
. Malzeme
. Iscilik

. Sabit giderler
. Pazarlama maliyetleri
> Kar
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> Fiyat
> Rekabet
> Ekonomik omiir

1.2.4. Eylem analizi

Insanin giinliik hayatta birgok aktivite ve eylemde bulunur. Barmnma eylemlerine ait
islevlerin analizi insanin temel ol¢li olarak belirlenmesi neticesinde ortaya konur. Mekanlar
analiz edilerek yasama, yemek yeme, yemek hazirlama, yatma, dinlenme ve temizlenme
bosaltim eylemleri, mekan diizenlemelerinde eylem alanlar1 olarak incelenmektedir.
Giliniimiiz konutlarinda mekanlar, i¢inde gececek eylemlere gore ayrilmistir. Bir yemek
odasinda sadece yemek yeme eylemi gergeklestirilmekte, dolayisiyla mekanlar o eylemlere
imkan verecek sekilde donatilmaktadir.

Insanlarin bir mekanda bir is yapmas: siirecinde, hareketleri sonucunda olusturdugu
alana eylem alan1 denmektedir. Mekanlarin islevsel agidan analizi sonucu, eylem alanlarinin
mekanin iginde yer alan kullanim alanlar1 oldugu belirlenmistir.

Yasama mekaninda yer alan insanin tek eylemlerinin en dnemlileri 6nem sirasina gore
sOyledir :

> Oturma,
> Uzanma,
> Yiirtime (Dolagim)

Oturma eylemi; agirlikli olarak yasama mekaninda gergeklestirilmektedir ve en
nemli tek eylem seklidir. Sohbet etme, miizik ve radyo dinleme, televizyon seyretme, oyun
oynama, ¢aligma ve kitap okuma genellikle oturarak gerceklestirilir.

Uzanma eylemi: yasama mekaninda veya yatak odasinda genellikle dinlenirken
gerceklestirilmektedir.

Yiiriime (dolasim) eylemi; biitiin eylem gruplarina ulasmak ve servis hizmet i¢in
gerekli olan bir eylemdir.

Malzeme

Genel olarak bir iiriniin olusturulmasinda kullanilan maddelere malzeme denir. Her
hangi bir iiriine ait bicimin meydana gelmesinde kullanilacak malzeme; tasarim amacina ve
fonksiyonuna uygun olmali, tiriinii sekillendiren sosyo-kiiltiirel sosyo-ekonomik, fizyolojik
faktorlere baglantili olmaly, iilke ve bolge teknolojisine uygun iiretim-yapim (konstriiksiyon)
yontemleri ile bigimlendirilmelidir.

Uretim anlaminda geleneksel malzemelerden baska, teknik ilerlemelerin ortaya
¢ikardigi yeni malzemeler, malzeme kombinasyonlari ve kompozit malzemelerde
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bulunmaktadir. Geleneksel malzemelerin yeni 6zelliklerinin bulunmasi ve {iretilen yeni
malzemeler, her alanda yeni ve 6zgiin iiriinlerin ortaya ¢ikmasi sonucunu dogurmustur.

Malzeme kavramm ile ilgili olarak yukarida belirtilen tiim hususlar, “’Mobilyada
malzeme’ ’olgusu icinde gegerlidir. Baslangicindan bugiine, mobilyada en ¢ok kullanilan
malzeme ahsap olmustur. Ahgabin kullanimi, agag kiitiiklerinden oturmak i¢in yararlanilmasi
ile baglamig, zaman zaman bugiin bile ulagilmasi gii¢ tasarim seviyelerine ¢ikarak giiniimiize
kadar gelmistir.

Teknik ve ekonomik zorunluluklar, masif aga¢c malzemenin &zelliklerinin
aragtirtlmasini, gelistirilmesini ve odun kokenli yapay malzemeler iiretilmesini gerekli
kilmistir. Bu arada mobilyada ahsabin tamamlayicisi veya ikamesi olarak kullanilan ve
geleneksel malzemenin benzeri sayilabilecek yeni endiistriyel gerecler iiretilmistir. Standart
iretim anlayisina uygun yapim siiresini kisaltan ve kullanimi kolay olan bu malzemeler,
rasyonel mobilya tiretimine yeni ve genis ufuklar agmistir. Teknik ve ekonomik faktorlerin
one ¢iktig1 endiistriyel mobilyalardan bagka estetik etmenlerin agirlikli oldugu irrasyonel
mobilyalari bigimlendirilmesinde de 6zgiin formlar bu malzemelerle elde edilmistir.

Mobilya malzemeleri, fiziksel, kimyasal, mekaniksel ve geometrik yapilarina gore
analiz edilebilecegi gibi mobilyadaki konum, gérev vb. 6zelliklerine gore de tasnif edilebilir.
Tiirler bakimindan ise genel olarak agag, metal, tekstil, deri, cam, mermer vb. ile bunlarin
kombinasyonlarindan olusmaktadir. Mobilyada ahsap olmayan bircok eleman, yukarida
belirtilen malzemelerin ¢esitli teknik ve mekanizmalarla birlikte sekil almasindan
olusmaktadir.
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Resim1.21: Kauguk malzeme

Resim1.22: Ofis masalarinda kullanilan metal ayak

1.3. I¢ Mekan Tasarm ile Tlgili Cizim Uygulamalar

Mobilya tasarimi, mekaninin kullanim tiirine gore iki grupta incelenir;

>  I¢ Mekan Tasarimi
> Is Yeri Tasarmm

I¢ Mekan eylem tiirlerine gore tasariminlar yapilmaktadir;

Antre ve hol tasarimu
Banyo tasarimi
Mutfak tasarimi
Oturma odasi tasarimi
Salon tasarimi
Calisma odasi tasarimi
Geng odasi tasarimi

VVVVYVYVVYY

Yatak odasi1 tasarimi

Bebek ve ¢ocuk odasi tasarimi

Is yerleri tasarimu isletme tiirlerine gore sdyle siralanabilir;
Biiro tasarimi
Magaza tasarlamak
Eczane tasarimi
Kuafor tasarimi
Kres tasarimi vb.

VVVYYV
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Resim1.23: Antre tasarimi
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Resim1.26: Geng odasi tasarimi

19



AL L AL
& ol --gami)

1R
.

£ b m'
L AsW /

1l

A

0

il

Resim1.28: Magaza tasarimi
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Temel tasarim elemanlarini kullanarak ¢izim uygulamalarim yapiniz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Nokta uygulamasi yapiniz.

» Teknik resim arag gereglerini
hazirlayimiz

» Cizime uygun kalem kullaniniz.
» Cizgi 6zelliklerine gore cetvelden
faydalaniniz.

» Cizime uygun kalem kullaniniz.
» Cizgi 6zelliklerine gore cetvelden
faydalanimiz.

» Daire kullanarak kompozisyon
olusturunuz

» Tasarladiginiz dairesel kompozisyon
i¢in dairelerin merkezlerini belirleyin
» Dairelerin teget noktalarini birlestiriniz

21



» Kursun kalem kullaniniz.

» Altigen kullanarak kompozisyon

olusturunuz
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayir

1. Nokta uygulamasini yaptiniz mi1?

Cizgi uygulamasini yaptiniz ni?

Yapay doku uygulamasini yaptiniz mi?

Mlown

Daire kullanarak kompozisyon taslagini olusturdunuz mu?

5. Daire kullanarak kompozisyon olusturdunuz mu?

6. Altigen kullanarak kompozisyon taslagini olusturdunuz mu?

7. Altigen kullanarak kompozisyon olusturdunuz mu?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayiwr” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Gorsel anlatimin temel Ogelerinden biridir. Objektif tanimi ile yer belirleyici bir

isarettir.

Yukaridaki tanim temel tasarimin hangi 6gesidir?

A) Cizgi

B ) Nokta

C) Isik

D) Daire

E) Egri

2. Asagidakilerden hangisi altin oranin 6lciisiidiir?
A) 1/1,618
B) 1,681
C) 16,18
D) 1/618
E) 618

3. Asagidakilerden hangisi ana renktir?
A) Sar
B) Turuncu
C) Mor
D) Beyaz
E) Siyah

4, Asagidakilerden hangisi ara renk degildir?
A) Sari
B) mor
C) Yesil
D) Turuncu
E) Siyah

5. 5. Temel tasarim elemanlarindan €’Yon’> hakkinda asagidakilerden hangisi
yanhistir?
A)) Yatay Yonler: Duraganlik, hareketsizlik, pasiflik ve agirlik etkileri,
B ) Dik Yonler: Kimiltilik, hareketlilik, dinamizm etkileri,
C) Egik Yonler: Yumusak, siirekli bir hareketi ifade ederler,
D) Paralel Yonler: Monotonluk, sessizlik, siikiinet etkileri ifade ederler.
E ) Dairesel Yonler: Dini ve ahlaki degerleri ifade eder.
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DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, I¢ mekanda ergonomi ile ilgili ¢izim uygulamalart
yapabilecektir.

(ARASTIRMA )

> Ergonomini bilimi hangi mobilyalar ile ilgilenir arastiriniz

> Evinizdeki mobilyalardan rastgele birkag¢ iirliniin Olgiilerini alarak siniftaki
arkadaslarimizin getirdigi Olciiler ile karsilastirarak mobilyalardaki ortak dl¢iileri
ve farkli olan ol¢iileri tartisiniz.

> Gunliik hayatta kullandigimiz mobilyalarda kullanilan 6Slgiilerin nedenlerini

arastiriniz.

2. IC MEKANDA ERGONOMI

2.1. Ergonomi Biliminin Mobilya Tasarimla Olan Iliskisi

Ergonomi ve tasarim kavramlari iki ayr1 anlami iceren kavramlar olmalarina karsin,
bir biitiiniin iki parcasi gibi birbirlerini tamamlamaktadirlar. Ergonomiyi; iirlin, ¢alisma yeri
ve sistemlerin tasariminda insan odaklilig1 esas alan bir kavram olarak gérmek ve insan icin
tasarim olarak adlandirmak miimkiindiir. Tanima gore, tasarim ve ergonomi kavramlarinin
esas odak noktasini insan olusturmaktadir.

Ergonomi:Calisilan ve yasanan ¢evrenin insan Ozelliklerine uygun olarak
tasarimlanmasi ¢alismasi, disiplini veya "insan ile ¢alisma yeri ¢evresi arasindaki iligkinin
bilimsel incelenmesi” olarak tanimlanabilir.

2.1.1. Antropometrik

Antropometrik, yunanca da Antrops (insan) ve metikos (6l¢ii) sozciiklerinden olusan,
insan viicudunun 6lgiilerini konu edinen bir bilim dalidir. Atropometri; yalnizca viicudun
boliim ve 6gelerinin olgiileri ile ilgilenmez. Aym1 zamanda belli bir 6l¢iiniin degiskenligini ya
da yas veya tiir gruplarmin bu o6lciiden ne oranda uzaklastiklarini da inceler. Insanin
antropometrik boyutlar statik ve dinamik boyutlar olmak tizere ikiye ayrilir.
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> Statik antropometrik boyutlar::
viicudunun “standart” durusta hareketsiz olarak bulunurken alinan 6lgiilerdir.

Bu da tanimlanan boyutlar hareketsiz olarak, ayakta duran" ve “oturan” insanin
oOlgiileridir. Omegin; ayakta boy, goz, dirsek, diz yliksekligi, omuz genisligi, boyutlan ile
oturan insanin boy, goz, dirsek ve diz yiiksekliklerini igerir.

> Dinamik antropometrik boyutlar: Dinamik antropometrik boyutlar, insan

Statik antropometrik boyutlar;

insan

viicudunun belli bir eylem i¢inde hareket halinde iken alinan viicut dlgiileridir.

Burada hareket eden insanin yatayda ve diseyde en fazla erisme uzakliklari ile

¢omelme, uzanma ve siiriinme durumundu ulagabilme boyutlaridir.

Erkek Kadin
Boyutlar %5 | %50 | %95 | SS | %5 | %50 | %95 | SS

1. Boy 1625 1740 1855 70, 1505 1610 1710 62

. Goz Yuksekligi 1515 1630, 1745 69| 1405/ 1505 1610| 61
3. Omuz Yuksekligi 1315 1425 1535 66| 1215 1310 1405 58
4. Dirsek Yuksekligi 1005 1090 1180 52 930 1005, 1085 46
5. Kalga Yuksekligi 840, 920 1000{ 50, 740f 810 885 43
6. Parmak Mafsal Yuksekligi 690 755 825 41 660 720{ 780 36
7. Parmak Ucu Yuksekligi 590 655 720 38 560 625] 685 38
8. Oturarak Boy Yuksekligi 850, 910, 965 36 795 850 910 35
9. Oturarak Goz Yuksekligi 735 790 845 35 685 740[ 795 33
10. Oturarak Omuz Yuksekligi 540 595 645 32 505 555 610 31
11. Oturarak Dirsek Yiksekligi 195 245 295 31 185/ 235 280 29
12. Kalga Kalinhgi 135 160 185 15 125 155 180| 17|
13. Kig-Diz Aras| Mesafe 540 595 645 31 520 570, 620| 30
14. Kig-Baldir arasi Mesafe 440 495 550 32 435 480 530, 30
15. Diz Yuksekligi 490, 545 595 32 455 5000 540 27
16. Baldir Yuksekligi (Diz altr) 395 440 490, 29| 355 400 445 27
17. Omuz Kaslari Mesafesi 420 465 510, 28 355 395 435 24
18. Omuz Cikintilari Mesafesi 365 400 430, 20 325] 355 385 18
19. Kalga Genisligi 310 360 405 29 310 370 435 38
[20. Gogus Derinligi 215 250, 285 22| 210 250 295/ 27
21. Karin Derinligi 220 270 325 32 205 255 305/ 30
22. Omuz-Dirsek Mesafesi 330 365 395 20 300 330, 360] 17
23. Dirsek- Parmak ucu Mesafesi 440 475 510, 21 4000 430 460, 19
24. Kol Uzunlugu 720 780 840] 36| 655 705 760 32
25. Omuzdan Erigim Uzunlugu 610 665 715 32| 555 600, 650 29
26. Kafa Uzunlugu 180 195 205 8 165 1800 190 7|
27. Kafa Genisligi 145 155 165 6 135 145 150 6
28. El Uzunlugu 175 190, 205 10 160 175 190 9
29. El Genisligi 80 85 95 5 70| 75 85 4
B0. Ayak Uzunlugu 240, 265 285 14| 215 235 255/ 12
31. Ayak Genisligi 85 95 110 6 80 90| 100 6

2. Kollar Agiklik Mesafesi 1655 1790| 1925 83| 1490 1605 1725 71
[33. Dirsek Agiklik Mesafesi 865 945/ 1020] 47| 780 850 920 43
[34. Ayakta Dusey Erisim Mesafesi 1925 2060 2190 80| 1790 1905 2020 71
35. Oturarak Dusey Erisim Mesafesi 1145| 1245 1340, 60 1060, 1150 1235/ 53
36. One Erisim Mesafesi 720, 780 835 34 650 705 755/ 31

7. Vucut Agirhigr (kg) 55 75 94 12 44 63 81 11

Resim2.1: 19-65 arasindaki yetiskin Ingilizlerin antropometrik veri tahminleri (mm)
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Resim2.3: Yetiskin Ingilizlerin oturma halindeki antropometrik él¢iileri (mm)
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Resim2.5: Yetiskin Ingilizlerin ayak, I ve ayakta durma halindeki antropometrik él¢iileri
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2.1.2. Mobilya tasariminda antropometrik ol¢iilerin 6nemi

Giinliik hayatta kullanilan diger esyalar gibi mobilya da belli bir fiziki ihtiyacin
sonucu olarak ortaya ¢ikmistir. Bu sebeple, her mobilyanin ana fonksiyonu kendine has
ihtiyac1 karsilamaktir. Ornegin, oturma ihtiyacin1 karsilamak {izere oturma mobilyasi
(sandalye, koltuk, kanepe, puf vb.). Yatma ihtiyacin1 karsilamak {izere karyola ve ranzalar,
yemek yeme ihtiyacim karsilamak {izere yemek masalari. Evlerde, biirolarda ve diger
mekanlarda degisik amaglar i¢in kullanmak iizere yapilan masalar gibi.

Her mobilya kullanim esnasinda uygun formlarda insan viicudu ile bire bir iligki
icindedir. Bu yiizden insan o6lgiileri, kullanim amacina y6nelik viicudun aldig: sekiller,
kullanicinin psiko-sosyal kiiltiirel yapisi ile bunlarin yani sira estetik anlayis mobilyanin
tasariminda 6nemlidir.

Yapi olarak insan viicudu belli bir takim fiziki sinirlar1 olan bir biitiindiir. Bunun i¢in,
kullanim amaciyla yapilmasi tasarlanacak mobilya belli sartlar altinda viicudun pargalartyla
dogrudan iliski kurmak durumundadir. Bu iligki birebir olacag: gibi, uzaktan goéze ve diger
duyu organlarma hitabeden bir iliski seklinde de olabilir. iste bu durumda mobilyanin fiziki
yapisinin insanin fiziki yapisina uygunlugu, insanin ilk 6nce sagligi bunu takiben rahatlig
i¢in 6nemlidir.

Mobilya kullanilirken, kullanici ile mobilyanin bire bir iliskilerinde her iki tarafin da
fiziki yapilarinin zorlanmamalari, belli bir uyum iginde olmalari gerekir. Aralarindaki bu
uyumu saglamak ancak her iki tarafinda zorlama esiklerini bilmekle miimkiindiir.

Insanin fiziki zorlama esiklerinin tespit edilmesi igin, onun viicut olgiisii ve
parcalarinin hareket alanlar1 gibi fiziki nitelikleri incelenmelidir. Insan-cevre ve insan
mobilya-iliskilerinde bu nitelikler ergonominin konusudur.

Mobilya-insan iliskilerinde gozetilmesi gereken en 6nemli nokta antropometrik
niteliklerdir. Bu nitelikler, mobilya ile kullanicinin fiziki iliski kurduklar1 bélgelerde 6lgiilii
ve sekil olarak uyum i¢inde olmalarini 6ngériir. Bu da mobilyanin boyutlandirilmasinda ve
sekillendirilmesinde gerekli kullanici 6lgiilerinin, diger bir deyisle, kullanict
antropometrisine ait olan verilerin uygulanmasiyla saglanir.

2.1.3 Altin boliimleme

Matematik ve sanatta, bir biitiiniin pargalar1 arasinda gozlemlenen, uyum agisindan en
yetkin boyutlar1 verdigi sanilan geometrik ve sayisal bir oran bagmtisidir. Eski Misirlilar ve
Yunanlilar tarafindan kesfedilmis, mimaride ve sanatta kullanilmustir.

A c B8
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Altin Oran; CB/ AC = AB/ CB = 1.618; bu oranin degeri her 6l¢ii igin 1.618 dir.

Bir dogru parcasinin (AB) Altin Oran'a uygun bi¢imde iki parcaya bdliinmesi
gerektiginde, bu dogru 6yle bir noktadan (C) bolinmelidir ki; kiiciikk parganin (AC) biiyiik
parcaya (CB) orani, biiylik parcanin (CB) biitiin dogruya (AB) oranina esit olsun. Altin Oran,
pi (n) gibi irrasyonel bir sayidir ve ondalik sistemde yazilisi; 1.618033988749894.. 'tiir. -

1+5

noktadan sonraki ilk 15 basamak- Bu oranin kisaca gosterimi: 2  olur. Altin Oranin
ifade edilmesi i¢in kullanilan sembol, Fi yani ®'dir.

ALTIN ORAN =1,618
233/144=1,618
377/233=1,618
610/377=1,618
987/610=1,618

Altin Oran'in olusumu
Altin Oran'1 anlatmanin en iyi yollarindan biri, ige bir kare ile baglamaktir.

Bir kareyi tam ortasindan iki esit dikdortgen olusturacak sekilde ikiye bolelim.

Dikdoértgenlerin ortak kenarinin, karenin tabanini kestigi noktaya pergelimizi koyalim.
Pergelimizi dyle agalim ki, ¢izecegimiz daire, karenin karsi kdsesine degsin, yani yarigapi,
bir dikdortgenin kosegeni olsun.

C

Sonra, karenin tabanini, ¢izdigimiz daireyle kesisene kadar uzatalim.
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Yeni c¢ikan sekli bir dikdortgene tamamladigimizda, karenin yaninda yeni bir
dikdortgen elde etmis olacagiz.

|
|
|
|
——p R |

Iste bu yeni dikddrtgenin taban uzunlugunun (B) karenin taban uzunluguna (A) orani
Altin Oran'dir. Karenin taban uzunlugunun (A) biiyiik dikdortgenin taban uzunluguna (C)
orani da Altin Oran'dir. A /B =1.6180339 = Altin Oran C / A = 1.6180339 = Altin Oran

g

0

Elde ettigimiz bu dikdortgen ise, bir Altin dikdortgendir. Ciinkii uzun kenarmin, kisa
kenarina orani 1.618 dir, yani Altin Oran'dir.

—

Artik bu dikdortgenden her bir kare cikardigimizda elimizde kalan, bir Altin
Dikdortgen olacaktir.

> Altin Orana Ornekler:
o insan Bedeni
Insan bedenine bagli bes belirgin par¢a vardir. Bunlar iki kol iki bacak ve kafadur.

Ayni zamanda kollar ve bacaklara bagl el ve ayaklarda beser tane parmak bulunmaktadir.
Ayrica yliziimiizde de disartya agilan 5 nokta bulunmaktadir. Bunlar iki g6z iki burun deligi
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ve agizdir. 5 sayisinin da phi (Fi @ ) ile ilging bir baglantis1 bulunmaktadir. Buradaki 5
sayilar1 agagidaki sekilde bizi phi(Fi ® ) sayisina ulagtirir.

Ornegin Mona Lisa tablosunun boyunun enine orani altin orani1 verir. Mona Lisa'nin
yiizliniin etrafina bir dikdortgen ¢izdiginizde ortaya c¢ikan dortkenar bir altin dikdortgendir.
Bu dikdortgeni, goz hizasinda ¢izeceginiz bir ¢izgiyle ikiye ayirdiginizda yine bir altin oran
elde edersiniz. Resmin boyutlar1 da altin oran olusturmaktadir. M.O. 500°1ii yillarda yasanus
olan tiim zamanlarin en biiylik matematikgilerinden biri olan Pisagor (Pythagoras), altin
oranla ilgili asagidaki diigiincelerini dile getirmistir.

o Insan Isaret Parmag

Elinizin isaret parmaginizin sekline bir bakin. Eger standartlar diginda bir yapist yoksa
parmaginizda da altin orani bulabilirsiniz.

° insan Yiizii

Insan yiiziinde iki kulak arasindaki mesafe ile cene ve alin iist noktasi arasimdaki
mesafe birbirine oranlandigi zaman yaklasik olarak altin oran bulunabilir.

J Mimar Sinan
Tirk mimarisi ve sanati da altin orana ev sahipligi yapmistir. Mimar Sinan'in da
bircok eserinde altin orani1 uyguladigi goriilmektedir. Ornegin Siileymaniye ve Selimiye
Camilerinin minarelerinde bu oran agik¢a goriilebilir.
o DNA
DNA molekiilii tim yasamin programini tasimaktadir. Temelinde de altin oran
bulunmaktadir. Her tam turunda 34 angstrom uzunlugunda ve 21 angstrom genisligindeki
cift helis spiral yapisi ile tabi ki altin orami biinyesinde bulundurmaktadir. 34/21= 1.619
sayisin1 bulmaktadir. Malum sayimiz 1.618 yani phi sayisina ne kadar da yakin dyle degil
mi?

) Evren

Gezegenlerin birbirlerine olan uzakliklarindan tutun da, Satiirn’iin halkalarina hatta
evrenin kendi sekline kadar phi sayisi tekrar tekrar kendini gosterir.

2.2. Yap1 Elemanlarinin Ergonomisi

2.2.1. Antre Ergonomisi
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Resim2.6: Antre mekiAninda muhtemel eylemlerin antropometrik élgiileri

Antre mobilyalarinda kullanilacak 6lciiler:

Portmanto yiikseklikleri 180 cm’den baslayarak daha yukar1 dogru olur.
Artik  esyalarin konulmasi i¢in yukar1 kisimda dolap olmasi
diisiiniiliiyorsa bu durumda yiikseklik arttirillarak tavana kadar
¢ikartilabilir.

Portmanto yiiksekliklerinin ¢ogunlukla kap1 pervazlari hizasinda
(ortalama 200-240 cm) yapilmasi gortinim giizelligini saglamak igin
aranan bir 6zelliktir.

Askiya takilmig orta boy bir paltonun yiiksekligi 120 cm’dir. Buna gore
aski yiiksekliklerini yerden veya varsa dolap iistiinden en az 130 cm
olmasi gerekir. Bazi zorunlu durumlarda birkag aski uzun giysiler igin
ayrilabilir.

Ayakkab1 dolaplar1 derinlikleri, 33-35cm siirme kapilar i¢in 38cm’den
asagida olmamalidir. Ancak dolabin igine topuk askisi konularak derinlik
Olciisii bir miktar daha azaltilabilir.

Sapkalik raflarinin genisligi 18cm’den baslayarak daha genis yapilabilir.
Aynalarin bigim ve boyutlar1 ne olursa olsun, {ist kenarlari ortalama goz
yiiksekligi 160 cm, sa¢ tuvaleti ve sapka kontrolii i¢in en az 10 cm
eklenerek 170 cm’den asagi olmamali

Aski sayist kullanilacak yerin ozelligine gore degisiklik gosterir. Bir
makam odasinin 6zel portmantosu ig¢in 2-3 aski yeterli goriiliirken,
kalabalik aileler i¢in 10 ve daha yukarisi diisiiniilebilir.

Semsiyeliklerin yiiksekligi 40-50cm arasinda olmalidir. Daire alanlarda
genislik cap1 10-12 cm arasinda olmalidir.

Her aski aras1 10-15cm’den yakin olmamalidir.

Telefon vb. i¢in rafli ¢cekmecelerin genisligi 40cm civarinda olmalidir.
Portmantonun genisligi 120-140cm arasinda olmalidir.

Yerdeki dolabin yerden yiiksekligi 40-50cm arsinda olmalidir.
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. Sapka ve semsiyenin 1slak olarak yerlerine konulacagi diisiiniiliirse;
semsiyelikler metalden, camdan ve fiberden yapilabilir. Ya da su
gecirmeyen bir madde ile semsiyeligin i¢i kaplanabilir.

2.2.2. Mutfak Ergonomisi

» Mutfakta Yer Alan Eylemler

Genel olarak mutfak mekanindaki eylemler;

Depolama
. Yiyeceklerin hazirlanmasi
. Pigirme
. Servise hazirlik ve servis
. Yemek yeme
[ ]

Sofranin toplanmasi ve bulagiklarin yikanmasi

Resim2.7: Mutfak mobilyas1

Mutfak mobilyas1 tasariminda ihtiyacimiz olan antropometrik Olgiiler, mutfag:
kullanan kisinin ayakta mutfak tezgihinda g¢alisma Olgiileri, tst raf kullamm Oolgiileri,
egilerek alt raf ve ¢ekmece kullanim 6lgiileri gibi dlgiilerdir.

Mutfak mobilyalar: alt dolap, tist dolap, tezgah ve gida depolama tinitelerinden olusur.
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Tezgah yiiksekligi, zemin ile tezgahin iist ylizeyi arasindaki ol¢iiyii ifade eder. Bu dl¢ii
90-95 cm olmalidir. Tezgah derinligi ise 60-65 cm olmalidir. Bu dlgiilerin bulunmasinda
mutfak ergonomisinin yani sira mutfaklarda kullanilacak olan iiriinlerin standart dlgiileri de
etkili olmaktadir.

Alt dolap yiiksekligi: tezgah yiiksekliginden tezgah kalinlig1 ve dolap ayak yiiksekligi
¢ikarilar bulunur

Ornek:
Tezgah yiiksekligi :90cm
Tezgah kalinlig :3cm

Dolap ayak yiiksekligi  : 8 cm olsun

Alt dolap yiiksekligi : 90-3-8 = 79 cm bulunur.

Ayak yiiksekligini arttirdik¢a alt dolap yiikseklik ol¢iisii de degisecektir.

Alt dolap derinligi: bulasik makinasi yerlestirilmesi istendiginde bulasik makinasi

kapak i¢inde kalinmasi istenirse derinlik en az 70 cm olmalidir. Bulagik makinasi i¢in kapak
ihtiyaci yoksa tezgah derinligi géz 6niinde bulundurularak 55 cm yapilir.
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Resim2.9: Mutfak mobilyasi alt dolap dlgiileri

Alt dolap baza yiiksekligi; ¢alisanin ayaklarinin alt dolaba degmemesi i¢in 3-4 cm
iceriden ve 8-10 cm yiiksekliginde tasarlanir. Alt bazanin 1slanmadan dolay1r deformasyona
ugramamasi icin suya ve neme dayanikl kolay sokiiliip takilabilen elemanlardan yapilmasi
gerekir.

Alt ve {ist dolap aras1 bosluk caligsma alanina gére degismektedir. Alt dolap normal ise
40-45 cm, ait dolapta evye varsa 50-60 cm, alt dolapta firin varsa 60-65 yapilabilir.
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Resim2.10: Tezgah ve iist dolap mesafeleri

Mutfakta bulasik makinasi, bazi durumlarda ¢camasir makinasi, firin, ocak, ankastre
irtinler, mikro dalga firin vb. mutfak ev aletleri ve mutfak makinalarinda piyasada tiretimi
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olan ve kullanicinin kullanmak istedigi iiriiniin tanitim katalogundan olgiiler alinmali ve
mutfak tasarimi bu olgiilere gore tasarlanmalidir.

I

Max.182.9 cm |

81.8c¢cm
106.9 ¢cm

Resim2.11: Mutfak eylem alanlari ve dl¢iileri

> Kadinlarin erisebildigi maksimum yiikseklikler:
o Uzun boylu kadinlar i¢in 217 cm.
o Orta boylu kadinlar i¢in 199 cm.
o Kisa boylu kadinlar i¢in 182 cm.

2.2.3. Salon ve Yemek Odasi Ergonomisi
> Oturma grubu:
Asagidaki resimlerden de anlasilacagi gibi arkalik egimi artik¢a oturma yiiksekligi

azalmakta, bu karsilik oturma derinlik artmaktadir. Her ¢esit oturusta viicut dlgiileri ayni
kalacagindan dolay1 A+B = A+B = A+B olacaktir.

Resim2.12: Oturma yiikseklik ve derinlik iliskileri
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Resim2.13: Agir koltuk olgiileri

Agir koltuklarda oturma yerinin 6n yiiksekligi 37 cm iken arka yiikseklik 33 cm
olmaktadir. Bu durumda insan govdesinin arkaya yatmasimi saglar. Koltugun arkaliginda bel
boslugunu dolduracak dis biikey doseme destegi saglanmalidir.

Resim2.14: Koltukta i¢ genisligi etkileyen yan yiizeylerin formu

Kolgaklarda disa dogru kavisli doseme yapildiginda koltugun i¢ genisligi daha da
genigleyecektir. Bundan dolayr i¢ genislik normal Olgiilerden 2-3 cm daha kiigiik
tasarlanabilir.
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Resim2.15: Dinlenme koltugu olgiileri

Dinlenme koltuklarinin arkaligi 35 cm kadar egimli olabilmektedir. Koltugun
arkaligindaki déseme kismi diiz degil de bel bosluguna ve ense bosluguna gore disbiikey
yapilmalidir.

Resim2.16: Oturma eylem olgiileri
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Sandalyeye ve koltuga oturuldugunda yanindaki sehpanin iizerinden kitap veya
bardagin rahatlikla alinabilmesi i¢in sehpa yiiksekligi 55-60 cm olmalidir.
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Resim2.19: Koltuk takim ol¢iileri
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Resim2.20: Koltuk takimu dlgiileri

> Biife:

Biifelerin yiikseklikleri yemek masasindan 2-5 cm daha yiiksek yaklasik 80 tasarlanir.
Biife {izerine siis esyalari ve biblolar konulacagindan yemek yeme esnasinda gboze hitap
edecek oOlgiide olmalidir. Biifenin genisligi 150-180 cm arasinda tasarlanir. Derinlik olarak ta
40-45 cm arasinda tasarlanir. Yemek yeme mekanina zenginlik katmak i¢in biifenin {izerine
mobilyanin tarzina uygun ayna yerlestirilir.

Resim2.21: Yemek odasi biife

> Vitrin

Yemek eyleminde kullanilan mutfak malzemeleri veya antika, biblo, degerli giimiis
setlerin teshir edildigi ve saklandigi {initedir. Tek kapakli veya ¢ift kapakli olarak
iretilmektedirler. Vitrinin igerisinin goriinmesi i¢in kapaklar genellikler camdan yapilirlar.
Vitrinin genisligi tek kapaklilarda 40-45 cm, vitrin derinligi 35-45 cm arasinda, yiiksekligi
de 140-180 cm arasinda degisebilmektedir.
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Resim2.22: Salon ve yemek odasi mobilyalarinda vitrin 6l¢iileri (cm)
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Resim2.23: Salon ve yemek odasi tek kapakh ve ¢ift kapakl vitrinler

>  Yemek masasi:
Yemek masa yiizey 6lgiileri kullanict sayisina gore degismektedir. Bir kiginin yemek

masasindaki kullanim alan1 64 ¢m dir. Yemek masasinin yiiksekligi 75-78 cm dir. Masa
yiiksekligi masanin ylizey geometrik sekli ile iliskili degildir.

23 - Tdom
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Resim2.24: Yemek masasi alan olciileri
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Resim2.25: Yemek masasi olgiileri
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Resim2.26: Yemek alam ol¢iileri sandalye gecis ol¢iileri
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Resim2.27:Yemek yeme eylemi antropometrik élgiiler
G: 257-280 cm- H: 122-138 cm- i: 44-50 cm- J: 91 cm- K: 46 cm- L: 40-43 cm- M: 19 cm

> Yemek Sandalyesi

Yemek sandalyelerin oturma yiiksekligi 6nde 44-46 cm arka tarafta 2 cm diismektedir.

Bu diisgiikliik déseme ile saglanmaktadir. Arkalik egimi 5-8 cm arasinda, arkalik yiiksekligi

80-90 cm arasindadir. Oturma genisligi 42-44 cm, oturma derinligi 44-47 cm arasindadir.
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Sandalye i¢in kolgak istendiginde, kolcak ytiksekligi 18-22 cm arasinda yapilabilir. Kolgakli
sandalyelerde oturma genisligi 44-46 + 4-8 cm olarak artirlir.

Resim2.28: Yemek sandalyeleri

2.2.4. Geng¢ Odas1 Ergonomisi
> Uyuma (Karyola):

Insan temel ihtiyaglarmdan uykunun giderildigi mobilya karyoladir. Tek kisilik yatak
Olciileri: 80x180, 80x190, 90x190, 90x200, 100%200. (Firmalarin 6zel 6lgiilii imalatlar1 da
bulunmaktadir)

Karyola i¢ olgiisii yatagin esneme payida goz oOniinde bulundurularak hesaplanir.
Karyola i¢ 6l¢iisii: yatak genigligi+2 cm * yatak boyu +2 cm olarak hesaplanir.

Karyola yiiksekligi hesaplanirken, uykudan uyanildiginda karyola iizerinde oturma
ihtiyaci goz oniinde bulundurulur. Bu siire igerisinde ayaklarin yere degmesi gerekmektedir.
Oturma ergonomisine bakildiginda bu yiiksekligin 38-40 cm oldugu goriilmektedir. Bu dl¢ii
yatagin iist noktasi ile zemin arasindaki dl¢tidiir.
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> Ranza

Ranza genc odalarinda yerden tasarruf etmek amaciyla yapilan, iki tekli karyolanin iist
iiste yerlestirilmis haline benzeyen gen¢ odasi mobilyasidir. Ranza o6lgiilerinde tek kisilik
yatak ol¢iilerine uyulur.
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Resim2.29: Ranza antropometrik dlgiiler




Resim2.30: Ranzalar

> Komodin

Uyuma eyleminin gergeklestirildigi karyolamin basucuna, her iki tarafina veya tek
tarafa icinde camasir gibi giysilerin saklandigi tizeri abajur, kitap, telefon, ¢alar saat
konabilecegi gibi kapakli veya ¢ekmeceli iiniteler tasarlanir. Bu iinitelere komodin denir.
Komodinin olgiileri gen¢ odast mobilyalarin genel c¢izgisine uygun olmalidir. Genelde
yiiksekligi yatak boyundan biraz yukarida ve alani fazla kaplamayacak olgtilerde tasarlanir.
Yiikseklik: 40-60 cm genislik 40-45 cm derinlik: 35-40 cm dir.

> Elbise ve camasir saklama (Elbise Dolabi)
Giinliik yasamda kullanilan giysiler ve camasirlar yatak odasinda uygun bir mobilyada
muhafaza edilir. Bu amagla genellikle elbise dolabi ve ¢amasirlik kullanilir. Elbise dolabi

tasarimi i¢in giysilerin Ol¢iilerini bilmek gerekmektedir. Elbise dolab1 genisligi elbiselerin
kollar aras1 genisliginden kaynakl1 olarak 55-60 cm yapilmaktadir.
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Resim 2.31 Geng odasi gardirop odlgiileri

> Calisma masasi

Calisma masalarinin yiikseklikleri cinsiyete gore farkli Olgiilerde yapilmaktadir.
Caligma masast yiiksekligi bayanlarda 70-74 cm dir, erkelerde ise 74-78 cm dir. Geng
odalarinda c¢alisma masasinin geniglikleri 75-85 ¢m arasinda olur. Masa makam odasinda
kullanilacaksa 100 c¢cm olur. Masanin ¢alisma tarafinda diz boslugu genisligi 40-60 cm
arasinda, diz boslugu yiiksekligi 55-65 cm arasinda olur.

Calisma Masasi- Sandalye Boyutian Yemek Masas|- Sandalye Boyutian

Resim2.32: Eylem yerine gore masa sandalye yiikseklik iliskisi

2.2.5. Cocuk Odas1 Ergonomisi
Cocuk, bebeklik ve ergenlik gaglari arasindaki insan genellikle konusma ve yiiriime

kabiliyetleri kazanildiktan sonra ¢ocuklugun basladig; ergenlik dénemi ile birlikte gocukluk
doéneminin bittigi kabul edilir. Ama bu tanimlamalar gorecelidir ve kesin sinirlari yoktur.
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http://tr.wikipedia.org/wiki/Bebek_(%C3%A7ocuk)
http://tr.wikipedia.org/wiki/Ergenlik

Birlesmis Milletlerin raporlarinda 0-18 yas arasindaki insanlar ¢ocuk kabul edilirler.
Bunun haricinde ¢ocuk kelimesi siklikla evlat anlaminda da kullanilir.

Yas O..turma.w Masa ... | Yatak boyu Yatf"1 k Ada
yiiksekligi yiiksekligi genisligi yiiksekligi

2-3 25-30 45-50 140 65-70 -

3-6 30-32 50-52 160 70-75 -

6-8 37-38 62-65 170 75-80 120
8-10 38-40 68-70 180 80-90 140
12-18 42-44 72-73 190 90-100 170

Resim2.33: Yas gruplarina gore oturma, masa ve yatak ol¢iileri
> Besik

Cocuk odas1 eylemlerine uygun mobilya tasarimlar1 yapilmalidir. 0-6 yas grubunda
uyuma eylemi i¢in besik kullanilmaktadir. Besikler sallanir ve sabit olarak yapilmaktadir.

Besik yatak standart 6l¢iileri: 60*120, 70*130, 70*140

Besik i¢ Ol¢iisii hesaplanirken yatak esneme pay1 disiiniilerek genislik ve uzunluguna
+1 cm eklenerek hesaplanir.

Uyuyan ¢ocugu anne ve babanin rahat gorebilmesi ve ¢ocugunda uyurken veya ayaga
kalkarken diismemesi i¢in korkuluk yapilmaktadir. Korkuluklar arasi mesafe ¢ocugun rahat
goriilebilecek Olclide olmalidir. TSE ye gore korkuluklar arasi en az 13 c¢m olmalidir.
Cocugun yataga yatirilmast veya yataktan alinmasi ig¢in korkuluklardan biri asagi yukari
hareketli olabilecek 6zellikte olmalidir. Cocuk yataktan alinirken korkuluk asagi indirilir
bunun nedeni bel bolgesine gelecek yiikii azaltmak i¢in ¢ocugu kendimizden uzak degil
yakin tutmaliy1z.
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Resim2.34: Besik
> Masa

Masa yiikseklikleri her yas grubuna ayr1 ayr1 yapilabilecegi gibi yiiksekligi degisebilen
masa daha tercih edilen olabilir.

> Sandalye

Sandalye yiikseklikleri her yas grubuna ayri ayri yapilabilecegi gibi yiiksekligi
degisebilen sandalyeler daha tercih edilen olabilir.

Resim2.35: Cocuk sandalyesi ve masasi

> Oyun parki

Emekleme donemindeki ¢ocuklarin kendilerine zarar vermemeleri i¢in oynamalari i¢in
alan sinirlandirilmast yapilmaktadir. Bu smirlandirma korkuluklu ve dort tarafi gevrili
olmalidir. Korkuluklar aras1 en az 13 ¢cm olmalidir. Cocugun kafasi korkuluklar arasindan
ge¢memelidir. Korkuluk yiiksekligi 55-65 cm arasinda olabilir. Oyun parkinin genisligi ve
uzunlugu 100-150 cm arasinda olabilir.

Resim2.36: Cocuk oyun parki
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2.2.6. Yatak Odas1 Ergonomisi

» Uyuma (Karyola):

Insan temel ihtiyaglarindan uykunun giderildigi mobilya karyoladir. Ebeveyn (Anne-
Baba) karyolalari ¢ift kisinin yatacagi sekilde tasarlanir.

Tek kisilik yatak 6l¢iileri: 80x180, 80x190, 90x190, 90x200, 100200

Cift kisilik yatak olgtiler: 130%190, 130x200, 140x190, 140x200. 150190, 150%200,
160%190, 160x200.

(Firmalarin 6zel dl¢iilii imalatlar1 da bulunmaktadir)

Karyola i¢ dl¢iisii yatagin esneme pat1 géz oniinde bulundurularak hesaplanir. Karyola
i¢ Olgiisii: yatak genisligi+2 cm * yatak boyu +2 cm olarak hesaplanir.

Karyolaya yiiksekligi: Uykudan uyandigimizda karyola {izerinde biraz oturma
stiresinde ayaklar1 yere degmesi gerekmektedir. Oturma ergonomisinde bakildiginda bu 6lgii
38-40 cm dir. Yatagin {ist noktasi ile zemin arasindaki dl¢iidiir.

Resim2.37: Yatak iist noktasi ile zemin iliskisi

> Komodin

Uyuma eyleminin gerceklestirildigi karyolanin bagucun her iki tarafina i¢inde ¢amasir
gibi giysilerin saklandig1 iizeri abajur, kitap, telefon, calar saat, diigme ve taki kutularmin
konabilecegi vb kapakli veya ¢ekmeceli tiniteler tasarlanir. Bu {initelere komodin denir.
Komodinin Olgiileri yatak odast mobilyalarin genel ¢izgisine uygun olmalidir. Genelde
yiiksekligi yatak boyundan biraz yukarida ve alani fala kaplamayacak Ol¢iilerde tasarlanir.
Yiikseklik: 40-60 cm genislik 40-45 cm derinlik: 35-40 cm dir.



> Elbise ve camasir saklama (Elbise Dolabi)

Giinliik yagamda kullanilan giysiler ve camasirlar yatak odasinda uygun bir mobilyada
muhafaza edilir. Bu amagla genellikle elbise dolabi ve ¢camasirlik kullanilir. Elbise dolabi
tasarimu i¢in giysilerin 6lgiilerini bilmek gerekmektedir.
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Resim2.38: Elbise dolabina yerlestirilecek giysilerin ol¢iileri (Neufert)
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Resim 2.40: Yatak odas1 gardirop olgiileri

> Makyaj, bakim ve saklama (Tuvalet masasi)
Ebeveynin siislenme ve yiiz bakimi gereksinimi i¢in yapilan bu mobilya iinitesinin ¢ok

degisik olciilerde yapilabilmektedir. Unitede oturma sirasinda yiiziin rahat goriilebilecek
o6l¢iilerde olmalidir. Aynanin genisligi en az 60 cm olmalidir.
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Resim 2.41: Makyaj masasi ve sandalyesi

Cekmeceli yapilmayan ayaklarin {initenin igerisine girebilecek durumlarda ayaklarin
genisligi igin en az 55 cm ihtiyag vardir. Ayaklar i¢in yiikseklik 6l¢iisti iginde pufun veya
sandalye lizerinde oturdugunda puf oturma yiiksekligi+ 20 cm diisliniilirse, en az 60 cm
ihtiya¢ vardir.

Tuvalet masasinin genisligi ve yiiksekligi mobilyanin gorsel tasarimina uygun
olgiilerde olmalidir. Masa derinligi 45-50 cm olabilir.

|

Resim 2.42: Silindir ve dikdortgen puf

Tuvalet masasinin bir parcasi seklimde diigiiniilen oturma eylemine cevap veren puf
veya sandalye oturma yiiksekligi 40-45 cm olabilir. Puf kare diisiiniildiigiinde 40*40 genislik
ve derinlik dl¢iilerinde diislintilebiliniz.
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2.3

. I¢ Mekanda Ergonomi ile Tlgili Cizim Uygulamalar:

- 1900

s )

[ " 2000

A A

"
ﬂ

 Ruarkiactin

300 |30

Resim 2.43: Yatma eylemi ol¢iileri
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Resim 2.45: Oturma olgiileri
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Resim 2.48: Mutfakta ¢alisma ol¢iileri
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Resim 2.50: Mutfakta ¢alisma odl¢iileri
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Resim 2.51: Masa ¢alisma yeri gecis alanlari
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( UYGULAMA FAALIYETI )

I¢c mekanda kullanilan ergonomik dlciilerin sekillerini ¢iziniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Caligma koltugu ile ¢alisma masasi ergonomik
Olciilerini ¢iziniz
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» Teknik resim arag¢ gereglerini
kullanmiz.

» Mobilya meslek resim kullarina
gore ciziniz.

» Caligma masas1 yakin ve uzak mesafeleri
gosteren sekli ¢izerek Olgiilerini yaziniz.

» Teknik resim arag¢ gereglerini
kullaniniz.

» Mobilya meslek resim kullarina
gore ciziniz.

» Karyola yatak yiiksekligini gosteren sekli
cizerek oOlciileri yaziniz.

» Teknik resim arag gereglerini
kullaniniz.

» Mobilya meslek resim kullarina
gore ciziniz.
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» Antrede rahat giyinebilme dlgiilerini sekil

cizerek gosteriniz.

» Teknik resim arag¢ gereglerini
kullaniniz.

» Mobilya meslek resim kullarina
gore ¢iziniz.

- 130 cm 4 106cm 4

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin

Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayr

3.

Calisma masasini ¢izdiniz mi?

Calisma masasinin ergonomik ol¢iilerini yazdiniz mi?

Calisma koltugunu ¢izdiniz mi?

Calisma koltugunun ergonomik 6l¢iilerini yazdiniz mi?

Calisma masasinda yakin mesafede caligsma seklini ¢izdiniz mi?

® N ol s

Calisma masasinda yakin mesafede ¢alisma 6l¢iilerini yazdiniz
m1?

9.

Calisma masasinda uzak mesafede ¢alisma seklini ¢izdiniz mi?

10.Calisma masasinda uzak mesafede ¢aligma Ol¢iilerini yazdiniz

mi1?

11.Karyola yatak yiiksekliginin seklini ¢izdiniz mi?

12.Karyola yatak yiiksekliginin 6l¢iistinii yazdiniz m?

13. Antrede rahat giyinme seklini ¢izdiniz mi?

14. Antrede rahat giyinme 6l¢iilerini yazdiniz m?
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DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayiwr” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gdrmiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi yanligtir?
A') Antre mobilyasinda aski yiiksekligi 120 cm dir.
B ) Ayakkabi dolaplarinin derinligi 33-35 cm arasindadir
C) Elbise askilarinin arasi1 10-15 ¢cm arasinda olabilir.
D) Antre mobilyasinda elbise dolabinin derinligi 60-65 cm arasindadir.
E ) Semsiyeliklerin yiiksekligi 40-50cm arasinda olmalidur.

2. Asagidakilerden hangisi yanlistir?
A') Mutfak mobilyasinda tezgéh yiiksekligi 90 cm olabilir.
B ) Mutfak mobilyasinda alt baza 20-25 cm arasindadir
C ) Mutfak mobilyasinda alt dolap derinligi 50-55 cm arasindadir.
D ) Mutfak mobilyasinda iist dolap derinligi 30-35 cm arasindadir.
E ) E) Mutfak mobilyasinda tezgah derinligi 60-65 cm olmalidir.

3. Asagidakilerden hangisi yanlistir?
A ) Mutfak mobilyasinda evye tezgahi ile tist dolap mesafesi 50-60 cm dir.
B ) Mutfak mobilyasinda firinli ocak ile tist dolap mesafesi 60 cm dir.
C ) Mutfak mobilyasinda tezgah kalinlig1 2-3 cm arasindadir.
D ) Mutfak mobilyasinda alt dolap yiiksekligi tezgah yiiksekligine 3 cm eklenir.
E ) Mutfak mobilyasinda baza ayaga degmemesi i¢in 3-4 cm iceriden baglanir.

4, Asagidakilerden hangisi yanlistir?
A)) Salon koltuklarin kolgaklar1 dis biikkey oldugunda i¢ genislik daralir.
B ) Salon mobilyasinda agir koltuklarda 6n oturma yiiksekligi 37 cm dir.
C) Salon mobilyasi koltuklarinda sirt egimi artik¢a oturma derinligi de artar.
D ) Salon mobilyasi dinlenme koltuklarinda arkalik egimi 35 cm olabilmektedir.
E ) Sehpa yiiksekligi 55-60 cm olmalidir.

5. Asagidakilerden hangisi yanlistir?
A) 4 kisilik yemek masasi ol¢iisti 120*120 cm dir.
B) Yemek masasinin yiiksekligi 78 cm dir
C) Yemek sandalyesi kolgak yiiksekligi 38 cm dir.
D) Yemek sandalyesinin oturma yiiksekligi 42-44 cm dir.
E) Arkalik egimi 5-8 cm arasindadir.
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DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modiil ile kazandigimiz yeterligi asagidaki 6lgiitlere gore degerlendiriniz

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri
I¢ Mekanda Tasarim Ilgili Olciitleri Evet | Hayir
Nokta uygulamasini yaptiniz mi1?
Cizgi uygulamasini yaptiniz mi?
Yapay doku uygulamasimni yaptiniz mi?

AlwNE

Daire kullanarak kompozisyon taslagini olusturdunuz
mu?
. Daire kullanarak kompozisyon olusturdunuz mu?

o| ol

Altigen kullanarak kompozisyon taslagini olusturdunuz
mu?
7. Altigen kullanarak kompozisyon olusturdunuz mu?

I¢ Mekanda Ergonomiyle Tlgili Olciitleri

Calisma masasini ¢izdiniz mi?

Calisma masasinin ergonomik ol¢iilerini yazdiniz mi?

Calisma koltugunu ¢izdiniz mi?

Calisma koltugunun ergonomik 6l¢iilerini yazdiniz mi?

S IE RO RN N

Calisma masasinda yakin mesafede calisma seklini
¢izdiniz mi?

6. Calisma masasinda yakin mesafede ¢aligsma 6lgiilerini
yazdiniz mi?

7. Calisma masasinda uzak mesafede ¢alisma seklini
¢izdiniz mi?

8. Calisma masasinda uzak mesafede ¢alisma Sl¢iilerini
yazdiniz m1?

9. Karyola yatak yiiksekliginin seklini ¢izdiniz mi?

10.Karyola yatak yiiksekliginin dl¢iisiinii yazdiniz m?

11.Antrede rahat giyinme seklini ¢izdiniz mi?

12. Antrede rahat giyinme 6l¢iilerini yazdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayiwr” seklindeki cevaplarimizi bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsanmiz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI !

OGRENME FAALIYETIi-1’iN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1 A
2 B
3 A
4 A
5 E

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1 D
2 B
3 D
4 A
5 C
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