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ACIKLAMALAR

ALAN

Seramik ve Cam Teknolojisi

DAL/MESLEK

Serbest Seramik Sekillendirme

MODULUN ADI

Islevsel Form Tasarlama

MODULUN TANIMI

Islevsel form; tanimi, gesitleri, kullanim alanlari, islevsel
form tasarimi yaparken dikkat edilecek noktalar, islevsel
form tasariminin  acik koyu etiit edilmesi ve
renklendirmesi ile ilgili temel bilgi ve becerilerin
kazandirildig1 6grenme materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

YETERLIK

Islevsel form arastirmasi yapmak

MODULUN AMACI

Genel Amacg

Bu modiil ile uygun ortam saglandiginda;

Fonksiyonel form arastirmasi yaparak tasarim yapabilecek

ve teknik resmini cizerek renklendirebileceksiniz.

Amaclar

Gerekli ortam saglandiginda;

1.Fonksiyonel form ile ilgili kavramlari
topladig verileri degerlendirerek,
tasarlayabileceksiniz.

Ogrenerek
formu

2.Fonksiyonel formun yapisina en uygun dekorlama
yontemini tespit ederek desen tasarimi yapabileceksiniz.

3.Formun teknik ¢izimini hatasiz olarak ¢izebileceksiniz.

4.Fonksiyonel formu etiit
renklendirebileceksiniz.

ederek teknigine uygun

EGIiTiM
ORTAMLARI
DONANIMLARI

OGRETIM

VE

Ortam: Caligmaya uygun havalandirma ve 1siklandirilma
diizeni olusturulmus, temiz ve diizenli atdlye ortami
Donanim: Cizim Atdlyesi, ¢izim masasi, karakalem,
renkli kalemler, silgi, kirtasiye malzemeleri, yazili ve
gorsel kaynaklar

(")LgME
DEGERLENDIRME

VE

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclart ile kendinizi degerlendireceksiniz.
Ogretmen modiil sonunda 6lgme aract (goktan secmeli
test, dogru-yanlig testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lcerek sizi degerlendirecektir.

il




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Atesin bulunmasiyla baglayan seramik seriiveni; glinlimiizde tasarimlariyla 6n plana
geemis, giinlilk gereksinimler ve insanlarin begenileri ile apayr1 bir yola girmistir. Hizla
ilerleyen seramik sektoriinde tasarimiyla farkli, islevselligi ile 6n planda olan formlar
iiretimin artmasi i¢in énemlidir.

Islevi olan fonksiyonel bir seramik form tasariminda teknik bilgi ve becerilerin yani
sira, tasarim Ogeleri ve ilkelerin kavranmasi, dziimsenmesi, yaraticiliga biiyiik katki saglar.
Tasarim, bir eserin olusmasinda dnemle iizerinde durulmasi gereken bir konudur. Islevsel
form tasarimlarin kullanighhigini ve estetik degerleriyle de yasadigimiz ve c¢alistigimiz
yerlerin sicak, sevimli ve renkli bir ortam haline gelmesini saglar.

Tasarim ilkelerini kavrayarak kisisel birikim, yaraticilik ve estetigin bir araya
getirilmesi ile yapilan ¢alismalar sonucu ortaya ¢ikan iiriin bizim eserimizdir.

Bu modiilii tamamladigimizda giiniimiizde seramik sanati ile ilgili olgular1 kavrayarak
ogrendikleri 15181nda kendi islevsel form tasarimini yapabilecek ve sekillendirebileceksiniz.



OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda;
fonksiyonel form ile ilgili kavramlar1 6grenerek topladigi verileri degerlendirerek, formu
tasarlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

Fonksiyonel form, teknigine baslamadan once;

>
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Bu arastirma i¢in seramik atdlyeleri, kiitiiphaneler ve internetten yararlaniniz.
Gegmis ve glinlimiiz Seramik Sanatini arastiriniz.

Islevsel formlarinmn boyutlarmi aragtiriniz.

Topladigimiz dokiimanlar1 ve bilgileri rapor haline getiriniz.

Hazirladiginiz raporu ve ¢alismalar1 sinif ortaminda arkadagslarimiza aktariniz.

1. FONKSIYONEL FORM

1.1. Tanim

Kullanim amacina uygun, sekillendirilmis formlara, fonksiyonel (islevsel) form denir.

1.2. Ilglll Kavramlar

Form: Nesnenin gérme ya da dokunma organlariyla algilanabilen kendine 6zgii
tasarimlardir.

Tasarim: Fonksiyonelligin, yaraticilifin, kiiltiiriin  birbiriyle uyumudur.
Tasarim giiniimiizde sanatsal ve endiistriyel iiretim ile ilgili en ¢ok kullanilan
kavramdir.Tasarim, iriiniin en verimli sekilde islenebilmesi asamasinda on
plandadir.

Tasarlama: Hayal etme, kurgulama eylemi sonucunda belirlenen ve asil yapitin
gergeklestirilmesi sirasinda yonlendirici olan proje, ¢izim, maket ve buna
benzer {irlinlerin tlimidiir.



>

Taslak: Tasarimm goriiniimii hakkinda iiretim Oncesinde bilgi veren
unsurlardir.Her tasarim i¢in en az bir taslak 6nceden hazirlanmalidir. Taslaklar
once karalamalar arasindan secilmelidir.

Tasarim basit ve net olmalidir. Tasarimin ¢oziimiinde {i¢ boyuta gecerken ¢izgi, yon,
doku, oran-oranti ve renkten olugan gorsel 6geler kullanilir.

Seramik tasarimi konusunda bi¢im kadar sekillendirme asamasindaki; uygun
sekillendirme, kurutma, firin, sicaklik, dekor yontemleri de ¢ok iyi bilinmelidir. Camur ve sir
hammaddeleri, toplu, kuru ve pigsme kiigiilmeleri 6nemli rol oynar.

>

Tasarimi yaparken asil amacimiz formlar1 aragtirmak, yeni formlar iiretmek,
kendinden yorum getirmek olmalidir. Asagidaki maddeleri igermelidir:

Tasarimcisina 6zgii olmalidir.

Belli bir igerigi olmalidir.

Estetik deger tasimalidir.

Bilgi birikimi ve yaraticiligin {iriinii olmalidir.
Amaci belli olmalidir.

1.3. Kullanilan Arag¢ ve Gerecler
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Kalem ( Resim kalemleri 2B, 3B, 4B )

Silgi

Resim kagitlar1 ve parsdomen kagitlar (Eskiz kagidi)
Kalem agacagi

Cizim masasi

Renkli kalemler

Pergel

1.3.1. Nitelikleri

>

Kalem: Resim kalemleri, ahsap igerisine yerlestirilmis grafit u¢lardan yapilir.
Geleneksel sekilleriyle (yuvarlak, alti kdse) yapilir ve hala kullanilmaktadir.
Yumusak, ince u¢lu kalem ¢izimlere uygundur.

Silgi: Lastik veya plastikten iiretilmis orta sertlikte silgi kullanilmas1 uygundur.

Resim ve Parsomen Kaigitlari: Orta kalinlikta parsdmen kagidinin altina
yerlestirecegimiz kagit cizimlerimize uygundur. Beyaz renkli, 1. hamur
seliilozdan yapilmis kagitlardir. Resim kagitlar1 silinmeye, yirtilmaya karsi
dayaniklt olmali ve iizerine ¢ini miirekkebi veya boyali kalemlerle ¢izim
yapilabilmelidir. Parsémen adimi verdigimiz ince kalinlikta orta seffaflikta
altindaki deseni gosteren kagit ¢izimlerinizi yaparken uygundur. Ucuz ve 151k
gecirme Ozelligine sahip bu ylizden deseni rahatlikla gorebildigimiz bir
malzemedir.



> Cizim Masasi: Cizim yapmak i¢in kullanilir.

> Pergeller: Daire ve yaylarin ¢izilmesinde kullanilan pergel, teknik resim ¢izimi
yapan herkesin yaninda bulunmasi gereken 6nemli bir alettir.

1.3.2. Kullanim Yerleri

Seramigi, tasarlama ve bi¢cimlendirmede smir yoktur. Giiniimiizde seramik {iriinler,
yerde, duvarda, sofrada, bahgede, binalarin cephesinde ve uzay teknolojisinde yer aliyor.
Elde iiretilmis zarif islevsel kaplar paha bi¢ilmez halleriyle 6nlimiize gelmektedir.

Islevsel form tasarlarken niteliklerini gozoniinde bulundurmamz gerekir. Form,
boyut, islev, iiretim, dayanim, iirlinlerin kullanim yerleri arastirilarak, islevsel formlar
tasarlanmalidir.

Testi ve siirahi; bigimleri ¢ok eskiden beri varolan formlardir. Seramik sanatgilari
icin keyifli bir yaraticilik kaynagi olarak goriilmektedir. Islevsellik agisindan da
miikemmel formlardir.

Cay ve kahve fincanlari, kupalar ve masrapalar, kulplu kaplar olarak giinliik
yasamimizda siirekli kullandigimiz veya heykelsi nesneler olarak da varolan bigimlerdir.
Kapakli késeler ve caydanliklar, tasarimi ve parcalarinin takilmasi oldukga gii¢ olan seramik
formlardir. Semsiyelik, askilik, ayna cercevesi, mumluk, caydanlik ve ¢ay takimlart giinliik
yasantimizda kullandigimiz seramik formlardir.

1.4. Fonksiyonel Formun Kullanim Alanlan

Gorsel tasarim veya islevsel tasarim olmasi bir iiriinil (tasarimi) digerlerinden ayiran
en onemli faktordiir. Islevsel form tasarlarken formun kullamim alanlarina gore tasarim
yapilmalidir. Bazi kullanim alanlar1 agagida maddelendirilmistir;

Sarsintili ve hareketli mekanlar i¢in, kullanim kaplar
Biiro malzemeleri

Ogrenci odas1, gen¢ odasi kullanim kaplar

Bahge seramikleri

Turizm isletmeciligine yonelik kullanim kaplar
Mutfak malzemeleri
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1.5. Fonksiyonel Form Tasariminda Dikkat Edilecek Noktalar

Tasarimer hedef kitlesinin karsisina; onun 1ilgisini ¢ekecek ve tercih edecegi
tasarlanmis bir {iriin ile ¢tkmalidir. Islevsel, estetik ve sembolik kriterler, iiriiniin tasariminda
kullanilacak temel unsurlardir. Hedef kitleye agik, fonksiyonel imaji verebilen tasarim
basarili tasarimdir.



Form tasarimina karar vermek dikkat edilecek en onemli noktadir. Bununla birlikte
tasarim olusumunda dikkat edilmesi gereken noktalar asagida maddeler halinde
belirlenmistir;

Tasarimin estetik olmast

Tasarimin fonksiyonel olmasi

Tasarimin mekandaki konumla uyumlu olmasi
Tasarimin boyutu, dl¢iileri

Dayanim

Yiizey sertligi

Et kalinlig1
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1.6. Degerlendirme Kriterleri

Doga; tasarim i¢in bir esin kaynagidir. Dogada var olan pek ¢ok obje, hayal giicii ile
birleserek seramik sanatina yol gostermistir. Bir aga¢ kabugu, yaprak, musir taneleri,
cigekler, kozalaklar, deniz kabuklar1 vb. gibi objeler tasarimlarda etkilidir.

Seramik iirlinler giinliik yasamda kullanilan islevsel nesnelerdi; ancak bugiin bu
malzemeden yapilmis nesneler, bizim estetik yasamimizda da onemli yer tutmaktadir.
Seramik kaplar, tugla, kiremit, mozaik gibi yap1 malzemeleri hatta balgiktan kuliibeler,
binlerce yildir insanin olusturdugu ¢evrenin birer pargasi idiler.

Uriin tasariminda 6n veriler ve &n hazirlik yapildiktan sonra, nerede kullanilacag,
mekanin konumu mutlaka degerlendirilmelidir. Yapilacak tasarim hem estetik, ekonomik ve
islevsel olmalidir.

Taslak ¢izimi gelistirmek i¢in aragtirma yapilir, bu amacgla taslak c¢izimlerinde
belirledikleri 6zellikleri gerceklestirmeye yonelik sorulara cevap aranmalidir.

Farkli yer, zaman ve kiiltiirlerde, benzer veya iligkili sorunlarin ¢éziimiinde kullanilan
yontemler incelenmeli, Dbilimsel aragtirma  yontemlerini  kullanarak  farkli
kaynaklardan bilgi toplanmali ve bu bilgiler, tasarim etkinliklerini gerceklestirmede
degerlendirebilmelidir. Cozlime yonelik arastirma sonuglarini ve elde ettikleri bilgileri analiz
ederek bunlari resim, grafik, istatistik veri veya yazili olarak diizenleyebilirler.

1.6.1. Formun Amaca Uygunlugunu Degerlendirmek

Tasarlanan formun nerede kullanilacagi, kullanilacak olan konum, formun amacini
ortaya koyar. Tasarim ¢ogu zaman sadece estetik agidan degerlendirilmektedir. Ekonomi,
uygulanabilirlik, iretilebilirlik, insan faktorii, fonksiyonellik gibi etmenlerde tasarimi
olusturmaktadir.



Estetik, islevsellik ve sembolik agidan begenilen ve arzu edilen bir {iriin yaratabilmek
tasarimciya giic kazandirir.

Uriin tasarinu yani iiriiniin kimligini ortaya koyarken bazi kriterlere dikkat etmek
gerekir. Bunlar agagida maddeler halinde 6rneklendirilmistir:

Uriiniin nerede kullanilacag: (evde mi? Biiroda m1?)

Evin konumu (apartman dairesi, bahgeli bir ev vb.)

Tasarimin nerede kullanilacagi (antre vb.)

Antrenin alani, plam

Antrede bulunan egyalarin neler oldugu (ayakkabilik, askilik, ayna, telefonluk,
aydinlatma vb.)
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1.6.2. Kullanilacak Malzemenin Amaca Uygunlugunu Degerlendirmek

Yaratici ifade bireysel bir gereksinimdir; sadece sanatgiya 6zgii bir sey de degildir.
Seramikgiler kendi malzemelerini, ¢alisma siireclerini ve tekniklerini kendi kisiliklerinin bir
ifadesi olarak yonlendirebilirler.

Kullanilacak malzemede tasarim esnasinda degerlendirilirse sonuca kolay ulasilir.
Tasarim esnasinda resim kagidi, resim kalemleri (2B, 3B, 4B), silgi, kuru boya kalemleri,
keceli kalemleri ihtiyaca gore kullanilacaktir.

Sekillendirmede oncelikle kullanilacak ¢camurun cinsi belirlenmelidir. Samotlu ¢amur,
kirmizi gamur veya dokiim ¢amuru kullanilabilir. Sekillendirme teknigi (Sucuk , plaka vb.)
belirlenmelidir.

1.6.3. Kullanim Siiresinin Uygunlugu Ag¢isindan (Cagdas Olmasi)
Degerlendirmek

Seramik konusunda caligmak, diinyay1 tanimak ve gelmis gecmis tiim zamanlarin
kiiltiirlerini 6grenmek demektir. Form fonksiyonu izler. Tasarlanan form yapilacagi donem
ozelliklerini yansitir.

Son yillarda bilim adamlar1 yeni elementler kesfettiler ve atom cetveline eklediler. Bu
yeni bilgiler 1s181nda, seramik {riinlerin hangi bilesenlerden olustugu hakkinda daha fazla
sey anlamaya bagladik. Hepimizin bildigi tugla, testi, ¢icek saksis1 gibi diisiik derecede
pisirilmis “gdzenekli biinye” {irlinler, pekismis biinye olarak adlandirilan agir ve su
emmeyen {lriinler ve ince, yogun ve bazen de saydam bir biinye yapisina sahip “porselen”
driinlerin yami sira; glinimiizde, yapisinda kil bulunmayan, sadece silikatlarin varlig
nedeniyle seramik kapsaminda sayilan malzemelerden yapilmis yiiksek derecelerde
pisirilmis ¢ok sayida yeni {irlin ortaya ¢ikmistir. Resim 1.1°1 inceleyiniz.

Uzay cag1 seramik ¢agidir ayn1 zamanda, bilgisayar ¢iplerinden, u¢ak donanimlarina,
makine ve denizaltilarinda kullanilan pargalardan uzay araglarinin kaplamalarina kadar pek
cok sey artik ileri teknoloji seramiklerinden yapilmaktadir.



Gilinliimiiz seramik sanatindaki degisimler sadece elli yillik bir gegmise dayanir oysa
seramik sanati insanlik tarihi kadar yaglidir. Bugiin seramik sanati, bizim kendimizi ifadede
kullandigimiz ¢ok o6nemli bir yol ve seramik¢iye meydan okuma enerjisi ile ¢ekicigi
saglayarak siiregelen ve ¢cagimizin 6zelliklerinide ortaya koyan bir sanat dalidir.

Seramik malzeme ile gergeklestirilecek bir proje fikri gelistirmek ve onu ortaya
¢ikarmak tasarimci i¢in ¢ok dnemlidir. Ortada iyi bir ig varsa, asil olan onun tagidig fikir ve
ustalik olmalidir. Onun hangi malzemeden ve nasil yapildigi ikinci planda kalir. Sanatg1 gibi,
sanatsever de tutkulu bir duyarlilik kazanmak i¢in iyi bir goz sahibi olmaya ¢abalar. Dogada,
mimaride, sokakta her yerde ¢izgi ve hacimleri gorebilmeyi O6grenmeliyiz. Resim 1.2°yi
inceleyiniz.

Camurun; ylizey, renk, boyut ve bi¢im c¢esitliligi a¢isindan dikkat ¢eker oOlgiide
degerlendirilmesi, son elli yilda ve inanilmaz bir patlama bi¢iminde gerceklesmistir. Islevsel
seramik esyalar cogu durumda birer sanat nesnesi haline gelmistir. Bu giiniin sanatinda
tarihsel seramik nesnelere, tiim Kkiiltiirlerin olagantistii katkilarinin ayrimina vararak
bakiyoruz.

Resim 1.1: Seramik form

Resim 1.2: Seramik form

7



UYGULAMA FAALIYETI

Kullanilacak Arac¢ Gerecler

Resim kagidi yada parsomen kagitlart (35 x 50)
Resim kalemi (2B,3B,4B)

Hamur silgi

Cetvel

YV VY

Asagidaki islemleri tamamlayip tespit ettiginiz formlara iliskin bilgiler toplayarak
form eskizleri gelistirip forma uygun desen tespit ediniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Sekillendirilecek form igin eskizler Malzemeleri temin ediniz.

¢iziniz. Eskiz  kagitlarimiz  hicbir  kirisiklik
» Hazirladigimiz eskizleri olmamasina dikkat ediniz.

degerlendiriniz. Isik ve golge yansimalarina dikkat ediniz.

Isiklt masa kullaniniz.
Net ve temiz ¢izim yapmaya dikkat ediniz.

Ogretmeninize daniginiz.

» Sekillendirilecek formun ne olacagina
karar veriniz.

» Calismanizi yapacaginiz eskiz
¢izimini tespit ediniz.

> Sectiginiz objenin etiit gorilintiisiinii
tiim ayrintilariyla ¢iziniz.

» Eskiz c¢iziminiz {izerinde formun
Ozelliklerini tagiyan desen arastirmasi
yapiniz.

» Form hakkinda bilgi toplayimiz.

» Formla ilgili uygulama O6rnekleri
toplayiniz.

» Varsa yardime1 materyal toplayiniz.

VVVY VY




KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadigimiz beceriler icin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz mi?
Seramik form 6zelliklerini arastirdiniz mi?

Eskizler gelistirdiniz mi?

Eskizlerini 6gretmeninizle birlikte degerlendirdiniz mi?

Kara kalem ile etiit edeceginiz eskiz ¢aligmanizi belirlediniz mi?
Caligma yerinizi ve malzemelerinizi diizenli biraktiniz mi1?

SRR

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.



OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler
dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

1. () Tasarlama zihinde hazirlanan bir diislinceyi ve bir eylemi gerceklestirmektedir.

2. ( ) Form ve desen bir donemin tarihsel belgeleridir. Bu yiizden tasarlanacak forma
uygun desen ¢izmek cok dnemlidir.

3. ( ) Tasarlanan formun nerede kullanilacagi, kullanilacak olan konum formun
amacini ortaya koymaz.

4. () Cizgi yon 6l¢ii doku oran oranti ve renk gibi ilkelerin tasarimda ¢ok fazla etkisi
yoktur.

5. () Tasarim ¢ogu zaman sadece estetik agidan degerlendirilmemektedir.

6. ( ) Eskizler yaparken belirlenen dénemin desen 6zelliklerine gore ¢izim yapmak
gerekir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda;
fonksiyonel formun yapisina en uygun dekorlama ydntemini tespit ederek desen tasarimi
yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Forma uygun desen tasarlama, teknigine baslamadan 6nce

> Grafik, resim, seramik at6lyeleri ve desen ile ilgili yazili ve gorsel kaynaklardan
yararlanabilirsiniz.
> Islevsel formlara uygulanan desenleri ve dekorlama tekniklerini arastiriniz,

ornek caligmalarin oldugu dosya hazirlayiniz.

2. FORMA UYGUN DESEN TASARLAMA

Altamira magaralarinda bulunan Paleolitik ¢cag insanlarinin yaptigina karar verilen bir
cesit izleme, kazima dekor tekniginde olan resimleri seramikgiler 6rnek alarak kullanilmigtir.
Seramik tarihi; Antalya’da ki Karain ve Okiizini magaralarinda (Resim 2.1. ve 2.2.), Fransa
Lascaux-"de ( Resim 2.3. ), Ispanya-Altimira —da ( Resim 2.4.) ve yapilan kazilarla 6zellikle
aydmlanmistir.

Resim 2.1: Karain magarasi
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Resim 2.3: Lascaux-Fransa

Resim 2.4: Altimira - ispanya
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Form ve desen bir donemin tarihsel belgeleridir. Bu yiizden tasarlanacak forma uygun
desen ¢izmek ¢ok 6nemlidir. Resim 2.5°1 inceleyiniz.

Resim 2.5: Seramik form

2.1. Islevsel Formun Yapisina Uygun Dekorlama Yontemi
Belirlemenin Onemi

> Desen: “Kursun kalem ile yapilan ¢izgisel resimlerdir” (Faruk Sahin, Seramik
Sozliigi).“Renkli veya renksiz, tonlu ya da tonsuz ¢izgi resimlerdir.” (A. Akar,
C. Keskiner) Deseni motifler olusturur.

Motifi olusturan kaynaklar asagida siralanmistir:

Dogal kaynaklar (insan figiirleri, bitkisel, hayvansal 6geler)

Soyut kaynaklar (geometriksel 6geler; iiggen, daire, kare, nokta vb.)
Dogal goriiniimlerden stilize, modernizasyonlar vb.

Geleneksel bicimlerden olusan kaynaklar (tarih ve sanat degeri olan
ulusal motifler)

Yiizey lizerine parga heniiz yumusak iken doku yapilabilir.

> Doku yapmak i¢in asagidaki yontemler kullanilabilir.

o Tokmaklar; farkli bi¢imlerde ahsaptan oyulmus tokmaklarla veya tel,
kumas, ot lifleri sarilmis tokmaklar ile ylizey tokmaklanir. Ayni sekilde,
et kalinlig1 az, dokusu yogun olan malzemeler, yiizey iizerine konarak
tokmaklanir. Aga¢ kabuklar1 veya tel firga dokular1 ylizey {izerine
tokmaklanarak gecirilir.

o Ruletler; kemik, kozalak, tohum, hayvan disleri, yaprak kaya ve ahsap
oyma ruletler yuamusak camur ylizeye bastirilarak iz gikarilir.
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Taraklar; testere veya digli agizli nesnelerle camur yiizeyi boydan boya
veya desenli olarak taranir.

Miihiir baski; oyulup desenlendikten sonra kurutulmus veya pisirilmis
toprak miihiirler veya bitkiler, kabuklar, kemik uclari, ince dallar veya
comlek kiriklar1 baski yapmak icin kullanilir.

Perdahlama; deri sertligindeki parca ylizeyi, diizgiin bir tas veya su
kabagiyla perdahlanarak parlak bir yilizey elde edilir. Resim 2.6°y1
inceleyiniz.)

Resim 2.6: Seramik form

Desen olustururken bagli oldugumuz kurallar, kompozisyon kurallaridir. Resim 2.7 ve

2.8’1 inceleyiniz.

Resim 2.7: Cemalettin SEVIM eserleri
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Resim 2.8: Cemalettin SEVIM eserleri

Desen ¢izmek, kompozisyon olusturmayla ayni anlamdadir. Resim 2.9’u inceleyiniz.

)& | &

'ﬂ

Resim 2.9: Geg neolitik donem seramikleri
2.2, Islevsel Formun Yapisina ve Dekorlama Yontemine Uygun
Desen Hazirlamanin Onemi

Dogada goriilen her seyin bir dengesi oldugu gibi desen ¢izerken de en dikkat edilecek
nokta, dengenin saglanmasidir. Ayrimlar ne kadar dengeli ve estetik olursa yerlesim o derece
giizel ve basarili olur.
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Tasarim yaparken doluluklar kadar, birakilacak bosluklarin da biiyiik 6nemi oldugunu
unutmamak gerekir. Genellikle bunlarin birbirlerine esit oranda olmasi, dengeyi saglar.
Siislenecek olan yiizey kare, ii¢cgen, daire ve dikdortgen gibi geometrik sekillerden
yararlanilarak orantili béliimlere ayrilir. Boylelikle kompozisyona yerlesecek olan motiflerin
gittikleri yon ve desenin merkez noktalar tespit edilmis olur.

Dik ve yatay c¢izgiler genellikle dengeyi temin eder. Egik c¢izgiler ise hareketi
meydana getirir. Egik ¢izgiler birbirlerine zit yonlerde kullanildigi zaman bu denge
saglanmis olur. Bundan dolayidir ki tamamen egik cizgilerden olusan diizenlemelerde, bu
cizgilerin karsitlariin da kullanilmasina dikkat edilir. Hacilar (Burdur) Hoyiigi Comlek
Desenlerinde oldugu gibi. Resim 2.10-2.11-2.12’yi inceleyiniz.

Resim 2.11: Hacilar (Burdur) Hoyiigii ¢omlek desenleri
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Resim 2.12: Hacilar (Burdur) Hoyiigii comlek desenleri

Siisleme sanatlarinda, antik ¢aglardan itibaren uygulanan en eski ve yaygin bir ¢izim
sekli de helezonlardir. Her topluluk, en ilkel sekilde de olsa helezonlardan yararlanmus,
cesitli desenler olusturmuslardir.

Ulkemizde bulunan ii¢ 6nemli seramik merkezi; Iznik, Kiitahya, Canakkale’de ve
comlekeilik sanatinda Avanos, Kimk, Menemen ve Karacasu’da yapilan seramikler
bulunduklar1 yoreye 6zgii form, bi¢im, dekor ve renk ¢esitliligi gostermektedir. Resim 2.13°{
inceleyiniz.

Anadolu’da binlerce yil Oncesinde ortaya ¢ikan seramik, caglar boyu cok ¢esitli
kullanim alanlart bulmustur. Form bigimleri, dekor ve motif ozellikleri, sekillendirme
teknikleri, renklendirme, sirlama yontemleri yorelere gore degiserek gelisim gostermistir.

Gilinlimiizde de seramik sanati, farkli sekillerde kendini géstermeye devam etmektedir.

Tiirkiye’de seramik geleneksellikten c¢ikip endiistriyel ve sanatsal kollara ayrilmistir;
ancak caglar boyu seramigin merkezi olan iznik, Kiitahya ve Canakkale’de ydresel
seramikler form dekor ve teknik ozelliklerini korumakta ve bu degerler geliserek devam
etmektedir.

e w wang

e :l;ﬁ,_;“"'l' = W -
- 'l-‘ﬁ"‘"-q“ ' :

p

Resim 2.13: Anadolu Medeniyetleri Miizesinde bulunan dekorlu kise
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UYGULAMA FAALIYETI

Kullanilacak Ara¢ Geregler:

YVVVY

Resim kagidi yada parsémen kagitlart (35 x 50)

Resim kalemi (2B,3B,4B)

Hamur silgi

Cetvel

Asagidaki islemleri uygulayarak forma desen hazirlayiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Aydinlik bir ortamda gerekli olan
malzemeleri temin ediniz.
» Sekillendirilecek form deseni

eskizler ¢iziniz.

i¢in

» At6lye onliiglinii giymeyi unutmayiniz.

» Isik ve gblge yansimalarina dikkat ediniz.

» Resim kagitlarinizin diizgiin olmasina dikkat
ediniz.

» Cizim yapacaginiz biitiin ara¢ geregleriniz
kullaniminiza en uygun yerde bulundurunuz.

» Istk  ve golge efektleri igin farkh

yumusaklikta kalem kullaniniz.

» Net ve temiz ¢izim yapmaya dikkat ediniz.
> Ogretmeninize damsiniz.

» Cizim kurallarina uyarak dikkatli ve sabirla

calisiniz.

» Kagit yerlesim planina dikkat ediniz.
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> Ornek ¢alismalari inceleyiniz.

» Forma uygun desen tasarimlari
degerlendiriniz.

» Uygulama esnasinda  sorun ile
karsilagirsaniz 6gretmeninizden yardim
almiz.

» Calismanizi yapacaginiz eskiz
cizimini tespit ediniz.
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» Eskiz ¢iziminiz tizerinde formun
ozelliklerini tasiyan desen arastirmasi
yapiniz.

» Forma ve desene uygun dekorlama
yontemini belirleyiniz.

20




KONTROL LiSTESI

Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in

degerlendiriniz.

(X) isareti koyarak kendinizi

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz mi?

Islevsel forma uygun motifleri arastirdiniz mi1?

Forma uygun desen tasarimlari yapiniz mi1?

Eskizlerini 6gretmeninizle birlikte degerlendirdiniz mi?

NR RN =

Eskiz ¢iziminiz T{izerinde formun oOzelliklerini tasiyan desen
arastirmasi yaptiniz mi?

Forma ve desene uygun dekorlama ydntemini belirleyerek cizimi
tamamladiniz m?

7.

Caligsma yerinizi ve malzemelerinizi diizenli biraktiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler
dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

1. () Form big¢imleri, dekor ve motif 6zellikleri, sekillendirme teknikleri, renklendirme,
sirlama yontemleri yorelere gore degiserek gelisim gostermistir.

2. () Dogada goriilen her seyin bir dengesi oldugu gibi desen ¢izerken de en dikkat
edilmemesi gereken dengedir.

3. () Desen ¢izmek, kompozisyon olusturmayla ayn1 anlamdadir.
4. () Desen: “Kursun kalem ile yapilan ¢izgisel resimlerdir”.

5. () Perdahlama; deri sertligindeki parca yiizeyi, diizgiin bir tas veya su kabagiyla
perdahlanarak parlak bir yiizey elde edilir.

6. () Form ve desen bir donemin tarihsel belgeleri degildirler.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETi-3

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda; formun
teknik ¢izimini hatasiz olarak ¢izebileceksiniz.

ARASTIRMA

Fonksiyonel formun yapim resminin ¢izimi teknigine baslamadan 6nce;

> Bu konuda ¢izilmis yapim c¢izimlerini inceleyip, bunlar1 aynisim1 ¢izerek el
aliskanligimiz1 gelistiriniz.
> Sanat c¢aligmalar1 yapilan atolyeleri, galeri ve miizeleri gezerek arastirma

yapiniz.

3. FONKSIYONEL FORMUN YAPIM
RESMININ CiziMi

Islevsel form tasarlarken yapacagimiz formun yapim resmini yani 6lgiilendirmesini
cizmek bize formun hangi 6l¢iilerde ve nasil goriinecegi hakkinda bilgi sahibi olmamizi
saglar. Eski donemlerde kullanilan seramikten yapilmis bir kandilin yapim resmini
gormektesiniz. Resim 3.1 ve 3.2’yi inceleyiniz.

=
! W)
il A\

_____ p—aali

DisCUs DELIGI

GOVDE ( INFUNDIBULUM )
KAIDE

Resim 3.1: Eski kandil yapim resmi
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Resim 3.2: Eski kandil

Islevsel form olarak tasarimi belirlenen formun ( Resim 3.3. ve 3.4) teknik resim
kurallarma uygun bir sekilde yapim resmi (Resim 3.5) ¢izilir. Olgiilendirmesi yapilan yapim
resmi form sekillendirmesinden 6nce hazir hale gelmis olur.

o

Resim 3.3: Islevsel formun etiidii
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Resim 3.4: islevsel formun etiidii

Resim 3.5: Islevsel formun etiidiiniin yapim resmi
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UYGULAMA FAALIYETI

Kullanilacak Arag¢ Geregler

Resim kalemi (2B,3B,4B)
Hamur silgi

Cetvel

Pergel

VVVYY

Resim kagidi yada parsomen kagitlart (35 x 50)

Asagidaki islemleri uygulayip formun teknik resmini ¢iziniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Aydinlik bir ortamda gerekli olan arag
gereci temin ediniz.

» Secilen tasarimi  Olgililendirmesini
yapiniz

» Calismanizi  yapacagmiz  formun
yapim resmini ¢iziniz.

>

» Resim kagitlarinizin diizgiin olmasina dikkat
ediniz.

» Cizim yapacagmiz biitiin ara¢ gerecleriniz
kullaniminiza en uygun yerde bulundurunuz.

» Net ve temiz ¢izim yapmaya dikkat ediniz

> Ogretmeninize damsiniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Arag gerecinizi dogru olarak segip hazir hale getirdiniz mi?

Is onliigiiniizii giydiniz mi?

hazirladiniz mi?

Islevsel form tasariminin yapim resmini yapmak icin aydimlik ortam

Temiz, diizenli bir masa hazirladiniz mi1?

Kagida yerlestirme yaptiniz mi?

Teknige uygun ¢izim yaptiniz m?

Temiz ve diizenli ¢aligtiniz mi1?

Sl PR A Pl o e

Zamani iyi kullandiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. () Islevsel form tasarimi yaptiktan sonra yapim resmini ¢izmek énemlidir.

2. () Teknik resim kurallarina uyarak ¢izim yapmak seramik form tasariminda
onemlidir.

3. () Teknik resim kurallarina uygun ¢izim yaparak tasarim yapma becerisi kazanmak

miimkiin degildir.
4. () Tasarimlarda teknik resim ¢izimlerini kuralina uygun olarak uygulayiniz.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETi—4

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda forma uygun
desen tasarlayarak islevsel formlarin tasarimlarini iiretebileceksiniz.Fonksiyonel formu etiit
ederek teknigine uygun renklendirebileceksiniz.

ARASTIRMA

>

Tasarimi yapilmig islevsel formu acik koyu golge ile ifade edilmis c¢izim

orneklerini aragtirip arkadaslarinizla inceleyip paylasiniz.

> Form etiitlerinde renklendirme ile ilgili 6rnekleri inceleyiniz.

> Tasarimi teknigine uygun olarak agik-koyu etiit ediniz, perspektif ¢izimini
yapiniz.

> Topladiginiz dokiimanlar1 ve bilgileri rapor haline getiriniz.

> Hazirladiginiz raporu ve ¢aligmalari sinif ortaminda arkadaglarinizla tartisiniz.

> Bu arastirma i¢in seramik at6lyeleri, okullarin seramik bdliimleri, kiitliphaneler
ve internetten yararlaniniz.

4. FONKSIYONEL FORM ETUDU
4.1. Acik Koyu Etiit

Isik objeyi her noktadan aym siddetle aydinlatmadigi i¢in 15181 gelis yoniine yakin
yiizeyler daha fazla 1s1k alir ve acik degerde olur. Isi8a uzak ve arkada kalan yiizeyler daha
az 151k alacagindan koyu degerde goriiniirler. Bu degerlere acgik koyu denir.

4.1.1. Karakalem ile Cizim

Karakalem ¢iziminde 151k golge teknigi ii¢ boyutlulugu gostermeyi saglar. En ¢ok 151k
alan kisim en agik degerde, daha az 151k alan kisim daha koyu degerde ¢izilmelidir.
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Resim 4.1: islevsel Form karakalem etiidii

Tasarlanan form etiit edildiginde iki boyut iizerinde ii¢ boyutlu yani hacmi ve derinligi
ile goriiliir. Boylece kazandirilan derinlik etkisi ile formu daha gercekgi algilayarak sorun ve
¢Oziimleri arayabilir formun tamamlanmis hali ile ilgili baglantilar1 kurabiliriz.

4.1.2. Uygulama Ornekleri

Resim 4.2: Dekor etiidii

29



Resim 4.3: Dekor etiidii
4.1.3. Dikkat Edilecek Hususlar

Acik koyu calismalarinda golgeleme islemi formlarin ylizey karakterini yansitacak
sekilde etiit edilmelidir. A¢ik koyu uygulama yaparken ¢izgiler formun o6zelligine gore
kullanilir. Form doénel yani yuvarlak kesimli ise forma uygun bir sekilde cizgileri
belirlemeliyiz.

4.2. Fonksiyonel Form Tasarimin1 Renklendirme

Sectigimiz form tasarimimi yapacagimiz sira uygun bir sekilde renklendirmek giizel bir
sonug i¢in gereklidir.

Resim 4. 4: Renkli islevsel form etiidii
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4.2.1. Onemi

Tasarimda renklendirme ¢ok dnemlidir. Ciinkii iglevsel form arastirma siireci diger
formlara gore farkliliklar gosterir. Tasarlanan her noktanin dayandirilacagi somut veriler ve
bunlarin 1s18inda kisisel yorum ve cagdas ¢izgiler ile sekillendirilen form vardir. Yine
renklendirme ile formun bitmis héalinde alacagi son sekli gormemizi saglar.

4.2.2. Renkli Tasarim Ornekleri

Resim 4.5: Renkli tasarim ornekleri

Resim 4.6: Renkli tasarim etiidii
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Resim 4.7: Renkli tasarim etiidii

4.2.3. Fonksiyonel Form Ozelligine Gore Renk Secimi

Formun ait oldugu mekanin 6zelliklerine gore kullanilan teknik, sir, astar, boya
ozellikleri bilinerek bunlara gore renk arastirmasi yapilirsa sonug basarili olur. Kullanilacak
sirlarin, astarin, boyanin renk, pisirim, firmn ortamindaki gelisimi gibi teknik bilgilerin de
arastirilmig olmasi gereklidir.

4.2.4. Renk Etiitleri

Tasarimi yapilan islevsel formun renkli etiitleri gorsel olarak ¢ok Onemlidir.
Sekillendirecegimiz formun hangisi olacagina karar vermemizde yardimci olur. (Resim 4.5,
4.6,4.7)

Resim 4.8: Renk etiitleri

32



Resim 4.9: Renk etiitleri

Resim 4.10: Renk etiitleri
4.2.5. Renklendirme

Isigm nesneye ¢arpmasiyla yansiyan 1sinlarin niteligine gore gozde olusan duyumlarin
her birine renk denir. Isik, nesneye carptiginda nesne, 1sikta bulunan renklerin bazilarini
emer, bazilarimi yansitir (Sekil 4.1). Nesnenin yansittig1 renk 1sinlar1 gézde o nesnenin rengi
olarak algilanir. Rengi ortaya ¢ikartan 1s1ktir. Isik olmayan bir ortamda renk algilanmaz. Her
sey siyahtir.

Sekil 4.1: Gorme
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Renk, tasarimin en 6nemli Ogelerindendir. Cizgi ile baslayan tasarimlar, renk ile
sonuglandirilir. Insanlar iizerinde ruhsal ve gorsel etkilere gore siniflandirilir.

> Ana renkler: Giines 15181, cam prizmadan gegirildiginde alt1 renge ayrilir. Bu
renkler, bir gember etrafinda dizildiginde renk ¢emberi olusur ( Sekil 4.3)

Sekil 4.2: Prizmadan yansiyan 151k

Sekil 4.3: Renk ¢cemberi

Alt1 renk incelendiginde bunlardan ii¢ tanesinin temel renk oldugu, diger ii¢ rengin
bunlarin karisimindan olustugu gorilir. Ana renkler kirmizi, sar1 ve mavidir. Hig¢bir rengin
karisimindan olusmazlar. Dogadaki tiim renkler, bu ii¢ rengin karisimiyla elde edilebilir. Ug
ana rengin esit oranda karistirilmasi ile beyaz renk olusur (Sekil 4.2)

> Ara renkler: Ana renklerin ikiser ikiser aymi Olgiilerde karigtirilmasiyla olusan
renklerdir.

> Tamamlayic1 renkler: Renk ¢emberinde karsilikli yer alir. iki tamamlayici renk
esit oranda karistirildiginda kahverengi elde edilir.
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Sicak-soguk renkler: Renkler siddetlerine ve insan {izerinde biraktiklar etkilere
gore sicak ve soguk olarak siiflandirilir. Sari1, kirmizi ve turuncu sicak; mavi,
mor ve yesil soguk renklerdir. Dogada sicak ve soguk renkler, biiyiik bir uyum
icindedir.

Karsit renkler: Renk g¢emberinde karsilikli yer alan renklerdir. Yan yana
geldiklerinde birbirlerinin etkisini artirir.

Uygun renkler: Renk ¢emberinde birbirine bitisik olan renklere denir. Ozelligi,
bu renklerin arasinda ortak bir rengin bulunmasidir. Ornegin, sar1 ve yesil
bitisik iki renktir. Yesilde sar1 bulundugundan ikisinin ortak rengi saridir.
Uygun renkler birbirinin kuvvetini kirarak birbirlerini olduklarindan zayif
gosterir. Fazla carpici olmayan, agirbash bir etki yaratir.

Uygunsuz renkler: Renk c¢emberinde birbirine uygun ya da karsit olmayan
renklere, uygunsuz renkler denir. Ornegin, sar1 ve kirmizi arasinda uzak ya da
yakin bir iligki yoktur; ancak bu renkler yerinde ve gerektigi Olglide
kullanilabiliyorsa basarili sonuglar alinir.

Tarafsiz (ndtr) renkler: Herhangi bir cisim giines 1s1gindan aldigi renkleri
yansitmayip yutuyorsa o cismi siyah goriiriiz. Siyah ve beyaz rengi
karistirdigimizda gri renk ortaya c¢ikar. Siyah, beyaz ve gri, renk sayilmaz. Bu
iic renge notr renkler denir. Ayrica herhangi bir rengi agmak ya da
koyulagtirmak igin siyah ve beyaz renk kullanilir.

Renkle ilgili yukarida belirttigimiz unsurlar1 temel olarak 6grendikten sonra,

tasarimini yaptigimiz deseni farkli boya gruplari ( guaj - sulu boya-kuru boya)
ile renklendirebiliriz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Kullanilacak Arag¢ Geregler

Resim kagidi yada parséomen kagitlari (35 x 50)
Resim kalemi (2B,3B,4B)

Hamur silgi

Cetvel

Pergel

VVVYYVY

Asagidaki islemleri uygulayarak tespit ettiginiz formlara iliskin bilgilerle secilen
formun karakalem ve renklendirmesini yapiniz.

Islem Basamaklar Oneriler
» Aydinlik bir ortamda desen hazirlama | > Sectiginiz objenin etiit goriintiisiinii tiim
icin gerekli olan malzemeleri temin ayritilariyla ¢iziniz.

ediniz.
Dogal objeler » Isik ve gblge yansimalarina dikkat ediniz.
Farkli yumusaklikta kursun kalem
Silgi » Eskiz  kagitlarimz  higbir  kingiklik
Cetvel olmamasina dikkat ediniz.
Seffaf bant
Makas » Cizim yapacaginiz biitiin ara¢ geregleriniz

kullaniminiza en uygun yerde bulundurunuz.
» Isikli masa kullaniniz.

» Isik  ve golge efektleri igin  farklhi
yumusaklikta kalem kullanimiz.

» Yaraticiliginizt kullaniniz.

> Formu tasarlayacaginiz  eskizler | > Net ve temiz ¢izim yapmaya dikkat ediniz.

yapiniz. ) .
» Boyalarin kullaniminda dikkatli davraniniz.
» Hazirladiginiz eskizleri o
degerlendiriniz. » Renkleri birbirine karistirmayiniz.
» Caligmanizi yapacaginiz eskiz

¢izimini tespit ediniz.
> Ogretmeninize danisiniz.
> Eskiz ¢iziminiz tizerinde formun

> Ozelliklerini tastyan desen arastirmasi
yapiniz.
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» Renklendirmede kullanacaginiz
malzemeleri hazirlaymiz.

» Kuru boya

» Resim kagidi

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadigimiz beceriler icin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Arag gerecinizi dogru olarak se¢ip hazir hale getirdiniz mi?
2. Uygulama i¢in gerekli olan tiim ara¢ gere¢ ve caligma ortamini
hazirladiniz m?
3. Desen ¢izimi yaparken yararlanacagimz objeyi sectiniz mi?
4. Sectiginiz objeyi resim kagidi lizerine ¢izdiniz mi?
5. Renklendirme yontemini tespit ettiniz mi?
6. Etiit resmini resim kdgidina kursun kalemle ¢izdiniz mi ?
7. Renklendirmede kullanacaginiz malzemeleri hazirladiniz mi?
8. Renklendirmede sectiginiz renkler kullanim yerine uygun mu?
9. Renklendirme yaptiniz mi?
10. Caligsma yerinizi ve malzemelerinizi temizlediniz mi?
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DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden geciriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler
dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

1. () Yapilan desen tasarimina uygun renk se¢imi yaparak islevsel form tasarimini
teknigine uygun renklendirir.

2. () Ana renkler olan sar1, kirmizi, mavi ti¢ii birbiriyle karistiginda beyaz renk olusur.
3. () Cizgi ile baglayan tasarimlar, renk ile sonug¢landirilir.

4. () Rengi ortaya ¢ikartan 1siktir. Isik olmayan bir ortamda renk algilanmaz. Her sey
siyahtir.

5. () Formun ait oldugu mekanin 6zelliklerine gore kullanilan teknik, sir, astar, boya
ozellikleri bilinerek bunlara gore renk arastirmasi yapilirsa sonug basarili olur.

6. () Tasarimda renklendirme ¢ok onemli degildir.
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLILiK OLCME)

Modiil sonunda kazandiginiz yeterliligi asagidaki tasarimi yapilan islevsel formun

Yapim resimlerini ¢izimlerini yapiniz. Renkli, acik — koyu degerlere dikkat ederek
¢izimlerini yapimz.

Sekil 4.4

Kullanilacak Arag - Geregler
Kalem

Silgi

Resim kagitlari
Kalem agacagi

Temiz masa

Renkli kalemler
Pergel

VVVYVYVYYVY
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Asagidaki islemleri tamamlayip islevsel form tasarimi yapiniz.
Calisma igin gerekli arag geregleri temin ediniz.

Yukarida size verilen iglevsel tasarim Ornegini tasarim kurallarina uygun olarak
¢izimini yapiniz.

Yaraticiliginizi kullanarak iizerlerine uygun doku 6rnekleri yapiniz.
Calismaniz1 yaparken zamani iyi kullaniniz.

Tasarimlarinizi bigimlendirmeye uygun hile getiriniz. Olgii — oran kuralma bagl
kaliniz.

Isik — gdlge kuralina uygun tasarim yapiniz.

Tasarimlarmizin teknik resim ¢izimlerini kuralina uygun olarak uygulayimiz.

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsaniz 6gretmeninizden yardim aliniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’IN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Dogru

=N A L R SR

OGRENME FAALIYETI-2 ’IN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanls
Dogru
Dogru
Dogru
Yanls

QN[N [B WD | =

OGRENME FAALIYETI-3’UN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru

[ ISR SR

OGRENME FAALIYETIi-4’UN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru
Yanlhs

Q| N[N | =
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