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ACIKLAMALAR

KOD 211GS0106

ALAN Grafik ve Fotogr af
DAL/MESLEK Ortak Alan
MODUL UN ADI insan Figiiru Cizimi

MODULUN TANIMI

Insan figir cizimi ile ilgili temel kavramlarin ve
uygulamalarin yapildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32
Basit geometrik formlarin ¢izimi, cansiz modellerden
ONKOSUL gizimler, tors, insan figlri detaylart modullerini alnsg
olmak
YETERLIK Insan figlra gizimi yapmak
Genel Amag
Uygun ortam ve ara¢ gere¢ saglandiginda; insan figurdni
gozlemleyip inceleyerek Olcl, oran ve desen teknigine
uygun ¢izimini yapabileceksiniz.
Amaclar
MODULUN AMACI Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam

saglandiginda;
1. Canli modeli farkli bakis noktalarindan 6l¢l-oran
ve desen tekni gine uygun cizebileceksiniz.
2. Canli modelin farkli bakis noktalarindan 15-20
dakikalik hizli cizimlerini desende &l¢li oran
kurallarina ve tekni gine uygun yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Grafik atdlye ve laboratuvarlar:, simif, isletme,
kittphane, ev, bilgi teknolojileri ortarm vb.
Donanmim: Sovale, resm atligi, resm kagidi, , numarali

DONANIMLARI resm kalemleri, canlt model, 1s1kl1 atdlye ortami, konu ile
ilgili gorsel yayinlar
» Modulin icinde yer adan her fadiyetten sonra, verilen
Olcme araglaryla kazandigimz bilgileri 6lgerek kendi
OLCME VE kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME > Ogretmen, modil sonunda size dlgme aract ( test,

coktan segmeli, dogru yanls vb.) uygulayarak modl
uygulamalar1 ile kazandigimiz  bilgileri  Olgerek
degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Figur, ressamin ele alabilecegi en ilgi ¢ekici temalardan biridir. Ressam igin diger
konulara gére daha biyldk bir miicadele gerektirir, ¢cinki cizgiler ve formlar arasindaki
orantilar ve koordinasyon, izleyen kisiye ve ressama ¢ok yakin olan bir gercekligi agiga
cikarir.

Bir bagka konuda gbze batmayacak bir hata, burada ¢ok belirgin olacaktir.

Bir figur cizmek, kolay bir is degildir. Blyuk bir gdzlem yetenegini ve bol miktarda
uygulamayi gerektirir. Sabriniz1 yitirmeyiniz.

Bu modilde, insan figlrl cizimi ile ilgili gerekli bilgi ve uygulamali cizimleri
bulabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

( amac )

Canli modeli farkli bakis noktalarindan Olgl-oran ve desen teknigine uygun
Gizebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Ailenizden veya arkadasinizdan birini karsimza model olarak aliniz, modelinize
hareketsiz durus verdirerek proporsiyonlarin: arastiriniz.

> Insan figlrd cizimi ile ilgili arastrmalar yaparak buldugunuz bilgileri
arkadaglarinizla paylasinz.

»  Cocuk, genc ve yash insanlarin vicut yapilarindaki farkliliklar: gbzlemleyiniz.

1. INSAN FIGURU QiZiMi
1.1. insan Figir iniin ideal Oranlar1

> Figir: Gene anlamda resimde kullamlan canli eleman. insan ve hayvan
resimleridir.

Insan figuriiniin orantilarim saptamak icin elimizde, tic kanon 6lgiisii bulunmaktadr.

> Kanon: Modul ad: verilen bir 6l¢t biriminden yararlanarak insan viicudunun
oran ve boyutlarini saptayan bir 6l¢me sistemidir.

o Normal figirler icin; yedi buguk baslik kanon,
o Ideal sayilan figiirler icin; sekiz baslik kanon,
o Kahraman figurleri igin; sekiz buguk basli kanondur.

Sanatcilar tarafindan genelde kullanilan kanon, idea insan figurd orantilarina uygun
olan sekiz baslik kanon dur (1/8).

Bu bilgiler dogrultusunda, asagidaki figur incelendiginde;



Kanon(Modiil) i

Resim 1.1: ideal erkek figirii oranlari

Figur, sekiz bas yuksekliginde, iki bas genisligindedir.

Gobek cukurundan omuz arasina gizilen dikey cizgi ile iki meme ortadan ikiye ayrilir.
Ayni gizgi asag1 dogru cizildiginde apis arasi ve bacaklarin tam ortasindan geger.

Cene dtindan meme ucuna kadarki mesafe bir bas yuksekligi, kasiklara kadarki
mesafe iseiki bas yuksekligi kadardir.

Her iki dirsek de gobek deliginin biraz Gstiinde, asagi yukar: bel hizasindadir.

Bilekler kasiklarla ayni hizadadir.

Avucu acip eler asagiya serbest birakildiginda, elin uzunlugu yizin uzunluguna
esittir.

Kasiklardan ayak parmak uclarina kadarki mesafe dort bas yiksekligi kadardir



1.2. Kadin Figiiriiniin ideal Oranlari

Kadin vicudu yiksekligi 6.5ile 7.5 bas yuksekligi kadardir.
Kadin figuri ile erkek figlrl arasinda bazi farklar vardir.

Kadinin oranlar
erkekten kisadir.

1

Meme uglar

daha asagidadir. 2 —)

s — E——

Resim 1.2: Erkek ve kadin figur U oranlarimn kar silastir masi

Kadin basi, erkeginkinden daha kiigiiktir.

Kadin omuzlari, erkegin omuzlarindan daha dardir.

Goglsler daha asagida, meme uclar da erkege gore biraz daha asagidadhr.
Kadin beli erkek belinden dahaincedir.

Gobek deligi daha asagidadir.

Kalcalar nispeten daha blyuktor.

Cene ile meme ucu oram bir bas yuksekligi kadardir.

Bunlar kadin figurtniin belirgin dzellikleridir.



Resim 1.3: Erkek ve kadin figur i
1.3. Cocuk ve Geng Insan Figirlerinde Oranti

Cocuk, vicut bigcimi dogdugu gunden baslayip eriskinlige ulasincaya kadar stirekli
degisir.

Cocuk bulyudikce vicut oranlart da degistigi icin cocuk figlrl ciziminde degisik
kanonlar kullanlir.

Yeni dogmus bebegin kanonu: Bas, vicudun diger bolumlerine oranla iki kat daha
blyuktir. Vicut ile kol ve bacak arasindaki orantilar yetiskinlerle aymdir, bacaklar ise
oldukca kisadhr.



A

Resim 1.4: Bebek figlr cizimleri

Alttaki resmde iki yasindaki, alti yasindaki ve on iki yasindaki cocuklarin kanonlar

verilmistir.

\#
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Resim 1.5: Cocuk figlirlerinin oranlari
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iki yasinda bir gocugun kanonu: iki yasinda bir gocugun figirii, 5 kanondan
meydana gelir. Bas, gene vicuda oranla blylktir. Bacaklar uzamarms, kalcalar ve karin
vicudun diger bolimlerine gore daha genistir.

Alt1 yasinda bir c¢ocugun kanonu: Figir, 6 kanondan meydana gelir. Vicut
gelisiminden dolay1 boy daha uzundur; karin genisligi daralmaya, bel kivrimu ortaya ¢gitkmaya
baslar. Vicut, yetiskin insan dlgllerine daha yakinlagmigtir. GOglsin oran ve orantisi
yetiskin insan figurd ile aynidir

On iki yasinda bir cocugun kanonu: Figur 7 kanondan meydana gelir.

Cocuk vicudunda gogsin gelismesi tamamlanmadigindan gogus ile kalca aym
genisliktedir. Kaslarn yeterince gelismemistir. Kasik, karin ve meme uclari yetiskin insan
kanonuyla aynidir.

Resim 1.6: Cocuk figur cizimleri



1.4. Model ve Anatomi

»  Anatomi: Resim ve heykelde vicut yapisidir.
> Model: Gorsel sanatlarda bakilarak ¢alisilan Kisi, nesne, varliktir.

Insan anatomisinin canli modelden nii (ciplak) calismalar yaparak Ogrenilmesi en
yararli olan yoldur. Anatomi bilgisine sahip olmak, formun dogru olarak ifade edilmesinde
yardimci ol acaktir.

Insan formu bir bitinddr. Bu formu meydana getiren 6gelerin her birinin kendine
6zgu yamisal form 6zellikleri ve birbiri ile iliskis vardir. Bag, kol ve bacaklarin, gdvdenin
kendi yapisal 6zellikleri icinde incelenmesi gerekir.

Viicudun iskelet ve Kas Yapis

Gogiis ve kopriiciik kemigi kasi
Trapez kasi

Deltoid kas1
Biiyiik gdaiis kasi

Disli kas
iki bash kol kas1

Karin kare kasi
Bilegi biikiicii kas
Kol kasi
El ayasi kiigiik kas1
El ayas: biiyiik kasi

>

Terzi kasi
Uyluk kast

Uyluk ici kasi
Uyluk dis kasi

Diz kapagi

Baldir kasi
Kaval kemigi

Ayak parmaklan agici kasi

Resim 1.7: insan viicudu iskelet ve kas yapis



Anatomi bir formun daha iyi cizilebilmes ve yorumlanabilmes icin bir aragtir.
Bununla beraber kemiklerin hareketlerini, kas yapisini, proporsiyonlarini, maslari bilmek
gerekir.

» Proporsiyon: Pargaarin birbirleriyle olan iligkisi, orandir.

Asagidaki ¢gizimde figuriin hareketine gore kas yapisi detayl: olarak verilmistir.

Resim 1.8: insan viicudu kas yapis
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Vicudun tasiyicist ve genel hareketlerin bdlirleyicis olan iskeleti tanimanin ve
incelemenin yarar1 olacaktir. Cizim yaparken figirin hareketine gore iskelet yapisini goz
Onunde bulundurmak gerekir.

Resim 1.9: Insan figur i gizimi ve kas yapisi
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Resim 1.10: insan figiirii har eketine gor e iskelet yapisi

12



Vicudun MasY apisi

> Mass. (Kitle, blok) Yekpare bir bicimi meydana getiren cisimlere denir. Bir
seyin bltind, toplu olan seydir.

Insan viicudu geometriksel olarak ¢ farkli olciide dikdortgene ayrilir. Bunlar: bas,
gogus ve karin maslaridir.

Desen cizerken vicudun planiarimt geometriksel olarak algilayarak cizmek desenin
saglamlig agisindan 6nemlidir ve kolaylik saglayacaktir.

Resim 1.11: insan figiir iniin mas yapisi

13
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Resim 1.12: insan figiir iniin mas yapisi

Y ukarida planlar 1. ¢cizimde basit geometrik formlarla, 2. ¢cizimde silindirik formlarla,
3.¢cizimde kubik formlarlaifade edilmistir.

Insan yapisimin anatomik ©zelliklerini, bicimsel ve yapisal niteiklerini tamma,

yorumlama, karsilastirma yapabilmek igin strekli canli modelden cizimler yapma, yapilan
hatalar1 daha azaindirgeyecektir.

14



Resim 1.13: Insan figur Giniin anatomik yapisina uygun gizim 6rnekleri
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Resim 1.14: insan figUrUr.luﬁ"énétﬂomik‘ytaﬁisna uygun ¢izim 6rnekleri (Michelangelo, 1475-1564).
Model olarak secilen kisi giyinikse bile ¢izim yaparken elbisenin altinda bir anatomik

yapr oldugunu unutmamak gerekir. Oncelikle model ¢iplak gibi distintlmeli elbise sonradan
cGizilmelidir.

16



Resim 1.15: Figlrde giysinin ¢izimi

Desen ciziminde kumas kullanimi formun ifade edilmesine yardimci olur. Figlrin
Uzerinde giysi olmadigim distnerek ciziminizi tamamladiktan sonra, Uzerindeki giysiyi
¢izmeye baslamadan dnce kumagin vicut Uzerindeki aldigi sekli gozlem yapmalisimz. Kol
ve bacaklarin bikim yerlerinde kumagsin olusturdugu kivrimlar kumasin sert veya yumusak
dokulu olmasina bagli olarak farklilik gosterir. Asagidaki sekilde farkli katlama sekilleri ve
kumagin aldigi1 form drneklerle verilmigtir.

17



Kumagda basit katlama gekilleri

Resim 1.16: Kumas ¢izimi
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1.5. Olgme Teknigi

Modelden cizim yaparken oncelikle akslar cizilir. Modelin uzunluk ve genisligi
arasindaki farklar kalemle arastinilir ve aks cizgileri lzerinde isaretlenir. insan figiri
Giziminde bas Ol¢l birim olarak kullamlir. Vicudun boy ve genislik oranlari, bas birim

olarak alinarak saptanmir. Enine oranlamada genelde erkeklerde omuz, kadinlarda ise kalca
bélgesi en genis bolgedir.

Resim 1.17: Olgu alma teknigi

19



Modelin En ve Boyu Arasndaki Oranznin Tespiti

>
>
>
>

Modele dogru €elinizi dirsekten kirmadan uzatmalisinmz.

Bir gozunuzu kapatip kalemi, olgusiini aacagimz modelin basinin tepe noktasina
gelecek sekilde ayarlamalisiniz.

Basparmaginizi basin alt noktasina kadar kaydirip sabit tutmalisimz.

Daha sonra tespit ettiginiz bag 6lclsini parmagimzi kaydirmadan asagi veya
yanlamasina kaydirarak modelinizin kag bas ylkseklik ve eninde oldugunu

belirleyebilirsiniz.

Tespit edilen bag dloiisi
agag kaydirdaral figiin kag
bag yiksekliZinde oldugu e
ayrd ywontemwde kalem yatay
tubilarak fisluiin haga gite
genislifi hesaplarur

20



Ealem dle figiiriin boyu ve orta noktast
tespit etmek kaZida verlestirme platu
wapatken sizlere kolylik saglayvacakts

ipizith yaparken kargilagtiemal anatizler vapmak deseninitizin
saflanlif apsmdan sizlere kolaylk saflayacakte. Soldaki
figlirde topultan yukan cizilen dikmenin figiin hangi
noktalanndan geqtigl Gstteld figirde diz kapaldan gizilen
watay gizginin figinin hangi noktalanndan gectigl
karsilagtmlmas: ywapibragty. Bu kargilagtinmalar bir ok
tioktalar arasimda ywapdabiliv.

21



7 Dirsekten bilege kadarki
yitkseldiSi helitleme

I
Pl
b

S Glglinin difer
hilmdetle ivaslamasin

vilkseklik

Figiiriin yatay kirnum ile cizilmis ks
ef1 genig halimddir. Bu dlgiinin

: figiuin yiksekdizi ile oranlamas

1 wapilarak kapladi@ alan tespit edilie
"we kagida verlestitme plar wapilitken
sizlere kolaylik saZlayacaldsr.

Resim 1.18: Olcii alma teknigi ve kiyasama

Modelin kapladig1 alam basit geometrik form ile ifade etmek, kompozisyonu kagida
yerlestirmede kolaylik saglayacaktir.
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Resim 1.19: Modelin dis kalib1

Karsilastirmal1 arastirma gizgileri, desende parcalarin yerlerini dogru tespit etmede
kolaylik saglar.

Resim 1.20: Karsilastirmah analiz
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1.6. Farkl Duruslarda K alga Pozisyonunun Onemi

Bir insan figuruni dogru ¢izmek igin kalca pozisyonunun 6nemini bilmek gerekir.
Ka ga pozisyonu ya da faktori gogus ve karin kitlelerinin pozisyonu ile belirlenir.

Resim 1.22: Kalca pozisyonlari ve akd ar

Vicut agirligr bacaklara dengeli olarak dagitilmaz ve bir bacaga digerinden fazla yik
binerse kal¢a pozisyonu olusur.

Omuz asagida kalga yukarida oldugu pozisyonda vicudun agirlik tarafi asagida olan
omuz tarafindaki bacaktadir.

Ka ga pozisyonu olustugu zaman viicudun aks gizgileri artik birbirine paralel degildir.

Vucudun agirlig: bir bacak Gizerine binmigse viicudun agirlik merkezini belirten dikey
akscizgisi agirligin bindigi ayak bilegine dogru kayar.

26



Oz hareketinin
ales pizgisi

Kalra hareketinin
aks rizgisi

Asli
merkezinin dilcey
aks pizgisi

Resim 1.23: Kalca pozisyonlari ve akslar

Figur yurirken, kosarken, diz cokerken ya da otururken bile kal¢a pozisyonu faktori
her zaman vicudun agirliginin dengel enmesinde vazgegilmez bir rol oynar.

27



Resm

1.24: Kalc¢a pozisyonlar: ve akslar

Figur cizmeye baslayacagimz zaman 6nce vicudun agirligint hangi bacagin tasidigim
bilmeniz gerekir.

Figur dimdiiz durdugunda gogus ve kalgada hareket olmadigindan kalga pozisyonu
faktori de sz konusu olmaz. Asagidaki birinci gizimde figtrde hareket olmadig icin kalga
pozisyonu da olusmamis ve omuz-kalga hizasindan gizilen yatay kirmizi gizgiler birbirine
paraeldir. Diger iki gizimde figrin hareketi ile birlikte omuz ve kalga pozisyonundaki
harekette kirmizi gizgiler birbirine paralel degildir.

28



Resim 1.25: Kalga pozisyonlari ve akslar

1.7. Desende Denge

Insan viicudunun dengede oldugu durumda dikey aks gizgisi; alin, burun ve bacaklarin
tam ortasindan geger. Vicut agirligimin tek bir yone binmesiyle dengesizlik olusur ve diisme
gerceklesir. Dismeyi engellemek icin agirlik viicut boélimlerine dengeli olarak dagatilir.

Asagidaki sekillerde yesil oklar destek noktalarini, kirmizi daire agirlik merkezini ve
kirmizi ok ise agirligin yénini gostermektedir.

Cizim 1’ de figur yurtyus halinde agirlik merkezi iki destek noktasi arasindadir.

Cizim 2’ de viicudun dengede olmasi normaldir; ¢link viicudun yiikii oldukga simetrik
olarak yayilmigtir.

Cizim 3'te figur bir yere yasanmakta, agirlik merkezi iki destek noktas: (ayak ve
omuz) arasindachr. Capraz atilmis ayak viicudun ayakta durmasina yardimei olmaktadir.

Cizim 4'te figur disme pozisyonundadir. Agirlik merkezi destek noktasina dogru
yatmus, sonugta figur sol tarafa dogru dusecektir.

Cizim 5'te figlr kosarken agirlik merkezi dndeki ayaga dogru kaymis. Figlir disme
pozisyonu halinde gibi gorilmektedir fakat figir hizla kogsmakta ve bir ayagi digerinin
Onunde, arkadaki ayak yere dogru itme hareketi yaparak figirtn diismesini engellemektedir.
Cizim 6 da karate yaparken agirlik merkezi sag destek noktasina dogrudur. Figir saga dogru
disme pozisyonundadir. Bu hareketi uzun siire devam ettirirse denge bozularak disme
gerceklesir.
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Resim 1.26: Figiirde denge pozisyonlari

Asagidaki cizimleri dikkatlice inceleyerek agirlik merkezleri ve destek noktalarin
belirleyip figlrlerin denge durumlarin inceleyebilirsiniz.

30



1.8. Desende Planlar

Cizimlerinizde ©n kompozisyon olustururken deseni olusturan bolumleri basit
geometrik formlarlaifade etmek deseninizi dogru ¢izmenizi saglayacaktir.

Ana govdeyi cizerken kucuk parcalarin yerlerini iyi ayarlamak gerekir. Asagidaki
birinci ¢izimde gogsiin yeri ana gévdenin formuna goére cizilen aks Uzerinde ayarlanmustir.
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Resim 1.28: Figur ciziminde planlar
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1.9. Insan Figirti Cizim Asamalari

Cizime baslamadan 6nce modelin genel kapladigi alamin proporsiyonunu arastirip
kagida yerlestirme plam belirlemek gerekir. Kagidin bir kdsesine hizli eskiz cizimleri
yapmak, ¢iziminizde modelin formunu ve hareketini dogru yakalamaniza yardimc olacaktir.

Oranlart dogru ¢izim yapmaniz icin Olgme teknigini kullanmak ve vicudun
bolimlerini geometrik formlarla ifade ederek bu formlar arasinda iliskiler kurmak yararli bir
yontem olacaktir. Daha sonra modeli dikkatlice inceleyerek anotomik yapisim ortaya
cikarmaya calisimz. Cizimin ilk baglarinda kaleminizi fazla bastirmayimz ve silgi
kullanmayimz. Desen ciziminizde arastirma cizgileri ile formlarin yerlerini dogru ifade
etmelisiniz. Deseninize belirli araliklarla uzaktan bakmak kendi hatalarimzi gdrmenizde
Onemlidir. Hata olarak gordugliniiz cizgilerinizi silmeden duzeltmek igin kullandigimz
Gizgilerinizi daha belirginlestirmek deseninize canlilik katacaktir. Desen giziminin sonunda
son cizgiler daha kesin ve kararlidir ve ilk cizilen cizgileri kapatacaktir. Kisacasi bol
aragtirma gizgileri ile cizilen desen daha gekici ve saglamdir.

9
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Resim 1.29: Figur iin geometriksel ifade edilmesi
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Insan figurinin oranl: olarak gizim asamalan asagidaki resimlerde goriilmektedir.
Sizler de insan vicudu oranlarim dikkate alarak kendinize en uygun yontemle cizimlerinizi
yapabilirsiniz.
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Resim 1.30: Figlr ¢izim asamalari

Deseninize hacim vermek icin farkli yontemler kullanabilirsiniz. Sadece arastirma
Gizgileri ve son gizgilerinizin netlestirilmesi, desende hacim etkisi uyandirir.
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Resim 1.31: Figlr giziminde gizgile hacim verme

Isik alan bolgelerde agik ¢izgi tonlari, karanlikta kalan kisimlarda gizgilerinizin daha
belirgin olmasi gerekir.




Resim 1.32: Figur ciziminde gizgiyle hacim verme

Modelinize uzaktan, gozleriniz kisik olarak baktigimzda modelin ayrintilarindan
uzaklasip daha c¢ok 151k ve renk Ozelliklerini daha iyi agilarsimz. Detaylar kaybolur ve
modelinizin bolumlerini basit geometrik formlar olarak gorurisiiniiz. Bu da size deseninize
hacim etkisi verirken yarcimci olur.



Resim 1.33: Figur ciziminde hacim verme

Deseninizde daha detayli hacim etkisi vermek igin gizgilerinizi rastgele olarak degil
formun 6zelligine uygun olarak kullanmalisinmz.

45



46



47






Resim 1.34: Hacimli ¢izim ornekleri
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1.10. Ressamlardan Ornekler
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Resim 1.35: Rembrandt, Lord Granthamin deseni, 1816.
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Resim 1.36: Rembrandt okulu.
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Resim 1.37: Vincent van Gogh
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Resim 1.38: Vincent van Gogh
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Resim 1.39: Vincent van Gogh



(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladiginizda canli modelinize ayakta veya oturarak duruslar

verdirerek desen teknigine uygun gizimler yapabileceksiniz.

Kullamlacak Ara¢ Geregler

1- Resim kagid: 35x50 veya 50x70cm
2- Resimalthg

3- 2B, 4B, 6B resim kalemleri

4- Maket bigag: (kaleminizi agmak igin)
5- Canli model

» Atolye 6nltginizi giymeyi unutmaymniz.
1- Modélinize uygun bir poz verdiriniz.

2> Modelinizin sizden uzakliginin bir buguk ileiki metreyi gecmemesine dikkat

ediniz

2- Kompozisyonun kagida yerlestirme plannt yapiniz.

3- Aksimz giziniz, modelinizin boyunun kag bas yiksekliginde oldugunu tespit
ederek aksiniz Uzerinde isaretleyiniz.

4- Modelinizin bas ovalini ve orta hat aksin Giziniz.

5 Omuz kalga yatay ¢izgilerini modelin durusuna gore tespit edip ciziniz.

6- Omuz ve kalga genisligini bas yuksekligine gore tespit ediniz.

7- Vicudun bolumlerini gizerken birbiri ile orantilarini arastirma cizgilerini
kullanarak tespit ediniz.

» Ornegin omuzdan asag: dogru cizilen dikmenin ayagin nesrinden gectigi vb.
Diger viicudun bolimlerinin yerlerini bu yontemi kullanarak dogru tespit
edebilirsiniz.

8- Figlrun basit geometrik yapisini ¢iziniz.

>> Desen Gizerken kaleminiz yaz yazar konumda degil, avug iginde rahat bir

sekilde tutunuz ve kaleminiz bilek, dirsek ve omzunuzu rahat hareket edecek
sekilde kullaniniz.

» Ciziminize ara verip belli bir uzakliktan ciziminizle modelin kars:astirmasin:
yapmanzz onerilir.

» Ciziminizde iszgin gelis yonine gore gizgilerinizin agik ve koyu degerlerde

kullanarak ciziminize hareket kazandirabilirsiniz.
9-  Figlrinuze hacim kazandirimz. Isigin gelis yoninu dikkate alarak figirin 1sik
golge planin arastirip deseninize hacim veriniz.
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» Hacimlendirmeyi agktan koyuya dogru yapmiz. Once 2B daha sonra
koyuluklarz 4B ve 6B ile belirgin hale getirebilirsiniz

Resim 1.40: Asamali desen ¢izimi
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

A.OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

ok~ wNE

© o N

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorular cevaplandirarak olguintiz.
Asagidaki sorularin basina cevap dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

() ideal insan figiirti orantist 1/7 baslik kanondur.

() Canl1 insan ve hayvan resimlerine figlr denir.

() Resim ve heykeldeki viicut yapisina model denir.

() Insan figuriiniin ideal orantilar: ( kanon dlguleri ) kadin ve erkekte aymidhr.

() Geng insan figirinde orant: ( kanon dl¢ileri ) 1/7'dir.

( ) Olgme teknigi, kol tam agik olacak sekilde kalemi saga, sola, dik, yatik tutarak
yapilir.

() Kolay bir figur ¢izimi icin modelin dis kalib1 arastirma gizgileri ile gizilmelidir.
() Kalga pozisyonu, gogus ve karin kitlelerinin pozisyonu ile belirlenir.

() Figlr gizerken vicudun agirligim hangi bacagin tasidigini bilmemize gerek
yoktur.

Asagidaki sorulara kisa yanitlar vererek dlgebilirsiniz.

10. Anatomi ¢alismalarinda model nasil olmalicir?

11. Hangi durumlardainsan vicut 6lculeri degisir?

12. Anatomi bir formun dahaiyi ¢izilebilmesi icin bir ama¢ midir yoksa arag michr?
13. Bir figurti dahaiyi cizebilmemiz icin anatomide neleri bilmemiz gerekir?

14. Hangi durusta kal ca pozisyonu olusmaz?

15. Kalga sag tarafa dogru egilirse, gbgls hangi tarafadogru egilir?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimz ve dogru cevap sayimizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.
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B. UYGULAMALI TEST

Modelinize ayakta veya oturtarak hareketsiz durus verdiriniz. 50x70cm &l ¢ll eri ndeki
resm kagidina resm kalemiyle desende 6lcii ve oram dikkate alarak teknige uygun
Giziminizi yapimz. Calismamz asagidaki degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz becerileri Evet ve
Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olcltleri Evet Hayir

1.Bilgilerinizi gézden gegirdiniz mi?

2.Mazemeyi temin ettiniz mi?

3.Modelin sizden uzakligini ayarladiniz mi?

4.Kompozisyonun kagida yerlestirme planini yaptiniz mi?

5.Kaemle 6l¢u dmateknigini uyguladimz mi?

6.Maodelin aksini cizdiniz mi?

7.Basin oval formunu ¢izdiniz mi?
8.Bas dlclsline gore modelin en ve boy olcllerini tespit edip aks
Uzerinde isaretlediniz mi?

9.Modelinizin genel basit formunu gizdiniz mi?

10.V tcut bélumleri arasindaki proporsiyonlara dikkat ettiniz mi?

11.Ciziminizi yaparken bilek, dirsek ve omuz eklemlerini rahat
kullandinz mi?

12.Belirli araliklarla modelle ¢iziminizin kargilagtirmasinm
yaptiniz mi?

13.Modelinizin karakteristik yapisin ¢izdiniz mi?

14.15181n gelis yonine gore gizgilerinizde agik-koyu degerler
kullandimz mi??

15.Cizgilerini baz1 bolgelerde inceli kalinli kullanarak deseninize
hareket kazandirdimz nu?

16.Ciziminizde modelin anotomik yapisim dikkate aldiniz mi?
17.Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?
18.Zaman: verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

19.Cizdiginiz desenden memnun kaldimz nm?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramslarda isaretlediginiz “ Evet” ler kazandiginmz
becerileri ortaya koyuyor. “Hayir” larmiziginilgili faaiyetleri tekrarlayimz.

Tamam Evet ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAGC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda; canli
modelin farkli bakig noktalarindan 15-20 dakikalik hizli ¢izimlerini desende o6lgu-oran
kurallarina ve tekni gine uygun yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Kaabalik ortamlarda farkl1 pozisyonlardaki insan figurlerini gbzlemleyiniz

> Olcli alma teknigini kullanmadan oran- orantly1 goziiniizle tespit ederek gizim
alistirmalart yapiniz.

> Surekli yamnizda eskiz defteri tasiyyimz. Dogal ve ilging insan figurleri, mekan
ici, sokak goruntileri, cesitli obje cizimleri yapinz.

2. HAREKETLI FIGUR Cizimi

2.1. 15-20 Dakikalik Hizli Desen Cizimi

Canli modele hareketli duruslar verdirilerek desen cizimine saat tutularak baslanir.
Sire bittiginde modelin durusu degistirilir. Kisa stireli desen ¢alismalarinda gozle 6l¢l ama
yontemi uygulanir. Desenler eskiz halindedir ve fazla detaylara yer verilmez. Onemli olan
desenin saglam (oran- orantisinin dogru) olmasidir. Kisa stireli desen ¢izmek, kisinin gorsel
algisini guglendirerek baktigint gorme aliskanligi kazandirir.

59



60



61



62



63



Resim 2.1: Kisa suireli desen ¢gizimi 6rnekleri



(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimzda canli modele hareketli pozlar verdirerek desen

teknigine uygun 15-20 dakikalik stirede figur gizimleri yapmus olacaksimz.

Kullamlacak Ara¢ Geregler
1- Resim kagidi 35x50cm

2- Resimalthg
3- Resim kalemleri
4- Canli mode

» Atdlye 6nltigliinlzl giymeyi unutmayiniz.
1- Modelinize uygun bir poz verdiriniz.

2> Modelinizin sizden uzaklzginin bir buguk iki metreyi gecmemesine dikkat
ediniz.

2- Resim kagidimzi kompozisyonunuzun konumuna gore enine veya boyuna
tutunuz.

3- Kompozisyonun kagida yerlestirme planin yapiniz.

4- Kaemle dlgl aimateknigini kullanmadan sadece goziinuzle 6lculerinizi
belirleyiniz.

5- Modédinizin hareketine uygun olarak temel akdlar ¢iziniz.

6- Modédin dl¢i-oran, hareket, yon ve karakterine dikkat ediniz.

7- Ciziminize ara vermeden ¢alisimz.

8- Modéli dnce biitiin olarak goriniz ayrintilarin ¢izimine daha sonra geciniz.
9- Sirekli gorerek, kararli giziniz.

10- Cizmekten korkmadan siirekli arastirma cizgileri kullanarak ciziniz ve
dogrulugundan emin oldugunuz yerlerde cizgilerinizi netlestiriniz.

»> Giziminizde silgi kullanmaysmuz.

2> Cizgilerinizin degerini igigin gelis yoniine gére ayarlayimiz.
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2> Cizgileriniz isigin gelisine gore kalin veince kullanarak cizminize hacim
kazandiriniz.

» Ciziminizde detaylara takilmayiniz. Onemli olan figiiriin ana kurulusunu
gbrmeye calismanzzdir.

Resim 2.2: Kisa siireli desen cizimi
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Farkl1 pozisyonlardaki modelinize hareketli pozlar verdirerek desen teknigine uygun
15-20 dakikal1k stirede figlr gizimleri yapiniz. Calismanizi asagidaki degerlendirme dlgegine
gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda agagida listel enen davramislardan kazandigimz becerileri Evet ve
Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgitleri Evet Hayir

1.Bilgilerinizi gézden gegirdiniz mi?

2.Mazemeyi temin ettiniz mi?

3.Modelin sizden uzakligin ayarladiniz mi?

4.K ompozisyonun kagida yerlestirme planini yaptiniz mi?

5.Kaemle 6l¢t amateknigini kullanmadan sadece gozintizle
0l¢l ama teknigini uyguladimz mi?

6.Modelinizin hareketine uygun olarak temel akslarin gizdiniz
mi?

7.Modelin élcl oran, hareket, yon ve karakterine dikkat ettiniz
mi?

8.Ciziminize ara vermeden ¢alistimz mi?

9.Modeli 6nce biitin olarak gorup ayrintilarin ¢izimine daha
sonra gectiniz mi?
10.Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

11.Zaman: verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

12.Cizdiginiz desenden memnun kaldimz nm?

DEGERLENDIRME
Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davraniglarda isaretlediginiz  “Evet”ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor.”Hayir”larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.
Cevaplarinizin tamam Evet ise diger 0grenme faaliyetine geginiz.

67



MODUL DEGERLENDIRME

Modul sonunda kazandiginz yeterligi asagidaki uygulamay: yaparak degerlendiriniz.

Modelinize uygun bir poz verdiriniz 50x70cm veya daha blyuk resim kagidina desen
teknigine uygun resm kalemi ile desen c¢izimi yapimz ve calismamz asagidaki

degerlendirme 6l ¢ltlerine gore degerlendiriniz.

Evet ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimz becerileri

Degerlendirme Olglitleri

Evet

Hayir

1.Bilgilerinizi gézden gegirdiniz mi?

2.Mazemeyi temin ettiniz mi?

3.Modelin sizden uzakligini ayarladiniz mi?

4.Kompozisyonu kagida yerlestirme plamm yaptimz nmi?

5.Kaemle 6l¢t alma teknigini uyguladimz mi?

6.Maodelin aksini ¢izdiniz mi?

7.Basin oval formunu ¢izdiniz mi?

8.Bas dlciisiine gére modelin en ve boy olcllerini tespit edip aks
Uzerinde isaretlediniz mi?

9.Modelinizin genel basit formunu gizdiniz mi?

10.Vucut bl umleri arasindaki proporsiyonlara dikkat ettiniz mi?

11.Giziminizi yaparken bilek, dirsek ve omuz eklemlerini rahat
kullandimz mi?

12.Béelirli araliklarla modelle ¢iziminizin karsilastirmasin yaptimz
m?

13.Modelinizin karakteristik yapisin gizdiniz mi?

14.1s181n gelis yonine gore gizgilerinizde acik-koyu degerler
kullandiniz mi?

15.Cizgilerini baz1 bolgelerde inceli kalinl kullanarak deseninize
hareket kazandirdimz mi?

16.Ciziminizde modelin anotomik yapisini dikkate aldiniz nu?

17.Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

18.Zaman: verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davramslarda isaretlediginiz “Evet”

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “Haywr” larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayiniz,

cevaplarimzin tamami Evet ise diger modile gegebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1 CEVAP ANAHTARI
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Ciplak olmalidr.

=
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=

Dizler, bel ve boyun
boélgelerinin hareketli
olmasi durumunda.
12 Aractir.

13 Figur bacaklarini yana
acip dumduiz
durdugunda gogus ve
kal cada hareket
olmadigindan kalga
pozisyonu olusmaz.
14 Sola dogru egilir.
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