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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cergeve dgretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmstir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet (zerinden
ulasilabilirler.

Basilmig moddiller, egitim kurumlarinda 0grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amagla kullamilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODUL UN KODU

211GS0107

ALAN Grafik ve Fotogr af
DAL/MESLEK Ortak Alan
MODULUN ADI insan Figir i Detaylar1

MODULUN TANIMI

Insan figirii detaylart ile ilgili temel kavramlarin ve
uygulamalarin yapildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

ONKOSUL Temel Desen Ders modiillerini almis olmak
YETERLIK Insan Figurii Detaylarin Gizmek
MODULUN AMACI Genel Amag

Ogrenci bu modull ile, gerekli ortam saglandiginda insan
figuri detaylarim gozlemleyip incel eyerek, oran-orant:
kurallarina uygun cizimler yapabilecektir.

Amaclar

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam

saglandiginda.

1. Kompozisyonu kégida yerlestirme planin yaparak farkli
bakis noktalarindan degisik pozisyonlardaki el ve kolu
0Ol ¢l-oran ve desen teknigine uygun ¢izebilecektir.

2. Kompozisyonu kégida yerlestirme planim yaparak farkli
bakis noktalarindan degisik pozisyonlardaki ayak ve
bacag: 6l¢i-oran ve desen teknigine uygun
Gizebilecektir.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Grafik atolye ve laboratuvarlari, sinif, isletme,
kittiphane, ev, bilgi teknolojileri ortarm v.b.
Donanim: Sévale, resim athgi, resim k&gidi, , numarali

DO LA resim kalemleri, flizen, sangin, canli model, 151kl atdlye
ortami, konu ileilgili gorsdl yayinlar

- Modultn icinde yer alan her faaliyetten sonra, verilen

OIS olcme araclariyla kazandiginiz bilgileri 6lcerek kendi

DEGERLENDIRME ¢ aclary 181z bilg Ger

kendinizi degerlendireceksiniz.

Ogretmen, modiil sonunda size 6lgme araci ( test, coktan
secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modul uygulamalar
ile kazandiginiz bilgileri 6lgerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Insan figiirii gizimi cok zevkli olmasina karsilik bir o kadar da zordur. Cizime yeni
baslayanlar icin zor, olan insan figurt detaylaridir. El-kol, ayak-bacak gizimleri tzerinde
fazlaca eskiz caligmalart yapmak gerekir. Cizime baslamadan Once gizecegimiz detay:
dikkatlice gozlemleyerek ana hatlar1 ile gizmelisiniz. Cizeceginiz kismu bir bitin olarak
gormelisiniz fakat bunu yaparken de parca ile bitin arasindaki iliskiyi de dikkate
amalisimz. Gend hatlar ile cizdiginiz kissmda boltimlerin yerlerini belirleyerek giziminize
devam etmelisiniz.

Bu modulde sizlere ideal insan figurt detaylarimn olguleri dogrultusunda bilgiler ve
ornekler verilmistir. fakat bu Olcllerin her insanda farklilik gOsterebilecegini de
unutmamalisiniz. Cizimlerinizde 6l¢t ve oranlarint kalemle ya da goziiniizle tespit etmeniz
onerilmektedir. Unutmayimz ki iyi bir gbzlem ve arkasindan yeteri kadar eskiz cizimleri
yapmak, deseninizi kuvvetlendirecek ve daha zevkle ¢alismanzi saglayacaktir.

Modul sonunda, dgrendiginiz becerileri sanatla ilgili tum alanlarda kullanabilir ve
hatasiz bir bigimde canli modelden insan figuri detaylar: gizimleri yapabilirsiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

(amac

)

Bu fadiyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda degisik
pozisyonlardaki €l ve kolu 6l¢ui-oran ve desen teknigine uygun cizebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

>

YV ¥V VYV

Kendi einizin bolimlerini inceleyerek boltimlerin birbiri ile oranlarim
karsilastirimz.

Kolunuzun kag e yiksekliginde oldugunu arastiriniz.

Kendi elinizi model alarak gizimini yapimz ve simf ortaminla arkadaslarimzla
elestirisini yapiniz.

Usta ressamlarin drnek calismalarini inceleyerek, drnekler Uzerinden sinif
ortaminda tartisiniz.

Erkek, kadin ve cocuk ellerindeki farkliliklar: inceleyiniz.

1. EL VE KOL CiZIMLERI

1.1. El Cizimi

El, insan viicudunun en ¢ok hareket eden ve ¢ok farkli pozisyonlar aan bir parcasidir.
Bu nedenle el cizimini yapmak ¢ok kolay degildir. Bu karmasik yapisindan dolay: €l
cizimini gelistirmek icin elin her pozisyondaki (el acikken, kapali iken, bir esya tutarken,
vb.) cizimlerini yapmak faydal1 olacaktir.

Insan figurii giziminde insan bas: 6lgl birimi olarak kullanildigi gibi € de, gizim
yaparken bir 6l¢ birimi olarak kullanilmaktadir. Elin orta parmaktan bilege kadar uzunlugu
,basin ain baslangicindan ¢ene bitimine kadardir.

Resim 1.1: Ol¢ii birimi olarak e
3




Her insanin € olculeri farklilik gosterebilir.
Elin yandan gorinusinde basparmak bukim yeri, €li iki esit parcaya bdler.

ra 7~
e

Elinizi duz bir zemin Gzerine koydugunuzda, zeminden bilegin bitimine kadar ki
mesafe dort parmak yiksekligindedir.
12 112

1/2 112

Resim 1.2:Elin yandan gor Gindsi

_:______4-"

Resim 1.3:Elin yandan gor Gintstinde ylkseklik

Elin yan gorinusinde, geometriksel yapi ve basparmagin durus sekli asagidaki gibidir.
Cizim yaparken elin genel geometriksel gorinist belirlenerek cizilmeli, daha sonra
ayrintilara (parmaklara) gecilmelidir.

Resim 1.4:Elin yandan gor Gintstinde yikseklik

Elin uzunlugu genisliginin iki katidhr.
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Resim 1.5:El ¢izimi 1. asama (en-boy 6l¢iisi)

Parmaklarin baslangi¢ yerleri kavis olusturacak sekilde hizalanmustir.

Resim 1.6:El gizimi 2. asama (par maklarin yeri)

Elin eklem yerleri kavis olusturur. Bagparmagin bitis noktasindan ¢izilen dogru, serce
parmagin ilk bukim yerinden geger(e dogrusu).
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Serce parmagin bitis noktasindan cizilen dogru, yuziok parmagimn ikinci bikim
yerinden geger(d dogrusu).

Yuzik parmag: isaret parmagindan biraz daha kisa ve orta parmagin tirnak dibiyle
aynt hizadadir(c dogrusu).

Orta parmak elin yiksekliginin yarisi kadardir ve elin agik pozisyonunda en uzun
parmaktir(a dogrusu).

¥ T — e
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Resim 1.7:El ¢izimi 3. asama (par maklarin konumuna gére cizimi)

Elin i¢ kismunin gizimi asagida ayrintili olarak gosterilmistir.



A

Resim 1.8:El ¢izimi 4. asama (elin i¢ kisminin kar akteristik olarak gizimi)

Elin dis kismunin gizimi asagida ayrintili olarak gosterilmistir.

Resim 1.9:El cizimi (elin dis kismimin kar akteristik olarak ¢izimi)



1.1.1. Elin Anatomis

Elin kemik yapisi derinin atindan kolaylikla gorulebilir. Parmaklarin bogum noktalari
birbirine dairesel gizgilerle birlestirilir.

Resim 1.11:Elin ve eklem yerlerinin kaviderinin gizim tGzerinde gosterilmesi



1.1.2. Elin Farkli Pozisyonlardaki Cizimleri

Asagidaki ressimlerdeki el ¢izimlerinde ellerin her biri bir eylem durumundadr.

Resim 1.12:Par maklarin yonine gore el gizimi

Resim 1.13:Farkh pozisyondaki el Gizimi
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Resim 1.14:Esyatutarken el gizimi

Resim 1.15:Farkh pozisyondaki el gizimi
10



Resim 1.17: Esya tutarken e gizimi
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Resim 1.18: Farkli eylem halindeki el cizimleri
12



1.1.3. Elin Geometrik Cizimi

Asagida asamal1 olarak € cizimi verilmistir. Oncelikle elin geometrik formunun
¢izimi, karakteristik cizimi ve hacimlendirmesi gereklidir.

B

Resim 1.19: El ¢iziminin asamalari

Degisik € pozisyonlarinin geometrik yapilart diiz ,egri ve kirik cizgiler kullanilarak,
her cizginin nereden baslayip nerede bitecegi, ¢izim yaparken kolaylik saglamasi agisindan
asagidaki orneklerle gosterilmistir.

Resim 1.20: Degisik pozisyonlardaki ellerin geometrik cizimleri
13



Resim 1.21: Degisik pozisyonlardaki ellerde eklem yerlerinin kavis cizgileri

14



1.2. Kol Cizimi

Kolu Ust kol ve at kol olarak iki kisimda inceleyecegiz. Kolun omuzdan bilege
kadarki uzunlugu iki bas ve U¢ geyrektir. Kol omuzdan elin ucuna kadar ise U¢ bucuk bas
uzunlugundadir. Asagidaki kadin ve erkek figurlerinde, yatay kirmizi gizgilerle koltuk alti,
dirsek ve bilek kisminin viicudun diger kisimlarina karsilik gelen yerleri gosterilmektedir.

Resim 1.22: Kolun iki ana bélimi  Resim 1.23: Kadin ve erkekte kol bélimlerinin yerleri

Kolun yandan gorinisiinde asagidaki resimde de goruldigu gibi tam bir dik agi
olusturmaz.

Resim 1.24: Kolun omuzla bilek arasindaki acist

15



1.2.1. Ust Kol

Ust kol koltuk altindan dirsege kadarki kissmdir. Y ayik ve dirsege dogru daralan kalin
kaslardan olusmus bir yapisi vardir. Ust kol bir bas yiksekligi kadardir.

1.2.2. Alt Kol
Alt kol dirsekten bilege kadar olan kisimdir. Dirsekten sonra kalinlasan ve bilege

dogru incelen yaprya sahiptir. Alt kol bilekten dirsege kadar bir € karisi boyutundadir. Diger
bir 6lctlendirmeise alt kol dirsek iginden bilege kadar bir e uzunlugundadir diyebiliriz.

Resim 1.25: Ust kol él¢lisi

Resim 1.27: Alt kol 6lgiisii

16



1.2.3. Farkli Pozisyonlardaki Kol Cizimleri

Resim 1.28: Kol gizimleri

17



Elbise icinde kol ¢izimi yaparken oncelikle kolun genel gorlnusini gizmeniz daha
sonraelbiseyi giydirmeniz dnerilir. Daha sonraanakat yerleri belirlenir.

Resim 1.29: Kiyafet icinde kol cizimleri

18
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimzda desen teknigine uygun € ¢izimi yapmis

olacaksiniz.

Kullamlacak Arag ve Geregler

Resim kagidi 35x50cm
Resim altligi

2B, 4B, 6B Resim kalemleri
El cizimi icin canli model

YV VY

Atolye onlugiinizi giymeyi unutmayimz

1. El¢izimi icin modelinizi hazirlayinz.
Bir kompozisyonu kurarken dikkat edilecek noktalar: gbz dnunde bulundurunuz.
Modelinizin sizden uzakliginin bir metreyi gegmemesine dikkat ediniz.

2. 35x50 cm boyutlarindaki resim k&gidimzi kompozisyonunuzun konumuna gére enine
veya boyuna tutunuz

3. Kompozisyonun kagida yerlestirme planin: yapinmz.
K ompozisyonunuzu kagidin tam ortasina yerlestirmek icin kagidimz kalemle yatay
ve dikey olarak ikiye bolebilirsiniz..

4.  Elin proporsiyonlarini arastiriniz.

5. Tespit ettiginiz 6lglleri aks cizgileri Uzerinde isaretleyiniz.
Kdemle olgli ama teknigini kullanarak elin kendi igindeki oranlarim tespit

edebilirsiniz.

6.  Belirlediginiz olguler dogrultusunda elin basit geometrik yapisin giziniz.

Elin eklem yerlerinin kavisli bir gizgi Uzerinde oldugunu hatirlayimz.

20



Resim 1.32: Elin basit geometrik formunun ¢izimi
7. Modédinizi dikkatlice inceleyerek elin karakteristik yapisin ¢Giziniz.
Cizgilerinizin degerini 151g1n gelis yonine gore ayarlayiniz. Isik almayan bolgelerde
4B veya 6B kalemleri kullanabilirsiniz.

Cizgilerinizi 151810 gelisine gore kalin ve ince kullanarak ¢iziminize hareket
kazandirimz.

21



Resim 1.33: Elin karakteristik yapisinin ¢izimi
Ciziminizi belirli araliklarda modelle karsilastirmasin: yapinmz.

8.  Isigin gelis yonunl dikkate alarak ¢iziminizi hacimlendiriniz. (Cansiz model ¢izimleri
modul Uine bakiniz.)

22



Resim 1.34: Elin hacimlendirilmesi

Hacimlendirmeyi aciktan koyuya dogru yapimiz. Once 2B daha sonra koyuluklar: 4B
ve 6B ile belirgin hale getirebilirsiniz

23



( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorular cevaplandirarak olguiniz.

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin altinda yer alan D ( dogru ) ve Y ( yanhs ) segeneklerinden

sadece birini isaretleyiniz.

1

El ciziminde oncelikle €ein karakteristik 6zellikleri cizilmeli, daha sonra
hacimlendirilmeye gecilmelidir.

D( ) Y()

Isaret parmag: yiiziik parmagindan daha uzundur.
D( ) Y()

Orta parmak elde en uzun parmaktir.

D( ) Y()

Alt kol bir buguk bas uzunlugu kadardr.

D( ) Y()

Basparmagin bitiminden cizilen duz bir ¢izgi serce parmagin ilk bukim yerinden
geger.
D( ) Y()

Asagidaki sorular bosluk doldurmalh olarak hazirlanmistir. Bos bir akilan yerlere

en uygun (dogru) kelimeyi yazimz.

6. Elin........ parmaktan bilege kadar uzunlugu, basin alindan gene bitimine kadardir.
7. Kol uzunlugu bilekten omuza kadar .......... ...... uzunlugu kadardr.
8.  Elineni boyunun ...... kat1 kadardir.
9.  Ustkol uzunlugu ...... yiksekligi kadardir.
10. Elde parmaklarin bogum noktalar1 birbirine.......... cizgilerle birlestirilir.
Not: Cevap anahtariniz modul iin sonundadir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimz ve dogru cevap sayiizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.

24



DEGERLENDIRME OLCEGI
KONTROL LISTESI

Farkl1 pozisyonlardaki €l cizimi icin modelinizi hazirlayiniz ve 35x50cm 6l ¢lislinde
resm k&gidina desen teknigine uygun ciziminizi yaparak hacimlendiriniz. Calismanmzi

asagidaki degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Bu faaliyet kapsaminda agagida listel enen davramslardan kazandigimz becerileri EVET ve

GOZLENECEK DAVRANISLAR

Evet

Hayr

Bilgilerinizi gbzden gegirdiniz mi ?

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Modelinizi kompozisyon kurallarini dikkate alarak
hazirladimz mi?

Modelin sizden uzakligim ayarladimz nmi?

Kompozisyonun kégida yerlestirme planmmn yaptimz mi?

Kompozisyonun genel formunu ¢izdiniz mi?

Akslarin gizdiniz mi?

Kaemle 6l¢l amateknigini uyguladimz mi?

Elin proporsiyonlarint arastirdimz mi?

Belirlediginiz olclleri aks Uizerinde belirlediniz mi?

Elin geometrik yapisini ¢izdiniz mi?

Ciziminizi belirli araliklarlamodelle karsilastirmasin
yaptimz mi?

Eli karakteristik dzelliklerini dikkate alarak ¢izdiniz mi?

Is1gin gelis yonine gore hacimlendirme yaptimz mi?

Hacimlendirme yaparken acik-koyu bdlgelere uygun olarak
farkl1 kalinliktaresim kalemleri kullandimz mi?

Cizgilerini baz1 bolgelerde inceli kalinl kullanarak
deseninize hareket kazandirdiniz mi?

Kompozisyonu farkli bakis noktalarindan ¢alistiniz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

Cizdiginiz desenden memnun kaldimz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramglarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor.” HAYIR” larimiz iginilgili faadliyetleri tekrarlayimz

Tamam EVET ise diger 6grenme faaliyetine geginiz

25



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda degisik
pozisyonlardaki ayak ve bacag: 6lgu-oran ve desen teknigine uygun gizebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Ayak ve bacagin oran - orantisim kendi viicudunuzda tespitini yapimz.
Usta ressamlardan desen ¢alismalarini toplayip sinifa getirerek inceleyiniz.
Kendi ayaginizin aynadaki goruntusiini gizmeye ¢alisinmz.

Erkek, kadin, cocuk ayagi cizmeye calisarak arasindaki farklari gbrmeye
calisinz.

2. AYAK VE BACAK CizimMi
2.1. Ayak Cizimi

VvV V VYV

Ayak cizmek el cizmek kadar zor olmamasina karsilik bazi acilardan ¢izim yaparken
aldatict olabilir. Oncelikle kendi ayagimzin aynadaki goruntusini farkli bakis noktalarindan
¢izmek faydal1 olacaktir.

Ayak 1 arti1 1/3 bag uzunlugundadir. Ayak dnden bakildiginda basparmaktan kigik
parmaga kadar yarim bas uzunlugundadir.

Ayak Ug esit parcaya ayrilir. Birinci kisim topuk, ikinci kisim orta gukur, tgtinct kisim
ise kugik parmaktan basparmaga kadar olan kissmdir.

Resim 2.1: Ayak ug parcaya ayrihr

26



Ayagin farkli pozisyonlarinda basparmaktan kicuk parmaga dogru bir kavis
olusturdugunu gorebilirsiniz.

Resim 2.2: Ayagin kavis gizgileri

Bagparmagin bogum yerinden diz bir c¢izgi cizildiginde, ¢izgi kucuk parmagin
ucundan geger.

Ayak parmaklarindan basparmagin, yukar: dogru yonelen bir goruntisii varken diger
parmaklar zemine dogru kavrayan yapiya sahiptir.

Resim 2.3: Ayak par maklarinin gor tintisi

27



Distan bakildiginda taban kismi daha yayvan, parmaklar ise daha net gérinir. igten
bakildiginda taban ¢ukuru daha belirgin, bas parmagin disindaki diger parmaklar net olarak
gorunmez.

Resim 2.4: Ayagindistan ve icten gor indsu

Ayaga Onden ve arkadan bakildiginda, i¢ kisimdaki ayak bilegi kemiginin digtaki
kemige gore daha yukarida oldugunu gorebilirsiniz.

Resim 2.5: Ayagin d6nden ve arkadan gor inusu

Ayak parmaklarinin birbiriyle ve ayagin bittiniyle olan iliskisini inceleyiniz.

28



Resim 2.6: Ayagin 6nden ve arkadan gor indstinde par maklar
2.1.1. Farkl Pozisyonlarda Ayak Cizimleri
Asagidaki cizimde ayagin cizimi dort asamada verilmistir. Oncelikle ayagin geometrik

yapisinin ¢izimiyle baslanmis, parmaklarin yerleri tespit edilerek karakteristik cizimi ile
bitirilmistir.

il

A

=

Resim 2.7: Ayak ¢izim asamalari

{

Asagida solda gosterilen resimde, ayagin alttan gorinlsu ve basit genel dis hattinin
Gizimi verilmistir. Sag Ust ressimde ayagin alttan gorinusinin basitlestirilmis goruntlst ve
sag alttaki ayagin yandan goriiniis resminde ise bagparmagin bogum yerinin tstiinden cizilen
Gizginin topugun neresinden gectigi gosterilmistir.
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Resim 2.8: Ayak ¢izim asamalari

Asagidaki resimde farkli pozisyonlardaki ayaklarin giziminde kavis cizgileri ve ayak
Giziminde yardimci olacak gizgiler gosterilmektedir. Dikkatlice inceleyiniz.

Resim 2.9 Ayak ciziminde yardima gizgiler
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Asagidaki resimlerde ayakkab icinde ayak cizimleri verilmistir.

Resim 2.11: Ayagin geometrik ve ayakkabi iginde ¢izimi
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Resim 2.13: Ayak ¢izimi
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Resim 2.14: Ayak ¢izimi
2.2. Bacak Cizimi

Bacak ta, kolda oldugu gibi Ust ve alt bacak olarak iki kitle olarak incelenir. Bacagin
dizin altinda kalan kismi, diz Ustindeki kismindan daha incedir. Bacagin en ince kismim
olusturan ayak bilegi bacagin gbvdeden en uzakta kalan kismidir

&

I /

Resim 2.15; Bacak genel yapisi
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Bacagin bitindne bakildiginda dis hatlar: uzatilmis B harfine benzetilebilir. B’ nin iki
kavisi kalcadan diz kapagina ve diz kapagindan bilege kadarki kisimlarina denk gelir.

Bacagin yandan gorinisi uzatilmis S harfine benzetilebilir. Bu benzetmeler cizim
yaparken kolaylik saglayacaktir.

Resim 2.16: Bacak genel yapisi

Ust bacak diz kapaga dogru daralan silindir bir yapiya sahiptir. i¢ kismu daha yassi,
kalcaya dogru boltimu genis ve daha basik bir yapiya sahiptir. Alt bacak ise diz kapagindan
baldira dogru genisleyen ve tekrar ayak bilegine dogru daralan bir yapiya sahiptir. Onden
bakildiginda daha basik arka kismi ise daha cikintilidir.

Resim 2.17: Bacagin genel yapist
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Ust bacak kalcadan diz kapaga kadarki kismi iki bas ve iki € uzunlugu kadardhr. Alt
bacakta diz kapagindan bilege kadar iki bas uzunlugunda olup bacak toplam doért bas
uzunlugundadhr.

Resim 2.18: Bacak uzunlugu

2.2.1. Bacak Ciziminin Asamalari

Asagidaki resmde Velasquez'in ‘Rokeby Venus isimli figlr resminin ¢izim
asamalan arastinlmistir. Bacak giziminde de € giziminde oldugu gibi ilk asama kitlenin
basit geometrik yapisinin cizimi ile baslayip daha sonra karakteristik yapisimi gizerek, 1sik
golge planim belirledikten sonra hacimlendirmek ciziminizde kolaylik saglayacaktir.
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Resm 2.19: Velasquez, Rokeby Vents
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Unlii ressamlarin resimleri (izerinde asagidaki calisma gibi geometrik yapisin ve 1sik-
golge planmint inceleyerek cizimler yapmaniz figurde oranlart dahaiyi grenmenize yardimct
olacaktir.

Resim 2.20: Michelangelo, Adem.
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2.2.2. Farkl Pozisyonlarda Bacak Cizimleri

Resim 2.22: Bacak cizimleri
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Resim 2.23: Bacak cizimleri

Pantolon i¢inde bacag: ¢izerken oncelikle kumasin igindeki bacag: ¢iziniz. Bacaktaki
bukidlmelerin kumas kivrimlarini nasil etkiledigini gbzlemleyip gizimine devam ediniz.
Oncelikle ana kirngik cizgilerini Giziniz. Cizim yaparken kumasin cinsine dikkat etmelisiniz.,
¢Unk( sert kumaslarda kirisik ve katlar daha keskindir.

Resim 2.24: Pantolon ile bacak gizimleri
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimzda desen teknigine uygun ayak cizimi yapmis
olacaksiniz.

Kullamlacak Arag ve Geregler
»  Resim kagidi 35x50cm
»  Resimalthg
» 2B, 4B, 6B Resim kalemleri
»  Ayak ¢izimi icin canli model
Atolye onluginizi giymeyi unutmayimz

1. Ayak ¢izimi icin modelinizi hazirlayimz.

Bir kompozisyonu kurarken dikkat edilecek noktalar: gbz 6nunde bulundurunuz.
Modelin sizden uzakliginin bir metreyi gegmemesine dikkat ediniz.

2. 35x50 cm boyutlarinda resim k&gidimizi kompozisyonunuzun konumuna gore enine
veya boyuna tutunuz.

3. Kompozisyonun kagida yerlestirme planin: yapinmz.

Kompozisyonunuzu kgidin tam ortasina yerlestirmek icin kagidinizi kalemle yatay
ve dikey olarak ikiye boliniz.

4.  Ayagin proporsiyonlarin arastirinz.
5. Tespit ettiginiz dl¢uleri aks gizgileri Uzerinde isaretleyiniz.

Kaemle ol¢i alma teknigini kullanarak ayagin kendi icindeki oranlarin tespit
edebilirsiniz.

6.  Belirlediginiz olgller dogrultusunda ayagin basit geometrik yapisini giziniz.

Ayagin kavis gizgilerini hatirlayiniz.
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Resim 2.25: Ayagin basit geometrik formunun gizimi
7. Modédinizi dikkatle inceleyerek ayagin karakteristik yapisim giziniz.
Cizgilerinizin degerini 151g1n gelis yonine gore ayarlayiniz. Isik almayan bolgelerde
4B veya 6B kalemleri kullanimz.

Cizgilerinizi 151810 gelisine gore kalin ve ince kullanarak ¢iziminize hareket
kazandirimz.
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Resim 2.26: Ayagin kar akteristik yapisinin ¢izimi
Ciziminizi belirli araliklarda modelle karsilastirmasin: yapinmz.

8.  Isigin gelis yonunl dikkate alarak ¢iziminizi hacimlendiriniz (Cansiz model gizimleri
modul tine bakimz.).



T

Resim 2.27: Ayagin hacimlendirilmesi

Hacimlendirmeyi aciktan koyuya dogru yapimiz. Once 2B daha sonra koyuluklar: 4B
ve 6B ile belirgin hale getiriniz.



( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorulari cevaplandirarak
olctiniz.

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin altinda yer alan D ( dogru ) ve Y ( yanhs ) seceneklerinden
sadece birini isaretleyiniz.

1. Ust bacak iki bas uzunlugundachr

D( ) Y()
2. Distan bakildiginda ayak parmaklari net olarak gorinmez.
D( ) Y()
3. Ayak vebacak ¢iziminde ilk asama geometrik yapisinin ¢izimidir
D( ) Y()
4.  Ayak yandan bakildigindaiki esit parcaya ayrilir.
D( ) Y()
5. Ayak parmaklar: diz bir ¢izgi Gzerindedir
D( ) Y()

Asagidaki sorular bosluk doldurmalh olarak hazirlanmistir. Bos bir akilan yerlere
en uygun (dogru) kelimeyi yazimz.

6. Ayak.......... bas uzunlugundadhr.

7. Bas parmagin bogum yerinden gizilen dogru .......... parmagin ucundan geger.
8.  Ayagin arkadan goérunusinde i¢ kisimdaki bilek kemigi distaki kemige gbre daha

9.  Bacagin yandan gorunusd ..... harfine benzer.

10.  Ust bacagin kalgaya dogru bolumdi ......... ve daha basik bir yapiya sahiptir.

Not: Cevap anahtariniz modul iin sonundadir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar: ile karsilastiriniz. ve dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

KONTROL LIiSTESI

Farkl1 pozisyonlardaki ayak cizimi igin modelinizi hazirlayiiz ve 35x50cm 6l glisiinde
resm k&gidina desen teknigine uygun ciziminizi yaparak hacimlendiriniz. Calismanmzi

asagidaki degerlendirme 6lcegine gore degerlendiriniz.

HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Bu faaliyet kapsaminda agagida listel enen davramslardan kazandigimz becerileri EVET ve

GOZLENECEK DAVRANISLAR

Evet

Hayir

Bilgilerinizi gézden gecirdiniz mi?

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Modelinizi kompozisyon kurallarini dikkate alarak
hazirladimz mi?

Modelin sizden uzakligim ayarladimz mi?

Kompozisyonun kégida yerlestirme planin yaptimz mi?

Kompozisyonun genel formunu ¢izdiniz mi?

Aks cizgilerini ¢izdiniz mi?

Kaemle 6l¢l amateknigini uyguladimz mi?

Ayagin proporsiyonlarin arastirdiniz mi?

Belirlediginiz olclleri aks Uizerinde belirlediniz mi?

Ayagin geometrik yapisin gizdiniz mi?

Ciziminizi belirli araliklarlamodelle karsilastirmasin
yaptimz mi?

Ayagin karakteristik 6zelliklerini dikkate alarak ¢izdiniz mi?

Isigin gelis yOnine gore hacimlendirme yaptimz mi?

Hacimlendirme yaparken acik-koyu bdlgelere uygun olarak
farkli kalinliktaressim kalemleri kullandiniz mi?

Cizgilerini baz1 bolgelerde inceli kalinl kullanarak deseninize
hareket kazandirdiniz mi?

Kompozisyonu farkli bakis noktalarindan ¢alistiniz mi?

Y aptiginiz ¢alismadan memnun kaldimz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz “EVET”

ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor.”HAYIR” larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz

Tamam EVET ise modil degerlendirmeye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modul sonunda kazandiginiz yeterligi asagidaki uygulamay: yaparak degerlendiriniz

Modelinize ayak ve €li birlikte goreceginiz sekilde durus verdiriniz ve desen teknigine
uygun olarak cizimini yapimiz. Calismamzi asagidaki degerlendirme Olgegine gore

degerlendiriniz.

HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Bu faaliyet kapsaminda agagida listel enen davramslardan kazandigimz becerileri EVET ve

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayr

Bilgilerinizi gbzden gegirdiniz mi?

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Modelinizi kompozisyon kurallarin dikkate alarak
hazirladimz mi?

Modelin sizden uzakligim ayarladimz nmi?

Kompozisyonun kégida yerlestirme planin yaptimz mi?

Kompozisyonun genel formunu ¢izdiniz mi?

Aks cizgilerini cizdiniz mi?

Kalemle 6l¢l amateknigini uyguladimz mi?

El ve ayagin proporsiyonlarim arastirdiniz mi?

Belirlediginiz olclleri aks Uizerinde belirlediniz mi?

El ve ayagin geometrik yapisint gizdiniz mi?

Ciziminizi belirli araliklarlamodelle karsilastirmasin
yaptimz mi?

El ve ayagin karakteristik 6zelliklerini dikkate alarak
cizdinizmi?

Isigin gelis yonine gore hacimlendirme yaptimz mi?

Hacimlendirme yaparken agik-koyu bolgelere uygun
olarak farkl: kalinliktaresim kalemleri kullandiniz m:?

Cizgilerini baz1 bolgelerde inceli kalinli kullanarak
deseninize hareket kazandirdimz mi?

Kompozisyonu farkli bakis noktalarindan ¢aligtimz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

Zamant verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramglarda isaretlediginiz “EVET”

ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor.” HAYIR” larimiziginilgili faaliyetleri tekrarlayimz

Tamam EVET ise diger module gegebilirsiniz
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