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ACIKLAMALAR

ALAN Grafik ve Fotograf Alam
DAL/MESLEK Grafik Operatorii
MODULUN ADI Ambalaj Uzeri Diizenleme
Gerekli ortam saglandiginda baski tekniklerine uygun
MODULUN TANIMI kutu tasarimini elle ve bilgisayarla tasarlayabilme
becerisinin kazandirildigi bir 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
Temel Tasarim, Temel Desen ve Bilgisayar Destekli
ON KOSUL Grafik Tasarim Dersi modiillerini, Ambalaj Maketi
Hazirlama modiiliinii bagarmis olmak
YETERLIK Ambalaj iizeri diizenlemelerini olusturmak
Genel Amag

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda baski
tekniklerine uygun kutu tasarimini elle ve bilgisayarla
tasarlayabileceksiniz.

Amaclar

»  Misteri ama¢ ve isteklerine uygun konuyu
secgebileceksiniz.

MODULUN AMACI >  Konuya uygun renk secipkara kalem ve boyama
teknikleriyle kompozisyon kurallarina uygun
birden fazla eskizi istenilen siirede ¢izebileceksiniz.

»  Karar verilen eskize uygun bilgisayarda istenilen
stirede gelistirerek orijinal haline getirebileceksiniz.

»  Orijinal ve eskizin ozelliklerini yazarak diizenli
sunum dosyasi hazirlayabileceksiniz.

Ortam: Atolye

Donanim:Bilgisayar, tarayici, yazici, ¢izim masast,
151kl1 masa, internet, dergi ve mecmualar, projeksiyon,
¢izim arag ve geregleri

EGITIiM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden
sonra verilen 6lgme araglari ile kendinizi

OLCME VE Qevgerlendirecgksiniz. ) .
DECERLENDIRME Ogretmen modiil sonl'mda Olgme aract (goktan .seg:meh
test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Ambalaj, triiniin giysisi gibidir. Tiiketiciyi satin alma eylemine hazirlamasi igin
gerekli tiim giizellikleri {izerinde bulundurmasi gerekir. Uriiniin piyasada tutunabilmesi,
dogru ve etkili bir ambalaj malzemesinin se¢imine bagli oldugu kadar tasarimina da baghdir.
Uriiniin yapisina uygun segilen renklerle, uyumlu yazi ve bigimlerle tasarlanmis, ¢ekici,
giizel gortiniimlii bir ambalaj, tiiketiciyi olumlu yonde etkiler.

Ambalajin grafik tasarim, diger tamitim konular1 gibi grafik sanatgisinin
sorumlulugundadir. Uriin tiiketiciye sunuldugu zaman bulundugu yerde, her sekilde cekici
giiclinii ve etkisini gostermelidir. Benzer iiriinler iginde ambalaji ¢ekici olan iiriinler market
raflarinda tiiketicinin her zaman ilgisini ¢eker. Bu durum, vitrinde ya da market raflarinda
oldugu kadar tiiketici elinde de ona verdigi giiven agisindan 6nemlidir.

Tasarimci olarak hedefimiz dikkat ¢ekici tasarimlar yaparak {iriiniin kisa zamanda
tiikketiciye ulagmasini saglamaktir. Tasarimin ambalajin i¢indeki {irlin hakkinda bilgi vermesi,
tiikketicide gliven ve ilgi uyandirmasi ambalajin yapisal tasarimu ile oldugu kadar ylizeyindeki
grafik tasarimla da yakindan ilgilidir. Bu modiiliin sonunda ambalajin yapisal tasarimini
gerekli ortamlar ve arag geregler saglandiginda rahatlikla yapabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda miisteri amag¢ ve isteklerine uygun konuyu
secebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Market raflarindan bir {irlin se¢iniz.

Sectiginiz tiriin ile rakip iiriinlerin ambalajlarin inceleyiniz.
Kullanilan fotograf ya da illiistrasyonlar: karsilastiriniz.
Ambealajlarda kullanilan yazi bloklarini ve logolar1 karsilastiriniz.

Ambealajlarin renklerinin {iriinle uyumunu inceleyiniz.

V V. V V V V

Inceleme sonucunda rakip tiriinlerin ambalaj tasarimlarinin olumlu ve olumsuz

yonlerini gosteren bir rapor hazirlayiniz.

1. AMBALAJ UZERI TASARIMI VE
OZELLIKLERI

Uriiniin korunmasini saglayan, tiiketicileri iizerindeki marka ve etiket bilgileri ile
bilgilendiren ve lireticilerle perakendeci kurumlar agisindan tasima, depolama, stoklama ve
tutundurma kolayliklar1 saglayan, degisik maddelerden yapilmuis her tiirlii muhafaza, ambalaj
olarak isimlendirilebilir.

Ambalaj, triinleri dis etkilerden koruyan; tasima, depolama, dagitim, tamitim ve
pazarlama islemlerini kolaylastiran; metal, kagit, karton, cam, plastik vb. malzemelerden
yapilmis dis ortiilerdir. Kisaca ambalaj, icerisinde iiriin bulunan koruyucudur. Uriinii,
carpma, 1slanma, zedelenme gibi fiziksel etkilerden korur. Ambalaj iriiniin tiiketiciye en
ekonomik yolla ulagmasini saglar, depolama kolaylig1 yaratir.



Fotograf 1.1: Poset ambalajlar

Ambalajin 6nemli bir gorevi de tasidigi bilgilerle tiiketiciye se¢im ve kullanim
kolaylig1 saglamasidir. Uriiniin piyasada tutulmasi, dogru ve etkili ambalajin secimine
oldugu kadar ambalajin tasarimina da baglidir. Gelisen goriintii teknolojileri ile birlikte
gorsel iletisimin 6nem kazanmasi pek ¢ok alanda insan davranislarini etkilemektedir. Bu
gelisimler ile giiniimiizde iletisim yazidan c¢ok gorsel olarak gerceklesmektedir. Grafik
tasarim renk, illiistrasyon, fotograf ve tipografik elemanlarin bir araya gelmesi ile yazili ve
gorsel mesajlarin dogru bicimde iletilmesini amaclar.

Fotografl.2: ic ambalaj ve dis ambalaj 6rnegi



Ambalaj iizeri grafik tasarim, kolaylikla algilanabilmeleri i¢in {irliniin markasi,
illiistrasyonu, barkodu, uyar1 isaretleri, tanim1 ve ¢esidi gibi bilgiler tasarimin gorsel kismint
olusturur. Burada 6nemli olan nokta iiriiniin hedeflenen tiiketiciler agisindan ¢ekici kilinmasi
ve satisinin saglanmasidir. Dogru kararlar ve etkili bir grafik tasarim, {iriiniin bu hedeflere
ulagsmasinda etkili bir rol oynamaktadir.

1.1. Basarih Bir Ambalaj Uzeri Tasarim Nasil Olmah

Glniimiiz piyasasinda pek ¢ok kurum ayni iiriinii, ayni kalitede iiretmekte ve benzer
sekillerde pazarlamaktadir. Bu noktada iirlinlin tasarimi, pazarlanma sekline Onemli
katkilarda bulunmaktadir ve pazardaki rekabette fark yaratabilmektedir.

Uriiniin piyasada tutunabilmesi, dogru ve etkili bir ambalaj malzemesinin segimine
baglh oldugu kadar ambalajin tasarimma da baghdir. Uriiniin yapisina uygun segilen
renklerle, uyumlu yazi ve bigimlerle tasarlanmus, cekici, giizel goriiniimlii bir ambalaj,
tiikketiciyi olumlu yonden etkiler.

Ambalajda grafik tasarimi, satisa sunulan {riiniin tim 0&zellikleriyle tiiketiciye
yansimasi ve onunla diyalog kurmasini saglayan énemli bir aragtir. Adeta iiriiniin dilidir. Bu
dilin etkili olmasi, tanitimin olumlu sonuglanmasini saglar.

Ambalaj tasarimm iiriin hakkinda bilgi verirken {iriiniinde karakterini yansitir. Uriin
tiikketicisine dogrudan ancak ambalaji araciligl ile seslenebilir. Dolayisi ile ambalaj da bir
reklam olarak kabul edilmelidir. Bulundugu rafin dniinden gegen tiiketiciye kabin i¢inde ne
oldugunu ve kalitesi ile ilgili mesaj verir. Iyi ambalaj iyi tasarim dtesinde bir temel mesaj,
tasarim ise bu mesajin iletilmesine yardimci1 olan bir aragtir.

Ambalaj tasarimi1 marka etrafinda bir biitiin olusturmasina dikkat edilmelidir. Boylece
bir siire sonra ambalaj o markanin bir simgesi haline gelecektir. Hem marka hem ambalaj
iiriiniin karakteri ile uyumlu olmalidir.
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Fotograf1.3: Sar1 renkli kutular



Grafik tasarimci, ambalaj tasariminin  sorumlulugunu alan kisidir. Ambalaj
tasariminda sadece estetik kaygilar degil firmanin pazarlama politikast ve kiiltiirel
gereklilikler de goz niinde bulundurulmalidir. Uriin, tiiketiciye sunuldugu zaman bulundugu
yerde her konumda ¢ekici giiclinli ve etkisini gostermelidir, anlagilmalidir. Satici kisiler
iriinleri yan yana dizerken her zaman ambalajin genis yiizeyini tiiketicinin goérebilecegi
sekilde yerlestirmeyebilir. Ambalajin yan ve st yiizeyleri de iiriiniin tanitimi agisindan
onemlidir. Her {irlin, farkli kuruluslarin {irtinleriyle yan yana geldiginde ¢ekiciligini
korumasi gerekir. Bu durum, vitrinde ya da market raflarinda oldugu kadar tiiketici elinde de
ona verdigi giiven yoniinden dnemlidir.

Uriin ambalajinda, iiriinle tasarim Ogeleri arasinda saglam bir iliski kurulmalidir.
Ambalajin rengi, secilen yazi ve bigcimler, bunlarin diizenlemesi uyumlu olursa gorsel etkisi
giiclii olur, tiiketici belleginde olumlu imaj yaratir.

Ambalajda renk secimi, tiiketicinin diisiincelerini, duygularini etkilemesi, onu satin
almaya yonlendirmesi agisindan ciddi bir konudur. Renkler, her tasarimda Onemli bir
etkendir. Degisken olmakla birlikte her rengin psikolojik etkisi farklidir. Farkl kiiltiirlerde,
renkler degisik anlamlar tasiyabilir. Yurtdigi pazarlara agilacak olan firma bu gesitliligin
farkinda olmali ve ambalajin1 buna uygun olarak tasarlamalidir. Genel olarak sicak renkler,
nese, canlilik, hareket ve arzu etkisi yaratir. Ambalaji daha yakin ve oldugundan biiyiik
gosterir, soguk renkler ise dinginlik ve rahatlik etkisi yaratir. Ambalaji oldugundan kiigiik
gosterir.
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Fotograf 1.4: Mavi rengin ambalajda yarattig1 giiclii gorsel etki

Ambalaj rengi, lirlin yapisiyla bagdasmalidir. Ayrica yaratacagi psikolojik etki de
diistiniilmelidir. Yiizeylerdeki tek renk veya bir rengin tonlarinin egemenligi gorsel etkiyi
giiclendirir. Ambalajdaki yazi ve bi¢imler, zemin rengiyle karigmamalidir. Bulunmasi
zorunlu yazilar, Onem sirasina gore ve agirlikli olarak goriilebilecek yiizeylerde
kullanilmalidir. Karsilikli yiizlerde bi¢im ve yazilar tekrarlanabilir. Konserve gibi silindir



ambalajlarda, belli bir noktadan bakildiginda sadece tigte biri goriilebilir ve dortte biri
okunabilir durumdadir. Yass1 ambalajlarda, alt kisimlar fazla 6nemli olmayan bilgiler veya
tilketiciyi {riinii aldiktan sonra ilgilendirecek konular i¢in kullanilir. Ambalajin st
kisimlarinda malin markasi, firmanin adi, ayirt edici 6zellikleri gibi asil bilgiler yer alir.

Ulkeler arasinda tercih edilen ambalajlar arasinda farkliliklar bulunmaktadir. Yabanci
pazarlara agilmay1 diislinen bir firma bu farkliliklarin farkinda olmalidir. Biitiin diinyada
ambalaj, son satig tizerinde etkili en 6nemli faktorler arasinda sayilmaktadir. Diinya tizerinde
ambalaj tercihlerinin farklilagsmasindan bahsedilecek olursak Avrupali tiiketiciler belirgin
olarak daha 6zellesmis tercihlere sahiptir. Avrupalilar paketin i¢indeki iiriin ile ilgili daha
fazla bilgi edinmek ister. Uriiniin icerigi ve kullanim talimatlar1 iizerine kesin bilgilerin
bulunmasini ister. Ayni1 zamanda ambalajlarin daha dayanikli olmasini ve ikinci bir kullanim
sans1 olan ambalajlar1 tercih eder. Estetik tercihleri daha gelismistir. Ote yandan diinyanin
diger taraflarindaki tercihler tamamen daha farkli yapilara biiriinebilir. Tiiketiciler dayanikli
ambalajlara fazla para O0demek istemedikleri icin daha ucuz, uzun Omiirlii olmayan
ambalajlar tercih edebilir. Genel olarak ¢ok uluslu bir firma, uluslararasi pazarlarda
ambalajmi kiiltiirel farkliliklara dayanan bir takim adaptasyonlara ugratarak pazarin
dinamiklerini yakalayabilir.

Ambalaj agisindan Amerikan ve Japon yaklagimlarinin en biiyiik farki tasarimdir.
Japonlara gore tasarim bir irlinlin ayrilmaz bir parcasidir. Amerikalilarla kiyaslandiginda
Japonlar, gorsel ve grafik sunum agirlikli iiriinlere daha fazla ilgi gosterir. Her sey bir
tasarim problemi olarak goriilmektedir. Ornegin, bir Japon restoraminda, méniiden
dekorasyona, garsonlardan tabaktaki yemege kadar her sey bir tasarimin pargasidir ve Japon
halki iyi tasarimin karsiligim1 vermeye hazirdir. Japonlara gore ambalaj sonradan {irline
eklenen bir parca degil iiriiniin biitiiniiniin bir pargasidir.

Fotograf 1.5: Japonlarin ambalaj tasarimina érnek (pirin¢ patlagr)



Ozellikle uluslararasi1 pazarlarda kabul edilemeyecek anlamlara sahip sembollerden
kacinmak gerekmektedir. Ozellikle gevirilere dnem verilmeli ve geviri sirasinda olusabilecek
anlam kaymalarindan sakinilmalidir. Ayni sembol kullanimi gibi ambalajdaki renk kullanimi
da dikkat edilmesi gereken Onemli bir unsurdur. Kiiltiirler arasinda ayni rengin farkl
anlamlar1 olabilir. Bati tilkelerinde saflig1 temsil eden bir renk, diger tilkelerde matemi temsil
ediyor olabilir.

Yanlis anlasilan semboller iizerine bir 6rnek: Bir bebek mamasi iireticisi tarafindan
yasanmugtir. Afrika pazarmma girmek isteyen firma iriinlerini ufak kavanozlar halinde ve
tizerinde bebek fotograflart olan ambalajlarla pazara siirmiistiir. Kavanozlarin lizerindeki
bebek resimleri Afrikali tiiketiciler tarafindan yanlis anlasilmis ve {iriiniin ezilmis bebek
oldugu zannedilmistir ve iriin reddedilmistir. Baz1 kiiltiirlerde resim ve sembollerin,

sembolik anlamlart g6z oniine alinmaksizin bilgi ve icerik olarak gergekei bir sekilde kabul
edilebilir.
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Fotograf 1.6: Farkh iilkelere ait bebek mamasi ambalajlar
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1.2. Ambalaji Meydana Getiren Ogeler

Her grafik tasarim triinii gibi ambalaj tasariminda da iki eleman tiirii kullanilarak
mesaj verilmektedir.

Bunlar tipografik ve gorsel elemanlardir. Bir ambalaj tasariminin basarili olmasi,
mesajin1 hedef kitlesine iletebilmesine ve olusturdugu 6zgilin diizenlemelerle Kkitlelerin
dikkatini ¢ekebilmesine baglidir. Tipografik elemanlar, sozel bilgileri ileten harf, rakam ve
noktalama isaretlerinden olugmaktadir. Bu elemanlar ayn1 zamanda tasarim ylizeyinde yer
alan birer bigimdir. Gorsel biitlinliige sahip bir grafik tasarim iirtinii dikkat ¢ekicidir, kolay
algilanir ve mesajin1 basariyla iletir. Grafik tasarimda gorsel biitiinliik ise tipografik ve gorsel
elemanlan tasarim ve gorsel algilama ilkelerine uygun bir sekilde bir araya getirilmesi ile
saglanmaktadir.

Bir ambalajin yiizeyine yapilacak grafik tasarim; marka, metin, renkler, gorseller
(illiistrasyon, fotograf), semboller ve dokudan olusur.

Bir tasarimda gorseller, kelimelerden daha ¢ok dikkat ceker. Dolayisiyla ambalaj
tasarimlarimizda iiriinii en iyi sekilde ifade eden gorsellere yer vermekten ¢ekinmemeliyiz.
Tasarimda bilgiler igeren iki cesit gorsel bulunmaktadir. Bunlar illiistrasyon ve fotograftir.

Marka: Paketin tizerindekullandigimiz marka ismi markamizi tanimlama, hatirlatma,
marka sadakati yaratma ve iiriin bilgisi vermekten sorumludur. Uriiniiniiziin simdi ve
gelecekte tutulmasi, tercih edilmesi icin marka isminin bigimsel bir 6zellik kazanmasi
onemli bir konudur. Ozgiin bir stilde yaratilns marka kimligi bir imza 6zelligi tasir. Nasil
insanlarin imzasi ¢evrelerince taninirsa {irliniin markasi da tiiketiciler tarafindan tanimir ve
akilda kalic1 olur. Ozgiin olarak bigimlenmis bir marka kimligine logo ad1 verilir,

Logo pek ¢ok sekle girebilir. Marka adi 6zel bir tipografi ile yazilabilir veya kurumsal
bas harflerin bilesiminden yola ¢ikilabilir. Logo ayni zamanda iiriinii ¢agristiran bir sekil
veya marka c¢agrisimi yapmak amaciyla soyut bir bicimde de tasarlanabilir. Koyu renk bir
logo giicli, erkeksi degerleri veya etkinligi iletmeye yarar. Egri ve ¢izgisel bir logo ise
zarafeti, hafifligi, kadins1 ve moda c¢agrisimlar1 saglar. Ucgen ve el yazisi stili bir logo
rahatlik, spor, eglence ve hareket imaj1 verir.

Metin: Sozsel iletisim elemani olan metinler, {iriinii tanimlayan ve {riin hakkinda
cesitli bilgiler veren sozciiklerdir. Metin iiriin hakkinda belirli bilgileri verir. Paketin
boyutlarina bagli olarak farkli biiyiikliiklerde olabilir. Ambalajlarda metinler birka¢ saniye
icinde tiiketiciye gerekli bilgileri vermelidir. Ana mesaj net bir bigimde yerine ulagmalidir.
Ambalajin i¢inde ne tiir bir {irlin oldugu, iriiniin 6zellikleri ambalajin {izerindeki tasarim
sayesinde tliketiciye ulasir. Ambalaj tiiketicinin dikkatini ¢gekmezse bu bilgiler tiiketiciye
ulasamaz ve tiiketici rakip markalara yonelir.

Grafik tasarimer tarafindan sozciiklerin bigimlenmesi, diizenlenmesi tiiketiciye iiriin
hakkinda cok sey iletebilir. Koyu tirnaksiz tipografi iiriiniin performansinin giiclinii artirir.
Tirnakli karakterler yiiksek kalite anlatir. ince harfler ise yumusaklik, kadmsi degerler,
gizlilik ve zarafeti iletir.
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Ambalajin iizerindeki her bilgi kesinlikle amaca uygun ve istenilen marka ve iiriin
bilgisini vermek i¢in kolay okunur olmalidir.

Sayilar bile 6nemli olabilir. Agirligin belirtilmesi, sivi miktari, tirlin adeti, imalat
tarihi, son kullanma tarihi hepsi tiiketici ig¢in 6nemlidir. Bunlar rakip iriinlere karsi size

avantaj

saglayabilir. Avantajiniz varsa bunu ¢ekinmeden gdsterisli bir sekilde

kullanabilirsiniz. Faydalar1 yoksa da saklamaya galismayiniz. Tiiketici kolay yanilmaz.

Fotograf 1.7: Ambalaj ve etiket iizerinde metin

Ambalaj lizerinde marka tanimu, {iriin tamitimi ve Ozellik aktaran metinlerin disinda
kanuni zorunluluk olarak kullanilmasi gereken metin boliimleri vardir. Ornegin:

>

vV VvV VY V¥V

Satin alinan iiriinii veya ambalaji nasil tutmasi, agmasi, hazirlamasi kurmasi ve
saklamasina ait bilgiler

Tiiketiciyi beslenme konularinda aydinlatacak yiyecek ve iceceklerin besin
degerlerini gosteren metinler

Uriiniin dogru kullamimini temin etmek igin ilaglarda gereken talimat, etkiler,
uyarilar ve doz ayarlamalar1 metinleri

Kazalar1 6nlemek amaciyla kimyasal tiriinlerde saklama ve tagima metinleri ve
cesitli uyarilar

Igerikle ilgili net agirlik litre veya adet bilgisi veren metinler

Bu kadar metni, etiketin bu ise yarayan boliimiine sigdirmak genellikle zordur ancak
bu bilgiler tipografi, yerlesim igerik olarak kesinlikle degisiklikler yapilamayan metinlerdir.
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Renkler: Renklerin ambalaj tasariminda kullanilan en duygusal elemanlar oldugu hig
kuskusuzdur. Hepimiz her giin bir siirii renk karar1 veririz. Giysimizin, c¢antamizin,
kravatimizin, kumasin, kagitlarimizin rengi hakkinda bilingli renk tercihleri yapariz.
Ambalaj renkleri konusunda da diisiincemiz farkli degildir.

Cok genis bir tiiketici kitlesini hedefleyen iirlinlerin renkleri kolayca ¢dziimlenemez.
Ambalajda kullanilan fon rengi, fonun bir kismina hakim olacak olan renk, ¢esidi tanimlayan
renk, lirlinlin bir ¢esidine dikkat ¢ekecek renk veya fotograf ve illiistrasyonda kullanilan renk
iriiniin imaj iletisiminde Onemli rol oynar. Bu nedenle renkler kisisel tercihlerle
secilmemelidir ¢linkii tiiketicinin renk tercihleri ¢ok genis bir yelpazeye yayilmaktadir.

Uriin algilamasinda renklerin hem diisiinsel hem de duygusal bazi etkilerinin oldugunu
sOylemek miimkiindiir.

YVVVv ¥V ¥V ¥V V VVV VYV VY

Renk bir markay1 tanimlayabilir.

Renk, eglence, zarafet, hareketlilik veya sicaklik gibi bir “ruh hali” yaratmaya
yarar.

Parlak renkler hafiflik, kutlama, rahatlama ve mutluluk duygusu verirken daha
koyu renkler daha ciddi bir hava yaratir.

Renk ambalajin igindeki iiriiniin rengini belirlemeye yarar.

Renk iiriinleri, iirlin ¢esitlerini ve tatlarin1 ayirmayi saglar.

Birkag yil dncesine kadar yiyecek kategorisinde asla kullanilmayan yesil renk
bugiin her markanin “saglikli {irinler” tiirii tirinlerinde kullanilmaktadir.

Parlak canli renkler genellikle sabah yenen tahil gevrekleri kutularinda
kullanilir ¢iinkii sabah giiniin aydinlik bir boliimiidiir.

Beyaz ve acik renkler diyet, hafif, tuzsuz veya diisilk kalorili triinlerde
kullanilir.

Koyu yogun renkler, diger yandan, gurme yiyecekler ve sekerli-cikolatal
iirlinlerde kullanilarak tat, lezzet ve istah agicilik verir.

Fotograf makinesi ve kamera gibi elektronik iiriinlerde siyah veya gri renk “ileri
teknoloji” anlamini yansttir.

[lag ambalajlarinda beyaz zemin regeteli iiriinlerin etkinligini belli eder.

Moda ve zarafet ile ilgili ambalajlarda pastel renkleri yaldiz ve siyah kullanilir.
Metal folyo, koruma amagli degil de daha ¢ok gorsel amagh kullanildigr zaman
yiiksek kalite ve pahalilik imajini saglar, 6zellikle kozmetik, gurme, yemek ve
liiks tirinlerde kullanilir.

Rengin daha iglevsel bir kullanimi daha ¢ok iiriin kategorisi veya farklilagmasini
belirtmektedir. Tiiketiciler baz1 renklerin verdigi mesaja o denli aligmislardir ki belli tirlin
gruplari, bazi tatlar, cinsiyet belirlemesi, kalite belirlemesi hep alisilmis renklerle belirlenir.
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Weelens

Fotograf 1.8: Erkeklere yonelik ambalajlarda kullamlan renk 6rnegi

Fotograf 1.9: Bayanlara yonelik ambalajlarda kullamlan renk 6rnegi

Bunun en giizel 6rnegini kozmetik {iirlinlerinde gorebiliriz. Bayanlara hitap eden
iiriinlerde pembe, yavruagzi gibi yumusak, sicak ve tatli renklere yer verilirken erkekler icin
ise sert, koyu ve soguk renkler kullanilmaktadir.

Renk kullaniminin en dogru sekli ambalajin i¢indeki iiriinii temsil etmesidir. Ornegin

renkli boya kalemleri, kozmetik, matbaa miirekkepleri ve boyalarin yiizeyinin bir kismi
iiriiniin i¢indeki renkle baglantili olarak kullanilir.
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Fotograf 1.10: Uriin hakkinda bilgi veren resimli ambalaj érnekleri

Gorseller: Uriin hakkinda bilgi vermenin en etkili yolu resimlerdir. Ambalaj {izerinde
fotograf veya illlistrasyon kullanilmasi tiriinii tanitip kullanimini tarif eder, arzu uyandirir
veya tiiketicide {irline karsi bir duygusal tepki yaratir. Ambalaj lizerindeki gorseller su
islevler i¢in giiclii tasarim elemanlaridir:

> Uriin farkliliklarini belirtmek veya son kullanim &nerileri yapmak

»  Uriin kullammlarm ve islevlerini gdstermek: Modiiler bir iiriiniin kurulusunu
asama asama gostermek, bir yapistirma malzemesinin kullammini veya bir
yemek hazirlanmasini tarif etmek.

> Duygusal bir ¢ekim saglamak: Hediye olacak bir iirline drnegin giizel ¢igekler
ekleyerek duygusal bir etki yaratmak

> Ambalajin i¢inde {irliniin son kullanimimi gostermek: Undan yapilan bir kek
veya pasta, montaji yapilacak bir oyuncagin son halini veya ambalajdaki iiriin
yerlestirildikten sonra bir odanin son hali

> Duygusal bir imaj vermek: Ambalaj i¢indeki iiriinle ilgili olmasa bile 6rnegin
bir hiz etkisi (kosucu) veya rahatlama (giinesin dogusu) duygusu yaratmak

Fotograf ve illiistrasyon belli bir beceri ve disiplin gerektiren ¢aligmalardir. Bunlari
degisik sekillerde kullanarak insanlar {izerinde farkli duygu ve diisiinceler uyandirmak
miimkiindiir. Fotograf ve illiistrasyonlar birbirlerinin yerine kullanilmaz. Fotografla elde
edilen bir sonucun illiistrasyon verilmeye caligsilmasi bazen ters etki yaratabilir.
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Fotograf 1.11: Ambalaj iizerinde illiistrasyon kullanim

Kullanilan fotograf ise fotograf¢inin yetenegi ve birikimi, mankenlerin se¢imi,
konunun kompozisyonu ve hepsinin isiklandirmast hem gorsel hem de duygusal olarak ¢ok
farkli sonuglar elde etmemizi saglar. Hepsinin tiikketicinin {iriinii algilayis sekliyle ilgisi
vardir.

Mliistratorlerin de imaj ve duygu yaratma konusunda benzer etkileri vardir. Ancak
onlarin teknikleri fotograf¢ilardan daha farklidir ve degisik amaglar icin kullanilir. Fotograf
makinesi sadece objektiften gordiigiini tespit ederken illiistratorler degisik yorumlama
teknikleriyle gorsel elemanlar1 degistirme ve bunlar1 degisik sunma imkénina sahiptir.

Fotograf ya da illiistrasyon se¢imi tasarimcinin kendi iradesindedir. Bu tercih konu,
iriin gorseli, Uriin 6lgekleri, amaglanan mesaj, maliyet, baski teknigi ve tasarim siiresi gibi
degisik sartlardan etkilenir.

Asagida bazi 6rnekler verilmistir:

»  Yiyecek i¢in fotograf kuskusuz en ¢ok tercih edilen ortamdir. Deneyimli bir
fotografci, iyi bir yemek stilisti yardimiyla ambalajin iizerindeki yiyecegi agiz
sulandiracak kadar tahrik edici yapabilir ama beklentiyi yiikseltmekten
kaginmak gerekir. Uriiniin kalitesini abartmadan veya onu ¢ok siislii bir ortamda
sunan fotograflar tiiketiciyi de hayal kirikligina ugratir ve bir daha satin alma
gerceklesmez.

> Bazi durumlarda iiriiniin dogas1 ustaca yapilmis bir illiistrasyonla veya {irlinlin
dekoratif bir sunumu ile fotograftan daha iyi anlatir. Ornegin ilag ambalajinda
kullanilan hap veya tablet gorselleri illiitrasyon ile daha iyi ¢dziimlenir. Cok
kiigiik bir malzemede bulunan bazi yiizeyler kamera ile biiyiitiildiigiinde daha
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irilesir ve kesin rotus ihtiyaci dogurur. Usta bir illiistrator bu tabletleri ger¢ekei
gibi ¢izer ve yiizey piiriizlerine hi¢ yer vermez.

Fotograf 1.13: Ambalaj iizerinde fotograf kullanin

Semboller: Sembol sozciigii bir kavrami temsil eden somut bir sekil, bir nesne, bir
isaret, bir s6z ya da bir hareket tanimiyla agiklanabilmektedir. Semboller kullanilarak yapilan
iletisim, diger dogrudan iletisim bi¢imlerine gore ¢ok daha farkli, derin ve algilama
seviyelerine gore sekillenen zengin bir boyutta gerceklesmektedir.
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Uriin ambalajlari, kelimeler ve renklerle oldugu kadar sembolik anlatimlarla da
tilketiciler ile iletisim kurmaktadir. Giiniimiiz tiiketici egilimleri ¢ercevesinde gorsel
iletisimin 6nem kazanmasi sembollerin kullanimma duyulan ihtiyact arttirmaktadir.
Semboller bircok anlami barindirabilen gorsel oOzellikleri ile bilgi aligverisini
hizlandirmaktadir. Bu dogrultuda giiniimiizde daha ¢ok iiriin ambalajinda ¢esitli bigimlerde
gorsellestirilmis sembollerin kullanildig1 goriilmektedir.

Tehlikeli maddeler i¢in yapilmis isaretlemelere iki drnek:

FLAMMABLE LIQUID - .

Sekil 1.1: Parlayici sivi ve patlayict madde

Nakliye ambalajlarinda kullanilan standardize edilmis semboller:

i1

Sekil 1.2: Kirilabilir, Kanca ve halat ile tasimayimiz, Yukari yon
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Sekil 1.3: Giines 1s18indan koruyunuz, Nemden koruyunuz, Agirhik merkezi

>l ¢

Sekil 1.4: Kavrama noktasi, Mengene vb. ile kavramayiniz

Semboller isaretlere gére ¢ok daha yogun ve derin bir anlam ve igerik zenginligine
sahiptir. Isaretler genelde bir seyi isaret etmek gibi bir isleve sahipken semboller bu iletisim
boyutunun ¢ok dtesinde anlamlandirmaya ¢alisan yeni kapilar agmaktadir. Semboller soyut
ve somut olmak tizere iki tiirde degerlendirilebilmektedir. Soyut semboller lizerlerine birgok
anlamin yiiklenebilecegi geometrik sekillerden veya rakamlardan olugabilmektedir.

1t

Sekill.5: Soyut sembol
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Somut semboller ise belirgin goriintiilerin stilize edilmis bigimleri olarak karsimiza
cikmaktadir. Soyut semboller genellikle kapali anlamlar tasirken somut semboller hemen
hemen her kesimden kisinin anlayabilecegi goriintiilerden olusmaktadir.

d

P
‘i ‘,

d

Sekill.6: Somut sembol

Semboller ayn1 zamanda tirliniin 6zellikleri ve kimligi konusunda gorsel ipuglar1 da
verebilmektedir. Uriin kimligini dogru olarak yansitan sembollerin kalite algisma olumlu
etkileri olmaktadir. Yine tersi bir yaklasgimin da {iriniin kalite algisim1 zayiflatabildigi
goriilmektedir.
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Asagidaki faaliyetleri tamamladiginizda ambalaj {izeri tasarimi ve oOzellikleri
konusunu 6grenecek ve konuyla ilgili caligmalar yapabileceksiniz.

Kullanilacak arag geregler:

»  Benzer lirlin ambalajlari
»  Uriin bilgileri
> Karton
> Internete baglanabilen bilgisayar
> Dergi ve mecmualar
> Yazici
> Cizim masasi
islem Basamaklar1 Oneriler
» Firma ile ilgili bilgileri aliniz. » Benzer firma ya da triinleri inceleyiniz.
» Konuya yonelik aragtirma yapiniz. » Benzer iiriinlerin ambalajini inceleyiniz.
» Elde ettiginiz bilgi, belge ve sembolleri
» Verileri dosyada toplayiniz. kolay ulasabileceginiz bir dosyaya
koyunuz.
> Konuya karar veriniz. > Elde ettiginiz veriler dogrultusunda
hareket ediniz.
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Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi ambalajin 6zelliklerinden degildir?
A.  Uriiniin korunmasini saglar.
B.  Uriinii dis etkilerden korur.
C.  Uriiniin kolay depolanmasini saglar.
D.  Uriiniin fiyatin1 belirler.
2. Asagidakilerden hangisi ambalaj malzemesi sayilmaz?

A. Cam

B. Karton

C.  Toprak-seramik
D. Plastik

3. Ambalaj tiriinii agagidaki etkilerden hangisinden korumaz?
A.  Sarsintidan
B. Carpma
C. Islanma
D.  Zedelenme
4, Asagidakilerden hangisi ambalajin tiiketici {izerindeki etkilerinden degildir?
Tiiketiciye secim kolaylig1 saglar.
Tiiketiciye ekonomik kolaylik saglar.
Tiiketiciye kullanim kolaylig saglar.
Tiiketiciye tasima kolaylig1 saglar.

OCOw>

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlhs ise Y yaziniz.

5. () Hem marka hem ambalaj {iriiniin karakteri ile uyumlu olmalidir.
6. () Grafik tasarimci, ambalaj tasariminin sorumlulugunu alan kisidir.
7. () Ambalajin rengi, segilen yazi ve bigimler, iiriiniin kalitesi hakkinda tiiketicinin

se¢imini 6nemli Ol¢iide etkiler.
8. () Genel olarak sicak renkler, ambalaji daha yakin ve oldugundan kiigiik gosterir.

9. () Soguk renkler ise dinginlik ve rahatlik etkisi yaratir ve ambalaji oldugundan
biiyiik gosterir.

10. () Ambalajdaki yazi ve bigimler zemin rengiyle karismamalidir.

11. () Ambalajda renk kullamimu kiiltiirlere gore farkliklar gosterir.
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DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

CAMAC )

Konuya uygun renk secipkara kalem ve boyama teknikleriyle kompozisyon
kurallarina uygun birden fazla eskizi istenilen siirede ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Calisma i¢in bir iirlin belirleyerek benzer iirlinlerin ambalajlarini inceleyiniz.

> Sectiginiz ilirline mevcut ambalajinin disinda bir taslak ¢alisma hazirlayimiz.

2. AMBALAJ ESKiZI VE ON CALISMALARI

2.1. Ornek Ambalaj calismalari

Ambalaj satis araglar1 olarak verimlilige katki saglayan islevleri vardir. Uriinii
korumakla nakliyesini, dagittmin1 ve teshirini daha kolay hale getirmekle kalmaz, iiriiniin
pazarlamasi igin ¢ok kritik olan su fonksiyonlari yerine getirir:

Uriiniin rakip iiriinler arasindan styrilmasina yardim eder.

Tiiketici tarafindan taninmayi saglayacak marka ve iirliin kimligini saglar,
bdylece deneme ve tekrar satin almayi saglar.

Uriinii cazip ve dikkat cekici sekilde sunar.

Uriin hakkinda tanimlayici bilgileri ve dzelliklerini gdsterir.

Uriin gesidini, ebatlari, farkli tatlar ve iiriine 6zgii diger 6zellikleri aktarir.
Ambalaj, riinii agmasi, kapamasi, tagimasi, saklamasi ve tiikketmesi kolay bir
bicimde sunar.

VVVY VYV

Fotograf 2.1: Benzer iiriinlere gore dikkat cekici ambalajlar

24



Fotograf 2.2: Ambalaj tasarim o6rnekleri

! Sélection ! [rists Beef Angus o

§ W, i
| Filet Firts & =aros

- e . |

Fotograf 2.3: Et ambalaji
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Yukaridaki hedeflerin ¢ogu veya biiylik bir kismi gergeklestiginde tiiketicinin rakip
iiriinler yerine sizi daha fazla tercih etme olasilig1 yiikselecektir.

Yapisal tasarim, tiiketicinin duygularina hitap eden gorseller yaratirken grafik tasarim
iiriiniin satin alinmasim etkilemek agisindan daha da biiyiik bir firsattir. Bunu saglamak i¢in
ambalaj grafigi iirliniin tim ozelliklerini en giiclii ve anlasilabilir sekilde anlatmalidir.
Ambalajda kullanilacak gorsel hem tasarimciy1 hem iiriin sahibini hem de tiiketiciyi tatmin
edecek oOzelliklere sahip olmalidir. Bu konuda tiiketiciye ambalajli bir iirtinde onu neyin
cezbettigini sorarsaniz verecegi cevapla sizde iizerinde giizel bir gorselin yeterli oldugu
kanisin1 yaratacaktir. Bu diisiince yeterli goriinse bile kendinize asagidaki sorular
sorabilirsiniz:

> Satis sonrasinda bizim grafigimiz nasil tiiketicinin goéziinii rakiplerden bize
kaydirabilir?

Bizim ambalaj1 nasil hem farkli hem de 6zgiin kilabiliriz?

Grafikler bizim {iriin avantajlarini nasil daha iyi aktarabilir?

Bizim grafik gorsellerimiz rakiplerin heniiz kullanmadig1 hangi 6zelligi gorsel
olarak iletebilir?

Y VYV

Uriin 6zelliklerini ambalaj grafigi ile ifade etmek nerede ise sonu olmayan bir
imkandir. Grafik hem bilgi hem de duygu iletisimine uygundur. Bilgi veren mesajlar
sunlardir:

Marka kimligi

Uriin ad1

Uriiniin tanim1

Tat ve ¢esit 6zelligi

Fayda ciimlesi

Satis metni

Promosyon mesaji

Kullanma tarifleri

Bagka iirlin veya cesitlere atif
Yiyecek iirlinlerinde beslenme degerleri
flag ve kimyasal iiriinlerde uyarilar
Ebat ve igerik

VVVVVVVYVVVVY

Saf bilgi vermenin yaninda ambalajin duygusal yonii daha ¢ok bilingaltina yoneliktir.
Logo stili, semboller, ikonlar, dokular, fotograf ve illiistrasyon gibi degisik grafik
elemanlarinin bigimlenmesi ile belirginlesir.
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Resim 2.1: Ambalajin iizerinde bilgi veren mesajlar

2.2. Eskiz Hazirlarken Dikkat Edilecek Noktalar

Yeni bir ambalaja baslarken oncelikle marketleri dolasip bu ya da benzer iiriinlerle
ilgili ambalajlart incelemek gerekir. Mesela bir giines yagi ambalaji ve ambalaj iizerinde
kullanilacak etiketin tasarim hazirlayacagimzi diisiinelim. Oncelikle rahatca elimize alip
inceleyebilecegimiz orneklere yonelmeliyiz. Marketler bu is i¢in en giizel {irlin inceleme
alanlaridir. Marketlerdeki giines yaglarini inceleyip gerekirse bu iiriin ambalajlarindan birer
tane edinmek gerekir. Yapacagimiz ise karar verirken her an onlarin arasinda hayal etmeli ve
ne tiir bir ambalaj tasarlamamiz gerektigine karar verilmeliyiz. Yapacagimiz gilines yagi
ambalaj1 ve etiketi, marketteki benzer {irlinlerin arasina girecegini diislindiigiimiizde ayirt
edilmesi lazim, kalitesinin fark edilmesi lazim, digerleri ile karismamasi lazim. Pahaliysa
pahali oldugunun, ucuzsa ucuz oldugunun belli olmasi lazim. Belli bir zaman elimizdeki
ornekler ile birlikte internet, dergi gibi farkli kaynaklardan arastirdigimiz 6rnekleri 6niimiize
koyup ne yapacagimiza ya da neleri yapmayacagimiza karar vermeliyiz. Ayrica {riin
hakkinda bilgi toplamali;“Giines yag1 nedir?”, “Ne igerir?”, “Ozellikleri nedir?”, “Nasil
kullanilir?” sorularina cevap aramaliyiz. Bu konuda karsimizda miisteriyi varmis gibi
davranmali ve misteriyi anlamaya ¢alismaliyiz. “Senin giines yagmin digerlerinden farki
ne?”, “Niye insanlar senden satin aliyor?”, iriin piyasaya yeni g¢ikiyorsa“Alistig1 iiriinler
varken niye senin giines yagini satin alsin?” sorularini miisteriye sorarak konuyu detayli
olarak anlamaya g¢aligsmaliyiz. Gerekli verileri topladiktan sonra oturup taslaklar yapmaya
baslamaliy1z. Taslaklardan birine karar verip onun bitmis 6rnegi hazirlanir.
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Resim 2.2: Ambalaj taslaklar:

Resim 2.3: Ambalaj icin illiistrasyon taslaklari
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Taslak ¢aligmalarinda ambalaj lizerinde kullanilacak fotograf ya da illlistrasyon ile
iiriin logosu hazirlanip renklendirilir. Renklendirme isleminde isin uzamamasi1 ve pratik
olmasi acgisindan marker kalemleri ya da boya kalemleri idealdir. Bazi iirlinler i¢in
illiistrasyon kullanmak daha etkili sonug¢ verirken bagka iirlinler i¢in fotograf daha etkili
sonug verebilir. Bu asamada iiriiniinii tasarladiginiz ambalajda fotograf mu illlistrasyon mu
kullanacaginiza karar vermelisiniz. illiistrasyonlar1 elde farkli boyama teknikleri (suluboya,
guaj boya, airbrush vb.) kullanarak hazirlayabilecegimiz gibi dijital ortamda goriintii isleme
programlar1 yardimiyla ve grafik tabletlerle de hazirlayabiliriz. Gorseline (fotograf,
illiistrasyon) ve renklerine karar verdigimiz taslagi bilgisayar ortamina tastyip grafik tasarim
programlar1 yardimryla orijinal ¢alismamiza baslariz.

Fotograf 2.4: Tamamlanmis ambalaj maketleri

Ambalajin sekline karar verdikten sonra agik halini bir kdgida cizeriz. Gorseli ve diger
elemanlar1 taslak olarak seklin iizerine yerlestiririz. Grafik programlar1 yardimiyla
hazirladigimiz taslagi orijinal haline getirip kirim ve kesim yerlerini de belirttikten sonra
baskiya hazir hale getiririz.

Fotograf 2.5: Bir iiriin yelpazesine ait konsept ambalaj ¢esitleri
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Konsept calismasi: Tasarimi yapilacak iiriin i¢in dncelikli olarak bir konsept (tim
calismalardan olusan bir tasarim) c¢alismasi yapmak gerekir. Cok sayida hazirlanan
calismalardan ii¢ tanesi segilir. Cok sayida ¢aligma segmesi bazi tavizlerin verilmesine ve
isin uzamasina neden olacaktir.

Konsept belirleme agamasinda iiriin yeni ise miigteriden iiriiniin benzer {irlinlere gore
artilar1 Ogrenilir. Ne tiir ozellikleri oldugu, tiiketici karsisina hangi ozelligi ile cikacagi
ogrenilir. Uriinii yeni degilse ve ambalajinda bir degisiklik yapilacaksa neden ambalajinin
degistirilecegine, iirlin hakkinda tiiketicinin goriisleri arastirilir ve miisteriden {iriiniin hangi
6zelliginin 6n plana ¢ikartilmasi gerektigine karar verilir. Piyasada var olan bu iiriiniin
kendini yenileyerek tiiketicinin karsisina ¢ikacagi diisiiniildiigiinde eskisi ile arasinda ne gibi
farkliliklar oldugu ve f{irlinde ne gibi degisikliklere gidilerek tiiketiciye sunulacagi
Ogrenilmelidir.

Hazirlanan konsept caligmalart miisteriden alinan bilgiler dogrultusunda belirlenmeli
ya da elenmelidir. Piyasada var olan iiriin i¢in hazirlanan grafik ¢aligmalar;

> Mevcut tasarimin devami niteliginde olacak ve halihazirdaki miisterilerini
korumay1 hedef edinecek,

> Tamamen farkli, 6nceki tasarimdan higbir iz tagimayan yeni bir hedef kitleye
yonelen c¢alisma olmalidir.

Fotograf 2.6: Konsept calismasi sonunda ortaya ¢cikan ambalajlar

Konsept ¢aligmas1 tamamlanan iiriin ambalajlart diizeltme ve ince is dedigimiz kisma
geliyoruz. Diizeltme ve orijinal yapim sirasinda istenen ambalaji elde etmek igin tasarim
ciddi miktarda gelistirilir. Ornegin:
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> Secilen konsept bir ana marka kimligi altinda bir alt marka logosunu kullanim
gerektiriyorsa (Eti Cicibebe, Ulker Dankek), alt markanin ana markayla ve
kurum kimligi ile iligkisi dogru tanimlanmali ve dogru dengeyi saglamak i¢in
irdelenmelidir.

sSUTLY

CikoLara

Fotograf2.7: Ana marka ve alt markaya 6rnek

> Uriin resimleri tasarimda etkili bir sekilde kullanimi igin genis bir arastirma
gerektirir.

> Uriin 6zelliklerini anlatan ciimleler baslangicta hazir degilse ve degisiklige
ugrarsa tasarimda da degisiklik yapmak s6z konusu olabilir.

Boylece marka ve iirlin kimligi, Girlin tanimlamasi, renkler, tiriin sunumlar1 ve diger
onemli elemanlar i¢in de ek olarak tasarimin gelistirilmesi gerekebilir.

Ambalaj tasariminda ambalajin maketinin mutlaka kullanilmas: gerekmektedir.
Tasarimin maket iizerinde nasil duracagini gérmek gerekir. Bunun igin farkli malzemeler
kullanilabilir. Uriiniimiiz bir s1v1 ise ve bir sisede satisa sunulacaksa yapisal ambalaj igin
tahta, akrilik, plastik veya uygun olan herhangi bir malzeme kullanilabilir. Kat1 iiriinler i¢in
karton, aliminyum folyo veya benzeri uygun malzemeler kullanilabilir. Ambalajda
kullanilacak etiket genellikle kullanilacak yiizeyin %40’mi isgal eder. Geri kalan %60°lik
kisim bos kalir. Konsept calismasi ve maket uygulamasindan sonra isin son asamasina
gelinir.
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Fotograf 2.8: Etiket ambalajin yaklasik %40’ isgal eder.

Tasarimin bitirilmesi yaratici ¢alismalar i¢in esnek ¢alismaya izin vermez. Konseptlerin
yaratildig: siirede tasarimda elemanlari biiylitmek veya kiigiiltmek, metinleri ayarlamak, bazi
elemanlar1 eklemek veya ¢ikartmak, renkleri degistirmek hatta bazen tasarimin biiytik bir
boliimiinii degistirmek 6zgiirliigl vardir.

Bitis asamasinda ise bu tiir degisiklikleri yapmanin pek fazla imkani yoktur. Degisiklikler

icin ¢ok az imkan vardir. Tasarimin son halini almasiyla basilma asamasina gelinmis
demektir. Bundan sonraki asama baski agamasidir.
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Asagidaki faaliyetleri tamamladiginmizda ambalaj eskizi 6n ¢alismalarn konusunu
ogrenecek ve konuyla ilgili caligmalar yapabileceksiniz.

Kullanilacak arag geregler:

Cizim masasi

Isikli masa

Internet, dergi ve mecmualar
Cizim arag gerecleri
Projeksiyon

VVVYYVY

Islem Basamaklar: Oneriler

» Eskiz araglarini hazirlayiniz. » Malzemeleri eksiksiz hazirlaymniz.

» Eskiz uygulanacak yiizeyleri ¢izim

o » Yiizeyin oynamamasina dikkat ediniz.
masasina sabitleyiniz.

» Hazir bigak izini yiizeye ¢iziniz. » “T” cetveli ve gonye kullaniniz.

» Kara kalem ve boyama tekniklerini
kullanarak ambalaji olusturan elemanlarla | » Temiz ¢aliginiz.
kompozisyon olusturunuz.

» Eskizin liriinil en iyi anlatan olmasina

» Eskizlerden en uygununu seginiz. dikkat ediniz.

» Secilen eskizi renklendiriniz. > Uriine uygun renk seginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. () Basarili bir ambalaj iiriiniin rakip iriinler arasindan siyrilmasina yardim eder.

2. () Ambalajin tiiketici tarafindan tercih edilmesine grafik tasarimin etkisi biiyiktiir.

3. () Ambalaj tizerindeki grafik 6gelerin tasarimci ve saticty1 tatmin etmesi yeterlidir.

4. () Ambalaj grafiginde iiriin ad1 ve {iriin ebatlar1 bilgi ve mesaj igermez.

5. () Konsept ¢aligmasinda yeni bir iiriin {izerinde ¢alismak i¢in miisteriden tiriinle ilgili

bilgi almak gerekir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Karar verilen eskize uygun bilgisayarda istenilen siirede gelistirerek orijinal haline
getirebileceksiniz.

CARASTIRMA )

> Eskizlerinizden birini se¢iniz.

> Resim isleme programi ile ambalaj iizerinde kullanilacak fotograf ya da
illiistrasyon i¢in denemeler yapiniz.

»  Uriinii en iyi anlatan fotograf ya da illiistrasyonu belirleyiniz.Ambalaj

tasariminda kullaniniz.

3. RESIM ISLEME PROGRAMIYLA
AMBALAJ TASARIMI

3.1. Doku Tasima

Fotograf lizerinde secilen bir dokuyu bagka bir yere nakletme gorevi CloneStamp araci
ile yapilir. Alt tusuna basili tutarken fareyle nakledilecek bdlgede bir yerine tiklanir.
Tiklanan yer dokuyu kopyalamak ic¢in baslangi¢c noktasini olusturuyor. Boyamaya devam
ettikce ilk tikladigimiz yerden aldig1 dokuyu kopyalamaya devam eder.

)

Resim 3.1: CloneStamp araci ile doku tasima
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3.2. Dekupe

Dekupe bir resmi diizenli bir bigimde kenarlarindan kirparak montajlamaya veya arka
plandan ayirmaya denir. Kullandiginiz programa goére dekupe yontemlerinde degisiklikler
goriilebilir. Vektorel programlarda fazla girinti ve ¢ikintis1 bulunmayan nesnelerin etrafindan
kalem ya da ¢izim araglar1 ile gegip resmi ¢izmis oldugumuz alanin igine gémerek dekupe
islemi yapilabilir. Piksel tabanli programlarda 6zellikle Photoshop programinda goriintiiniin
ozelligine gore pek ¢ok farkli yontem kullanilir.

Untitled-1* @ 200% (CM ]

UNERLD RN/ =
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Resim 3.2: Gorsel dekupe edilmeden 6nce

peane 1 e 20k i B

EFfdFnERNESRS

[ @ %g‘w’www ﬁﬂp‘@\/s% 7
s %

@ac
]

Resim: 3.3: Gorsel dekupe edildikten sonra
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Vektorel programlarda (Illustrator, Freehand, Coreldraw vb.) dekupe edilecek
bolgenin ilizerinden ¢izim araglarindan biri ile ¢izilir. Gortintii bu ¢izilen bélgenin igine
maskelenerek dekupe islemi yapilir.

Photoshop’ta ise

>

Extractfonksiyonu grafik tasarimci ve operatorler tarafindan vazgecilmeyecek
en hizli, en pratik, en miikemmel dekupe ve zemin bosaltma yazilimidir. Extract
fonksiyonu dekupe ve zemin bosaltma calismalarinda zahmetli ugraslarin
birgogunu ortadan kaldirmakta, sa¢ ve tily gibi en ince detaylar1 bile elde
etmenizi saglamaktadir.

Bilhassa sag, tily ve ince detaylar1 iceren dekupe ile zemin bosaltmalar
gerceklestirmek igin kullanilan Path, Lasso, Magic Wand ve SelectiveColor
fonksiyonlar1 mikemmel bir dekupe igin ¢ogu zaman yetersiz
kalmaktadir.Photoshop ile dekupe icin farkli araglar kullanilir. Nesnelerin
hassasiyetlerine gore kullanilan araglar degisiklik gosterir.

PenTool araci ile fotograf icerisindeki bir objeyi kolaylikla dekupe edebiliriz.

4

“Freeform Pen Tool

Q’* Add anchor Point Tool
o\? Q‘ Delete &nchor Point Tool
B

Sekil 3.1: PenTool araci

N Convert Point Tool

Arag paletinden “PenTool” aracini segiyoruz. Daha sonra Property segeneklerinden
“path” secenegini aktif yapiyoruz.

[2-

UBo PP 00 0@ / & - | vauto Add/ekte | L) P 5[

Sekil 3.2: Property paneli

Zeminden ayirmak istedigimiz objenin kenarmdan mouse ile tiklayarak etrafim
geciniz. Dekupeye bagladiginiz noktaya geldiginizde imlecin yaninda kiigiik bir daire ¢ikar.
Bu daire, tikladiginiz yerde dekupenin kapanacagini belirtir. Tamamladiginiz dekupe, “Path”
paneline “workpath” olarak gelir. Path panelini gérmek i¢cin Window Meniisii >Paths
secenegini kullanabilirsiniz.
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Duplicate Path. ..
Delete Path

Make Work Path...

@ O O A R B/ | Make Selection...
Fill Path...

Stroke Path...

Clipping Path...

Palette Options. ..

Paths x |
S MNew Path...

& Paht “|  Duplicate Path...
Delete Path

Make Work Path...

@ O O A~ B @
Stroke Path...

Clipping Path...

Palette Options...

Sekil 3.3: SavePath ve MakeSelection secenekleri
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Path panelinde “SavePath” secenegi ile path alanin1 dosyaya kaydetmis olursunuz.
Ayni iglemi Path panelindeki “WorkPath” boliimiine mouse ile ¢ift klik yaptiginizda da

uygulayabilirsiniz.

Path alanin1 se¢im alanina ¢evirmek i¢in path panelinden “MakeSelection” segenegini
acip “ok” tusuna basim.

Fotografimz1 diger grafik programlarinda (freehand, indesign, quarkxpress vb.)
kullanirken fotografi background’dan ayirabilmeniz i¢in “ClippingPath” segenegini aktif
yapmalisiniz.

-

Layers | Channels | Paths x P

New Path...
Duplicate Path...
Delete Path

Make Work Path

@ O o Aw &l = .| MakeSelection...
Fill Path...

Stroke Path...

 —
Clipping Path..,
s

Palette Options...

Sekil3.4: Clppingpath secenegi

Sa¢ gibi ince ve hassas alanlarin dekupesi igin colorrange yontemini kullanmak iyi
sonug verir. Dekupesi yapilacak fotografin bir kopyasi katmanlarda (layers) g¢ogaltilir.
Cogaltilan katmana Select (se¢im) meniisiinden ColorRange komutu uygulanir.

LAYERS

Normal - Opadty:\lm% T|
Lock: [ 7 + @ Fil:| 100% | » |

= fx 0 @ 4 3 3

Sekil 3.5: Dekupe edilecek gorselin katmanda goriintiisii
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ColorRange iletisim kutusunda damlalik aracimi alarak silinmesi istenilen alan(arka
plan/zemin) bir kez tiklayarak secilir Ancak bir kez tikladiginda zeminin tamamini
sec¢ilmez.Yaninda (+) isareti bulunan damlalik aracimi alarak se¢ilmemis kisimlar da segili
hale getirilir. Secilen alan beyaz hale gelir. Tamam diyerek se¢im onaylanir.

S——

o

Select: o Sampled Colors
Localzed Color Clusters
Fuzzness:

© Selection . Image

Selaction Preview: None

Resim 3.5: Fotografin ColorRange uygulanmis hali

Channels panelin altindaki Save Channel as a Selection (Se¢imi kanala kaydet)
kutucugunu tiklayarak yeni bir kanal olusturulur. Kanalda secili alanlar beyaz goriinecektir.
Fotgraftaki se¢im Ctrl+D komutu ile kaldirilir.

Resim 3.6: Secimin alpha kanalinda goriintiisii
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Arag¢ kutusundan Brushtool’u alinir ve Opacity degeri %100 olarak ayarlanir. Koyu
renk olarak goriinen secilmemis bolgenin i¢inde daha acik renk goriinen bolgeler de secime
dahildir. Bu bolgeleri se¢imin digina ¢ikarmalidir ve bunun i¢in bu bdlgenin tamamini hig
acik renk kalmayacak sekilde siyah firga ile boyanir yani dekupenin i¢inde kalmasi gereken
tiim bolge siyaha boyanir.

Resim 3.7: Alpha kanalinda diizeltilen gorselin katmandaki goriintiisii

Alphal kanalinin resim kutucugunun iistiine gelip CTRL tusuna basili tutup tiklayarak
se¢imi yeniden aktif hale getirilir.

Layers paneline gelip Layerl’in iizerine tiklayarak aktif hale getirilir. Delete tusuna
basarak secilmis olan background’u silinir.

3.3. iki Resmi Birlestirme

Yapilacak i¢in Ozelligine gore iki ya da daha fazla resmi birlestirmek ic¢in farkli
yontemler kullanilir. Ornegin;

> Elimizdeki iki resmi birbirinin igine eriterek birlestirmek igin iki farkli
katmanda yer alan resimlerden iistekine layer mask uygulanir. Katmanda yer
alan maske alanma girilen koyu renk oraninda resim seffaflastigl icin alt
katmandaki resimle birlesmis gibi goziikecektir (Bakiniz Bilgisayarda Goriintii
Isleme modiiliiLayerbasligr).
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LAYERS | CHANNELS | PATHS | =

Normal - Opadity: 100% | » |

Llock: O » 4 @ Fil:| 100% | » |

Resim 3.8: Layer mask uygulandiktan sonraki goriintii ve katmanlarn goriintiisii

> ki ayri katmanda yer alan gorselin layerpanelindeki efektler kullanilarak
birlestirilebilir. Farkli efektlerle farkli goriintiiler elde edilir. Katmanlardan
iistteki goriintiiye efektler uygulanarak farkli goriintiiler elde edilir.
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Resim 3.11: Farkh efektlerle (overlay, screen, hard mix) elde edilen goriintiiler

3.4. Bigak Izi

Ambalaj tasarim asamasindan sonra kesim ve kirim yerlerinin gosterilmesi
gerekmektedir. Baski islemi tamamlanancalismalar son halini almak i¢in 6zel kesim
bigaklar ile kesilir ve kirim yerlerinden isaretlenerek kirilir. Bu islemin yapilabilmesi igin
tasarim asamasinda tasarimi yapan kisi ambalajin kesim ve kirim yerlerini belirler ve bunlar
ayr1 bir sablon olarak diizenler. Kesim yerlerini belirtmek i¢in devamhi ¢izgiler kullanilir.
Kirim yerlerini belirtmek i¢in ise kisa kesik noktal ¢izgi kullanilir.
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Sekil 3.7: Ambalaj bicak sablonu iizerinde kirim ve kesim ¢izgilerinin gosterilmesi
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Asagidaki faaliyetleri tamamladiginizda resim isleme programi ile ambalaj tasarimi
konusunu 6grenecek ve konuyla ilgili calismalar yapabileceksiniz.

Kullanilacak arag geregler:

Cizim masasi

Isikl1 masa

Internet, dergi ve mecmualar
Cizim arag gerecleri
Projeksiyon

Bilgisayar

VVVYVYVYVY

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Resim igleme programinda yeni dosya » Baskiya uygun yiiksek ¢oziiniirliikte ve
aciniz. tagma paylarini hesaba katiniz.

» Eskiz maketindeki bigak izini bilgisayara > Hassas dlciim yapimiz.

aktariniz.
» Zemin yapiniz. » Tasma pay1 vermeyi unutmayiniz.
» Resimleri igleyiniz. » Resimleri ayr1 katmanda kullaniniz.

> Resimleri yerlestiriniz. » Dogru yiize yerlestirdiginize emin

olunuz.
> Bilgileri yaziniz. » Yazilar1 uygun punto ve karakterle
yaziniz.
» Firma/iiriin tanitim bilgilerini alana » Yazilar1 uygun punto ve karakterle
yerlestiriniz. yaziniz.
» Amblem/logoyu ekleyiniz. » Uygun biiyiikliikte olasina dikkat ediniz.
» Renklendirme yapiniz. > Uriine uygun renk seginiz.
» Kompozisyon olusturunuz. » Kompozisyon kurallarina dikkat ediniz.
» Belgeyi kaydediniz. » Programin kendi formatinda kaydediniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. () Doku tasimak i¢in clonestamp araci kullanilir.

2. (' ) Dekupe bir resmi diizenli bir bigimde kenarlarindan kirparak montajlamaya veya
arka plandan ayirmaya denir.

3. () Vektorel programlarda dekupe {irliniin etrafindaki pikselleri temizleyerek yapilir.
4. () Extract fonksiyonu doku tagimanin en kolay uygulanan yontemlerindendir.

5. () Fotografimz1 diger grafik programlarinda (freehand, indesign, quarkxpress vb.)
kullanirken fotografi background’dan ayirabilmeniz i¢in “MakePath” segenegini aktif
yapmalisiniz.

6. (' ) Sag gibi hassas nesnelerin dekupesi i¢in colorrange kullanilir.

7. ( ) Iki ayr1 katmandaki goriintiiler katman efektleri kullanilarak birlestirilebilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konularn1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETi-4

( AMAC )

Orijinal ve eskizin 6zelliklerini yazarak diizenli sunum dosyas1 hazirlayabileceksiniz.

(AMSTIRMA )

Bir iiriin ambalaj1 seginiz.
Ambealaji1 acarak bilgisayar ortaminda birebir 6l¢iilerde yapisal ¢izimini yapiniz.

Ambalajin kesim yerlerini gosteriniz.

YV V V VY

Ambalajin kirim yerlerini gosteriniz.

4. AMBALAJ CALISMASINI BASKIYA
HAZIRLAMA

4.1. Bigak izi ve Ambalajin Baskiya Hazirlanmasi

Taslak hazirlandiktan sonra gerekli inceleme ve diizeltmeler varsa yapilir ve taslaga
son sekli verilir. Ambalajin yapisal tasarimi tamamlandiginda baskiya hazir hale getirilmesi
i¢in bilgisayar ortammna aktarilir. Oncelikle ambalaj iizeri tasarima baslamadan o&nce
ambalajin yapisal tasarimi hazirlanmalidir. Yapisal tasarimda gorsel unsurlara yer verilmez.
Bu ayni zamanda ambalajin kesim, kirim perforaj vb. ozelliklerini gdsteren bicak kalibi
ozelligini de tasir. Baski sonrasinda kesim i¢in bigak yapiminda kullanilir.

Yapisal tasarimi tamamlanan ambalajin grafiksel ¢alismasina gecilir. Her bir yiizey
ayr1 ayr tasarlanabilecegi gibi biitlin olarak da tasarlanabilir. Gorsel unsurlar yerlestirilen
tasarimda dikkat edilmesi gereken noktalardan biri gorsel unsurlarin kirim yerlerine denk
gelmemesi ve ¢alismada tagsma paylarimin mutlaka verilmesi gerekir. Tagma pay1 ambalajin
biiyiikliigline gore 3 ile 5 mm arasinda olabilir. Aksi halde kesim sirasinda ambalajin kenar
kisimlarinda istenmeyen beyazliklar kalabilir. Bu tiir istenmeyen goriintiilerin 6niine gegmek
icin tasma pay1 verilmelidir.
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Sekil 4.1: Bicak ve kesim yerlerini gosteren ambalaj sablonu

Bigak kalibi (yapisal tasarim) ve grafik tasarimi tamamlanan ¢alisma baski asamasina
gelmistir. Oncelikle ambalajin maketi igin karton iizerine renkli ¢iktis1 alimr. Maketin
yapistirma islemi yapilir ve tasarimdan (renk, gorseller, tipografi vb.) ya da yapisal
tasarimidan kaynaklanan hatalar varsa tespit edilip diizeltme yapilir.

Hatalarin diizeltilmesinden sonra ambalaj ¢alismas1t CMYK renk modunda, yazilan

convertlemis olarak kaydedilir ve istenilen formatta (tiff, eps, pdf, psd, ai, th,cdr gibi)
baskiya gonderilir.
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Resim 4.1: Tagma paylari, kesim ve kirim ¢izgileri verilmis ambalaj tasarim
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Asagidaki faaliyetleri tamamladiginizda resim isleme programi ile ambalaj tasarimi
konusunu 6grenecek ve konuyla ilgili caligmalar yapabileceksiniz.

Kullanilacak arag geregler:

Cizim masasi

Isikli masa

Internet, dergi ve mecmualar
Cizim arag gerecleri
Projeksiyon

Bilgisayar

YVVVYYYVY

Islem Basamaklar: Oneriler

» Sorun yagsamamak i¢in renkleri ve

» Orijinalin yazicidan renkli ¢iktisini aliniz. tipografik elemanlari gozden geciriniz.

» Maket lizerine yapistiriniz. » Dikkatli olunuz.

» CD’ye kaydediniz. » Dikkatli olunuz.

» Sunum dosyas1 hazirlayiniz. » Temiz ve diizenli olunuz.
» Orijinali onaylayiniz. » Dikkatle inceleyiniz.
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UYGULAMALI TEST

Bir kurutulmus sebze (patlican, biber, bamya vb.) iiretimi yapan firma i¢in dig
ambalaj olarak kullanilacak ambalaj eskizi hazirlayiniz.

Cizim araglarini hazirlayiniz.

Kara kalem teknigi ile eskizleri hazirlaymiz.

Eskizlerden birini seginiz.

Kutu dis formunu ¢iziniz.

Ambalaj1 olusturan 6geleri ¢iziniz.

Bigak izini ¢iziniz.

Eskizi renklendiriniz.

Bilgisayarda grafik program aginiz.

Eskizin bigak izini ve kirim yerlerini grafik programinda ¢iziniz.

0. Ambalajda kullanacaginiz fotograf ya da illiistrasyonlar1 ambalajda uygun
yerlere yerlestiriniz.

11. Tagma paylarimi veriniz.

12.  Yazi ve sembolleri yerlestiriniz.

13.  Ambalaji tamamlayarak renkli ¢iktisini aliniz.

RBOoo~Noo~wdE

Degerlendirme Olgiitleri | Evet | Hayir

Cizim araglarini hazirladiniz mi?

Kara kalem teknigi ile eskizleri hazirladiniz mi1?
Eskizlerden birini se¢tiniz mi?

Kutu dis formunu ¢izdiniz mi?

Ambalaj1 olusturan 6geleri ¢izdiniz mi?

Bigak izini ¢izdiniz mi?

Eskizi renklendirdiniz mi?

Bilgisayarda grafik program actiniz m1?

Eskizin bigak izini ve kirim yerlerini grafik programinda

¢izdiniz mi?

10. Ambalajda kullanacaginiz fotograf ya da illiistrasyonlari
ambalajda uygun yerlere yerlestirdiniz mi?

11. Tagma paylarim verdiniz mi?

12. Yazi ve sembolleri yerlestirdiniz mi?

13. Ambalaji tamamlayarak renkli ¢iktisini aldiniz mi?

XN AR~ |wIN =

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME OLCEGI

Uygulama testi sonucunda asagida listelenen davranmiglardan kazandiginiz beceriler

icin Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Uygulama Konusu: Market raflarin1 dolasarak ayni {iriine ait farkli markalardaki

ambalajlar1 inceleyiniz. Ambalajinda degisiklik yapmak istediginiz bir {iriinii se¢iniz.

Degerlendirme Olciitleri

Evet

Hayir

1. Uriin ile ilgili bilgileri topladiniz mu? (Uriiniin 6zellikleri,
faydalari, kalorisi, mensei, i¢cindeki seker, yag vb.)

2. Uriine ait farkli markalarin ambalajlarmi incelediniz mi?

3. Incelediginiz ambalajlarda degismesini istediginiz ya da daha
farkli olmasini arzu ettiginiz kisimlar1 not ettiniz mi?

4, Ambalaj tasariminda kullanacaginiz elemanlart belirlediniz
mi?

5. Eskiz araglarini hazirladiniz mi?

6. Eskiz g¢aligmalarina bagladimiz mi?

7. Eskizlerden birini segtiniz mi?

8. Eskizi bilgisayar ortamina aktarmak i¢in bilgisayarda grafik
programi agtiniz mi?

9. Ambalajin kesim ve kirim yerlerini ¢izdiniz mi?

10.  Ambalajin gorsellerini yerlestirdiniz mi?

11.  Ambalajin metin kisimlarini yerlestirdiniz mi?

12.  Ambalajin sembollerini yerlestirdiniz mi?

13. Ambalaji tamamlayip renkli ¢iktisini aldiniz mi1?
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1’IN CEVAP ANAHTARI

W > 0|0

Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Yanhs
Dogru
Dogru

O O|INO OB (W|IN|F-

|
| O

OGRENME FAALIYETI 2°NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru

QB IWINF-

OGRENME FAALIYETI 3°UN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Yanhs
Dogru
Dogru

~NOoO|OIAWIN|F-
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