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ACIKLAMALAR

KOD 213G1IM025
ALAN Grafik ve Fotograf
DAL/MESLEK Grafik
MODULUN ADI Amblem ve Logo
Ideal amblem ve logonun dzelliklerinde amblem ve logoyu
MODULUN TANIMI elle ve bilgisayarla tasarlayabilme becerisinin kazandirildig:
Ogrenme materyalidir.
SURE 40/32
Temel tasarim dersi, Temel Yazi, Yazi Diizenlemeleri,
ON KOSUL Tipografik Diizenlemeler, Vektorel Cizim ve Tasarima
Hazirlik modiillerini basarmis olmak
YETERLIK Bilgisayarda temel diizenlemeler yapmak
Genel Amag

Kompozisyon kurallarina, miisteri istek ve amaglarina
uygun olarak gerekli ortam saglandiginda ideal amblem ve
logonun ozelliklerinde amblem ve logoyu elle ve
bilgisayarla tasarlayabileceksiniz.

MODULUN AMACI Amaglar _
1. Konuya uygun renk se¢ip kara kalem ve boyama

teknikleriyle kompozisyon kurallarina uygun birden
fazla eskizi istenilen siirede ¢izebileceksiniz.

2. Karar verilen eskizi bilgisayar ortaminda istenilen
siirede gelistirerek orijinal haline getirebileceksiniz.

3. Orijinal héle getirilmis calismalarla diizenli sunum
dosyasi hazirlayabileceksiniz.

Ortam: Grafik atolye ve laboratuvarlari, aydinlik ve
pencereleri sola bakan genis sanatsal mimariye sahip

EGITIiM OGRETIM siniflar, isletme, kiitiiphane, ev, bilgi teknolojileri ortan
ORTAMLARI VE vb.
DONANIMLARI Donamim: Bilgisayar, tarayici, yazici, ¢izim masasi, 151kl

masa, amblem arsivi CD’leri, Internet, dergi ve mecmualar,
projeksiyon vb.

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda dlgme arac1 (goktan segmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma vb.) kullanarak modiil
uygulamalari ile kazandigimiz bilgi ve becerileri dlgerek sizi
degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Amblem ve logo tasarimi1 kurumsal kimligin temel tagidir. Amblem ve logo tasarimi
ile sayfalar dolusu yaziy1 tek sembolle anlatabilirsiniz. Sirketlerin markalasma yolundaki
ortak dili ve alfabesi amblem ve logodur.

Bu calismanin amaci, bir firma veya kuruma kimlik kazandirmaktir. ilk etapta
kurumsal kimlik triinlerini olusturmak daha sonra da bu {riinlerin kullanimu ile ilgili bir
kilavuz olusturmaktir. Firma tanitimi ile ilgili biitlin tasarimsal kurallarinin yazili oldugu
kitapgiga “kurumsal kimlik kilavuzu” denebilir.

Bu modiil ile sadece amblem ya da logo tasarlamakla kalmayip kullanimlar ile ilgili
kurallar1 da belirleyeceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Bu dgrenme faaliyeti ile konuya uygun renk secip kara kalem ve boyama teknikleriyle
kompozisyon kurallarina uygun birden fazla eskizi istenilen siirede ¢izebileceksiniz.

(ARASTI RMA )

»  Amblem, logo, logotype 6rneklerini ve yapimlarini inceleyiniz.

> Arastirma islemleri igin Internet ortamini kullanimiz.

1. KURUM ISARETI LOGOSU VE

SEMBOLU
1.1. Amblem

1.1.1. Tanim

Amblemler, kurumlara gorsel kimlik kazandiran, sozciik 6zelligi gostermeyen, soyut
veya nesnel gorintiilerle ya da harflerle olusturulan simgelerdir. Amblem, bir kurumun
felsefesinin basit bir ¢izim igine sigdirilmasma imkan verir. O kurumun kendisini dis
diinyaya tanitmasinda ve dig diinya ile gorsel iletisim saglamasinda kurum amblemi énemli
bir isleve sahiptir.

Bir amblemin birincil gorevi, ait oldugu kurum hakkinda amblemi goren kiside o
kuruma iligkin olumlu bir kurum imajinin olugsmasina imkan saglamaktir. Bu 6zelliginin yani
sira bir amblem, kurum felsefesinin ve kurumsal kimligin kurum igi personel ve kurum
disindaki miisteriler tarafindan gorsel olarak algilanmasinda ve gorsel kimligin
olusturulmasinda ¢ok 6nemli bir yere sahiptir. Amblem, kurum hakkinda sayfalar dolusu
yaziy1 tek bir 6zel isaretle anlatma sanatini iginde barindirmalidir.

Bir sergi, bir kongre, bir fuar, dernek ya da her kurulusun hedef kitlesine kendisini
tanitabilmesi i¢in amblem gereklidir.

Resim 1.1: Amblem o6rnekleri



1.1.2. Amblem Cesitleri
1.1.2.1. Formlarim1 Harflerden Alan Amblemler

Tipografik amblemler, sadece bir harften olusuyorsa o harf alisilmigin disinda bir form
olmak zorundadir. Kullanilan alfabelerdeki harflerden ayrilmasi ve akilda kaliciligi bu
ozellige baglidir. Tasarimc1 burada yeni bir harf formu arayacaktir. Birden fazla harften
olugan amblemlerde ise en O6nemli Ozellik, harflerin birbirleriyle striiktiir, form ve espas
kombinasyonu agisindan dengeli kullanimlari ve alisilmisin diginda olmalaridir.

Resim 1.7: Formunu harften alan bir amblem 6rnegi

1.1.2.2. Firma Hakkinda Bir imaj Veren Bicimlerden Olusan Amblemler

Baz1 amblemler bicimleriyle kurum hakkinda bilgi tasir. Bu tiir amblemlerde sembolik
motiflerden yararlanilir. Dokuma mekiginin tekstili, kitabin yayimevini, glivercinin barist
simgelemesi vb. Ayrica firma adi 6zel bir sekilden olusmakta ise bu tip amblemlerde
sembole yonelik tasarimlar yapilmaktadir; pelikan, ii¢ balik, aslanli, basak, karaca vb.

/1. I q{? I

Resim 1.8: Kurum hakkinda bir imaj veren bicimlerden olusan amblem 6rnegi




1.1.2.3. Harf ve Firma Hakkinda imaj Veren (Harf ve Resimsel Bicimlerin Bir Arada
Kullamildig1) Amblemler

Formlarim1 harflerden alan ve firma hakkinda imaj veren bigimlerden olusan

amblemlerin kombinasyonlaridir. Bu tiir amblemler, firma hakkinda bir imaj verirken firma
adinin bas harfi ile de diger firmalardan ayrilmasini kolaylastirir ve akilda kalma yiizdesini

o °
\ &3

Resim 1.9: Harf ve firma hakkinda imaj veren amblem érnekleri

1.1.2.4. Firma Hakkinda Yeni Bir imaj Veren (Soyut veya Somut) Amblemler

Harflerle yapilan amblemler, genelde bir karmasa dogurmaktadir. Yapilan tasarimin
Ozglinliigli amblemin yasama siiresini etkiler. Giinlimiizde harflerle yapilan amblemlerin
¢oklugu, akilda kalicilik oranini biiyiik 6l¢lide diisiirmiistiir. Bu nedenle yeni bir imaj veren
amblemler aranmaktadir.

=2

Resim 1.10: Firma hakkinda yeni bir imaj veren amblem érnekleri

Ayrica bazi toplumsal ya da kentsel 6zelligi yansitan amblemler de vardir. Bunlar,
onemli bir toplumsal olayin anma yil doniimii veya bir yorenin, kentin 6zelliklerini yansitan
amblemlerdir. Daha ¢ok Ggeyi yan yana getirme zorunlulugundan dogan bir karisikliga
meydan vermemek gerekir. Ogeler arast iliski uyumlu olmalidir.

1.1.3. Amblem Tasariminda Aranan Ozellikler

Bir amblemin dikkat gekici, firmay1 tanitici, 6zgiin ve estetik Ozellikleri bir arada
tagimasi gerekir. Bu tiir 6zelliklere sahip olmamasi bir amblemin basari sansini azaltir.

5



Amblem tasariminda aranilan ozellikleri dort ana baslik altinda toplamak miimkiindiir.
Bunlar; 6zgiinliik, sadelik, estetik, endistriyel ve ekonomikliktir.

> Ozgiinliik

Amblem tasariminda 6zgiinliik, ana ¢izgileriyle baskasina benzememe veya kendine
ait olma bi¢iminde tanimlanir.

Bir amblemin 6zgiin olabilmesi i¢in:
Kurumun 6nemli bir 6zelligini ortaya ¢ikarabilmelidir.
Tekrar edilmis olmamalidir.

Hedef kitleye hitap edebilmelidir.
Baska bir amblemi hatirlatmamalidir.

’

Resim 1.2: Ozgiinliige 6rnek amblem

Ornegin; yukaridaki banka ambleminde “Z” harfinden olusan bugday basagi vardir.
Daha ¢ok koyliiye kredi veren banka, akilda kalici olmasi agisindan hedef kitleye uygun bir
amblem se¢mistir. Toplumlarin kiiltiirel yasam tarzi ve gelenekleri de grafik tasarimcinin
0zgiin ¢alismalari i¢in bir ilham kaynag olabilir.

»  Sadelik

Grafik tasarimda teknik ve estetik bilgilerin birlestirilmesiyle ortaya ¢ikan sadelik
kavrami, amblemin bir¢ok gereksiz ayrintidan temizlenmesi anlamina gelmektedir.
Sadelestirme yapilirken mal ve hizmetin i¢inden vurgulayici kisimlarin segilip ana temanin
gizellestirilerek hedef kitleye sunulabilmesi 6nemlidir.



LIy
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Resim 1.3: Sadelestirme

Resim 1.4: Bir amblemin gelisim evreleri

(Firmayi kuran ailenin armasi 1878’de amblem olarak kullanilmaya baslandi (a). 1910°da
E.W.Baule tarafindan yalinlastirildi (b). Hadanle, 1938’de amblemi geometrik ¢izimlerle
yeniden yorumladi.)

>  Estetik Ozellikler
Amblem tasarimi gorsel anlamda bir sanat galigmasi oldugu i¢in renk, bi¢im ve

kompozisyon degerleri olarak ele alinmalidir. Amblemin dikkat ¢ekmesi sarttir, ancak yeterli
degildir. Estetik degerler agisindan da tiiketiciyi etkilemesi gerekmektedir.

w O S

Resim 1.5: Estetige ornek calismalar

> Endiistriyel ve Ekonomiklik

Bir amblemin endiistriyel ve ekonomikligi su asamada baslayacaktir:
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o Amblem, her tiirlii yiizeye uygulanabilir netlikte olmalidir.
o Her tiirlii malzemeye islenecek bi¢imde tasarlanmalidir.
o Kiigiiltiiliip biyiitiildiigiinde 6zelligini kaybetmemelidir.

N

Resim 1.6: Endiistriyel ve ekonomiklige 6rnek amblemler
1.2. Logo

Logo bir {irliniin, firmanin ya da hizmetin isminin, harf ve resimsel d6geler kullanilarak
sembollestirilmesidir. Amblemden farkli olarak ayirt edici 6zellikler yaninda firmanin ismini
de yansitir. Logo yaratmak i¢in kullanilan fontlar yeni tasarlandigi gibi mevcut fontlar da

olabilir.

GOLDDISC JAZIRECORD
Ve G A
e PALETTP
kolor ZERO

BEAUTY SALON

EQOW/ SHiN X ANA

Resim 1.11: Cesitli logo 6rnekleri




1.3. Logotype
1.3.1. Tanim

Bir kurulusun nesnel veya diisiinsel iiriinii simgeleyen, genellikle de kurulusun
isminden olusan, hem kurulus hakkinda bir imaj veren resimler hem de tipografiden olusan

sembollerdir.
TUSSALD'S
Resim 1.12: Logotype drnegi
1.3.2. Logotype Cesitleri
1.3.2.1. Alfabetik Formlardan Olusan Logotype’lar
Harflerde yapilacak deformasyonlari, harfleri birbirine yaklastirmakla, yapistirmakla
ya da asir1 agmakla, harflerde renk ve bigim farkliliklar1 yaratmakla, harflerin uzantilarinda

asag1 yukar1 uzatmalarla, sozciikleri bolmekle, onlar alt alta veya yan yana farkli renklerde
yerlestirmekle yapmak miimkiindiir.

PARNTEL JESC

Resim 1.13: Alfabetik formlardan olusan logotype érnekleri
1.3.2.2. Somut-Soyut Formlardan Olusan Logotype’lar

Firma veya irilinlin 6ziine uygun simgesel Ogeler eklenebildigi gibi yazinin
biitiinliigiinii bozmayan ¢izgi ve lekelere de yer verilebilir.

Palsfjor a viZZ

/ /h?e
2003

Resim 1.14: Somut soyut formlardan olusan logotype drnekleri
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1.3.2.3. Sembol ve Sayilarla Olusturulan Logotype’lar

Kalpler, yildizlar, haglar, oklar, miizik notalari, rakamlar vb. sembollerden olusur.

GRAFK
My Si\eEs

Resim 1.15: Sembol ve sayilarla olusturulan logotype érnekleri

1.4. Kurum Isaretinde Dikkat Edilmesi Gerekenler

1.4.1. Amblem, Logo, Logotype Arasindaki Farklar

> Amblem, genellikle bir logo ile birlikte kullanilir.

FLYGHOTELLET

Resim 1.16: Amblem logo birlikteligi

> Logolar tek basina da kullanilabilir.

OQOLIVIA

Resim 1.17: Logo drnegi

> Logotype ise bir biitiindiir, yalniz kullanilir.
> Logo tasarimlart genellikle letraset katalogundan alinmis gergek harf karakterini

yansitir.
> Logotype’ta ise yeni bir tasar1, yeni bir grafiksel diizenleme s6z konusudur.
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PlaANGD

Resim 1.18: Logotype drnegi

Logotype’ta yazi ile birlikte resimsel semboller kullanilir.

>
)
S

~
(9

Resim 1.19: Logotype 6rnegi

Amblem sadece semboldiir, logo ve logotype sirketin ismini ifade eden
yazilardir.

1.4.2. Amblem — Logo — Logotype Tasariminda Dikkat Edilmesi Gereken

Noktalar

VVVVVVVVVVVYVYY VVVYVY

Tanitim yapilacak kurulus hakkinda 6n bilgi edinilmelidir.

Kurum ya da kurulusa uygun olabilecek gorsel iletisim araci belirlenmelidir.
Kullanilan harfler ve semboller detayli olarak incelenmelidir.

“Ince  harfler zariftir ~fakat okunmayabilir.” kurali géz ©niinde
bulundurulmalidir.

Cok kalin harfler gdze hitap etmeyebilir.

Italik harfler okuma zorlugu yaratabilir.

Harf arasindaki bosluklar okunmayi kolaylastiracak bigimde ayarlanmalidir.
Sembol ve isaretler yaziyla uyum i¢inde olmalidir.

Harflerdeki degistirme isi dikkatlice yapilmalidir.

Kullanilan sembol ve igaretler kurulugun imajini yansitmalidir.

Kullanilan renkler mutlaka kurulugun imajina uygun olmalidir.

Anlatilmak istenen mesaj en yalin grafik anlatimla sunulmalidir.

Taklit veya ¢alint1 olmamalidir.

Gorsel bir estetigi olan, yillarca yasayabilecek tasarimlar olmalidir.
Kiigiildiigiinde etkisini kaybetmemeli, anlasilir olmalidir.

Biiyiidiigiinde etkisini kaybetmemeli, estetigini yitirmemelidir.

Tiiketiciye bir bakista temsil ettigi mali hatirlatan, bagkalariyla karistirilmayan
isaret basarilidir.
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1.4.3. ideal Amblem, Logo veya Logotype Ozellikleri

> Sade, kolay anlasilir, hatirlanmasi kolay, miimkiin oldugunca az sayida renkten
olugmalidir. Her c¢esit baski ve kesim teknigi ile sorunsuz kullanilabilir olmali,
cok kiiciik Olciilerde ayrintilar kaybolmamali, ¢ok biiyiikk Slciilerde daginik
goriinmemelidir. Her tiirlii 6l¢tide ve yiizeyde okunabilir olmalidir.

> Ozgiin ve benzersiz olmalidir. Bagka firma ya da iiriinlere ait logolar ile
karisikliga sebep vermemeli, hatta onlar1 ¢agristirmamalidir. Kopyalanan ya da
esinlenen logolar, o iiriin ya da firmaya biiyiik zarar verir.

> Herkesin anlayabilecegi ve akilda kalic1 yalinlikta olmalidir.

> Renk, bicim gibi oOzellikleriyle firmanizin hizmet ve {irlinleriyle iliskili
olmalidur.

1.5. Eskiz Cizimi
1.5.1. Tasarim Taslag

Tasarlama, zihinde olusan disiincenin planlanmasidir. Tasarim ise bir diisiincenin
sonucunda ortaya ¢ikan eserin ilk bigimidir. Ornegin proje, ¢izim, maket vb.

Tasarimda kullanilacak isaret ve semboller anlamli olmalidir. Herkesin kafasinda ayni
fikri olusturmalidir.

1.5.2. Tipografi

Yalinlik ve sadelik diiz (serifsiz) yaz1 karakterleri ile elde edilebilir. Logo tasariminda
tercih sebebi olmasinin nedeni kolay fark edilir olusudur. Vurgu yapmak, harflerin bold
olanini kullanmak yerine farkli renkte normal yazi karakterlerini kullanabilirsiniz. Normal ya
da light karakterler daha zariftir. Zemin tizerine logo insa edilecekse serifsiz yazilar tercih
edilmelidir.

Arial Helvetica Futura vb.

Duygusallig1 el yazis1 karakterleri ile elde edebilirsiniz. Okunabilirligi ve karsidan
bakildiginda anlasilmasi zor oldugundan kullanirken dikkat edilmelidir. Tamamen biiyiik
harf kullanmak okunabilirligi azaltir.

English Brush vb.

Serifli yaz1 karakterleri daha ¢ok okuma yazilarinda tercih edilir. Havaya resmiyet
katar. Agirbaglilig1 ve asaleti simgeler.

Times Bookman

Burada 6nemli olan:

> Konunun amacma uygun font secebilmektir (Her bir harfin kendine 06zgii
karakteri oldugunu unutmamak gerekir.).

> Yazi ve resmi uyum i¢inde kullanabilmektir.

12



1.5.3. Renk
Dogal renkler

Amblem ve logonuzu olustururken karisik renklerden ¢ok yukaridaki temel renkleri
kullanmaya g¢aliginiz.

> Kirmiz1 satigin rengidir, dikkat ¢ekicidir.

> Mavi huzur veren, sakinlestirici, dinlendirici bir renktir.

> Mavi kurum rengidir, istikrar mesajini aktarmak i¢in kullanilir.

> Siyah, liiksiin ve asaletin rengidir.

> Yesil, ¢evrenin ve sagligin rengidir.

> Sar1 en parlak renktir (Bu parlakligindan dikkat ¢ekmek igin yararlanilir. Sari
1s1klar, sar1 gizgiler, sar1 isaretler 6rneklerinde oldugu gibi) .

Son olarak:

> Konuya uygun dogru renk se¢imi yapiniz.

»  Rakiplerin zidd1 bir renk se¢imi yapiniz.

> Miimkiin oldugunca sade ¢alisiniz (Her bir rengin baski maliyetini artirdig1 goz
ardi edilmemelidir.).

1.5.4. Eskiz

Eskiz cizmek kagit istiinde diigiinmektir. O an igin akla gelenleri ¢izmektir.
Perspektif, oran- oranti, ¢izgi kalitesi 6nemli degildir. Bu ilk eskizlerden yola ¢ikilarak daha
ayrintili ve gergege yakin eskizler ¢izilebilir. El ve kalem ne kadar rahat olursa eskiz de 0
derece basarili olur.
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Resim 1.20: Ornek cahisma (6grenci ¢alismasi)

Eskiz cizerken hangi ara¢ gerecleri kullandigimizin, nerede oldugunuzun Onemi
yoktur. Onemli olan kendinizi rahat hissettiginiz bir ortamda olmanizdir.
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Resim 1.21: Ornek ¢cahsma (6grenci ¢alismasi)

Cizime yeni baslayanlar icin eskiz araglari: resim kagidi, parsémen, aydinger, kara
kalem, silgi, cetvel, guaj boya, kuru boya vb.

15



Konuya uygun amblem/logo/logotype eskizleri olusturunuz.

Kullanilacak arac¢ ve gerecler:

> Tasarimi yapilacak kurumun bilgilendirme dosyasi

> Tasarimcinin hazirladigi kurumla ilgili bilgilerin yer aldig: arastirma dosyasi

> Eskiz arag gerecleri: yumusak uglu kara kalem (2B), iletki, cetvel, silgi, pergel,
kuru boya

Tasarima baslamadan 6nce:

Bilgilendirme (brief) dosyasi: Kurum tarafindan hazirlanan, kurumsal kimlik
calismalari i¢in ajansa gonderilen yazil kural ve gorev listesidir.

> Tasarimc1 kurum tarafindan gonderilen kurumsal bilgilerin yer aldigi dosyay1
(brief) ¢ok iyi analiz edebilmelidir.

> Kurum yetkilileri ile sik sik bir araya gelmeli, tasarimin her asamasinda fikir
aligveriginde bulunmalidir.

> Tasarimc1 gizlilige ¢ok biliyiik onem vermelidir. Kendi grafik ajansinin
giivenilirligi agisindan bu ¢ok 6nemlidir.

Cizime baslamadan once:

> Cizgi: Gorsel unsurlar birbirinden ayirmak veya bir yaziy1r sayfaya baglamak
i¢in kullanilir.

) Cizgiler karakterlerine gore ve konumlarina bagl olarak bazi mesajlar da iletir.
Ornegin yatay ¢izgi durgunluk, dikey ¢izgi sayginlik, diyagonal ¢izgi zarafet ifadesi verir.

> Ton (tints): Renklerin agiklik ve koyuluk oranlar ile ilintilidir. Ornegin % 10
siyah vb.

> Renk: Tasarimi meydana getiren yapi taglarindan biri de renktir. Bu nedenle bir
tasarimcinin insanlarin renk tercihlerini géz oniine almas1 gerekir. Sicak renkler
izleyeni uyarir ve neselendirirken soguk renkler sakinlestirir ve dinlendirir.

Grafik ylizeylerde sicak renkler sayfadan ¢ikacakmig izlenimi verir ve 6nde goriiniir.
En 6nde gorilinen renk saridir. Soguk renkler ise uzaktaymis izlenimi verir.
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Islem Basamaklari

Oneriler

> Ilgili bilgileri edinmelisiniz.
e Uretim alani

» Abmlem/logo/logotype yapilacak triini : II:\; aﬁ;ﬂg Li tlesi
belirleyiniz  (Tasarim  Oncesi  Hazirlik o
modiiliinde hazirlanilan bilgilendirme dosyasi ° D l}edef itlesi
kullanilabilir). o Faaliyetler

Uriin yelpazesi: Dayaniksiz tiiketim mallari * Ht_adefler

Uriin - Kibrit e Vizyon

e  Misyon
e Resimler, sembol ve
isaretler

» Konuya yonelik aragtirma yapiniz.

. Anahtar sozciikler
o I¢ hedef Kitlesi
o Dis hedef kitlesi
Bilgilendirme dosyasindan cahsiliyor ise,
. Kurumun renkleri,
o Konsept - slogan,
o Tipografi - temel yaz1 karakterlerine
dikkat etmek gerekecektir. > Anahtar sozciikleri

Ornegimizin olas1 marka adlari icin olugturmalisiniz.

» Anahtar sozcikler ile ilgili

anahtar sozciikler;

Agni: Eski Vega metinlerinde ates
anlaminda

Vesta: Eski Roma’da Ates ve Ocak
Tanrigasi

Hestia: Yunanlilar Hestia’nin kutsal atesini
ozenle korur.

Molek: Israilogullarinin Ates Tanrisi
Konu ile anlam veya kullanis agisindan
ilgili sozciikler: Kivilcim, kibrit, atas,
yildirim, nar, kdz, mangal

semboller bulmalisiniz.
» Anahtar sozciiklere uygun yazi
fontuna karar vermelisiniz.

» Verileri dosyada toplayiniz.

» Biitiin bilgi, resim ve sembolleri
bir dosyada diizenli olarak
toplaymiz.
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» Konuya karar veriniz.

» Firma veya iiriinii en iyi anlatan

Ornegimizde; anahtar sozciiklere karar
“Vista: Eski Roma’da Ates ve Ocak Tanrigasi”’na vermelisiniz.
odaklanilmistir.
» Kara kalem teknigi kullanarak farkli fikirlere
yonelik eskiz arastirmalari yapiniz.
/Klk?l'f 250 6§ A
. . /) |
ot T B (W)
» Topladiginiz veriler
dogrultusunda eskizlerinizi

cizmeye dikkat ediniz.

» Farkli fikir ve sekillerde diisiindiigiiniiz
eskizlerinizden birini seginiz.
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» Cizim araglarimizi hazirlaymiz (yumusak uglu
kara kalem (2B), iletki, cetvel, silgi, pergel,
kuru boya).

»> Atolye  Onligiiniizii  giymeyi
unutmayiniz.

» Eskiz uygulayacaginiz yiizeyi belirleyiniz (A4
fotokopi kagidr).

» Uygulama ylizeyini kompozisyon
kurallarina uygun
kullanmalisiniz.

» Eskiz uygulayacaginiz yiizeye kagidimz1 bantla
¢izim masaniza koselerinden sabitleyiniz.

19




» Eskizinizi uygun ara¢ geregleri kullanarak
(iletki, cetvel, pergel vb.) ¢iziniz.

\

» Cizimlerinizi yaparken
kullandigmiz  araglart  dogru
kullanmaya dikkat ediniz.

> Eskizlerinizi renklendiriniz.

S\

» Temiz ve diizenli ¢caligmalisiniz.

» Eksiklerinizi gidererek calismanizin son héalini
veriniz.
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Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. , kurumlara gorsel kimlik kazandiran, sozciik 6zelligi
gostermeyen, soyut veya nesnel goriintiilerle ya da harflerle olusturulan
simgelerdir.

2.  Bir amblemin birincil gorevi ait oldugu kurum hakkinda, amblemi goren kiside
o kuruma iliskin ................ bir kurum imajinin olugmasina imkan
saglamaktir.

3. bir iriiniin, firmanin ya da hizmetin isminin, harf ve resimsel
ogeler kullanilarak sembollestirilmesidir.

4.  Bir kurulusun nesnel veya diisiinsel {iriini simgeleyen, genellikle de kurulusun
isminden olusan, hem kurulus hakkinda bir imaj veren resimler hem de
tipografiden olusan sembollere ................. denir.

5. ddeal ..o, sade, kolay anlasilir,
hatirlanmas1 kolay, miimkiin oldugunca az sayida renkten olusmalidir. Her
cesit baski ve kesim teknigi ile sorunsuz kullanilabilir olmali, ¢ok kiiciik
Olgiilerde  ayrintilar  kaybolmamali, ¢ok biiylik olgiilerde  daginik
gortinmemelidir. Her tiirlii 6l¢iide ve yiizeyde okunabilir olmalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise “Uygulamali Test”’e geciniz.
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UYGULAMALI TEST

Belirlediginiz bir konuda amblem, logo veya logotype eskizleri yapimz ve
caligsmalarinizi asagidaki degerlendirme 6l¢iitlerine gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri evet
ve hayir kutucuklarina X igareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Uriin ile ilgili bilgileri edindiniz mi?

Anahtar sozciikleri olusturdunuz mu?

I¢ hedef kitlesini yazdiniz m?

Dis hedef kitlesi yazdiniz mi?

Anabhtar sozciikle ilgili resim ve sekil aragtirmalari yaptiniz mi?

Kara kalem teknigi kullanarak farkli fikirlere yonelik eskiz
aragtirmalari yaptiniz mi?

IS T I A

7. Cizim araglarinizi hazirladiniz mi?

8. Eskiz uygulayacaginiz yiizeyleri segtiniz mi?

9. Eskiz uygulanacak yiizeyleri ¢izim masaniza sabitlediniz mi?

10. Eskizlerinizden birini uygun arag gerecleri kullanarak ¢izdiniz mi?

11. Eskizlerinizi renklendirdiniz mi?

12. Eskizlerinizi kontrol ederek rotuglarinizi yaptiniz mi?

13. Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

14. Caligmanizdan memnun kaldiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki dgrenme faaliyetine geginiz.

22



OGRENME FAALIYETIi-2

C AMAC )

Bu 6grenme faaliyeti ile karar verilen eskizi bilgisayar ortaminda istenilen siirede
gelistirerek orijinal haline getirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Vektorel ¢izim ile ilgili basili ve gorsel kaynaklar1 inceleyiniz.

> Vektorel ¢izim ile ilgili uygulamalari inceleyiniz.

2. VEKTOREL CIZIM PROGRAMINDA
AMBLEM / LOGO OLUSTURMA

2.1. Gorsel Ogeleri Bilgisayara Aktarma

Vektorel ¢izim programinda kullanabilmeniz ig¢in oOncelikle eskizinizi bilgisayara
aktarmalisiniz. Bu islem i¢in asagidaki adimlar izleyerek eskizinizi tarayabilirsiniz.

> Tarayicinizin cam ylizeyini ¢izmeden temizleyiniz.

Resim 2.1: Tarayiciyr temizleme
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> Eskizi optik yiizeylere bakacak sekilde cam yiizeye yerlestiriniz.

-—

Resim 2.2: Taranacak yiizeyin yerlestirilmesi

> Tarayicinin kapagini kapatiniz.

Resim 2.3: Kapagin kapatilmasi

> Gorilintii isleme programini aginiz.
> Gorintii isleme programinda sirastyla “File/Import/ Wia Support” seginiz.
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Open As...
Open Recent

Edit in ImageReady

Close

Close All

Save

Save As..,

Save a Version...
Save for Web...

Revert

Place...

Online Services...
Import

Export
Automate
Scripts

File Info...

Versions...

Page Setup...

Drint woith Dravnma

Resim 2.4: Gériintii isleme programinda tarayicinin se¢ilmesi

Ctri=N
Ctr+0
Shifts Ctrl« O

Alt«Ctrie O
»

Shift+ Ctrl+ M

Crlh W
Alt+Ctel+ W
Curl+S
Shift+Curl+S

Alt+Shifts Cerl+ 5
F12

Alts Ctril

Shifts Ctris P
Albal4iiD

25

PDF Image...

Annotations..,

Inca IC-467 Plus Webcam...
WIA-USB CF Reader ...
WIA-USB MS Reader ...
WIA-USB SD Reader ...
WIA-USB SM Reader ...

WIA Support...



»  Agcilan pencerede “Start”a tiklayiniz.

This Wizard assists you with acquiring images from WIA compatible cameras

and scanners.

Destination Folder:

C:\Documents and Settingsisrcl\BelgelerimiResimlerim

Options:

Open Acquired Image(s) in Photoshop

[¥] Create Unique Subfolder Using Date Today

[} Start ] [ Cancel ]

Resim 2.5: Goriintii isleme programinda tarayicinin agilmasi

> Aygit se¢ penceresinden tarayicinin segilmesi

B AgtSes
Hangi aygm kullanmak istersiniz?

> P P P ®

Canon Inkjet USB CF USB MS USB sSD USB SM
MP3%0)

Resim 2.6: Tarayicinin secilmesi
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»  Programin ara yiizii asagidaki gibi agilir.

== hp scanjet 5530 kullanarak tara

Ne taramak istiyorsunuz?
Kagit kaynagi

Diiz Yatakl [+

Taramak istediginiz resmin turi igin asagidaki
segeneklerden birini segin.

() Siyah beyaz resim veya metin
() Dzel Ayarlar

Aynca:

Taranan resmin kalitesini ayarla

Sapleboyuty 461054148 105x148 »  (wDnizemes] [ ] [

Resim 2.7: Program arayiizii

Tarama penceresinde taramak istediginiz gorselin tiirtini (renkli, gri tonlamali, siyah-
beyaz veya Ozel ayarlar) segebilir, “Taranan Resmin Kalitesini Ayarla” seceneginden
tarama kalitesi ayarlarini yapabilirsiniz.

> On izleme (preview) yapniz.

P EEETE T

Ne taramak istiyorsunuz? [Wesrceesrenacarnceneeaadll

Taramak istediginiz resmin tury ign agadidaki
segenelkderden birini segin

{9) Renkh resim
Go tonlamak resm
Tarayci bekleniyor ..
Syyah beyaz resim veya mefin L )
s: I Ozel Ayariar

Wer oS @O

PNERAAORN I NAE

Taranan resmin kaltesni avarla

b

Resim 2.8: On izleme
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>

YV WV VYV

Program arayiiz penceresinin sag tarafinda on izleme olarak beliren resimde
taranacak yiizeyi ¢erceve igine alarak taranacak yiizeyi belirleyiniz.

S oot T

&

L% ||| Ne taramak istiyorsunuz?

7, K M| Toramak istediginiz resmin tird igin agagdaki
h )v‘ segenekierden birini segin.

&7,

&, ¥,

2.0,

Q. .\‘ % _ Siyah beyaz resm veya metin

R

& @ | © 0o A

@ /. :

oafl

q
W

;G L
Hi=

Resim 2.9: Tarama

Tarayacaginiz yiizeyin kalitesini ayarlayiniz.

File Edit Image Layer Select Filter View Window Help

B oo | ® hegh: | Resluton: v | (Fntine ) ) |

Gelismis Ozellier
Gelismis Ozellikler

Gorinum

Parlaklik:

Coziniidk (PN Resim tri:
150 2] [Renkiiresim

Resim 2.10: Goriintii kalite ayarlar1 penceresi

“Tara (Scan)” diigmesini tiklayarak tarama igslemini sonlandiriniz.

Tarama islemi bittikten sonra gorseliniz goriintii isleme programinda agilacaktir.
Croplayarak istediginiz boliimii alabilirsiniz.

Goriintii isleme programinin “Image” meniisiinden “Adjustments/Levels ve
Curves” ayarlarinda “Auto” secimlerini yapimz (Ctrl+ M ve Ctrl+L).

Gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra goérselinizi kaydedebilirsiniz.
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Open As...
Open Recent

Edit in ImageReady

Close

Close All

Save As...

ave a Yersion

Save for Web...

Revert

Place...

CtrieN
Ctri+O
Shift=Ctrl=0

Alt-Ctri-0

Shift+Ctrle M
Ctrie W

Ctrle$S

Shift+Ctrl+S

Alt+Shift+Ctrl+S
Fi12

-

Resim 2.11: Kayit secenekleri penceresinin acilmasi

Kayit formati basilacak ise CMYK Tiff veya CMYK eps,

° Word kullanimi veya Internet ekran kullanimi icin JPEG formatinda

kaydedilir.

SelecteoFilter,

PSS

& Save As

Konum: ~ J, 2011-10-04

n= ad
-
Son Yerler

|
Masaustd
U
hp

A

Bilgisayar
[ W
-

A

Dosya Adi:

Format:

Save Options
Save:

| Thumbnail

Doc: 1,86M/1,85M

Gekildigitarih ~ Etiketler Boyut

[7] CompuServe GIF (".GIF)
— Photoshop DCS 1.0 (*.EPS)

PCX)
— Photoshop PDF (*.PDF;".PDP)

) Ciick and drag to define cropping frame. Use Shit, Alt, and Ctrl for additional options.

- @ Er

Derecelendirme

Scan

P~ RLE-
Photoshop (".PSD.".PDD)
BMP (".BMP;".RLE;*.DIB)

Photoshop EPS (".EPS)

Photoshop DCS 2.0 (*EPS
JPEG (JPG." JPEG." JP
PCX " P

Photoshop Raw (.RAW)
PICT File ("PCT:*.PICT)
Pixar (*.PXR)

"SCT)
Targa (".TGA.".VDA:"ICB;".VST)
TIFF (".TIF;".TIFF)

Resim 2.12: Kayit penceresi
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2.2. Cizim

Cizimini yapacaginiz resmi vektorel ¢izim programinda “Dosya (File)” meniisiinden
“Yer (Place)”e tikladigimizda agilan pencereden resminizi segerek caligma alaniniza kolayca
getiriyorsunuz. Calisma alanimza gelen resmin c¢alisilacak sayfa flizerinde boyutunu
ayarlayarak ¢izim yapilabilecek alan1 hazirliyorsunuz.

&' File Edit Object Type Select Effect View Window Help \ Mo [E3] -

Iu..k,,m e | i (R mvm e p——

3% ~ WAl vib BB Never Saved Bl
Resim 2.13: Dosya secerek ¢alisma alanina alma
Burada resmin iizerinde goriilen ¢arpr isareti bu resmin disaridan bir dosyadan

“Illiistrator Programi”na aktarildigini gosterir. Programinizin iist panelinde yer alan “Sabitle
(Embed)” komutuna tiklarsaniz resim agtiginiz belge icerisine aktarilir.

&i File Edit Object Type Select Effect View Window Help \ Mo [BE -

b= = on moe oo | o e i =

-1 0

Ry =4
RARd

L0H

e
ne

[Gi]
E

j | 5 B
™|

(€l
Py

s

L]
=
=
o
o

Resim 2.14: Gorseli sabitleme
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Dolma kalem aracimi kullanarak ¢alisma alaninizdaki resminizin vektorel ¢izimini
yapacaksiniz. Ancak ¢iziminize baslamadan 6nce “Obje (Object)” meniisiinden “Kilitle
(Lock) /Secim (Selection)”’den objenizi ¢aligma alanina kilitliyorsunuz.

A File Edit EType Select  Effect View Window Help | B [EE v

yai Transform > |ecit original | [juskive Trmem. 7] [ emk
Arrange »

- Group Ctrl+G
[ Ungroup Shift+Ctrl+G T
Lock 3 Selection Ctrl+2
Unlock All Alt+Ctrl+2 All Artwork Above

Hide 4 Other Layers

Show All Alt+Ctrl+3

Expand...

Expand Appearance

Flatten Transparency...
Rasterize... E
_E Create Gradient Mesh...
) Create Object Mosaic...
_C Slice 3
2 Path ’
3 Blend 3
[ Envelope Distort »
_'; Live Paint 3
E Live Trace » |
L Text Wrap 2
Clipping Mask »
Compound Path 3
L e e s B

Resim 2.15: Gorseli Kilitleme

Bu asamada ¢iziminize baslayabilirsiniz. Resminize @ yakinlasarak ¢izim alaninizi

daha netlestirmelisiniz. Daha sonra araglardan ﬂ} dolma kalem aracim secerek kontur
¢izimi i¢in kose nokta belirleyerek ¢izime basliyorsunuz.

5

LR OAR»

RN ] A

L

Resim 2.16: Dolma kalem araci ile ¢izim
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Oncelikle basit bir nokta tiklayarak gorselinizin egrisi yoniinde mausunuzu hareket
ettirerek bir nokta daha belirliyorsunuz. Bu noktanin egri yoniinde mausun sol tusuna basili
tutup hareket ettirerek egrinin degerini veren kulakg¢iklarin ortaya ¢ikmasini saglayiniz. Sekle
uygun egriyi bularak tiklayimniz.

Burada sadece kontur degil dolgu da uyguladigini goriiyorsunuz. Dolguyu kaldirmak
icin araglarin alt kismindaki dolguyu secgerek “none” yaparak sadece kontur ¢iziyorsunuz.

Resim 2.17: Dolma kalem araci ile ¢izim

Noktalariniz1 egriler yoniinde yerlestirirken olusan egri kulakgiklarin ¢izim yoniinde
olanina ihtiyaciniz olmayabilir. Bu durumda baska bir noktaya tiklamadan tekrar en son
tikladiginiz noktaya tiklamaniz gerekir.

Resim 2.18: Dolma kalem araciyla e@ri kulakg¢iklari ile uygulama
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T .M A1 LrH@ Never Saved M|« [l
Resim 2.19: Dolma kalem araci ile ¢izim

Ciziminizi yaparken bazi noktalara yeniden yakinlagmaniz gerekebilir. Bu durumda
yakinlagma aracini kullanabilirsiniz. Daha sonra dolma kalem aracina tiklayarak en son
kaldigimiz  noktadan devam  edebilirsiniz.  Calisma  alanim1  kaydirmak  igin

. kullanabilirsiniz (Kisayol; space tusuna basili tutarak mausunuzla kaydiriniz.).

“Pen tool” ara¢ segeneklerini Vektorel Cizim modiiliinden hatirlayarak ¢iziminizi
yaparken gerekli olan araclar1 kullanabilirsiniz.

Resim 2.20: Dolma kalem araci secenekleri
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En son baslangi¢ noktasina tiklayarak ¢iziminizi tamamlayimiz.

Resim 2.21: Dolma kalem araci secenekleri

Kalem aracini kullanarak gorselinizin (yaprak) i¢ ¢izgilerini ¢izebilirsiniz. Ciziminizi
yaparken dolma kalem ve se¢im aracini kullanarak diizeltmelerinizi yapabilirsiniz. Kapali
¢izim olmadigindan tek tek cizgileri ¢izebilirsiniz.

/= B~ strok=:|2 et v @ wptovel |v| Styes| |~ Opacity:| 100

Resim 2.22: Dolma kalem araci segcenekleri

Calisma alaniizi kiigiilterek ve ¢iziminizi segerek ne yaptiginiza bakabilirsiniz.
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Stroke bolimiinden ¢izgilerinize kalinlik vererek konturunuzu daha belirgin
gorebilirsiniz.

Edit Object Type Select Effect View Window Help | ] ~

an 7 Bl - Stoke 3 3pt ~ | @ wptoval <] Sty ~| Opacity: | 100 b % | Document Setup

Resim 2.23: Cizgi kalimhiginin ayarlanmasi
Ciziminizi bitirdiginize gore gorselinizden ayirabilirsiniz. Bunun ic¢in 6nce Segim
aracini kullanarak igte ¢izdiginiz cizgileri seciniz (Shift tusuna basili tutarak ¢oklu se¢im
yapabilirsiniz.) ve cizgileri obje (object) meniisiinden grup (group) segenegini tiklayarak
grup haline getiriniz.

A File Edit [Object] Type Select Effect View Window Help | -

I Transf v | 1
Path fansrorm ic| v Stylei| 7| Opscty:| 100 b % Align Transform
Arrange 3

- Group Ctrl+G
[ Ungroup Shift+Ctrl+G
Lock 3
- Unlock All Alt+Ctrl+2
Hide 3
4 Show All Alt+Ctrl+3
E Expand...

Expand Appearance

Flatten Transparency...

Rasterize...
5 Create Gradient Mesh...
) Create Object Mosaic...

_C Slice 3
: Path 3
g

— Blend 3
[ Envelope Distort 3
g Live Paint 3

0 Live Trace 3

| Text Wrap 3

Clipping Mask 3
Compound Path 3
Convert to Arthoards
Graph 3
100% -~ 4 4[1 «|b K@ Never Saved K [

Resim 2.24: Grup secenegi
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Bu sayede bir arada hareketini saglayabilirsiniz.

Resim 2.25: Grup secenegi

Kontur cizgilerini secip mausunuzla tutarak siiriiklediginizde gorsel ile vektorel ¢izimi yan yana
goriintiileyebilirsiniz.

—

Resim 2.26: Kontur ve gorsel

Illustrator programinin 6zelligi, hemen her nesnenin bir dolgu ve konturunun
olmasidir. Nesnelerin dolgu ve cizgi renk oOzelliklerine araglar mendsiiniin altindaki
boliimden iist kareden nesnenin dolgusunu, alt kareden ise konturunu ayarlayabilirsiniz.

"

2
Oa@
=

Resim 2.27: Araclar meniisiinde renk ozellikleri
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Ayrica programin iist kismindaki meniilerin altindaki kontrol panelinden veya sagdaki
renk (color) panelinden ayarlayabilirsiniz.

INnSelacﬁnn S = 2=

Resim 2.28: Kontrol panelinde renk ozellikleri

Resim 2.29: Renk paneli
Bu yontemlerden birisini kullanarak ¢iziminizin dolgu rengini ayarlayabilirsiniz.

A, File Edit Object Type Select Effect View Window Help | (mE] ~

Basic|v| Styk:| |~ Opacty: 100 b % g5 Mr 2 & S

Resim 2.30: Dolgu rengi ayarlari
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Ciziminizin igteki ¢izgilerini farkli kalimlik ve firca ayarlarimi kullanarak
ayarlayabilirsiniz.
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Resim 2.31: Dolgu rengi ayarlari

Gorselinize yakin degerlerde “Degrade (Gradient)” aracim kullanarak tonlamasini
yapabilirsiniz.
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Resim 2.32: Degrade ayarlar
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Asagidaki iglemleri tamamladiginizda karar verilen eskizi bilgisayarda istenilen siirede
gelistirerek orijinal haline getirebileceksiniz.

Orijinalini bilgisayarda olusturacaginiz 6rnek eskiz

Islem Basamaklar Oneriler

» Eskizi tararken temiz ve diizenli

olmalisiniz.

» Tarama iglemini renkli 300 ppi

» Eskizinizi taraymiz. ckran goziiniirligiinde
taramalisiniz.

» Firma ile bilgisayarda Kkayit
islemlerini tek bir dosyada
arsivlemelisiniz.

» Vektorel programda eskizinizi ¢izmek igin | > Atdlye Onliigiiniizii giymeyi
bilgisayarinizda programinizi aginiz. unutmayiniz.

» Calisma  dokiimanimiza isim

» Ekranimzin sol ist kosesinde bulunan “File” vermeyi unutmayiniz.
sekmesinin alt segeneklerinden biri olan “New”i | » Calisma sayfasi A4 ve Ol¢i
tiklayarak yeni bir dokiiman a¢iniz. biriminizin  milimetre  olmasi

gerektigini unutmayiniz.

» View sekmesinin alt seceneklerinden
“Rulers/Show Rulers” ile cetvellerinizi aginiz.
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» Dosyanizi isimlendiriniz ve kaydediniz.

» Bundan sonra yapacaginiz tim
islemlerde (Ctlr+S) kaydetmeyi
unutmayiniz.

» “Dosya (File)” meniisiinden “Yer (Place)”den
taradiginiz eskizinizi ¢aligma alaniniza getiriniz.
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» Calisma alaniniza gelen resmi
calisilacak  sayfa  {izerinde
boyutunu ayarlayarak ¢izim
yapilacak alana gore ayarlayiniz.

» Resmi sabitleyiniz (embed).

» Ciziminizin diizgiin olmasi1 igin cetvelinizin
kilavuz ¢izgilerini yerlestiriniz.

T File Edit Object Type Select Effect View Window Help | B (M~
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» Program c¢alisma alaninda ekranimizin

tarafindaki araglar kutusundan
aracini se¢iniz.

» Cizime baslamadan Once obje
(object) meniisiinden
kilitle(lock)>se¢im
(selection)’den objenizi calisma
alanina kilitlemeyi unutmayiniz.
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» Cizgi ve dolgu ayarlarimi yapiniz.

T File Edit Object Type Select Effect View Window Help | a

» Kilavuz ¢izgilerini de kullanarak ¢aligma
sayfasinda basglangi¢ noktanizi yerlestiriniz.
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» Gorselinizin egrisi yoniinde mausunuzu hareket
ettirerek bir nokta daha belirleyiniz. Bu
noktanin egri yoniinde mausun sol tusuna basili
tutup hareket ettirterek egrinin degerini veren
kulak¢iklarin ortaya ¢ikmasimi saglayarak sekle
uygun egriyi bulunuz.

» Resminize @ yakinlagarak
¢izim  alanimzi  daha da
netlestirmeyi unutmamalisiniz.
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» Ciziminizin kontur ¢izgilerini egri yoniinde
¢iziniz.
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» En son baglangi¢ noktasina tiklayarak ¢iziminizi
tamamlayiniz.
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» Kapali ¢izim olusturmak igin
baglangi¢ noktasina tiklamay1
unutmayiniz.
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» Secim araci ile sectiginiz kontur ¢izimini “Alt”
tusuna basilt tutulu stiriikleyerek
¢ogaltabilirsiniz.
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» Cogalttiginiz  kontur koselerinden
tutarak biiytitebilirsiniz.
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» Cizgilerinize
konturunuzu

kalinlik vererek
daha  belirgin

gorebilirsiniz, unutmayiniz.

» Eskizinizin ¢izimini olusturunuz.
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» Renklendirip gruplandiriniz.
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» Yazilar1 olusturmak i¢in “Text Yazi Araci’ni

aldiktan
tiklayiniz.

sonra  sayfanizda
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istenilen

yere

> Istediginiz kismini segerek yazimizin Karakter,

sekil ve Olgiilerini ayarlayiniz.
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» Yazilar klavyeden giriniz.
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» Se¢im aracinizla segtiginiz yazinin g¢evresinde
olusan dikdortgenin kenarlarina mausunuzu bir
siire tuttugunuzda beliren ¢evirme aracini
kullanarak yazinizi eskizinize uygun formda
yerlestiriniz.
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» Cevirme isleminde 45 ve 90
derecelik acilar elde edebilmek
icin  “Shift” tusuna basmay1
unutmayiniz.

» Tum elemanlar: diizenleyiniz ve hizalaymiz.
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» Dosyanizi kaydediniz.

O [Eile] Edit Object Type Select Effect View

Window Help | [E [~
"

New... Ctrl+N
Cha | Character: | Arial
MNew frem Template... Shift+Crl+ N
_IJ% Open... Ctrl+ 0
= Open Recent Files 3
0] Browse in Bridge... Alt+Ctrl+ 0
] Share My Screen...
b Device Central...
5] Close Ctrl+W
o1 Save Ctrl+5
q Save As... Shift+Ctrl+S
] Save a Copy.. Alt+Ctrl+S
14 Save as Template...
E' Save for Web & Devices... Alt+Shift+Ctrl+S
] Save Selected Slices...
] Revert F12
1] Place...
54
th Save for Microsoft Office...
1] Export... ,
] Scripts »
2
M Document Setup... Alt+CtrlP
] Document Color Mode 3
] File Info... Alt+Shift+ Ctrl+I
3] Print... Ctrl+P
.
L Exit Ctrl+Q
= b«

» Dosyanizi  uygun  formatta
kaydetmeyi unutmayiniz.

» Baska programlarda kullanmak
i¢in kullanacaginiz formata gore
kaydedebilirsiniz.
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_C(")LCME VE DEGERLENDIRME !

UYGULAMALI TEST

Onerilen islem basamaklarina gore eskizini ¢izdiginiz amblem, logo veya logotype
¢izimini vektdrel ¢izim programinda gergeklestiriniz.

Ornek uygulamaya bakiniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri evet
ve hayir kutucuklarma (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Haywr

Bilgilerinizi gdzden gecirdiniz mi?

Vektorel ¢izim programini agtiniz mi?

Caligma alaninizi agtiniz mi?

Cetvellerinizi agtiniz m?

Kilavuz ¢izgilerini yerlestirdiniz mi?

Sekilleri uygun araglar kullanarak ¢izdiniz mi?

Cizilen sekillere kontur ve dolgu rengi belirlediniz mi?

Yazi ekleyerek diizenleme yaptiniz mi?

©|®o | Njo|ga|k~w b=

Kullandiginiz tiim araglarin farkli se¢eneklerini denediniz mi?

10. Dosyamz1 kaydettiniz mi?

11. Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

12. Calismanizdan memnun kaldiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyeti ile orijinal hale getirilmis ¢alismalarla diizenli sunum dosyasi
hazirlayabileceksiniz.

(AMSTIRMA )

> [yi bir sunumun nasil olmasi gerektigini arastirmiz.

3. SUNU HAZIRLAMA

Sunularimizi  elinizle hazirlayabileceginiz  gibi  bilgisayar  kullanarak da
hazirlayabilirsiniz. Yalniz elinizle hazirladiginiz sunum dosyalart misteri memnuniyeti
agisindan daha 6nemlidir.

Sunuma ge¢meden dnce biitiin eskizlerinizi ve bilgisayarda hazirladigimiz 6rnekleri bir
araya getirerek diizenleyiniz. Her biri i¢in ayr1 ayr1 paspartu hazirlayiniz.

Sununun ilk basamagi bilgisayar ortamindaki 6rnekler icin ¢ikis almaktir.

3.1. Cikis ve Kontrol

3.1.1. Onemi

Grafik tasariminda yapilan isin provasinin alinmasi ve miisteriye onaylatilmasi ¢ok
onemlidir. Bunun nedeni, bilgisayar ortaminda hazirlanan isin orijinale bire bir uygunlukta
olmasinin saglanmasidir. Bilgisayarda amblem/logo/logotype’1 olusturan ¢izgiler, yazilar ve
renk degerleri prova ¢iktisi ile ayn1 degerleri tasimalidir. Bunun kontrolii de ¢ikis alinarak
yapilir.

3.1.2. Yazia Cesitleri ve Ozellikleri

Yazici, bilgisayarda hazirlanmig yazi, hesap tablosu, resim ve benzeri cesitli
dokiimanlarin genellikle kagit iizerine basili kopyasinin alinmasi i¢in kullanilan bir
makinedir. Caligmalarin gerek tashih gerek prova gerekse film (baski igin) olarak elde
edilmesini saglayan cihazlardir.

Yazici1 se¢iminde dikkat edilmesi gereken konulardan en 6nemlisi ¢Oziiniirliktiir.
Baski kalitesi, siklikla yazicinin ¢Oziiniirliigiine esittir. Coziniirlik, belirli bir araliga
basilabilecek nokta sayisini temsil eder ve DPI (Dots Per Inch / Inch bagina nokta sayisi) ile
belirtilir. Degisik baski yontemleri ile elde edilen ¢6ziiniirliikler, 75 DPI’dan 600 DPI’ya
kadar degismektedir. Tarayicilarin tarama kalitelerini 6l¢mek i¢in de yine DPI kullanilir.
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Yazicilan bilgisayariniza USB veya LPT baglantisi kullanarak baglayabileceginiz gibi
kablosuz baglantiyla c¢alisan yazicilar kurmaniz da miimkiindiir. Baz1 ag cihazlarmin ve
ADSL modemlerin {izerinde bulunan yazici baglanti noktasi ve cihazdaki yazici sunucusunu
kullanarak bir yaziciy1 birden ¢ok bilgisayarin ayn1 anda kullanabilecegi ag yazicisi olarak
da kurabilmektesiniz.

Resim 3.1: LPT (paralel port) baglant1 kablosu Resim 3.2: USB baglanti

Yeni modellerin hafiza kartlari, dijital kameralar ve bilgisayar tarayicilarina dogrudan
(direkt) baglant1 saglananlari da vardir. Son yillarda "Bluetooth" iizerinden kablosuz baglanti
ile resim gonderebilme, dijital fotograf makinenizin hafiza kartinm1 yazicimza takarak aninda
baski alabilme gibi ilave fonksiyonlar da eklenmistir. Yazici islevinin yani sira tarayici,
fotokopi ve faks makinesi 6zellikleri ile ¢ok islevli yazicilar da bulunmaktadir.

/

Resim 3.3: Cok islevli yazici
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3.1.2.1. Papatya Carkh Yazicilar

Papatya carkli yazicilar, miikemmel baski kalitesi saglar ve karbon kopya ¢ogaltabilir.
Daktiloya ¢ok benzeyen bu yazici tiiriiniin basabilecegi biitiin sekiller papatyaya benzeyen
bir yazici kafa lizerinde yer alir. Bir elektro-miknatis tarafindan hareket ettirilen bir gekig ile
bu kabartma karakterler, kagit iizerine arada bulunan miirekkepli serit sayesinde basilir. Bu
yazicilar, grafikleri ve farkli yazi tiplerini ancak 6zel bir grafik baski ¢arkiyla basabilir.

Resim 3.4: Papatyaya benzeyen yazici kafa
3.1.2.2. Nokta Vuruslu (Dot Matrix) Yazicilar

Kimi kaynaklarda “igneli yazic1” ya da “matris yazic1 (dot matrix printer)” olarak
adlandirilan bu yazicilarin yazma kafasi bir matris seklinde dizilmis kii¢lik igneciklerden (ya
da mikro ¢ekiglerden) olusur. Bilgisayardan gelen sinyale bagli olarak kafanin igindeki
elektro-miknatislar yardimiyla bu ¢ekiglerin bazilar1 6ne ¢ikar ve mirekkepli bir serit
iizerinde nokta vuruslarla sekil tanimlanir. Yazici kafasi bir adim motoru tarafindan bir disli
kayis ya da daha farkli bir yontemle yatay olarak hareket ettirilir ve bu sayede yatayda
istenilen her konuma getirilebilir.

Nokta vuruslu yazicilar, sayfa basma diisiik yazdirma maliyeti fakat yiliksek yazici
fiyatina sahiptir. Baski kaliteleri yiiksek degildir. Dolayisiyla sadece metin igerikleri,
genellikle de fatura, irsaliye ve makbuz yazdirmada kullanilir. Ev kullanimi i¢in uygun
degildir.

& X 7 / > . B
R / g =

—y

|

Resim 3.5: Nokta vuruslu yazicilar
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3.1.2.3. Miirekkep Piiskiirtmeli (Ink Jet) Yazicilar

Miirekkebin kagit {izerine piiskiirtiilme esasina dayali olarak calisan yazicilardir.
Yazici kafasi, iizerinde siyah ve renkli miirekkep kartuslarini tagir. Yazma sirasinda kagidi
satirin bagindan sonuna kadar tarar ve sonra alt satira gecer. Tarama sirasinda miirekkep
puskiirtillecek noktalara miirekkep, bu kafa tarafindan kagit iizerine birakilir. Kartuglar
genelde 1s1 ile damla olusturma esasina gore miirekkep piiskiirtiir. Tiip igerisinde 1siticinin
1sinarak basinct artirmast ve damlanin disart ¢ikmaya zorlanmasi ile piskiirtme islemi
gerceklesir. Miirekkep piiskiirtmeli yazicilar, fotograf kalitesinde resimlerden diisiik
¢oziiniirliiklii siyah beyaz yazilara kadar cesitli tiirde baski yapabilmektedir. ilk satin alma
maliyetleri diisiik fakat sayfa basi maliyetleri fazladir.

Kartuglar Mirekkep

Isiticy
Yazma kafas

A1z

Isiticrisinarak
tup iginde
basing
olusturuyor

7
-
Basian Resim
Kagit

Resim 3.6: Miirekkep piiskiirtmeli yazicimin ¢alisma prensibi

> Ciziciler (plotter)

Damla

Ciziciler, ozellikle ¢izim ve grafik ¢iktilarin alinmasinda kullanilan biiylik boyutlu
yazicilardir. Bilgisayar teknolojisi yabanci kaynakli oldugundan plotter adi ile de bilinir.
Ciziciler ilk c¢iktiklar1 donemlerde kalemleri yardimiyla ¢izim yaptiklar i¢in adlari ¢izici
olarak kalmistir ancak glniimiizde yerini mirekkep puskiirtmeli (inkjet) c¢izicilere
brrakmustir.

A1 boyutundan baglayarak AO tizerine kadar baski yapabilir. “60” ebadinda bir ¢izici
bu sayede 150 cm genisligine kadar dokiim verebilmektedir. Plotterlar standart yazicilardan
farkli olmak tizere gerekli aparatlar1 olmasi durumunda rulo kagitlara baski yapabilir.

Bunun disinda tabaka kagitlara opak, mat, kaygan, yar1 kaygan, aydinger ve benzeri
tirden baski materyallerine baski yapabilir. Glinlimiizde c¢iziciler mimari proje,
harita, kroki, fotograf basimi gibi alanlarda kullanilmaktadir.
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Resim 3.7: Cizici

3.1.2.4. Lazer Yazicilar

Lazer yazicilar, yazim isleminde toner denilen kurumus miirekkep kullanir.
Elektrostatik yiikleri iizerinde tutabilen bir tambura sahiptir. Tambur ilk basta pozitif yiike
sahiptir, lazer 1511 bilgisayardan gelen komuta gore istenen noktalar1 tarayip negatif yiikle
yiikleyerek elektrostatik baski resminin negatifini olusturur. Pozitif yiiklii noktalar basilacak
sekil, negatif kisimlar beyaz kalacak yerler olur. Toner, tambur iizerinde baski yapilacak
pozitif yiiklii noktalar yardimiyla kagidin yiizeyine yapistirilir ve kagit isitilarak yazdirilan
resim kagit tizerinde kalic1 hale getirilir. Lazer yazicilarin renkli olanlart da vardir. Cok hizli
ve fazla miktarda baski yapmaniza imkan verir, birim sayfa basina diisen maliyet genelde
daha azdir.

Kagit Cikis

Kagit Kutusu

Resim 3.8: Lazer yazic1 Ve i¢ yapisi
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3.1.2.4. Lazer Pozlandiricilar - Image Seter

Detayl1, ton gecisli gorsellerin ¢ikiginda kullanilir. Lazer 15181n filmi pozlandirmasi ve
bu filmin banyo edilmesi sonucu baski i¢in film c¢ikist elde edilmis olur. Yiiksek
¢Oziiniirliikli hassas cihazlardir. Lazer pozlandiricilar, yazilim makineleri ve film, kagit vb.
iizerine bilgisayarda hazirlanan yazi ve sekillerin ¢iktisini almada kullanilir.

Resim 3.9: Lazer pozlandirici

3.1.3. Vektorel Cizim Programindan Cikis

Cikis islemleri igin “File/Print veya Ctrl + P” kisa yolu ile “Yazdir (Print)” iletisim
kutusunu agabilirsiniz.
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" [Bile] Edit Object Type Select Effect View Window Help | [E [
MNew... Ctrl+N ey | ——
Mew from Template... Shift+Ctrl+ M
Open... Ctrl+ O N 20
Open Recent Files » E— =
] Browse in Bridge... Alt+Ctrl+0
Share My Screen..,
..... J Device Central...
& e Ctrl+W
K Save Crl+S
] Save As... Shift+Ctrl+S
] Save a Copy... Alt+Ctrl+5
é-f Save as Template...
] Save for Web & Devices... Alt+5Shift+ Ctrl+ 5
B Save Selected Slices...
Revert F12
1]
g ] Place..
] Save for Microsoft Office... '
] Export...
é E Scripts 3
0__ Document Setup... Alt+Ctrl+P
] Document Color Made 3
] File Info... Alt+Shift+ Ctrl+1
£ Print... Ctrl+P
o
K Exit Ctrl+Q
e w 0 A0 o] bh Salection K

Resim 3.10: Cikis islemleri

Yazdir iletisim kutusunda segenek kiimelerini goriintiilemek igin iletisim kutusunun
sol tarafindaki listeden kiime adin1 segmeniz gerekir. Secenek kiimeleri:

>

vV VYV ¥V VV V¥V

Genel (general): Sayfa boyutu, yonii, ka¢ sayfa yazdirilacagi, olgekleme,
yerlesim ve yazdirilacak katmanlar ayarlanir.

Isaret ve tasma pay1 (marks and bleed): Yazici isaretleri secimi ve tasma pay1
ayarlar1 yapilir.

Cikt1 (output): Renk ayrim ayarlari yapilir.

Grafikler (graphics): Yollar, fontlar, postscript dosyalari, degradeler, kafesler
ve karigimlar i¢in yazdirma segenekleri ayarlari yapilir.

Renk yoOnetimi (color management): Yazdirma icin profil ve gorintii
olusturma secimleri yapilir.

Gelismis (advanced): Yazdirma sirasinda vektdr resimler igin diizlestirme
ayarlarim igerir.

Ozet (summary): Yazdirma ayarlarmin 6zetini goriintiiler ve kaydeder.
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[ Pritt ] [ Cancel ] [ Daone ]

Resim 3.11: Yazdir iletisim kutusu

Calismamzin prova ciktisim almak icin:

> “Yazici (Printer)” meniisiinden yazicinizi seginiz.
> Caligsma yiizeyi seceneklerini belirleyiniz.
. Her seyi tek sayfada yazdirmak icin “Calisma Ylizeylerini Yok Say™
(Ignore Artboards) seciniz.
. Calisma yiizeylerini ayr1 ayr1 yazdirmak i¢in “Timii (All)” ya da belirli
bir araligi yazdirmak i¢in “Dizi (Range)” sec¢imini yaptiktan sonra
“Calisma Yiizeylerini Yok Say” se¢imini kaldiriniz.
> Yazdir iletisim kutusu sol tarafinda bulunan liste igerisinde “Cikti
(Output)/Mod” alaninda “Bilesik”in (Composite) segili oldugundan emin
olunuz.
»  Kagit boyutu, kagit yerlesimi gibi diger yazdirma se¢eneklerini belirledikten
sonra “Yazdir (Print)” diigmesini tiklayiniz.
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3.1.3.1. Renk Ayrimlari

Renkli goriintiilerin roprodiiksiyonu i¢in baski makineleri ¢ogunlukla dort kalipta ayri
ayr1 resimler (proses renkler) kullanir. Resmin cyan, magenta, sar1 ve siyah (CMYK)
kisimlar1 ig¢in ayr1 ayr1 birer kalip kullanilir, bu kaliplara uygun renkler birbiriyle
cakistirtlarak basilir ve orijinal resmin roprodiiksiyonu olusturulur. Calismada kullanilacak
0zel miirekkepler (spot renkler) i¢in de ayr1 birer kalip olusturulmasi gerekir.

CM

Cyan Magenta
Resim 3.12: CMYK renkler

Gorlintliyii renge ayirma islemine “renk ayrimi yapmak”, kaliplarin olusturulmasinda
kullanilan filmlere “renk ayrimlar1” ad1 verilir.

N
-

X AN
&ﬁ

Resim 3.13: Sar1, macenta ve siyah renk ayrimlari

Calismanizin  renk ayrmmlarina “Pencere/Renk Ayrimi On izleme Paneli’ni
(Window/Separations Preview) kullanarak bakabilirsiniz.
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Resim 3.14: Renk ayrimi 6n izleme paneli

Calismanizin renk ayrimlarinin ¢iktisini almak i¢in “Dosya/Yazdir (File/Print)”,
yazicinizi sectikten sonra;
»  Yazdir iletisim kutusunun sol tarafindaki listeden “Cikt1 (Output)”y1 seginiz.
»  Mod i¢in “Renk Ayirimlart (Seperations (Host-Based))” veya “In-RIP Renk
Ayrimlart”n1 seginiz.

[illustrator'da renk ayirma nasil oluyor? }
Print Preset:  Custom

“

Printer:  Adobe PostScript® File

law

-

PPD:  AdobePDF 8.0

Output
Separations (Host-Based) ]
Emulsid p (Right Reading)
Image:  Positive S
Printer Resoluti 71 Ipi / 600 dpl H
onvert All 5p0 dors to Procass
v Overprint Black >
< ° Reset to Defaults
S ODocument ink Frequency Argle Doz Shape
Process Cyan 63245601 7L.5651" Dot
Process Magenta 63245611 184349 Dot
Process Yellow EEEET 101 O Dot
Process Slack TOTI07 o 45° Dot
Page Setup... Printer... Save Preset... Cancel Save Done

Resim 3.15: Vektorel ¢izim programinda renk ayrim
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»  Renk ayrimlart i¢in emiilsiyon, goriintii pozlamasi ve yazici ¢oziiniirligiini
belirleyiniz.

»  Renk ayrimin1 yapmak istediginiz renkli kaliplar i¢in segenekleri belirleyiniz.

> Yazdir iletisim kutusundaki diger secgenekleri belirledikten sonra “Yazdir
(Print)”1 tiklayarak ¢iktiy1 alabilirsiniz.

Basim isleminde bir nesneyi veya spot renkli kaliplar1 biitiin kaliplara bastirmak
isterseniz nesneyi ¢akigtirma rengine doniistiirmeniz yeterli olacaktir. Cakistirma isaretleri,
kesim isaretleri ve sayfa bilgileri ¢akistirma renklerine otomatik olarak atanir.

3.1.3.2. Yazia Isaretleri
Gorselinizi baski i¢in hazirlarken renk ayrimlarmi dogru sekilde c¢akistirmak ve

renklerin dogrulugunu sinamak igin bazi isaretler gereklidir. Bu isaretlerin bazilarini vektorel
¢izim programi otomatik olarak atayabilir.

D
r‘; clownfishai 175Ipi 4500 7/29/2003 2:2205PM fl‘\
a < Process Cyan Magenta Black .
®

@ EEEEE @

|

I
E F

Resim 3.16: Yazicl isaretleri

Yildiz isareti (A); otomatik olarak eklenecektir.

Cakistirma isaretleri (B); renk ayrimlarinin hizalanmasi i¢in kullanilir.

Sayfa bilgileri; resim numarasi (C); adi, ¢ikt1 saati ve tarihi, kullanilan satir
trami, renk ayriminin tram acis1 ve kalip rengi bilgilerinin ¢iktida yer almasini
saglar.

> Kesim isaretleri (D); sayfalarin nerelerden kesilecegini gosterir.

> Renk cubugu (E) ve renk ton cubugu (F); baski esnasinda miirekkep
yogunlugunun ayarlanabilmesi igin kiiciik renk kareleri seklinde CMYK
miirekkeplerini ve % 10’luk artislar hélinde gri tonlarimi gosterir.

59

YV V



Print

Print Preset: Custom

Printer: Adobe PostScript® File

arl le»

PPD: ' AdobePDF 8.0

Mark
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Setun ¢

Marks and Bleed }’k‘ T

Outowt Y_All Pnn;er s Marks
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Color Management =
Advarcec v Registration Marks T@n Mark Weight: 0,25 pt :
Sy _\f Color Bars

Offset: 80.2 117 cm

}( Page Information

Left: EOcm
Right: 80cm |

Page Setup... Printer... Save Preset... Cancel Save Done

Resim 3.17: Yazici isaretleri

Yazici isaretlerini “Yazdir” iletisim kutusunun sol tarafindaki listeden “Isaretler ve
Tasma Pay1 (Marks and Bleed)” boliimiinden ekleyebilirsiniz.

3.2. Sunum Deosyasi

Icinde eskiz etiitlerinin ve bilgisayarda hazirlanan iiriinle ilgili tasarimlarin oldugu
firma yetkilisine gosterilecek ¢alisma dosyasidir. Kisacasi tasarimin finalidir.

Isin alinip alinamayacag, hazirlanan dosyaya ve sunumu yapacak kisiye bagldir. Bu
baglamda sunum dosyalarinin hazirlanmasi ¢ok énemlidir.

Sunum dosyasinin i¢inde;

> Eskiz etiitleri (paspartulu),

»  Bilgisayarda hazirlanan orijinaller ve dzellikleri,
> Prova baskilar,

> CD’ye kaydedilmis orijinaller bulunmalidir.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

)—

Asagidaki islemleri tamamladiginizda orijinal ve eskizin 6zelliklerini yazarak diizenli

sunum dosyasi hazirlayabileceksiniz.

Kullanilacak arac gerecler:

> Bilgisayar
> Tarayict
> Yazic

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Vektorel ¢izim programinda olusturdugunuz
cizimlerin ¢iktisini almak icin bilgisayarinizda
programinizi aginiz.

> Atolye  Onlligiiniizii  giymeyi
unutmayiniz.

» Ekranimizin sol iist kosesinde bulunan file
sekmesinin alt segeneklerinden biri olan
“Open”i tiklayarak ¢ikis alacaginiz dokiimani
aciniz.

» Calisma  dokiimaniniza isim
vermeyi unutmayiniz.

» Hazirladiginiz  tasarimi  Ozellikleri  ile
onaylatiniz.

8,5mm

|

23 f
ESL’
]
2
> E
<7 N
=0
Y £
O3
g4
[~
ac v
30 mm
TEMEL RENKLER FONT
Arial Black
. %100 Magenta
Arial

%100 Yellow
B %100 cyan
B 00 Biack

» ***%* Byrasi ¢ok Onemli! Biitiin
yazigmalarimizin yazili ve onayh
olmasina dikkat ediniz. Onay

almadan higbir sekilde
tasarimlarinizi baskiya
gondermemelisiniz.
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» Hazirladiginiz tasarimin  agik  ve koyu
zeminlerdeki cesitli seceneklerini hazirlayiniz.

neslek lisesi 1999

matbaa meslek lisesi 1999

3 3
> =
a a
> >
= ~
% X
o o
o2 -5
a a

DR. OKTAY DURAN
matbaa meslek lisesi 1999

» Hazirladiginiz tasarimin tek renk segenegini
hazirlaymiz.

matbaa meslek lisesi 1999

DR. OKTAY DURA
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» Hazirladuginiz ¢aligmalarin ¢iktisini aliniz.

 [Mile] £dit Object Type Select Effect View Window Help | B [§
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» “File—Print veya Ctrl+P” kisa yolu
ile sayfalariniz1 yazdirabilirsiniz.

Hazirladiginiz tasarimi ve renk seceneklerini
kullandigiiz ~ tiim  dosyalarla  beraber
kaydediniz.

Dosyay1 “Illustrator Programi”nda
“Dosya/Kaydet (File/Save) veya Citrl+S”
komutunu kullanarak kaydediniz.

“File/Save as veya Save a Copy”
seceneklerini kullanarak “Eps, Tiff ve PDF”
formatlarinda kaydediniz.

» PDF’nin biitiin diinyada kullanilan,
dokiimanimzin hicbir sekilde veri
ve  kalite  kaybi1  olmadan
tasiyabileceginiz  ortak  dosya
formati oldugunu unutmayiniz.

Sunum dosyaniza bir kapak hazirlaymiz.
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>

>

>

Tasarim siirecinin 6zetini yaziniz.
Temel ozellikler
isminin

Sekli itibartyla DURAN

ilk

harfinden yola ¢ikilmistir. Logonun temelinde
D harfi vardir. Renkler matbaaciligin temel
renkleri olan “CMYK” olarak secilmistir.
Yazi font olarak sade olan “Arial” secilmistir.

Logo durusuyla dinamizmi, yeniligi ve

gelisimi simgelemektedir.

>

Eskizleriniz igin paspartu hazirlaymiz.

» Paspartu  hazirlamak  eskizin
siirlarimi  belli eder. Gorsellige
hitap etmeniz gerektigini
unutmayiniz.

» Paspartular1 hazirlarken temiz ve
diizenli ¢alismaya dikkat ediniz.

» Tasarim

stirecini  sirastyla

yerlestiriniz.

dosyaniza

» Calismalart teker teker
dosyalara diizenli Dbir
yerlestirmeye dikkat ediniz.

seffaf
sekilde
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UYGULAMALI TEST

Onerilen islem basamaklarma gore okulunuz igin hazirladigimz amblem veya
logonuzun sunum dosyasini hazirlayarak asagidaki degerlendirme Olgiitlerine gore
degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri evet
ve hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Bilgilerinizi gézden gegirdiniz mi?

Eskizlerinizi paspartuladiniz m?

Sunum dosyaniza kapak hazirladiniz mi1?

Orijinalini onaylattiniz m?

Tasarimlarinizi CD’ye kaydettiniz mi?

Orijinalin yazicidan renkli ¢iktisimi aldiniz mi?

Acik-koyu zemin ve tek renk segeneklerin ¢iktisint aldiniz mi?

Sunum dosyaniza sirastyla yerlestirdiniz mi?

OO N~ w N -

Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

10. Calismanizdan memnun kaldimiz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Modiil sonunda kazandigimmiz yeterligi ideal bir amblem, logo veya logotype
uygulamasi yaparak degerlendiriniz.

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

Firma ile ilgili bilgileri aldiniz m1?

Konuya yonelik arastirma yaptiniz mi?

Verileri dosyada topladiniz mi1?
Konuya Kkarar verdiniz mi?
Eskiz araglarini hazirladiniz nmi?

Eskiz uygulanacak ylizeyleri se¢tiniz mi?

Eskiz uygulanacak yiizeyleri ¢izim masasina sabitlediniz mi?

Kara kalem teknigi ile eskizleri hazirladiniz mi?
Eskizleri renklendirdiniz mi?
. Eskizlerin eksiklerini kontrol ettiniz mi?

. Eskizi taradiniz mi?

©| @O N g A WD

=
o

[
(=Y

[N
N

. Vektorel ¢izim programinda yeni dosya agtiniz mi?

[N
w

. Sayfay1 ozellestirdiniz mi?

H
~

. Eskizi vektorel ¢izim programina eklediniz mi?

[N
o

. Vektorel ¢izim programinda ¢izimlerinizi olusturdunuz mu?

[N
»

. Tasariminiza yazilari eklediniz mi?

=
~

. Yaziya form verdiniz mi?

[EY
[o0]

. Tasarim elemanlarimi diizenlediniz mi?

[N
©

. Dosyanizi1 kaydettiniz mi?

N
o

. Tasariminizi onaylattiniz mi?

N
=

. Cikig alarak yaptiginiz tasarimi incelediniz mi?

N
N

. Eskizler i¢in paspartu hazirladiniz mi1?

N
w

. CD’ye kaydettiniz mi?

24. Sunum dosyasi hazirladimz mi?

25. Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

26. Calismanizdan memnun kaldiniz m?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek igin 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’IN CEVAP ANAHTARI

Amblemler
Olumlu
Logo
Logotype
Amblem, Logo
Veya Logotype

Ol [ BAWIN(F-
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