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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi
DAL/MESLEK Erken Cocuklukta (")gvretmen Yardimcihigi-Ozel Egitimde
Ogretmen Yardimcilig1
MODULUN ADI Animasyon Calismalari
MODULUN TANIMI Animasyon, ¢ocuk animasyonu ve organizasyonunda dikkat
edilecek noktalarin, animsyonun  planlanmasi  ve
uygulanmasinin anlatildig1 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK Animasyon uygulamalar1 yapmak
Genel Amag
Bu modiil ile animasyon uygulamalar1 yapabileceksiniz.
Amaclar
1. Uygun ortam saglandiginda animasyonla ilgili temel
MODULUN AMACI kavramlar1 tespit edebileceksiniz.
2. Uygun ortam saglandiginda animasyonda dikkat edilecek
noktalar1 tespit edebileceksiniz.
3. Uygun ortam saglandiginda animasyonu planlayabilecek
ve uygulayabileceksiniz.
Ortam: Smif, erken ¢ocukluk egitim kurumlari, 6zel egitim
EGITIM OCRETIM Eﬁiﬁﬁlig’k ui}ielr;irll{ ae:trsellstlrma merkezleri, 6zel ve kamu
ORTAMLARI VE furusan, ato ye o o
DONANIMLARI Donflnlm. Kaynak Ifltaplar, . bilgisayar, prOJek5|y(3n,
fotograflar, afigler, brosiir, dergiler, uyarici pano, tepegdz,
asetat, CD, VCD, bilgisayar donanimlari, DVD, televizyon
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
Olcme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen, modiil sonunda dlgme araci (coktan se¢meli test,
DEGERLENDIiRME dogru-yanlis testi, bogluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak

modiil uygulamalar ile kazandigimz bilgi ve becerileri
Olcerek sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cocuk gelisimi ve egitiminde, erken ¢ocukluk egitimi ve 6zel egitim 6nemli bir yer
tutar. Etkili ve yaratici bir egitim ortami ve bu ortamla ilgili bilgi sahibi olmak erken
cocukluk egitiminde olduk¢a ©nemlidir. Bu nedenle, cocuklarin gelisimsel O6zelliklerini
bilerek onlara yaratict ortam ve etkinlikler hazirlama ve bu konuda bilgi sahibi olmaniz
Ogretmen yardimecilart olacak sizlerin agisindan olduk¢a 6nemlidir.

Cocuklar oyun yolu ile kendilerini ifade eder ve cesitli canlandirmalar yaparlar.
Dogduklart andan itibaren ¢evre ile iletisim kurmaya baglarlar. Yaparak, yasayarak ve
eglenerek deneyim kazanirlar.

Her cocuk, bireysel olarak farkli ozelliklerle diinyaya gelir. Cocugun egitimiyle
ilgilenen bireyler, cocuklarin gelisimsel 6zelliklerini, ilgilerini, ihtiyaglarini bilmeli; hayal
giiclerini, yaraticiliklarini, hazirlayacag yaratici egitim ortamiyla desteklemelidir.

Turizm sektoriinde ve okul dncesi egitim doneminde kullanilan animasyon etkinlikleri
cocuklari cesaretlendirir; diizglin ve dogru konusmayi, anlattiklari ile bagkalarini etkilemeyi,
bedensel hareketleri ile jest ve mimiklerini kullanarak kendini ifade etmeyi, girisimde
bulunmayi, kendini ve baskalarmi yonetme becerisi kazanmalarii saglar. Bu nedenle
bilingli, yaratici, hayal giiciinii destekleyici, organize edilmis animasyon gosterileri ve
etkinlikler, g¢ocuklarin hayatinda biiyiik iz birakir. Cocuklara bu etkinlikler ve gosteriler
hazirlanirken bireysel farkliliklar1 gz 6niinde bulundurulmahdir.

Bu modiilde, animasyon ile ilgili temel kavramlari, animasyon ve ¢ocuk animasyonu
calismalarinda dikkat edilecek noktalar1 tespit etmeye yonelik etkinlikleri arastirip
hazirlayabileceksiniz. Ayrica animasyon organizasyonu ve ¢ocuk animasyonu g¢aligmalarini
planlamak, uygulayabilmek i¢in yeni bilgi ve beceriler kazanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda animasyonla ilgili temel kavramlar1 tespit edebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Animasyon ve animasyonla ilgili temel kavramlar1 ve etkinlikleri, degisik
kaynaklardan arastirarak rapor haline getirip edindiginiz deneyimleri

arkadaslariniza sunarak paylasiniz.

1. ANIMASYON

1.1. Tanim

Animasyon, gorsel ve isitsel sekilde insan gruplarini egitmek, mesaj vermek ve
eglendirmek amaciyla yapilan canlandirmaya denir. Bu canlandirma giiniimiiziin komik
tiplemeleri oldugu gibi tarihi bir kisilik, bir masal ve hayal kahramani, bir hayvan veya bir
meyveyi canlandirmadir.

Animasyondaki canlandirmalar dogrudan insanlar tarafindan uygulamali olarak
yapildigi gibi glinimiizde elektronik ¢aga uygun olarak sinema, televizyon ve bilgisayarlarda
dijital ortamlarda tamamen teknoloji kullanilarak yapilmaktadir. Bu animasyonlara
DIJITAL ANIMASYON * denilmektedir. Giiniimiizde dijital animasyonla yapilan ve biiyiik
kiigiik herkesin ilgisini ceken sinema filmleri oldukga popiilerdir. Orn: Shrek, Kayip Balik
Nemo, Arabalar vb.

A

Resim 1.1: Kayip Balik Nemo Resim 1.2: Shrek



Animasyon, bir tiir eglencedir. Sanayi toplumlarinda eglenceler, uluslarin ve bireylerin
yasama bicimini etkileyen temel faktorlerden birisi haline gelmistir. insanlar gelirlerindeki
artistan dolay1, eglenmeleri ve hosca vakit gegirmeleri i¢in yiiksek miktarda para
ayirmaktadir. Bunun sonucu olarak turizm igletmeleri, eglence faaliyetlerine biiyiikk dnem
vermeye baglamislardir.

Turizm alaninda kullanilan animasyon; bilgilendirmek, eglendirmek, dinlendirmek ve
hosca vakit gecirmek amaciyla, bir tatili, zevkli bir hal aldiracak duruma getirmeye ve
degisiklik yaratmaya, ilging kilmaya yarayan, turistlerin turlarda ve denizlerde arta kalan
zamanlarin1 degerlendirmek amaciyla yapilan faaliyetlerdir. Turistler, gittikleri tilkelerde
yalnizca eglenme ile yetinmezler. O iilkenin insaninin, kiiltiiriinii tanimak, yeni seyler
ogrenmek, yeni kisilerle tanigsmak isterler. Bunun i¢in yiiksek miktarda para ayirmaktadirlar.
Bunun sonucu olarak turizm isletmeleri, eglence faaliyetlerine, biiyilk 6nem vermeye
baglamiglardir.

Animasyonu, sadece insanlar1 belli siire eglendiren gegici bir eglence gibi gormemek
gerekir. Ciinkii ~ animasyon, yasamdaki yeni degismeler sonucunda ortaya c¢ikan
hareketsizligi, tatminsizligi yok etmeyi hedeflemektedir.

Resim 1.3: Cocuklara animasyon gosterisi Resim 1.4: Palyago gosterisi yapan palyaco

1.2. Animasyonun Onemi

Gorsel ve isitsel (yaparak — yasayarak) egitim, okul 6ncesi modern egitimin en 6nemli
yontemlerinden biridir. Bu silirecte kazanilan beceriler ve bu becerilerle elde edilen
deneyimler, ¢ocukta var olan kapasitenin en st diizeye ¢ikarilmasinda 6nemli rol oynar.
Kendisi olsa ne yapacagi konusunda mantik yiiriitiir. Cocuklar animasyon gdsterisi izlerken
kendilerini izledikleri olaymn bir parcasi olarak goriirler. Anlatilan olaydaki kisi veya
kahramani kendisi olarak diisiiniir.

Animasyon yolu ile giiven, uyum, birlikte hareket etme becerileri, g¢evreye giiven
duyma paylasarak bir isi yapma ve basladig1 bir isi bitirme becerileri kazandirilabilir. Tiim
¢ocuklar animasyon yolu ile hayallerini gergeklestirebilme firsat1 bulabilirler.

Animasyon etkinlikleri, c¢ocuklarin yaparak-yasayarak ve eglenerek deneyim
kazanmasi icin en etkili egitsel yontemlerden birisidir. Yiiz boyama, resim, kum ve hamur
oyunlari, miizik ve yaratici dans, dramatizasyon ve drama, dogaglama, kukla gosterileri,
cizgi film, pandomim gibi animasyon etkinlikleri okul 6ncesi dénemdeki ¢ocuklar igin
uygun olan etkinliklerdir.



Okul oncesi egitimde animasyonun tercih edilmesi, ¢ocuklarin eglenerek
O0grenmelerini saglarken yaraticiliklarinin desteklenmesine olanak sunar ve ¢ocuklarin
etkinliklerine aktif olarak katilmalarina da firsat verir. Cocuklar sahip olduklar1 sonsuz hayal
giiclerinin yardimu ile ellerindeki basit bir kutuyu donanimli bir arabaya, {izerine sarindig bir
bez parcasini diinyanin en giizel giysisine doniistlirebilecek yaraticiliga sahiptir. Bu yaratici
giicleri, onlarin etkinliklere aktif katilimlarini saglayabilir. Aktif katilim, aktif ve kalici
Ogrenmelerini gerceklestirir. Etkinlikler, bu dénemdeki ¢ocuklarin ilgi ve istekleri, dikkat
stireleri ve gelisimsel 6zellikleri dogrultusunda hazirlanirsa, aktif katilimlar1 kolaylasabilir.

Okul dncesi egitimde, animasyon etkinliklerinin kullanilmasi, ézellikle ¢cekingen olan
cocuklari cesaretlendirir. Diizgiin ve dogru konugmay1, anlattiklari ile bagkalarini etkilemeyi,
konusurken ses tonunu ve hareketlerini idare edebilmeyi, girisimde bulunmay: kendini ve
baskalarini yonetme becerilerini kullanmay1 6grenirler.

Cocuklar animasyon etkinliklerine katilarak arkadaglari ile aralarinda c¢ikabilecek
sorunlart kendi kendine ¢6zebilme yetisi kazanir. Farkli tip ve karakterlerde ¢ocuklarla
tanisip anlagabilmeyi 6grenir. Bu deneyimler ¢ocuklara hosgorii, sabir, algilama, yerinde ve
dogru cevap verme, kurallara uyma gibi gerekli aligkanliklart kazandirir ve grup
calismalarindan zevk almaya hazirlar.

Resim 1.5: Yenge¢ kardesler Resim 1.6: Ugur bocegi

1.3. Animasyonun Cocugun Gelisimine Etkileri

1.3.1. Duygusal ve Sosyal Gelisime Etkileri

> Cocuklarin sosyal ve kiiltiirel degerler gelisimini destekler.

> Cocuklarin duygu ve diisiincelerini bir topluluk oniinde rahatca ifade edebilme
olanag saglar.

> Cevresiyle sozlii ya da sozsiiz iletisim kurma aligkanligi kazanmalarina
yardimct1 olur.



1.3.2.

1.3.3.

1.3.4.

A\
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Toplumsal rolleri anlama, aligkanlik kazanma, olumlu aligkanliklar1 pekistirme,
korkularmi yenme, korku-kaygi-kiskanglik gibi duygularmi ifade etmelerine
olanak saglar.

Animasyon, ¢ocuklarin i¢ diinyalarini digsa vurmada bir arag gorevi {istlenir.
Kendi kiiltiirel degerlerinin ve farkli kiiltiirel degerlerin farkina varirlar.

Cocuk hem kendisini hem de ¢evresindeki insanlar1 tanima firsati bulur.

Gergek yasamda dile getiremedigi ya da firsat bulamadigi olay ya da olgular
canlandirmalar yoluyla deneme ve yasama olanagi bulur.

Kendine giiven, kendini degerlendirme, kendinin ve ¢evresindeki bireylerin
yetenek ve becerilerinin farkina varma gibi kiiltiirel benlik i¢in gerekli olan
becerilerinin gelismesini destekler.

Fiziksel Gelisime Etkileri

YV V VVV

Cocuklarin beyin gelisiminde uyarici bir pencere agmaktadir.

Beyindeki snaptik devrelerin gelisimini destekler.

Cocuklara; karsilikli sevgi, saygi, paylasma ve kabullenmenin oldugu bir ortam
yaratarak onlarin 6grenme ortamlarini zenginlestirir.

Animasyon etkinliklerinde yer alan resim, yiiz boyama, kostiim tasarim gibi
gorsel uyaricilarla gocuklarin gorsel ayirt etme becerilerini destekler.

Uzaysal hafizay1 harekete gecirir.

Psiko-motor Gelisimine Etkiler

>

YV VYV V¥V

Cocugun viicudunu tanimasina ve viicut organlarin1 koordineli olarak amacina
uygun kullanmasina olanak saglar.

Animasyonda ritmik hareketler, taklitler, dans, spor etkinlikleri, kukla oyunlari
gibi etkinlikler motor becerilerinin gelisimini destekler.

Cocuklarn isteklerini, duygu ve diigiincelerini bedeni ile ifade etmelerini saglar.
Cocuklarin viicudunu yorumlamasi, bedenin ritmik kullanimimi saglamasinda
yardimei olur.

Cocuklarin bedensel yetenegini yerinde ve zamaninda kullanma alisgkanligt
kazandirmaktadir.

Dil Gelisimine Etkileri

YV V VVV

Cocuklarin duygu ve diistincelerini ve ifade becerilerini destekler.

Diisiinme, konusma, dinleme ve anlatma gibi dilsel becerilerini destekler.
Canlandirmalar sirasinda ¢ocuklar sozel iletisimi baslatarak ¢esitli durumlarda
hayali karakterlerle karsilikl1 diyaloglar kurar.

Dogal, i¢inden geldigi gibi hayal giiclinii kullanarak climleler olusturur ve
konusur.

Cocuklar seslerinin tonunu, yiiksekligini, algakligini ve hizin1 ayarlayabilirler.
Ornegin, bir devi canlandirirken kalin ses tonunu, bir prensesi canlandirirken
ince ses tonunu kullanabilirler.

Kelime hazineleri genisler.



1.3.5. Bilissel Gelisime Etkileri

Hayal giiciinii gelistirir.

Yaraticilik giiciinii artirir.

Cocuklarin merak duygularini harekete gecirir.

Sorular sormaya ve sorularina cevap aramak igin arastirma, inceleme ve gézlem
yapmaya yonlendirecektir.

Yeni kavramlar 6grenmesini saglar.

Biligsel siireglerin desteklenmesine yardimci olur.

Problem ¢6zme becerilerini destekler.

Mantiksal ¢ikarim yapma ve genelleme yapma becerisini destekler.

VVVY VVVYVY

1.4. Animasyonla ilgili Temel Kavramlar

1.4.1. Animasyon

Animasyon, gorsel ve isitsel sekilde insan gruplarmi egitmek, mesaj vermek ve
eglendirmek amaciyla yapilan canlandirmaya denir.

1.4.1.1. Okul Oncesi Egitimde Animasyon

Cocuklarin bos zamanlarin1 goniilli katilimlariyla ve doyum saglayici etkinlikler ile
gecirebilmeleri i¢in turizm isletmelerince ya da belli kurumlarca diizenlenen yardimci servis
niteligindeki bos zaman degerlendirme etkinliklerine “Cocuk Animasyonu‘ denir.

Okul oncesi egitiminde; animasyonun tercih edilmesi, ¢ocuklarin eglenerek
O0grenmelerini saglarken yaraticiliklarinin desteklenmesine olanak sunar ve c¢ocuklarin
etkinliklere aktif olarak katilmalarina da firsat verir. Cocuklar sahip olduklar1 sonsuz hayal
giiclerinin yardimu ile ellerindeki basit bir kutuyu donanimli bir arabaya, iizerine sarindig1 bir
bez parcasmi diinyanin en giizel giysisine doniistiirebilecek yaraticiliga sahiptirler. Bu
yaratici giigleri onlarin etkinliklere aktif katilimlarini saglayabilir.

1.4.1.2. 0-6 Yas Cocuklar1 Uzerinde Animasyonun Etkileri

Bebegin ilk bastaki deneyimlerinin i¢inde canlandirma, sanatin ve miizigin ilk
bigimleri bulunmaktadir. Cocukta canlandirmanin en ilkel bi¢cimleri ¢ok erken baglamaktadir.
Bebekler, yaptig1 hareketi ya da ¢ikardigr sesleri begendiginde durmadan o hareketi yapar.
Onun ilk yaratict hareketleri elleri ve ayaklariyla baslar. Once Oykiinme, sonra deneyle
stirdiiriilen bu ilkel canlandirma biciminde 6nce hareketler sonra da konusma kullanilmaya
baslar. Yani ¢gocuklarda canlandirma oyunla baglamaktadir.

1 yasindan sonra; c¢ocuklarda oyun oynama gereksinimleri giderek taklitlere
doniismektedir. Bir taraftan dil gelisimi hizla ilerlerken diger taraftan yiirtime, egilme, yon
degistirme, gibi hareket becerilerini hizla kazanirlar. Kendine giiven ve cesaret gibi 6zellikler
de bu alanlardaki gelisime paralel olarak ilerler. Tiim bu hareket becerileri ve dil kazanimi
cocuga cevreyi kesfetme ve yeni deneyimler yasama firsati tanir.
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3-5 yaslann arasinda; cocuklar diissel oyunlartyla kendilerine zengin bir yasam
ortami yaratmaktadir. Oynadiklari oyunlarla farkli rollere biiriinerek hem kendilerini hem
diinyay1 kesfe ¢ikarlar.

4-5 yaslarinda baglayip 8-9 yaslar arasinda; masal ¢agindaki ¢ocuklar &ykiiler,
fabllar, dramatizasyon gibi etkinliklerle hayal diinyalarini zenginlestirme olanagi bulurlar.

Cocuklar 3 yasindan itibaren duygusal tepkilerin gelismesiyle tiim duygu tiirlerini
yasamaktadirlar. Bu yaslarda korku ve kaygi siklikla gbzlenir. Cocuklarin korkular: yaslara
gore farkhilik gosterir. Ozellikle 3-6 yaslar1 arasinda ¢ocuklarin hayal giiclerinin bilissel
becerilerinin gelismesiyle, diinyayr algilama ve yorumlama bigimleri degismektedir.
Cocuklar 2-4 yaglar1 arasinda karanlik, kopek, yilan gibi nesne ve olaylardan 4-6 yaslar
arasinda da hayali yaratiklardan ve kendilerine zarar verecegini diislindiikleri kisilerden
korkarlar. Bu donemde mizah duygusunu gelistirecek etkinlikler sunuldugunda gocuklar
daha aktif katilim saglayacak ve eglenerek dgreneceklerdir. Ornegin, 3 yasindaki bir ¢ocuk
sakal, gozliik, kocaman plastik bir burun takan birinden korkabilir. 5-6 yaslarinda mizah
duygusu gelismeye basladigindan dolay1 bu durum komik olarak algilanabilir.

Cocuklarda mizah anlayis1 biligsel gelisimle birlikte evreler arasi gelismektedir. 1-2
yaslarinda bir nesneye baska bir nesneymis gibi davramirlar. Ornegin,18 aylikken bir
oyuncagl telefonmus gibi kullanarak kulagina gotiiriir. Telefonda konusuyormus gibi
yaparak bu duruma giiler. 2 yasinda dil gelisimine paralel olarak mizah tirii tamdik
nesnelere, olaylara, insanlara ve beden boliimlerine komik adlar takmaktan hoslanirlar. 3-6
yaslarinda gergeklerin garpitilmasindan ¢ok hoslanirlar ve bu durum onlara komik gelir.
Ornegin, uyakl1 ve anlamsiz sézciikler (poli, doli, koli gibi) ¢ok hoslarina gider ve bu evrede
eglence sayilir. Konusan hayvanlar, pasta canavarlari gibi kahramanlar ya da kuklalar
eglence unsurudur. 7-8 yaslarinda bilissel becerilerin ilerlemesiyle daha ince sakalardan
hoslanirlar.

Bu donemde o6nemli olan, ¢ocuklarin uygun olmayan, gelisimlerini destekleyici
niteliklerden yoksun, yetersiz masal ve oOykiillerden uzak tutulmalaridir. Bu tiir dyki ve
masallar ¢ocuklarin korkularini pekistirebilir, yeni korkulara ve kaygilara neden olabilir. Bu
nedenle bu dénemde kullanilacak animasyon etkinliklerinde bilingli davranmak gerekir.

Cocuklara baskici, zorlayici, miidahaleci tutumlardan kesinlikle kagimilmalidir. Bunun
yerine ¢ocuklar istekleri ve ilgileri dogrultusunda 6yki olusturma, hayvan taklitleri, bilinen
bir masal1 kendi tarzinda ve kendi ifadeleriyle canlandirma gibi etkinlikler diizenlenmelidir.



Islem oncesi donemde olan okul dncesi ¢ocuklarina uygun hayal giicii sinirlarin
agsmayan canlandirmalar segilmelidir. Ciimleler kisa, anlasilir, kolay canlandirilabilir
nitelikte olmalidir. Cocuklar1 eglendirici, neselendirici temalar segilmelidir. Eger bu temalara
dikkat edilerek animasyon etkinligi secilirse, cocuklarin iletisim becerileri gelisir, dikkatleri
yogunlasir ve yaraticiliklar1 gelisir. Animasyon etkinlikleri, duygularimi tanima becerisinin
gelisimine, sosyal olaylar1 ve sosyal g¢evre ile ilgili bilgilerin kazanilmasima ve temel
kavramlari 6grenilmesine yardimci olur. 5 yasindan sonra ¢ocuklar oyunlari izlemek yerine
oyuna katilmayi tercih etmeye baglarlar ve bu istekleri geri ¢evrildiginde paylasma,
yaraticilik, hayal giicleri engellenmis, cesaretleri kirilmis olur. Bu nedenle 5 yasindan
itibaren ¢ocuklara hazirlanan canlandirma etkinliklerinde aktif katilim gerektiren etkinlikler
tercih edilmelidir.

1.4.1.3. Okul Oncesi Egitimde Animasyon Etkinliklerinde Kullanilan Yontem ve
Teknikler

Okul oncesi egitimde kullanilacak animasyon etkinliklerinde, basitten zora dogru
ilkesine gore yaparak ve yasayarak Ogrenme yontemi temel alinmalidir. Yaparak ve
yasayarak oOgrenme yontemi c¢ocuk merkezli bir yontem oldugundan animasyon
etkinliklerinde ¢ocuk 6n planda tutulur. Animasyonlarda farkli rollere yer verilip hayali
oyunlar kullanilsa da oyunlarda oynanan herhangi bir durum, olay ya da nesne gercek
olmasa da etkinligin kendisi ger¢cek bir yasantidir. Cocuklar, gercek yasamda
karsilasabilecekleri sosyal deneyimleri kurgularlar, olay, durum ve olaylar arasi iligkileri
gozler, inceler, arastirir ve sonuglar ¢ikarir. Bu iliskileri tekrar tekrar deneyerek ve
arastirarak bulurlar.

Cocuk merkezli olan ve animasyon etkinliklerinde kullanilabilecek bir diger yontem
de aktif 6grenme yontemidir. Oyun oynarken, dogaclama yaparken, yeni fikirler iiretirken,
rol oynarken davranigsal olarak aktif katilimlari gerekmektedir. Bu nedenle animasyon
cocuklarin duygularini, diis giiciinii kullanabilmesini saglayan yoniiyle aktif 6gretim
yontemlerinden birisidir. Cocuklar bu yontemle izlemekten ¢ok pratik yapma, alternatif
durumlar1 degerlendirme, risk alma ve sorumluluklarinin farkina varma gibi kazanimlar elde
ederler. Cocuklarin etkinliklere aktif katilimlarini saglamak i¢in giidiilenme gerekmektedir.
Cocuklarda var olan merak duygusu da 6grenmede dogal bir giidiileyici faktordiir. Meraki
uyandirilan ¢ocuklar etkinliklere daha aktif ve istekli katilirlar.

Okul oncesi animasyon etkinliklerinin uygulanmasinda kullanilabilecek diger bir
yontem de is birlik¢i 6grenme yontemidir. is birligine dayal 6grenme, birlikte ¢alisma
sirasinda farkli yeteneklerde olan ¢ocuklar birbirlerine yardimer olarak &grenirler. Gruptaki
cocuklar birbirlerini etkileyerek 6grenmeye giidiilenirler. Cocuklar bu yontemle diinyay1
diger ¢cocuklarin bakis agisindan gérmeye baslar ve duygularini ifade etme becerileri geligir.



1.4.1.4. Okul Oncesi Donemdeki Cocuklara Yonelik Animasyon Gosterilerinde
Kullanilan Arac¢ Gerecler

Okul oncesi donemdeki c¢ocuklara yonelik animasyonlarda canli renkler iceren
kostiimler, maskeler, kuklalar, yiiz boyama ve kullanilmig siis esyalarindan olusan
aksesuarlar kullanilabilir. Bu tiir arag gerecler gosterileri ¢ekici hale getirecektir. Ancak bu
malzemelerde abartidan kaginilmalidir.. Ayrica klasik miizikler, film miizikleri, ¢esitli ritim
aletleri, efektler de yararli arag¢ gereglerdir.

Animasyon etkinliklerinde kullanilacak kostiim, kukla, baslik ve maskelerde
korkutucu, tirkiitiicti figlirler kullanilmamali, ¢ocuklarin hosuna giden ilgi gekici 6zellikleri
iceren figilirler tercih edilmelidir.

Resim 1.10: Dalmacyah Kostiimii

€

Resim 1.11: Zil Resim 1.12: Ritim aleti
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1.4.1.5. Okul Oncesi Egitim Donemindeki Cocuklara Yonelik Animasyon
Gosterilerinde Dikkat Edilecek Noktalar

> Animasyon gosterileri sirasinda kullanilacak materyallerin ¢ocuklar agisindan
tehlike igermeyen, sagliklarina zarar vermeyen nitelikte olmas1 gerekir.
Hazirlanan ortamlar cocuklarin rahat edecegi sekilde diizenlenmelidir. Cocuklar
rahat hareket olanaklar1 bulamazlarsa aktif katilim gergeklestiremezler.
Gosteriler sirasinda kullanilan dil sade, anlasilir ve dil bilgisi kurallarina uygun
olmalidir.

Konusma dilinde tonlama ve vurgulara dikkat edilmeli ve telaffuz hatalari
yapilmamalidir. Ayrica konusma dili canlandirilan karakterlere uygun olmalidir.
Gosterilerde ele alinan temalar kiiltiirel, milli, manevi degerlere ve gergek
hayata uygun, ¢ocuklar1 eglendirirken diisiindiiren nitelikte olmalidir.

Gosteriler sirasinda saldirganlik, siddet iceren temalardan kaginilmali, barig
hosgorti is birligi, iyimserlik, paylasma gibi temalar secilmelidir.

Gosterilerde kullanilan kostiim, kukla, maske ve makyajlar, ¢ocuklarda korku
uyandirmayan, sevimli ve yumusak hatlar iceren nitelikte olmalidir.

vV Vv VY V VYV V¥V

1.4.1.6. Cocuklara Yonelik Animasyon Etkinlikleri

Gerek tatil koylerinde, gerekse restorant, magaza, ¢ocuk kuliipleri gibi mekanlarda
rutin olarak ya da sadece 6zel giinlerde uygulanmak {izere ¢esitli animasyon etkinliklerinden
yararlanilabilir. Kukla gosterisi, resim, hamur, kum oyunlari, danslar, drama, legolar
yumurta boyama, patates baskisi gibi etkinlikler okul Oncesi egitimde sikga yer alan
etkinliklerdir.

Yiiz boyama: Yiiz boyama g¢alismalar1 ¢esitli animasyon etkinliklerinde (dogum
giinlerinde, siinnet, kutlama, yilbasi, bayram kutlamalar1 vb.) sik kullanilan g¢ocuklarin
ilgisini ¢eken bir ¢aligmadir. Okul 6ncesi ¢ocuklar yiiz boyama etkinlikleri ile kendilerine
bir diinya kurarlar ve yerine gectikleri rolii benimseyerek bagkalarimin duygu ve
diistincelerini anlama, grup caligmalari yapma ve is birligi becerilerini gelistirir. Yiiz boyama
ile palyaco, farkli hayvan figiirleri, iilke bayraklari, masal kahramanlar figiirleri boyanabilir.
Yiiz boyama ¢alismalar1 yapilirken Kirpiklere, gozlere, kaslara, dudaklara siiriilen ozel
boyalar, farlar, kalemler, pudralar, simler, ruj boyalar, sprey boyalar, ¢ikartmalar dovmeler
kullanilir. Yiiz boyama malzemeleri segilirken malzemenin sagliga uygun, temiz ve kaliteli
olmasina dikkat edilmelidir.
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Etkinlik 1

Cocuklara herhangi bir hikaye/6ykii okunur. Daha sonra ¢ocuklarin yiizleri hikayedeki
karakterleri temsil edecek nitelikte boyanir ve ¢ocuklardan bu karakterleri canlandirmalari
istenir (Asagidaki ¢alismadan, yliz boyama etkinliginde yararlanilabilir.).

12



Etkinlik 2

Herhangi bir 6zel giinde ( bir cocugun dogum giinii, yilbasi, bayram kutlamalari vb. )
cocuklarin yiizleri cesitli ¢izgi film karakterleri, palyacolar ve masal kahramanlari gibi
boyanir ve ¢cocuklarin serbestce hareket etmelerine olanak taninir.

Asagida palyaco yliz boyamasi i¢in bir 6rnek verilmistir:
Bag & —— e S o
T, 2 \

ST T S )

3.asama 4. asama

»  Kukla ve kukla gosterileri: Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin bityiik zevk
aldiklar1 kuklalar hazir alinabilecekleri gibi egitimci tarafindan da kolayca
yapilabilir. Kuklalar ¢ocuklarin hosca vakit gecirmelerini saglayarak onlari
neselendiren bir animasyon etkinligidir. Cocuklarin hayal giiclerini ve
yaraticiliklarint ~ destekler ve onlarin  diislincelerini  rahatlikla ortaya
koyabilmelerine yardimci olur. Kuklalar, ¢ocuklarla birlikte hazirlanabilir.
Kagittan, bezden, plastikten, telden, siingerden, tahtadan, ipten vb. gibi cesitli
malzemelerden kukla yapilabilir. Yapilan bu kuklalarla cocuklar hikaye
olusturur, duygu ve diisiincelerini ifade ederler.
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Resim 1.13: Kuklalar

Etkinlik 3

Renkli dergilerden kesilmis ¢ocuk resmi, kumas pargalari, diigmeler yapistirict ve
mukavvalar ¢ocuklara verilir. Bu malzemeler her g¢ocugun ailesinden de istenebilir.
Cocuklar, kesilmis resmin {izerine kumas pargalari ile uygun bir elbise keserler, yapistirirlar
ve diigmelerle siislerler. Kuklay1 oynatmak i¢in gerekli ¢ubuk kismi mukavvadan keserler,
resmin arkasina yapistirirlar ve ¢omak kukla yaparlar. Her ¢ocuk yaptigi kuklalarla kendi
yarattiklar bir hikayeyi anlatir.

Etkinlik 4

Cesitli el kuklalar1 g¢ocuklara dagitilir. Cocuklar el kuklalar1 ile yanlarindaki
arkadaslarini tanitirlar. Tiim g¢ocuklar tanitildiktan sonra her ¢ocuk istedigi arkadasi ile
birlikte ellerindeki kuklalarla bir hikaye anlatir.

Boya cahsmalari: Cocuklarda resim yapma ilgisi 2 yaslarinda baglar. Okul oncesi
donemde cocuklarin farkli malzemelerle yaptiklari resim galismalari ile gocugun yaraticiligi
gelisirken estetik algist1 da desteklenmektedir. Ayni zamanda grup halinde yapilan
calismalarla ¢ocuk diger arkadaglarinin yapmis olduklar1 calismalar1 gorerek baskalarinin
yaptiklarint onaylama takdir etmeyi de 6grenmis olur. Resim ¢aligmalar1 onceleri gocuklar
icin kaslarin1 kontrol edebilme, yeni beceriler 6grenme ve yeni deneyimler kazanma iken
sonralar1 pastel, mum boya ya da sulu boya gibi resim malzemelerini rahatlikla
kullanabilecekleri bir asamaya geldikleri zaman hayal ettiklerini, ¢evrelerinde gordiiklerini,
diistindiiklerini, ifade etmek, problemleri yansitmak i¢in bagvurduklari bir yol olabilir. Okul
oncesi dénemde cocuklarin yas ve gelisim diizeyleri dogrultusunda segilerek verilen boyalar
ve boyalar1 kullanirken verilen yonergeler ¢ocugun yaraticiligini, resim yapma becerisini
gelistirecektir.

Etkinlik 5

Masalarin iizerine biiyiik ebatlarda resim kagitlar1 konulur. Kiigiik kaplarin igerisine
her renk parmak boyalar hazirlanarak masanin fiizerine yerlestirilir. Cocuklar, gruplar
olusturarak parmak boyas: ile istedikleri resimleri yaparlar. Resimler bittikten sonra
cocuklarla resimler hakkinda konusulur.
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Etkinlik 6

Masalara ¢ocuk sayist kadar sulu boyalar, su kaplari, firgalar konulur. Cocuklara
ellerinin i¢ yiizeyini istedikleri renklerde boyamalar: istenir. Cocuklar ellerini boyadiktan
sonra kagitlara bastirirlar. Cocuklarla “Ellerim Tombik Tombik “ sarkisi sdylenir.

Etkinlik 7

Ogretmen serbest zaman etkinliginde, sulu boya calismasi ve artik materyallerle gesitli
kuklalar yaptirir. Yapilan bu kuklalar1 bir torbanin i¢ine koyar. Her ¢ocuk torbadan bir kukla
secer. Ogretmen “Bizler canliyiz ve konusabiliriz ama elimizdeki kuklalar kendi kendilerine
konusamazlar. Torbanin iginde ¢ok sikilmiglar. Simdi bu kuklalari canliymis gibi
konusturalim.* der. Cocuklar, kuklalar1 konusturarak etkinlige katilirlar.

Yogurma maddeleri ile yapilan g¢alisma (oyun hamuru): Tuz seramigi, Kil, kagit
hamuru, talas hamuru, seramik hamuru, pasta hamurlari ve macun, okul 6ncesi ¢ocuklarinin
yaraticiliklarinin gelismesinde etkili malzemelerdir. Bu maddelerle yapilan caligmalarda
cocuklar disiiniirler, yeni buluslar ortaya koyarlar, el becerileri gelisir ve kendilerine
giivenleri biiylik oranda artar.

Okul 6ncesi dénem ¢ocuklart ile Kil, tuz seramigi veya hamur gibi malzemelerle
caligmalar yaparken &gretmen c¢ocuklarin yapmis oldugu iiriin hakkinda g¢ocuklarla sohbet
ederek diistinmelerini saglar ve onlarin dil gelisimlerini destekler. Ayrica gocuk, hamur
caligmalar1 ile yumusaklik—sertlik o6zelliklerini veya degisik renklerde kullanilan
malzemelerle renkleri de 6grenebilmektedir.

Ug yasindaki bir ¢ocuk yogurma maddesini minciklamaktan ve yogurmaktan zevk
alir. Sonra yaptiklarin kontrol etmeye basladigl zaman elindeki maddeyi bi¢cimlendirmeye
baslar. Ilk 6nce yuvarlak ve yilana benzer sekiller meydana getirir.

Dort-altt yas arasinda c¢ocuklarin yaptiklar1 sekiller, daha belirgin hale gelir.
Heykeller, ¢icekler, hayvanlar, meyve insan figiirleri vb. gesitli sekiller yaparlar. Bu figiirler,
diigme, boncuk, ip, pul vs. malzemeleri kullanilarak siislenebilir. Cocuklar bu yapmis
olduklart tirlinlerle hikayeler olusturabilir ve canlandirmalar yapabilirler.

Resim 1.14: Oyun hamuru ile yapilan ¢alismalar
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Etkinlik 8

Ogretmen ¢esitli renklerde tuz seramigi hazirlar. Tuz seramiginin yanina simler,
pullar, boncuklar, ¢esitli renklerde minik daireler seklinde kesilmis el isi kagitlar1 koyar.
Cocuklara kelebekler yapabileceklerini soyler. Istekli ¢ocuklar, kendilerine 6zgii kelebekler
yaparlar. Ogretmen yapilan kelebeklerin alt kismina kalin teller takarak kelebeklerin yiiziik
kukla olmasimi saglar. Cocuklarin parmaklarina yaptiklar1 kelebekler takilir ve c¢ocuklar
kelebeklerle hikaye olustururlar ve hikayeleri anlatirlar.

> Kum oyunlari: Okul o6ncesi ¢ocuklarin biiylik zevk aldiklari animasyon
etkinliklerinden biri de kum oyunlaridir.Kum oyunlari, 6zellikle yaz aylarinda
sik¢a kullanilan bir animasyon etkinligidir. Cocuklar kum ile oynarken hayali
kuleler, yollar, kopriiler, sehirler, arabalar, bebekler vb. yaparlar. Bu, ¢ocuklarin
yaraticiliklarin1 ve hayal giiglerini destekler. Cocuklarin dokunma duyular
gelisir, grup iginde paylagsma ve is birligini 6grenirler. Ayrica kumu avucuna
alma, kovaya koyma, kiirek ile kovaya koymalar1 sonucu kiiciik kas becerileri
artar. Kum oyunlar1 oynarken kum islatilarak kiirek, tirmuk, kova, plastik
bardaklar kullanilarak ¢ocugun eglenceli vakit gegirmesi saglanir.

Etkinlik 9

Cocuklar bahgeye ¢ikarilir. Kum havuzuna kiirekler, kovalar, ¢esitli ebatlarda plastik
bardaklar, tirmik vb. malzemeler konulur. Cocuklardan saray yapmalari istenir. Cocuklar
saray1 yapip bitirdikten sonra ¢ocuklar arasindan, kral, kralige, askerler secilir ve ¢ocuklar
yaptiklar1 kumdan saray1 kullanarak bu karakterleri canlandirirlar.

Miizikli danslar: Okul oncesi ¢ocuklari i¢in en sik hazirlanan animasyon
etkinliklerinden birisi de miizikli danslardir. Miizikler ¢ocuklarin yaslarina uygun olarak
enstriimanlarla ¢alinabilecegi gibi bir kasetten, CD’den de yararlanilabilir. Cocuklar miizik
esliginde istedikleri gibi hareket ederler. Dans ederken ¢ocuklar hos¢a vakit gegirebilecekleri
gibi ¢evrelerinde gordiikleri farkli hareketler de hayal gii¢lerinin gelismesini saglar.

Etkinlik 10

Cocuklar yere oturtulur. Ogretmen ¢ocuklara “Simdi herkes iginden bir hayvan
diisiinsiin, ama kimse sdylemesin.* der. Cocuklar hayvanlar1 diigiindiikten sonra “Bu nasil bir
hayvan, ugar mi, kanad: var mi, nerede yasar?” gibi sorular sorar. Cocuklardan gozlerini
a¢gmalarini ister ve miizik esliginde diisiindiikleri hayvanlari canlandirmalarini ister.

Etkinlik 11

Ogretmen gocuklara sdyle kisa bir dykii anlatir. “Tiim hayvanlarin yasadig1 bir iilke
varmis. Simdi burada dans gosterisi var, gosteriye katilmak isteyenler hazirlansin.” der.
Cocuklar istedikleri hayvanin roliinii iistlenirler. Makyajlar yapilir, aksesuarlar takilir, miizik
esliginde dans edilir.
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Dogaclama—drama: Yaratici drama, bir grup calismasi i¢inde cocuklarin olgu
ve olaylar1 kendi yasantilarindan, gozlemlerinden yola ¢ikarak, yeniden
diizenlemesi ve oyunsu siiregler icerisinde dogaglama, rol oynama tekniklerini
kullanarak yorumlamalar1 ve canlandirmalarina denir. Dogaclama, aninda
yaratmaktir. Yaratici drama etkinliklerine katilmak, ¢cocuklarin yaraticiliklarinin
gelismesinde algilamalarinda, dil gelisimlerinde biiyiik rol oynar. Cocuk, drama
caligmalar1 ile eglence ihtiyacimi karsilar, 6grenmesi desteklenir. iyimser,
kendine giivenen, olumlu kisilik gelistirmelerine yardimct olur. Drama
calismalarinda ¢ocuklar serbest birakilmali, rolleri istedikleri gibi oynamalari
saglanmalidir.

Etkinlik 12

Ogretmen 6nceden cocuklarla birlikte serbest zaman etkinliginde cesitli yaprak
figlirleri hazirlar. Her bir agaca ait yapraklar: ipe takar ve ¢ocuklarin boyunlarina asar.
Cocuklarla boyunlarina asilan yaprak hakkinda konusur. Mevsimler ve hava olaylarina
uygun doga olaylar1 konulu miizik acar ve ¢ocuklarin dans eden agaglar1 canlandirmalarinm

ister.

Etkinlik 13

Ogretmen gocuklara bir otobiis terminalinde olduklarini sdyler. Otobiis terminalinde
bulunan kisilerin kim oldugunu neler yaptigini konusur. Torununu bekleyen bir adam, otobiis
soforii, gazeteci, dondurmaci vb. Cocuklardan bu karakterlerden istediklerini se¢melerini ya
da kendilerinin kararlastiracagi bir karakteri canlandirmalarini ister.

>

Komedi sihirbazhigi: Okul oncesi ¢ocuklart i¢in kullanilan animasyon
etkinliklerinden birisidir. Sihirbaz birbiri ardina yaptig1 ¢esitli komik hareketler
ve sihirbazlik gosterileri ile cocuklari eglendirir.

Cizgi film: Cizgilerle sekillerin hareket etmesinden olusan ¢izgi filmlerde canli,
sevimli ¢izgi film kahramanlar1 ¢ocuklarin biiyiik ilgisini ¢eker.

Legolar: Okul dncesi ¢ocuklarinin yaraticiliklarini destekleyici farkli renk ve
sekillerden olusan lego pargalar1 yan yana getirilerek ¢esitli sekiller elde edilir
(ev, araba, ucak, aga¢ vb.). Lego oynarken ¢ocuklar grup icinde paylasma, is
birligi 6grenirlerken bir riinii tamamlama hazzim hissederler. Legolarla grup
halinde yapilan animasyon etkinliklerinde ¢ok ilging sekiller ¢ikabilmektedir.
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Etkinlik 14

Ogretmen cesitli renk ve boyutlardaki legolar1 gocuklara verir ve bir hayvanat bahgesi
yapmalarini ister. Cocuklar hayvanat bahcesini tamamladiktan sonra ¢ocuklarla hayvanlar
hakkinda konusulur ve yaptiklari hayvanlari canlandirmalari istenir.

Resim 1.15: Cesitli boy ve sekillerde legolar

> Baski : Okul 6ncesi donem ile farkli malzemeler kullanarak (yaprak, ip, siinger)
yapilan caligmalardir. Okul Oncesinde yapilabilecek baski calismalar1 yaprak
stinger, el ve parmak baskist, ip baskis1 vb. gibi baskilardir.

Etkinlik 15

Ogretmen masalara sulu boya, sulu boya firgalari, su kaplar1 koyar. Cocuklardan
parmak uclarii boyamalarimi ve boyadiktan sonra yanlarindaki arkadaslarinin yliziine
hafifce bastirmalarini ister. Yiizleri boyanan ¢ocuklarla ne hissettikleri konusunda konusulur.

>

Sessiz film: Sessiz film iki grup arasinda oynanir. Grup iiyelerinden bir kisi, el
kol hareketleri ile konusmadan kulaklarina fisildanan bir filmi grup
arkadaglarina anlatmaya caligir. Grup tyeleri, anlatilan filmi tahmin etmeye
calisir. En ¢ok film tahmin eden grup galip gelir.

Yumurta boyama: Okul 6ncesi donem c¢ocuklari ile kullanilan animasyon
etkinliklerinden biri de yumurta boyamadir.Yumurtanin alt tarafi kii¢iik bir
sekilde delinerek, siringa ile i¢i bosaltilir. Yumurtanin kirilmamasi igin igine
tutkal siiriilir ve pamukla doldurulur. Yumurtalar guaj boya veya sulu boya ile
degisik renklerde boyanabilecegi gibi yumurtanin {izerine yaprak, yildiz gibi
sekiller konulup tiille kaplanarak da boyanabilir. Yumurta ile yapilabilecek
diger bir ¢aligma da yumurtanin iizerine farkli renklerde mumlar damlatmaktir.
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Etkinlik 16

Ogretmen ¢ocuklar1 bahgeye cikarir. Cocuklar, bahgeden yaprak toplarlar. Smifa
donerler. Ogretmen daha onceden yumurtalarin altini delerek icine pamuk doldurur,
yumurtalarin kirtlmasini 6nler ve yumurtalar1 boyamak i¢in hazirlar. Cocuklar yumurtalar
alir, tizerine topladiklari yapraklar1 koyarlar ve tiil ile kaplarlar. Sonra istedikleri renklerde
yumurtalar1 boyarlar.

Resim 1.16: Boyanms yumurtalar

> Kagit—karton isleri: Okul 6ncesi donem g¢ocuklari ile sik¢a kullanilan bir diger
malzeme ise kagit ve kartonlardir. Kagit ve kartonlarla yapilan caligmalar,
cocuklarin el becerilerinin ve yaraticiliklarinin gelismesini  saglamaktadir.
Ayrica kagitlarla yapilan caligmalar, ¢ocugu arastirmaya ve diisiinmeye
yonelterek farkli kavramlart 6grenmesini de saglamaktadir. Kagit ¢aligmalari
cocuklarin se¢me, kara verme, ise baslama ve bitirme, akil yiirtitme becerilerini
gelistirirken el-goz koordinasyonunu da saglar. Kagit ¢aligmalart yapilirken
gazete, mecmua, dergi ve ¢esitli ambalaj kagitlarindan yaralanilabilir.

Etkinlik 17

Ogretmen masalarin {izerine balik figiirleri ¢izilmis renkli el isi kagitlari, pullar,
simler, boyalar, yapistirict ve makas koyar. Cocuklar balik figiirlerini keserler, lizerlerini
simler ve pullarla siislerler.

Resim 1.17: Kagit isleri ile yapilmis cam agaci
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Maske yapimi: Okul dncesi donemdeki ¢ocuklar i¢in maskeler eglendirici ve
heyecan verici materyellerdir. Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarla birlikte fon
kartonlari, boyalar, el isi kagitlari, yapistirici, paket lastigi ve siisleme igin
cesitli artik materyaller kullanilarak maskeler yapilabilir.

Etkinlik 18

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte gesitli yiiz ifadelerine sahip (mutlu, iizgiin, kizgin, neseli
vb.) maskeler hazirlar. Cocuklar yaptiklart maskeleri takarlar, maskeler hangi yiiz ifadesini
tasiyorsa o yliz ifadesiyle konusurlar.

>

Palyaco: Kahkaha tufani arasinda giiliing kiyafetleriyle, diise kalka sirkin ya da
gosterinin ortasinda ilerleyerek komik hareketler yaparlar. Palyagolar yiizlerini
una bularlar ya da pudra ile beyazlatirlar. Elbiseleri canli renklerle yapilmistir.
Avyaklarinda yirtik bir pantolon ve ¢ok biiylik ayakkabilari vardir. Animasyon
gosterilerinde, 6zel giinlerde gesitli saklabanliklar komiklikler yaparak ¢ocuklar
neselendirir, eglendirirler. Okul oncesi donem g¢ocuklar1 palyaco kostiimlerini
¢ok sever. Cocuklar i¢in de palyago kostiimleri hazirlanabilir ve ¢ocuklarin da
palyaco kostiimleriyle gosteri yapmalar1 saglanabilir.

Resim 1.18: Palyaco kostiimii giymis bir ¢ocuk

Hokkabaz: Ozellikle turizm yérelerinde ve tatil kdylerinde gdsteri yapan kisilerdir.
Birbiri ardina havaya firlattiklar nesneleri yere diisiirmeden yakalayan, akrobatik hareketler
yapan, elleri hiinerli ve yaratici olan bireylerdir.

>

ip cambazi: Cok eskiden beri var olan ip canbazlari, yiiksek bir yere gerili ip
iizerinde bir sirig1 denge araci olarak kullanan kigilerdir. Yiiriiylis sirasinda
cesitli denge oyunlar1 yaparak izleyicilerin yiireklerini agzina getirirler.Turizm
sektoriinde, tatil kdylerinde ve sirklerde gosteri yaparlar.
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»  Hayvan egiticisi: Sirklerde hayvanlar1 egiterek gosteriler yapan kisilerdir.
Turizm sektoriinde ozellikle insanlarin ¢ok sik goérmedigi fok baligi, yunus,
deniz ayis1 gibi hayvanlan egiterek onlarla gosteriler yaparlar. Cocuklar tatil
yorelerinde hayvanlarla yapilan gosterilere biiyiik ilgi gosterirler.

»  Mim sanatcisi: Mim, sozsiiz sahne oyunudur. Mim sanatgilari s6z yerine sadece
dans, jest ve mimikleri kullanarak gosteri yaparlar. Yiiz oyunlarini
belirginlestirmek i¢in makyaja bagvururlar.

1.4.2. Animator

Eglence hizmetleri ve turizm sektorlerinde, 6zel organizasyonlarda, konaklama
tesislerinde konuklarin tatil boyunca, hos eglenceli vakit gecirmek igin gocuk, geng ve
yetiskinlere yonelik, sahne oyun ve spor aktiviteleri diizenleyen, aktivitelerle ilgili arag
gerecleri hazirlayan, kullanilan aktivitelerin tanitimini yaparak katilimi saglayan, belirli
egitimlerden gegerek Ozel olarak yetisen, mesleki becerilerle donatilmis nitelikli kisilere
denir.

Bir insanin animator olabilmesi i¢in bazi yeteneklerin mutlaka olmasi gerekmektedir.
Avrupa’da ve iilkemizde biitiin giizel sanatlarda egitim veren okullarda oldugu gibi animator
yetistiren okullara 6grenciler 6zel yetenek sinavi ile alinmaktadirlar.

1.4.2.1. Cocuk Animatorii
Cocuklarin, yas, gelisim Ozellikleri, ilgi ve isteklerine yonelik gorsel ve isitsel

canlandirmalar yaparak cesitli kostiim, maske Kkullanarak ¢ocuklar1 eglendirerek Ggreten
kisilere “Cocuk Animatorii™ denir.

g &=
Resim 1.19: Napolyon’u Resim 1.20: Prensesi Resim 1.21: Prensi
canlandiran animator canlandiran animator canlandiran animator
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Resim 1.22: Cesitli karakterleri canlandiran ¢ocuk animatorleri

Cocuk sevgisi insan sevgisi i¢in bir ihtiyagtir.

M.KEMAL ATATURK

1.4.2.2. Cocuk Animatériiniin Ozellikleri

YV VV V

A\

Cocuk animatorleri her seyden 6nce ¢ocuklart sevmeli, onlara deger vermeli ve
iyi bir gézlemci olmalidir.

Cocuklarin gelisim 6zelliklerini ¢ok iyi bilmelidir.

Cocuklarin diigsiince ve davraniglarina karst sabirli ve giileryiizlii, her an
iletisime agik olmalidir. Yaratici cocuklarin yorucu olduklart unutulmamalidir.
Gosteride kullanilacak temalar gocuklarin giinliik yasamlarina yakin,basitten
karmasiga dogru, estetik ve yaraticiliklarini arttiran, ilgilerini ve meraklarini
uyandirict, esprili, eglence igerikli konular igermelidir.

Etkinlikler sirasinda ¢ok fazla komutlar verilmemeli ve oyunu kesmemeye
dikkat edilmelidir. Cocuga zaman verilmeli, cesaretlendirilmelidir.

Animasyon Oncesi bir 6n hazirlik yapmali, ara¢ ve gerecleri Onceden
hazirlamali grubu toplayarak ¢ocuklara etkinlige baslayacagini ve etkinligin ne
oldugunu sdylemelidir.

1.4.2.3. Cocuk Animatorliigiinde Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

V VVVVY ¥V V¥V

Grubun yapisini, ortak amaglarini, deger yargilarimi ve duygularim
anlayabilmeli ve sartlara uygun davranislar sergilenmelidir.

Tehlikeli riskleri tahmin etmek ve girmemek, cocuklari risklerden korumak
olduk¢a dnemlidir.

Oyunlar fizyolojik, psikolojik, sosyal ve zihinsel agidan sakincali olmamalidir.
Saglik, giivenlik ve hijyen kurallarina uygun olmalidir.

Zamanlama iyi belirlenmelidir.

Uygun odiiller secilmelidir.

Kurallar agiklandiktan sonra oyun ve yarisma baslatilmali, uygun yer ve
zamanlarda oyunlar arasinda fikralara, sovlara yer verilmelidir.

Oyunlara goniillii katilmalidir, goniillii katilmalari i¢in g¢ocuklar tesvik
edilmelidir.
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> Yarigmalar kisa stirmelidir ,uzun siirerse bikkinlik olabilir.

»  Kisi veya gruplart rencide edici saka, espri ve oyunlara yer verilmemeli,
cocuklarin fizyolojik ve psikolojik yapilari iyi bilinmelidir.

> Grup dinamigi daima korunmalidir.

1.4.3. Organizasyon

Insanlar arasi iletisimi ve dostlugu gelistirmek amaciyla belli grup ve davetliler igin
hazirlanan eglence ve kutlamalari planli ve programli olarak diizenlemeye “ organizasyon “
denir.

Bir sinifin sene sonu kutlamasi, bir futbol takiminin galibiyeti kutlamasi, ayni is
yerinde c¢alisan kisilerin tanigmalar1 ve iletisim kurabilmeleri i¢in diizenlenen eglenceler,
diigiin, siinnet, kina geceleri vb. etkinlikler planli ve programli organizasyonlarla diizenlenir
ve insanlarin hizmetine sunulur.

Resim 1.23: Diigiin organizasyonu

Resim 1.24: Y1l sonu gosteri organizasyonu
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1.4.4. Rekreasyon

Rekreasyon, insanlarin bos zamanlarinda, eglence, dinlence, spor amaci ile goniilli
katildiklan faaliyetlere denir.

Bireyler mesleki, ailevi, toplumsal 6devlerini yerine getirdikten sonra hiir iradesi ile
tercih edebilecekleri bir seri, dinlenme, eglenme, bilgi ve becerilerini arttirma ve kendini
yenileme ugraslarina katilmak isterler. Katildiklar1 bu eglen dinlen etkinlikleri bireylere zevk
haz aldirr, kisisel doyum saglar. Tamamen ¢alisma ve zorunlu ihtiyaglar i¢in ayrilan zaman
disinda, bagimsiz ve bos kalan zamanlarinda istege bagl ve goniillii olarak ferdi ya da grup
olarak da eglen dinlen ekinliklerine katilirlar. Ornegin, fotografcilik, resim yapma, taki
yapma yiizme, yamag parasiitii, dagcilik vb. bunlar eglen dinlen aktiviteleridir.

Rekreasyon aktivitelerine katilmak bireylere, mutluluk, tatmin edicilik, ruhsal denge,

karakter, rekabet edebilme, ruhsal olgunluk, 6zgiirliik, fiziksel ve sosyal koordinasyon ve
daha genis bir diinya goriisii kazandirir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizdeki okul Oncesi egitim veren kurumlarla veya cocuk animatorleri ile
goriiserek daha onceden hazirlanmig 6zel temali giin programlarini arastiriniz, fotograf ve
kamera c¢ekimleri ile bir sunum hazirlaymiz. Arastirma sonucunu bir rapor haline getirip
arkadaglarinizla paylasmiz. Bu arastirmayi yaparken asagidaki islem basamaklarina dikkat

ediniz.
Islem Basamaklar Oneriler
» Farkli isletmelerden animat6r ve okul
» Cevrenizde 6zel temal1 giinler oncesi 6gretmenleri ile goriisiiniiz.
diizenleyen kurumlar1 belirleyiniz. » Arastirmaci olunuz.
» lletisimde olumlu tavir sergileyiniz.
» Farkli temalarla hazirlanmis programlar1 | > Program ve aktivitelerin ¢ocuklarin yas
ve programlarda yer alan aktiviteleri ve gelisim seviyesine uygun olup
belirleyiniz. olmadigini dikkatlice inceleyiniz.
. [, » Gerekli hazirliklarinizi 6nceden
» Yapilan 6zel temali giinle ilgili inceleme o .
. S yapiniz. Etkinliklerde ¢ocuklari iyi
kriterleri belirleyiniz. .. -
gozlemleyiniz
» Hazirlanan 6zel temal giinde kullanilan
etkinlikleri gruplandirarak ¢ektiginiz » Sorumluluk sahibi olunuz.
fotograflar ve kamera gekimleri ile bir » Sunumunuz i¢in yaratici olunuz.
sunu hazirlaymiz.
» Etkinliklerle ilgili sunumunuzu sinifta » Raporunuzu hazirlarken temiz, dikkatli,
arkadaslarinizla paylasiniz. diizenli ve titiz olunuz.
» Sonuglari rapor haline getiriniz. > S.L.J nu Ile.”.glh olarak arkadaslarmizin
goriiglerini aliniz.
» Yaptiginmiz sunu hakkinda » Sunu ile ilgili olarak arkadaglarinizin
arkadaslarinizla tartisiniz. goriislerini aliniz
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Cevrenizde 6zel temali giinler diizenleyen kurumlarn belirlediniz
mi?

2. Farkli temalarla hazirlanmis programlart ve programda yer alan
aktiviteleri belirlediniz mi?

3. Yapilan 6zel temali giinle ilgili inceleme kriterleri belirlediniz mi?

4. Hazirlanan 6zel temali giinde kullanilan etkinlikleri gruplandirarak
¢ektiginiz fotograflar ve kamera ¢ekimleri ile bir sunu hazirladiniz
m1?

5. Etkinliklerle ilgili sunumunuzu sinifta arkadaslarinizla paylastiniz
mi1?

6. Sonugclar1 rapor haline getirdiniz mi?

7. Yaptigimiz sunu hakkinda arkadaglarinizla tartistiniz m?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢gme ve Degerlendirme”ye geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. () Gorsel ve isitsel sekilde insan gruplarini egitmek, mesaj vermek ve eglendirmek
amaciyla yapilan canlandirmaya animasyon denir.

2. () Animasyonda canlandirma giiniimiiziin komik tiplemeleri oldugu gibi tarihi bir
kisilik,bir masal ve hayal kahramani, bir hayvan veya bir meyveyi canlandirmadir.

3. (' ) Animasyon g¢ocuklarin sadece psiko-motor gelisim alanini destekleyen zengin
uyaricili bir ¢evre saglar.

4. (' ) Animasyonun amaci sadece 6zel gocuklara firsatlar verilerek kendilerini ifade
etmelerine imkan saglamak, duygu ve diisiincelerini ifade etme becerisi
kazandirmaktir.

5. () Fotografeilik, ylizme, satrang, dagcilik gibi aktiviteler rekreasyon aktiviteleridir.
Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

6. Cocuklarin bos zamanlarini goniillii katilimlariyla ve doyum saglayici etkinliklerle
gecirebilmeleri i¢in turizm igletmelerince ya da belli kurumlarca diizenlenen yardimci
servis niteligindeki bos zaman degerlendirme etkinliklerine ne denir?

A) Cocuk oyunlari

B) Cocuk tiyatrolari

C) Cocuk animasyonlari
D) Cocuk kuliipleri

7. Animasyonla ilgili asagidaki segeneklerden hangisinde yanlis bilgi verilmistir?
A) Cocuklara eglenceli bir 6grenme ortami sunar.
B) Animasyon insanlart sadece gegici bir siire i¢in eglendirir.
C) Cocuklarin tiim gelisim alanlarinm destekler.
D) Insanlara olumlu mesajlar verir.

8. Asagidakilerden hangisi animatoriin 6zelliklerindendir?
A) Konuklarin tatil boyunca hos, eglenceli vakit gegirmelerini saglar.
B) Sahne, oyun ve spor aktiviteleri diizenler.
C) Kullanilan aktivitelerin tanittmini yapar.
D) Hepsi
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Insanlararasi iletisimi ve dostlugu gelistirmek amaciyla belli grup ve davetliler igin
hazirlanan eglence ve kutlamalari, planli ve programli olarak diizenlemeye ne denir?
A) Animasyon

B) Animator

C) Organizasyon

D) Rekreasyon

10. Insanlarin bos zamanlarinda, eglence, dinlence, spor amaci ile goniilli katildiklart
faaliyetlere ne denir?
A) Rekreasyon
B) Animasyon
C) Organizasyon
D) Animator
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda animasyonda dikkat edilecek noktalari tespit edebileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Animasyon ve ¢ocuk animasyonu ¢alismalarinda dikkat edilecek noktalar1 tespit
etmeye yonelik etkinlikleri, degisik kaynaklardan arastirarak rapor haline getirip

edindiginiz deneyimleri arkadaslariniza sunarak paylasiniz.

2. ANIMASYON HAZIRLAMADA DIKKAT
EDILECEK NOKTALAR

2.1. Animasyon Organizasyonu Uygulamalarinda Dikkat Edilecek
Noktalar

Animasyon organizasyonlar1 ister amatorce, ister profesyonelce olsun, isterse tcretli
veya licretsiz diizenlensin, diizenleyen kisi veya kurulusun prestijini yansittigindan dolay1
cok dikkat edilmesi gereken bir organizasyondur. Bu organizasyonlarda meydana
gelebilecek olumsuzluklar dogrudan diizenleyenlerin itibarina zarar verir.

Bu sebeple animasyon organizasyonunda ince ayrintilarla birlikte su hususlara dikkat
etmek gerekir.

2.1.1. icerik
[zleyiciye sunulacak olan animasyon igerik olarak izleyici kitlesinin gelenek gorenek,
orf ve adetlerine ters diismemelidir. Izleyicilerin dini ve milli inanglarina, sosyal ve kiiltiirel

durumlarma ters diisecek dgeler tasimamalidir. izleyicilerle alay edecek veya farkli anlamlar
¢ikarmalarina sebebiyet verecek, ahlaka aykirt durumlar igermemelidir.
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2.1.2. Siire

Animasyon organizasyonlari, seyircinin ilgisini dagitacak ve onlar1 sikacak kadar uzun
stireli olmamalidir. Animasyon gosterilerinin amaci seyirciyi eglendirmek ve hosca vakit
gecirtmek olduguna gore bu vakit ne ¢ok uzun, ne ¢ok kisa olmalidir. Siire uzun oldugu
takdirde seyircinin ilgisi dagilir ve seyirci sikilmaya baglar. Siirenin kisa olmasi halinde ise
izleyicilerin animasyonu izlemek {izere katlandiklar1 yorgunluk ve harcadiklar1 vakit
animasyondan alinacak hazzi karsilayamaz. Bu sebeple izleyicinin yas ve egitim durumlari
dikkate alinarak normal animasyonun bir veya bir buguk saati asmamasi gerekir.

2.1.3. Gorsel Efektler

Animasyonlarda animatorlerin konuyu daha iyi anlatabilmeleri igin gorsel efektler
kullanmalart miimkiindiir. Bunun i¢in hazirlanan animasyona ait gorsel efektler 6nceden
hazirlanarak gosterimin yapilacagi cihaz ile prova yapilmasi gerekir. Animatorlerin
sergiledikleri animasyon ile gorsel efektin uyum igerisinde birbirlerini tamamlamalar
gerekir.

2.1.4. Degerlendirme

Her animasyon gosterisinden sonra animasyonu organize edenler ve animatorler
tarafindan sonu¢ degerlendirme toplantis1 yapilmalhidir. Bu toplantida animatorler
kendilerinde eksik ve hatalar olup olmadigini, bunu gidermek icin neler yapilmasi
gerektigini, nasil caligmalar1 gerektigini saptamaya calisirlar. Organizasyon agismdan ise
animasyonun hedeflenen amaca ulasip ulagsmadigi, planlama ile uygulama arasinda fark olup
olmadigi, planlamada herhangi bir eksik veya hatanin olup olmadigi vb. konular tartisilarak
bir 6z elestiri yapilir. Yapilan hatalarin tekrar edilmemesi i¢in alinmasi gereken tedbirler
gbzden gecirilir. Biitlin bu sonuglar bir degerlendirme raporu hazirlanarak saklanir.

2.2. Animatoriin Ozellikleri

Eglence hizmetleri ve turizm sektorlerinde, 6zel organizasyonlarda, konaklama
tesislerinde konuklarin tatil boyunca, hos eglenceli vakit gecirmek icin ¢ocuk, geng ve
yetigkinlere yonelik, sahne oyun ve spor aktiviteleri diizenleyen, aktivitelerle ilgili arag
gerecleri hazirlayan, kullanilan aktivitelerin tanitimini yaparak katilimi saglayan, belirli
egitimlerden gecerek, 6zel olarak yetisen, mesleki becerilerle donatilmis nitelikli kigilere
“Animator “ denir.

Animatdrler belirli bir egitimden gecerek yetisirler. Bir insanin animatdr olabilmesi

icin mutlaka bazi yeteneklerinin olmasi gerekir. Bu nedenle animasyon egitimi alarak
animatdr olacak kigilerin belli basli su 6zelliklere sahip olmasi gerekir:
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2.2.1. Dans

Dans bir miizik, lirik veya edebi bir eserin, belirli bir ritim i¢inde yumusak ve
zincirleme olarak estetik viicut hareketleri ile yorumlanmasina denir. Animasyon
gosterilerinde egitim amaglt olsun, turizme yonelik eglendirme amacli olsun, gdsterilecek
danslarin mutlaka ydrenin ve iilkenin folklorunu yansitmasi gerekir. Ornegin, Anadolu halk
danslar kiiltiiriiniin animasyon olarak gosterilebilmesi i¢in Anadolu danslarinin farkli estetik
ozelliklerinden Ornekler sunulmasi gerekir. Horon, Halay, Kasik Oyunu, Zeybek, Kilig
Kalkan vb.

Animatdrlerin ayrica diinya dans kiiltiiriiniin belli bash klasik danslar1 olan Vals
Tango, Caca gibi danslar1 da iyi bilmesi gerekir. Animator ayrica dans konusundaki
birikimlerini daha yaratict bir yaklasimla yogurarak uygulamali ve yeni figiirler elde
etmelidir.

2.2.2. Miizik

Insanin kendisini seslerle ifade etmesine imkan veren sanattir. Melodi, ritim, armoni
bakimindan ele alinan sesler, bir miizik parcasinin notaya dokiilerek icra edilmesidir. Miizik
notalarla yazilip okundugu i¢in her millet tarafindan anlagilabilecek evrensel bir dil gibidir.
Kiiltiir etkinliklerinde, uluslar birbirlerini kiiltiirel bakimdan en hizli ve en ¢abuk sekilde
miizikleri ile etkilerler. Animatorlerin, gerek uluslararasi gruplarla, gerekse g¢ocuklara
yaptiklari animasyonlarda iyi derecede miizik bilgisine sahip olmalar1 ve bunlar1 usuliine
uygun olarak icra edebilmeleri gerekir.

2.2.3. Spor

Ferdi ve Kolektif oyunlar seklinde yapilan, genellikle yarismaya yol acan, bazi kesin
kurallara gore uygulanan bedensel hareketlerin tamamina “spor” denir. Spor kisilere
bedensel rahatlama sagladigi gibi izleyen kisilerin de hosca vakit gecirmelerini saglar. Spor
ayni zamanda bir gosteri sanatidir. Animatorlerin sportif yapiya sahip olmalar1 ve sporla
ilgili temel bilgileri iyi bilmeleri gerekmektedir.

2.2.4. Tiyatro

Tiyatro; insani, insana, insanla anlatan gorsel bir sanattir. Oyunlarin sahnelendigi
yerdir. Tiyatro bir grup olusturan insanlarin topluca katildiklari bir anlatim aracidir.
Animatdrler ayn1 zamanda birer tiyatro sanatgisidir. Tiyatro sanatcilart olan aktris ve aktorler
nasil rollerini sahnede sergiliyorlarsa, animatérler de animasyonlarini topluluklara uygun
ortam ve yerlerde sergilemektedirler. Tiyatro sanatgilarinda oldugu gibi animatdrlerin de jest
ve mimikleri animasyon gosterileri sirasinda dnem kazanir.
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2.2.5. Diksiyon

S6z soylerken duygu ve diisiinceleri dogru, tislubuna uygun olarak anlatmak igin sesin
uyumu, soOylenisi, sdzcik ve hecelerin uzunlugu, kisaligi ve vurgulart bakimindan
dogrulugu, jesti, mimigi, takinilacak tavirlar1 yerinde ve gilizel kullanma sanatidir.
Animatorlerin diizgiin bir diksiyona sahip olmasi, artikiilasyon bozukluklarinin olmamasi
gerekir. Bunun iginde seslerini ve nefeslerini dogru kullanmalari gerekmektedir. Tirkgeyi
dogru kullanmali, kelimeleri yanlis telaffuz etmemelidir. Bir animatér sahnede yasattigi
kiginin karakterine biiriinerek onun konustugu tarzda konusmali, onun gibi hareket edip tavir
takinmalidir.

2.2.6. Beden Dili

Beden dili, insanlarin konusmadan davranis, jest ve mimiklerle kendilerini
karsisindakilere anlatma sanatidir. Beden dili tek bagina anlatim araci olarak goriilmemelidir.
Cocuk konusmaya baslamadan Once ihtiyaglarin1 beden dili anlatmaya galigir. Konusma,
Ogrenildikten sonra ise beden dili ile birlikte anlatim araci olarak kullanir. Animatorler
yaptiklar1 animasyonlarla beden dilini kullanarak anlatmak istediklerini daha kolay ve kisa
yollardan anlatabilirler. Beden dili, insanlar arasinda yakinlasma araci olarak
kullanilmaktadir. Orn: El sikma, kucaklasma, selamlasma vb.

2.2.7. Tletisim

Insanlarla iyi iliskiler kurabilmek icin dogru iletisim yontemlerini bilmek, kendimizi
dogru ifade etmede 6nemli bir etkendir. Dinlemek ve sdylemek iletisimin iki 6nemli temel
ogesidir. Bunlar1 uygun zamanlamayla kullanmak hem konustugumuz kisiyi anlamamizda
hem de kendimizi anlatmamizda ¢ok 6nemlidir. letisim kurma yetenegine sahip olmak igin
sempatik, hosgoriilii olmak gerekir. Cevremizde aranan ve saygi duyulan bir kisi olmamiz
ancak bu yolla miimkiindiir. Insanlarin ¢evreleriyle iyi iletisim kurmalar1 i¢in 6nce kendileri
ile barigik olmalart gerekir. Gosteri sanatgilart bu iletisimi kurmayi1 basaran kigilerdir.
Animatorlerin, ¢evreleri ile iyi ve c¢abuk iletisim kurabilen, kendileri ile barisik insanlar
olmasi gerekir. Cevrelerine karamsarlik degil umut, nese ve pozitif enerji yaymalar gerekir.

2.2.8. Psikoloji

Ruhsal ve bedensel agidan saglikli olmak, mantikli karar verebilme yetenegine sahip
olmak, giidiilenme ve tesvik etme yetenegi ancak psikolojik olarak saglikli kisilerin
yapabilecegi davranislardir. Karsimizdaki insanlarin ruhsal durumlarimi analiz etmemiz,
onlar1 dogru olarak anlayabilmemiz igin psikoloji bilgisine sahip olmamiz gerekir.
Animatdrlerin hem psikolojik acidan saglikli olmalar1 gerekir hem de karsilarindaki
toplulugun psikolojik durumunu analiz etmeleri gerekir.
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2.2.9. Yaraticihk

Yaraticilik biitiin insanlarda var olan gizil giictiir. Yaraticilik, dnceden birbirleriyle
iligkisi olmayan, malzeme ve diisiinceler arasinda baglanti kurma algilama, goérebilme
bilinenin ve bilincinin sinirlarini asarak diisiinceleri estetik bi¢cimde tekrar diizenleyebilme
bunlarin yam sira diigiince ve eylemde orjinallik, kaliplardan kurtulmadir. Bir animatoriin
gosterilerinde basarili olabilmesi i¢in yaratict olmasi ¢ok dnemlidir.

2.2.10. Yabanci Dil

Dil, disiinceleri ifade etmede kullanilan haberlesme aracidir. Dilde kazanilan deneyim
tiim gelisim alanlarini etkiler. Obje ve olaylar tarif etmek, duygu ve diisiinceleri kelimelere
dokebilmek, dili kullanmaktan zevk almak, yasantilar hakkinda grup icinde soz alarak
kendisini ifade edebilmektir. Animatorlerin de animasyonlarini iyi ve dogru anlatabilmeleri
icin meslegi ile ilgili bir veya birka¢ dili rahatca konusabilecek ve kendilerini ifade
edebilecek diizeyde yabanci dil bilgisine sahip olmalar1 gerekmektedir.

Iyi bir animatériin yukarida sayilan 6zellikleri disinda mesleklerine yetecek kadar 151k
ve 151k kaynaklariin islevlerini, animasyon yorumuna uygun isiklama yontemlerini giysi,
tarihsel siire¢ igerisinde giysilerin kullanilmasi, makyaj ve makyaj malzemelerinin kullanimu,
makyaj uygulamalari, yiiz boyama, mask kullanma konularinda kuramsal ve uygulamali
bilgi sahibi olmalar1 gerekmektedir.

2.3. Animasyonun Uygulama Alanlari

Animasyonun uygulama alanlar1 olduk¢a genistir. Bilgisayar ortamlarinda yapilan
animasyonlar genellikle gorsel medyada (sinema, televizyon, bilgisayar) oldukga sik
kullanilir. Ozellikle miizik klipleri yapiminda ve karton filmlerde tamamen animasyonlardan
faydalanilir.

Animasyonun kullanildig: belli bagl alanlar sunlardir:
2.3.1. Turizm
Animasyonun bilgilendirmek, eglendirmek, dinlendirmek ve hosga vakit gecirtmek

amactyla uygulandig1 alanlardan biri de turizm isletmeleri yani oteller, moteller ve tatil
kdyleridir. Bunlara genel olarak turizm isletmeleri denir.
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Turizm isletmelerinde animasyon iki sekilde kullamilir:
>  Konaklama Yerleri

Turizm isletmelerinde, animasyon uygulamalari son yillarda adeta zorunlu hale
gelmistir. Isletmeler arasinda fiyat, kalite, promosyon bakimindan alabildigine bir rekabet
varken konaklama yerleri animasyon gosterileri konusunda birbirleriyle yarisir hale
gelmiglerdir. Cazibeli olusu, kolay yapilabilir olmasi ve is yerleri agisindan faydali
olabilmesi sebebiyle, animasyonlarin en genis uygulama alanlarindan biri de konaklama
yerleridir. Konaklama yerlerinde, en zengin ve kaliteli animasyonlar1 sunmak isletmelerin
prestiji olarak kabul edilmektedir.

> Yolculuklar

Turizm isletmeleri miisterilerini havaalani, otogar, tren istasyonlart gibi toplu
noktalardan alip konaklama yerlerine getirirken veya konaklama yerlerinden baslayarak
yakin tarihi ve turistik yoreleri gezdirirken seyahat esnasinda tasitlarin igerisinde
yolculuklarn renklendirmek i¢in animasyon gosterileri sunulmaktadir. Bu gosteriler sadece
hosca vakit gecirmeye ve eglendirmeye yonelik kiiciik gosterilerdir.

2.3.2. Eglence Hayati

Eglence hayati veya gece hayati olarak ifade ettigimiz hayat tamamen bir sov
diinyasidir. Bu diinyada yapilan gosteriler, sovlar ve animasyonlar insanlari eglendirmeye ve
hosca vakit gecirmelerini saglamaya yonelik organizasyonlardir.

2.3.3. Tamitim

Tanitim, bir malin veya hizmetin tanitilmasi i¢in insanlarin ilgisini ¢ekecek bagka
etkinliklerden yararlanarak onlara ulasarak hizmet veya malin tanittimini saglamaktir.
Cocuklar i¢in iiretilen bir sampuanin masal kahramanlar1 kiyafeti giymis animatorler veya
palyacolar tarafindan tanitilmasidir.

Tanmitimlar dort grup altinda toplanir:
> Fuar
Fuarlar, belli zamanlarda onceden diizenlenen yerlerde, belli iriinlerin tanitimi ve

satis1 icin acilan biiylik pazarlardir. Fuarlarda gelen izleyicilerin ilgisini ¢ekebilmek i¢in
gesitli promosyonlar dagitilarak sovlar ve animasyonlar sergilenir.
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> Acilis

Mal veya hizmet iiretecek is yerlerinin acilisi, faaliyete gectigi ilk glin tanitimlari
yapilir. Burada ne gibi hizmetlerin verilecegi veya ne ¢esit mallarin iretilecegi kalabalik
gruplara anlatilir. Bu kalabaliklar1 toplamak i¢in onlarin ilgisini ¢ekecek ¢esitli hediyelerle
birlikte animasyonlarin da sergilenmesi gerekmektedir. Bu sovlari izlemeye gelen kisiler
ayni zamanda acilan is yeri hakkinda bilgi sahibi olurlar.

> Reklam

Reklam, bir {iriinii veya hizmeti satmak igin tasarlanan ikna edici mesajlardir.
Reklamlarla mal ve hizmetler hedef Kitleye tanitilir. Bunu gergeklestirmek igin dijital
animasyonlarla birlikte ¢izgi film, masal kahramanlari, sov diinyasmin taninan kisileri
kullanilir.

»  Sergi ve Panayirlar

Sergiler ve panayirlar hayatimizda yer alan bodlgesel pazarlardir. Bolgesel pazarlar
iiretimin verdigi mutluluk ve heyecanla birer eglence alanina doniistiiriiliir. Burada ¢esitli
gosteri ve animasyonlar diizenlenerek daha cok katilim saglanir ve fazla mal satilmasi
hedeflenir.

2.3.4. Ozel Giinler

Ozel giinlerde, dogum giinlerinde, siinnet torenlerinde, yilsonu gosterilerinde, yilbast
partilerinde, ¢esitli ¢izgi film kahramanlari canlandirilarak 6zel giinlere renk katilabilir,
eglenceli zaman gecirilmesi saglanabilir. Cocuklar bu 0&zel giinlerde kahramanlarla
0zdesleserek eglenirler ve mutlu olurlar.

2.3.5. Sinema ve Televizyon

Animasyon ilk once gorsel sanatlarla baslamistir. Sinema ve televizyonla birlikte
bilgisayar teknolojilerinin  gelismesi  sonucunda bilgisayar ortaminda hazirlanan
animasyonlarla birlikte dogrudan animatdrler tarafindan hazirlanan animasyonlar da sinema
ve televizyonlarda izleyicilere gosterilmektedir. Ayrica bilgisayarla hazirlanan ¢esitli
animasyonlar da internet sitelerinde ticretsiz olarak gosterilmektedir.

2.3.6. Spor Animasyonlari
Spor animasyonlar1 iki grupta incelenir. Spor karsilasmalarinin basinda veya
aralarinda seyircinin bos vaktini degerlendirmek amaciyla yapilan gosteri ve etkinliklerdir.

(basketbol karsilasmalarinin devre aralarinda ponpon kizlarin miizik esliginde yaptiklar: dans
gosterisi gibi)
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2.3.7. Cocuk Animasyonlarimnin Uygulama Alanlari
2.3.7.1. Dogum Giinleri

Cocuklara yonelik animasyonlar, yas giinii partilerindeki kutlamalarda sikca
uygulanir. Bu animasyonlar genellikle ¢ocugun bulundugu okul oncesi egitim kurumlarinda
evlerde veya bu amacla kiralanmis olan mekanlarda yapilir. Dogum giinlerinde eglendirmesi
icin palyaco, kuklact ve animatdrler ¢agrilir. Dogum giinlerinde cocuklar, yeni bir yasa
girecek olmanin mutlulugunu yasarken, anne ve babalar bu 6zel giiniin unutulmaz bir giin
olarak anilarda yer almasi igin Ozel bir ¢aba gosterirler. Animasyon etkinlikleri ile bu
alandaki gereksinimleri karsilayarak tiim davetlilere unutulmaz anlar yasatmak miimkiindiir.
Dogum giinii olan ¢ocuktan alinan bilgiler ya da diger ¢ocuklarin 6nerileri dikkate alinarak
animasyonun yapilacagi mekan ve hazirliklar (kostiim, gerekli ara¢ geregler vb.) belirlenir.
Ortamin diizenlenmesinde siislemeler ornegin, sanat c¢aligmalarinda ¢ocuklara kedi
merdivenleri, fenerler yaptirilabilir ve ortam bunlarla siislenebilir. Siislemelerin yaninda
yariglar, oyunlar, gosteriler yapilabilir. Cocuklara degisik maskeler yapilabilir ya da hazir
maskeler kullanilabilir. Dogum giinii pastasi ¢ocuklarla birlikte siislenebilir.

Etkinlik 1

Cocuklar masanin etrafinda dizilir. Elleri arkadan baglanir. Onlerine pasta tabaklari
konulur. Komut verilir ve tim ¢ocuklar elleri arkadayken tabaklarindaki pastayr yemeye
calisirlar. Ilk 6nce yiyen ¢ocuk alkislanir.

Etkinlik 2

Dogum giinii yapilan mekanin ortasina toplar daginik sekilde birakilir. Bir kdseye de
sepet konulur. Miizik esliginde ¢ocuklar daginik halde bulunan toplari toplayip sepete
atarlar. Miizik durdugunda tiim ¢ocuklar kipirdamadan yerlerinde heykel gibi durur. Tekrar
miizik basladiginda toplar toplayip sepete atarlar. Oyun tiim toplar toplanana kadar devam
eder.
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Etkinlik 3

Cocuklara serbest zaman etkinliginde ¢esitli kuklalar yaptirilir. Kukla sahnesinde
cocuklar bu kuklalar kullanarak cesitli hikaye ve dykiiler olusturabilir.

2.3.7.2. Tatil Koyleri

Tatil koylerinde animasyon gosterileri son yillarda adeta zorunlu hale gelmistir.
Clinkii turizm isletmelerinde promosyon ve kalite bakimindan bir yaris olmasi, kolay
yapilabilir olmasi sebebiyle uygulama alanlarindan birisi de tatil koyleridir.

Tatil koylerinde animasyon etkinlikleri ailelere ve ¢cocuklara yonelik olmak iizere iki
farkli sekilde planlanip uygulanmaktadir. Tatil kdylerinde 3-6 yas grubu cocuklari i¢in mini
kuliipler, 7-8 yas ¢ocuklari i¢in midi kuliipler, 9-12 yas ¢ocuklari i¢in maksi kuliipler hizmet
vermektedir. Bu kuliiplerde ¢ocuklarm giin boyu aktivitelere katilimlar1 saglanirken
ailelerine de rahat tatil yapma imkéani saglanmaktadir.

Mini kuliip, ¢ocuklarin bos zamanlarini gegirdikleri bir yerden ziyade eglenerek
becerilerini gelistirebilecekleri bir yer olmalidir. Tatil siiresi boyunca misafirlerin ¢ocuklarini
goniil rahatlig ile biraktiklar1 ve kendilerine zaman ayirdiklar1 yer mini kuliiplerdir. Mini
kuliip programi zengin ve aktif igerikli olmalidir. Aileler ve ¢ocuklari i¢in her hafta tanigma
kokteylleri, cocuk kermesi, cocuk defilesi, ¢ocuk karnavali, piknik partisi, fotograf ¢ekimi
spor, kiiltiir, el sanatlar1 ve dans etkinlikleri diizenlenmelidir.

Resim 2.1: Tatil kdyiinde gosteri yapan animatorler
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2.3.7.3. Siinnet Torenleri

Stinnet torenlerinde, stinnet olan gocugu korku, endise ve stres yasar. Bir yandan onun
icin muhtesem bir glin olacagini diisiiniirken bir yandan basina ne geleceginden kendini
alikoyamaz. Cocugun yasadigi bu stresli durumu azaltmak ve ona rahat, mutlu bir ortam
saglamak animasyon etkinlikleri ile miimkiindiir. Boylece ¢ocugun ve siinnet tdrenine
katilanlarin olumsuz diisiincelerden kurtulup eglenmeleri saglanabilir. Salonun ve odanin
stislenmesi, kostiimlii karakterler, sihirbaz, hokkabaz, tel cambazi, alev yutan adam, dans ve
playbeck showlar1 yapilabilir.

2.3.7.4. Cocuklara Hizmet Veren Kurumlar

Magazalar, ¢ocuk restoranlari, kuliip ve yuvalar gibi cocuklara hizmet veren
kurumlarda ¢esitli animasyon gosterileri diizenlenerek cocuklarin eglenmeleri saglanir.

> Magazalar

Magazalarda g¢ocuklar palyagolar tarafindan karsilanip yiizleri boyanabilir. Dans,
playback gosterileri, ¢ocuk mankenlerden olusan mini bir defile ve ¢ekilisler yapilarak
cocuklara hediyeler verilebilir.

> Cocuk Restoranlar

Restoran balonlarla siislenir, 6zel ¢cocuk meniileri hazirlanir, dev sisme kostiimlii ¢izgi
film karakterlerinin esliginde yemek servisleri yapilir. Yemek sonrasi ¢ocuk tiyatrosu ve
kukla gosterileri yapilir.

> Kuliip ve Yuvalar

Etkinlikler ¢cocuklarin oyun oynayarak eglenceli bir 6grenme ortami igerisinde yaslari
ve bireysel gereksinimleri g6z 6ntinde bulundurularak hazirlanir. Yasayarak, uygulayarak
Ogrenmeleri saglanir. Deneyler, drama, mini tiyatro, miizik, sanat ¢alismalari, ana dili
etkinlikleri, yabanci dil, ritim- dans bilgisayar etkinlikleri ve ¢evre gezileri ile gocuklarin giin
boyu eglenerek &grenecekleri ortam saglanmalidir. Serbest zaman etkinlikleri ile
dinlenmeleri ve eglenmeleri saglanmalidir. Bu etkinlikler boya ¢alismalar1, kagit isleri, kolaj
calismalar1 artik materyallerle g¢aligma, kil ve seramik hamuru c¢alismalarnn ve kose
etkinlikleridir.

Etkinlik 4
Cocuklara sulu boya ve firgalar dagitilir. Her ¢ocuk yanindaki arkadasinin yiiziinii

dikkatlice istedigi sekilde boyar ve tiim ¢ocuklarin yiiz boyama islemi bitince ¢ocuklarla
yaptiklar yiiz hakkinda konusulur ve canlandirmalar1 istenir.
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Etkinlik 5

Cocuklara gesitli renklerde fon kartonlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, pamuk,
yiin pargalart dagitilir. Cocuklara maske yapiminda yardim edilir. Maskeler bittikten sonra
her ¢ocuk yaptig1 maskeyi takar ve hayali bir 6ykii canlandirir.

Etkinlik 6

Cesitli renklerde seramik hamuru hazirlanir. Seramik hamurunun yanina pullar
boncuklar,  ¢igek pullari, kiirdanlar verilir. Cocuklarin diledikleri sekilde figiirler
yapmalarina firsat verilir, daha sonra gocuklarla yaptiklari figiirler hakkinda konusulur.

Etkinlik 7

Evcilik kosesine ¢esitli kostiimler konulur. Cocuklarin kostlimleri giyip diledikleri gibi
canlandirma yapmalar1 saglanir.

2.3.7.5. Egitimde Animasyon Etkinlikleri

Animasyon yolu ile egitim: Okuma giiniimiizde ¢ok 6nemli bir etkinliktir. Kitap
okuma aligkanligi ¢ocuklara ¢ok kiigiik yaglardan itibaren verilmelidir. Diis diinyasinda
cocuklarin hayal giiglerini uyandiracak aktiviteler yolu ile bu aligkanligin ilk adimlart atilmis
olur. Resimli kitaplarin derlenmesi, resimler yolu ile kendi 6ykiilerini olusturmalari, anlatilan
Oykilyili canlandirma, anlatilan bir 6ykiiyii resimleme, masal kahramanlarini canlandirma gibi
aktiviteler bu amaca hizmet eden aktivitelerdir.

Dinlenme ve eglenme amaciyla animasyon: Animasyon etkinliklerinde program
hazirlanirken dis mekéanlarda etkin bir sekilde uygulama olanagi olan su, kum, top vb.
materyallerle ilgili etkinliklerden yararlanilabilir. Agik hava oyunlari, plajda kale yapma,
define arama, ¢esitli grup oyunlari, jimnastik, topla oynama, su jimnastigi, dalma oyunlari
kovay1 havlu sikarak doldurma, aksam etkinlikleri gibi etkinliklerdir.

2.4. Animasyon Organizasyonu

Animasyon organizasyonlarin1 hazirlamak olduk¢a detay isteyen ve ekonomik
maliyeti olan bir ugrastir. Bu sebeple profesyonel organizasyonlar bu isi meslek edinmis olan
organizatorler tarafindan yapilmaktadir.

Animasyon organizasyonlari iki sekilde gerc¢eklesir:
»  Yapilmakta olan bir organizasyona katilma: Bagkalar tarafindan isletmelerde
veya cesitli yerlerde diizenlenen animasyon etkinliklerine ya animatdr olarak ya

da izleyici olarak katilim saglanabilir. Bazen animasyonun cesitliligine gore
seyirciler animatorlerin destegi ile rol alarak animasyon etkinligine katilabilir.
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Bir organizasyonu gerceklestirme: Bir organizasyonu gerceklestirirken belirli
alt yapiy1 olusturmak ve organizasyonun gerektirdigi asamalar1 kademe kademe
uygulamak gerekir. Oncelikle planlama yapilmalidir. Tamitim ve reklamlarla
seyirci kitlesine ulagilmalidir. Arag gere¢ ve malzemeler 6nceden hazirlanmali
ve her animasyon gosterisinden sonra degerlendirme yapilmalidir.

2.5. Bir Animasyon Gésterisinin Bashca Ozellikleri

Animasyon gosterileri izleyicileri memnun etmek icin hazirlanan etkinliklerdir. Bu
etkinliklerdeki amag, seyirci veya izleyici memnuniyetidir. Bu memnuniyeti saglamak igin
bir animasyon gosterisinin su 6zelliklere sahip olmas1 gerekir:

>

Eglendirme: Animasyon gosterilerinin eglendirici ve giildiiriicii olmasi1 gerekir.
Eglendirici olmasi icin secilen animasyon konularinin hayatin can sikici
gercgekleri yerine, giinliik hayatta bizleri giildiiren yanlis anlamalarin, sakalarin
ve hayatin pozitif yonlerinin canlandirilmas1 gerekir.

Gorsel zenginlik: Animasyon gosterileri radyo programlari gibi sadece kulaga
hitap eden bir etkinlik degildir. Animasyon gosterileri gbze ve kulaga hitap
eden, gorsel zenginlikleri ortaya ¢ikaran gosteriler biitiiniidiir. Ister televizyon
ve sinemalarda gosterilsin, ister canli olarak mekanda izleyicilere sunulsun,
seyircilerin ilgisini ¢ekecek olan animasyonun gorsel zenginligidir. Bu
zenginlik gorsel efektlerle saglanir.

Bos zamanlar1 degerlendirme: Animasyon gosterilerinin temel amaci bos
zamanlar1 degerlendirmektir. Is yogunlugunun fazla oldugu giin ve saatlarde
diizenlenmemesi gerekir. Bos zamanlarda animasyon diizenlenmesi katilimin ve
izleyicinin artmasini  saglar. Bu nedenle, eglenceler tatil giinlerinde,
bayramlarda, kutlamalarda ve 6zel giinlerde galisma saatleri disinda kalan bos
saatler gozoniine alinarak diizenlenmelidir.

Mekamin kullammmi: Animasyonun basarili olarak seyircilere sunulmasi igin
kullanilan mekan ¢ok 6nemlidir. Animasyon organizasyonu diizenlenen salonun
i¢ diizeni seyircilerin rahat edebilecekleri, onlar1 yormadan gosterileri izlemeleri
saglayacak sekilde diizenlenmelidir. Animatérler agisindan ise, gosterilerini
rahatlikla sunabilecekleri bir ortam olmalidir. Ayrica animasyonun sunulacagi
mekanin ulagimi kolay ve merkezi olmalidir.

Doyuruculuk: Bir animasyonun doyurucu olmasi demek, gorsel, islenen konu
ve icerik olarak zengin olmasi demektir. Hazirlanan animasyonun izleyici
kitlesini memnun edecek zenginlikte olmasi gerekir.Verilmek istenen mesajin
izleyici tarafindan algilanabilecek yapida ve izleyicinin egitim ve kiiltiiriine
uygun derinlikte olmasi lazimdir. Bir animasyonun doyurucu olup olmadig1
gosterinin sonundaki seyircinin alkisindan ve tepkisinden anlasilir.
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Psikolojik rahatlama: Animasyon gosterileri belli bir plan dahilinde
izleyicilere sunulur. Her gosteride giris, gelisme, ders ¢ikarma ve sonug
boliimleri olmalidir. Bu béliimlerden 6zellikle ders ¢ikarma ve sonu¢ boliimii
psikolojik rahatlik saglayan bolimlerdir.

Hareketlilik: Diizenlenen animasyonlarin izleyici kitlesinin yas grubuna uygun
hareketlilikte olmas1 gerekir. Gengler i¢gin diizenlenen animasyon gosterilerinde
miizik ve dansin hareketlilik saglamada en Onemli etken oldugu
unutulmamalidir. Orta veya daha yukari yas grubu i¢in sunulan animasyonlarla
gencler icin hazirlanan animasyonlar arasinda hareketlilik olarak farkliliklar
bulunmalidir.

Bilgi verme: Animasyon gosterileri sadece bos vakitleri hos bir sekilde
gecirmek degil ayni1 zamanda bilgi verici, egitici olmalidir. Animasyonla verilen
bilgilerin izleyiciler tizerinde daha kalici etkiler biraktigi yapilan arastirmalarda
ortaya ¢ikmustir.

Etkileme: Animasyon gosterilerinin igeriginde bulunan izleyicilere verilecek
mesajdan etkilenip etkilenmedigi kolayca anlasilir. Animatoriin sahnede
sOylemis oldugu bir s6z veya yapmis oldugu bir hareket gosteri sonrasinda bir
veya birkag izleyici tarafindan tekrar ediliyorsa, gosterinin izleyiciyi etkilemis
oldugu anlagilir.

Etkilesim: Animasyon gosterileri sadece seyircileri etkilemekle kalmaz.
Seyircinin etkilenisi ve yasadigi toplumda bu etkiyi a¢iga vurmasi ile toplumda
diger insanlar iizerinde etkilesim yaratir. Izleyiciler arasinda diger insanlarmn
anlayamayacag1 fakat etkilesimle anlamaya calisacaklar1 bir konusma dili
olusur. Ornegin televizyonda “Cocuklar Duymasin“dizisinde rol alan iki
karakterin Dbirbirlerini “tas firin erkegi®, “light erkek™ gibi sozciiklerle
nitelemesi gibi...

Ortam, Kkitle ve Kisiye uygunluk: Animasyon gosterileri ortama, kisiye ve
izleyici kitlesine uygun olmalidir. Uygunluk toplumun 6rf, adet, geleneklerine
ters diismemelidir. Dini inanglarma bagl bir kitleye karst dini konularin
elestirildigi bir animasyon gosterisi kitlenin dini inanglarina ters diisecegi icin
uygunluk ilkesine uymaz. Milli ve manevi degerlerimizi rencide edici
animasyon gosterileri de ortam kitle ve kisiye uygun diismez. Toplumda
huzursuzluk ve tepki yaratir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizde bulunan kuliip ve yuvalarla goriiserek, yaptiklar1 animasyon ¢alismalarini
arastiriniz ve bir sunum hazirlayiniz. Arastirma sonucunuzu bir rapor haline getirip
arkadaglarinizla paylasmiz. Bu aragtirmay1 yaparken asagidaki islem basamaklarina dikkat
ediniz.

islem Basamaklar1 Oneriler
» Farkli kuliip ve yuvalarin okul dncesi
» Cevrenizde animasyon caligmalar1 yapan Ogretmenleri ile goriisiiniiz.
kuliip ve yuvalar1 belirleyiniz. » Arastirmaci olunuz.

> lletisimde olumlu tavir sergileyiniz.

» Farkli temalarla hazirlanmig animasyon
caligmalarini belirleyiniz.

» Animasyon caligmalarinin ¢ocuklarin yas
ve gelisim seviyesine uygun olmasina
dikkat ediniz..

» Farkli temalarla hazirlanmig animasyon
caligmalarini belirleyiniz.

» Yapilan ¢aligmalar ile ilgili dikkat

edilecek noktalar belirleyiniz. » Gerekli hazirliklarinizi 6nceden yapiniz.

» Hazirlanan animasyon ¢alismalari ile

o » Sunumunuz i¢in yaratict olunuz.
ilgili bir sunu hazirlayniz .

» Animasyon ¢aligmalart ile ilgili
sunumunuzu sinifta arkadaslarinizla
paylasiniz

» Raporunuzu hazirlarken temiz, diizenli,
dikkatli ve titiz olunuz.

» Etkinliginizle ilgili sunuslarinizi ve
» Sonuglari rapor haline getiriniz. raporlarmizi benzerlik ve farkliliklart
objektif olarak karsilastiriniz

» Yaptigmiz sunu hakkinda » Sunu ile ilgili olarak arkadaslarinizin
arkadaslarinizla tartisiniz. goriislerini aliniz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢aligmalar1 kendiniz ya da arkadaslarinizla
degiserek degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “ EVET / HAYIR “ segeneklerinden
uygun olan kutucugu isaretleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Haywr

1. Cevrenizde animasyon calismalar1 yapan kuliip ve yuvalarn
belirlediniz mi?

2. Farkli temalarla hazirlanmig animasyon ¢aligsmalarini belirlediniz
mi?

3. Yapilan animasyon calismalar ile ilgili dikkat edilecek noktalart
belirlediniz mi?

4. Hazirlanan animasyon g¢alismalar ile ilgili bir sunu hazirladiniz
mi1?

5. Animasyon c¢alismalar1 ile ilgili sunumunuzu = sinifta
arkadaglarinizla paylagtiniz mi?

6. Sonugclar1 rapor haline getirdiniz mi?

7. Yaptigimiz sunu hakkinda arkadaglarinizla tartistiniz m?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. () Animasyon organizasyonlarini hazirlamak oldukg¢a detay isteyen ve ekonomik
maliyeti olan bir ugrastir.

2. () Izleyiciye sunulacak olan animasyonun iceriginde eglence unsuru oldugu igin
izleyici kitlesinin gelenek ve géreneklerine ters diismesi normaldir.

3. () Animasyonlarda animatdrlerin konuyu daha iyi anlatabilmeleri igin gorsel efektler
kullanmalar1 gerekmez.
4. () Yaraticilik biitiin insanlarda var olan gizil giictiir.

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

5. Asagidakilerden hangisi animasyon egitimi alarak animatdr olacak kisilerin sahip
olmasi gereken belli bagli 6zelliklerden degildir?
A) Yaratict olmalidir.
B) Beden dilini iyi kullanmalidir.
C) Yabanci dil bilmesi 6nemli degildir, diksiyonu iyi olmalidir.
D) Cok iyi dans bilmelidir.

6. Asagidakilerden hangisi animasyonun uygulama alanlarindandir?
A) Turizm
B) Eglence hayati
C) Ozel giinler
D) Hepsi

7. Bir malin veya hizmetin tanitilmasi igin insanlarin ilgisini ¢ekecek bagska
etkinliklerden yararlanarak onlara ulasarak hizmet veya malin tanitimina ne denir?
A) Tanitim
B) Reklam
C) Promosyon
D) Uriin

8. Asagidakilerden hangisi cocuk animasyonlarinin uygulama alanlarindandir?
A) Agilis ve fuarlar
B) Sergi ve panayirlar
C) Dogum giinleri
D) Tanitimlar
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10.

11.

12.

Tatil koylerinde ¢ocuklar i¢in hizmet veren mini ¢ocuk kuliipleri kag yaslar1 kapsar?
A)2-4
B)3-6
C)4-6
D)5-6

Tatil kdylerinde gocuklar i¢in hizmet veren midi ¢ocuk kuliipleri kag yaslar1 kapsar?
A)4-8
B)5-8
C)6-8
D)7-8

Tatil kdylerinde gocuklar i¢in hizmet veren maxi ¢ocuk kuliipleri ka¢ yaslar1 kapsar?
A)7-8

B)8-9

C)9-12

D)9-10

Asagidakilerden hangisi bir animasyon gosterisinin 6zellikleri ile ilgili yanhs olarak
verilmistir?

A) Eglenceli olmalidir.

B) Gorsel zenginlik olmamalidir.

C) Bos zamani degerlendirmelidir.

D) Mekan kullanimi 6nemlidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda animasyonu planlayabilecek ve uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cocuk animasyonu c¢alismalar1 planlamaya iliskin etkinlikleri, degisik
kaynaklardan arastirarak rapor haline getirip edindiginiz deneyimleri

arkadaslariniza sunarak paylasiniz.

3. ANIMASYON ORGANIZASYONUNUN
UYGULANMASI

3.1. Kitlenin Ozelliklerini Belirleme

Bir animasyon organizasyonunda en 6nemli Ogelerden birisi animasyon gosterisi
yapilacak kitledir. Baslangicta animasyon organizasyonunun yapilabilmesi igin mutlaka
kitlenin 6zelliklerinin belirlenmesi gerekir.

»  Sergilenecek olan animasyon, kitle ile dogrudan ilgilidir.

Animasyon organizasyonu uygulamadan once kitle ile ilgili su sorularn, mutlaka
cevaplarinin alinmasi gerekir:

Kitlenin yag grubu

Kitlenin egitim seviyesi

Kitlenin kullandigi veya anlayabildigi dil ve aksani
Kitlenin 6rf, adet, gelenek ve gérenekleri

Onem verdigi milli ve manevi degerleri

Hassas oldugu tema, konu ve duygular

VVVVYVYY

3.2. Planlama

Animasyon gosterileri ister birkag kisiye, isterse kalabalik gruplara sunulsun mutlaka
planlama yapilmalidir. Organizasyonun ilk asamasi planlamadir.
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Planlama, bir animasyon organizasyonun genel diizenidir. Burada animasyonun
amacini gerceklestirmek i¢in ihtiyag¢ duyulan her seyi diistinmek, tasarlamak ve belli bir plan
dahilinde uygulamaya koymaktir.

Bir animasyonda ihtiya¢ duyulan ana esaslar sunlardir:
> Konu: Yazili metin olarak 6nceden hazirlanan amaca uygun bir senaryo olabilir.

»  Opyunda rol alacak Kisiler: Senaryoya uygun olarak animasyon gosterilerinde
gorev alacak kisilerin se¢ilmesidir.

» Yer: Animasyon gosterisinin nerede yapilacagi ve kimlere sunulacaginin
belirlenmesidir.

> Arag¢ gere¢: Animasyon igin gerekli olan ulasim, kostiim, dekor, maske ve
aksesuar gibi malzemelerin teminidir.

»  Tamtim: Animasyonun nerede, ne zaman ve ne sekilde yapilacaginin ulagilmak
istenen kitleye reklamla duyurulmasidir.

»  Degerlendirme: Animasyon gosterisi sirasinda planlamaya uyulup uyulmadigi
eksik ve hatali yonlerinin olup olmadigi, istenilen amacin elde edilip edilmedigi
gibi konular islenir.

3.3. Ara¢ Gere¢ Ve Malzemeyi Hazirlama

Bir animasyon gosterisi i¢in planlama cergevesindeki o gosteri i¢in lazim olan 6zel
animasyon malzemeleri veya gosteri sirasinda hem animatorlerin, hem de izleyicilerin
kullanabilecekleri malzemeler 6nceden hazirlanir. Animasyon bir illiizyon gosterisi ise
mutlaka illiizyonistin (animatdriin) gosteri sirasinda kullanacagi malzemeler 6nceden
hazirlanmalidir.

3.4. Animasyon Organizasyonu Diizenleme

Animasyon diizenlemek i¢in 6nce amag belirlenmelidir. Diizenlenecek animasyonun
amaci ne olmalidir? Hedef kitle kimlerdir? Animasyonun icerigi nasil olmalidir? Nerede, ne
zaman yapilmalidir? Gosteriye katilacak animatorler kimler olacaktir? Bu ve bunun gibi
daha bir¢ok konunun agik olarak belirlenmesi gerekir. Bu sorularin cevabi verildikten sonra
yapilan planlamaya gore animasyon diizenlemesi yapilabilir.
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3.5. Animasyon Uygulanmasi1 Yapma

Yukarida sayilan kitlelerin &zelliklerini belirleme, planlama, ara¢ gereg, malzeme
hazirlandiktan sonra diizenlenen animasyon organizasyonu uygulamaya konulur. Uygulama
asamasina gelinceye kadar diger tim hazirliklarin bitmis olmast gerekir. Uygulama ancak
birka¢ deneyimden sonra kazanilabilecek bir sonugtur. Animasyon uygulamalarimin her
birinde eksiklikler ve aksakliklar goriilerek diizeltilir. Her yeni uygulamada daha
miikemmele dogru gidisin oldugunu gérmek uygulayicilarin da hazirladiklar1 animasyon
gosterilerinden tipki izleyiciler gibi haz almalarim saglar.

Etkinlik 1: Ornek Animasyon (Cekilis) Uygulamasi

Cekilis her ortamda diizenlenebilir. Cekilis diizenlemek 6n hazirligi gerektirir.
Cekilise katilacak olan kisilere ¢ekilis hakkinda bilgi verilmelidir. Cekilisin amaci, gelirin ne
sekilde kullanilacagi anlatilmalidir. Kazanan numaralar tek tek ve heyecanlandiracak bir ses
tonu ile sOylenmelidir. Cekilise en kiigiik hediyenin dagitimi ile baglanmalidir. Boylelikle
hediye kazanan kisi sevinirken, diger kisiler heyecanla cekilisi izlerler. Cekilis biiyiik odiile
geldigi zaman, heyecan da artmis olur.

Smif i¢inde yapilan {iriinlerin, okul yararina hediye olarak dagitilacagi 6rnek cekilis
uygulamasi yapalim:

Cekilisin Adi: Hediye Cekilisi

Cekilis Tarihi: 31.05.2012

Cekilisin Yeri: Okul Salonu

Cekilis Bilet Sayisi: 500 Adet (001-500 rakamlari arasi)
Bilet Fiyati: 3 TL

Dagitilacak Hediyeler:

10 adet gergeveli resim

20 adet tuz seramigi ¢aligmasi

25 adet kalemlik

10 adet mobil galigmasi

25 adet kolye

15 adet maske

50 adet cicek

20 adet vazo

15 adet ¢esitli ebatlarda hediye kutulari

VVVVVVVYY
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Yukaridaki sekilde duyurular yapilir. ilk 6nce ¢ekilis icin biletler hazirlanir. Biletler
boyama kartlarindan veya ¢ikartmalardan ¢ocuklar ile birlikte yapilabilir. Biletlerin {izerine
001°den 500’¢ kadar sayilar yazilir. Hazirlanan numarali biletler katilimcilara satilir.

Cekilisten once listede yazili olan hediyeler bir yerde sergilenerek katilimcilara

gosterilir.

Cekilis saati geldigi zaman bir sunucu ¢ekilisin amacini agiklar. Cekilis 6nceden
hazirlanan bir torba igerisinde bulunan 001-500’¢ kadar olan numaralar degisik kisiler
tarafindan birer birer ¢ekilir. Cekilis aralarinda fikralar anlatilip siirler okunabilir. Cekiliste
kazananlara hediyeleri hemen teslim edilir. Hediyelerden satilmayan numaralara hediye
cikarsa ¢ekilis satilan numaralardan birisine ¢ikincaya kadar devam eder. Cekiligin sonunda
da kisa bir degerlendirme ve tesekkiir konusmasi yapilmasi da uygun olur.

Etkinlik 2: Sicak Soguk

Yer: Oyun Alani

Oyuncu Sayisi:10 katilime1

Siire:10‘ar dakika olmak iizere 2,3 kez oynanabilir.

Oyunun Kkurallari: Animatér bir daire ¢izer ve ¢ocuklarin dairenin etrafina
dizilmesini soyler.

>
>

>

>
>

Oyunu aciklar:

Sicak dedigimde dairenin i¢ kismina, soguk dedigimde ise dairenin disina
¢ikacaksiniz.

Siz dairenin igindeyken ben tekrar sicak diyebilirim veya yarigmayla ilgisi
olmayan bir kelime kullanabilirim. Boyle durumlarda yerinizden
ayrilmayacaksiniz. Yanlis yapan elenir. En sona kalan oyunu kazanir.

Agiklama bittikten sonra oyun baslar.

En sona kalan yarismay1 kazanir ve odiillendirilir.

Etkinlik 3: Sandalye Kapmaca

Cocuklar yarigmali etkinliklerde, anne ve babalarinin katilimindan biiyiik zevk alirlar.
Asagidaki etkinlik bu tarz etkinliklere drnektir.

Yer: Ozel giinlerin kutlandig1 alanlar

Oyuncu Sayisi: 10 katilimci
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Oyunun kurallar:

VVVY V VY

Animator, ¢ocuklarin anne veya babalarindan birinin oyuna katilabilecegini
soyler.

Sandalyeler sirt sirta gelecek sekilde dizilir. Katilimcr sayisindan bir eksik
sandalye olmasina dikkat edilir.

Miizik ile birlikte katilimcilar sandalyelerin etrafinda donmeye baglarlar.

Miizik bittiginde katilimcilar bir sandalyeye otururlar.

Ayakta kalan katilime1 oyundan ayrilir.

Son sandalyeye oturan yarismaci, yarismayi kazanir ve alkiglanir.

Etkinlik 4: Balon Tasima

Oyuncu Sayisi: Oyun alanina uygun sayida ¢ocuklar

Oyunun Kurallar::

VVVYVYVY

Animatdr oyunu agiklar:

Bir kiz ve bir erkek olmak iizere es olacaksiniz.

Ikinizin ortasina yerlestirecegim balonu diisiirmeden dans edeceksiniz.

Balonu elinizle diizeltmeyeceksiniz.

Balonu diistirmeden dans eden ¢ift ya da ¢iftler siire bitiminde oyunu kazanirlar.
Aciklama yapildiktan sonra oyun miizik esliginde baslar. Yarismay1 kazanan
alkiglanir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Okul 6ncesi ¢ocuklart igin bir animasyon c¢aligsmasi arastiriniz. Animasyon ¢alismanizi
okulunuzun uygulama anaokulunda uygulaymiz. Deneyimlerinizi arkadaslarinizla
paylasiniz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Animasyon ¢aligsmanizi belirlemede
» Okul 6ncesi ¢ocuklari i¢in bir animasyon modiiliin arkasindaki kaynaklardan
caligmasi arastiriniz. internetten ve animatorlerden yardim
alabilirsiniz.

» Randevu almay1 unutmayimiz.

» Uygulamanizda ¢ocuklarla olumlu
iletisim kurunuz.

» Animasyon uygulamasinda iglem
basamaklarim takip ediniz.

» Animasyon ¢alismanizi okulunuzun
uygulama anaokulunda uygulayimiz.

» Uygulamada karsilastiginiz gii¢likleri » Notlarinizi uygulama bittikten sonra

not aliniz. almaya dikkat ediniz.
» Deneyimlerinizi arkadaglarmizla » Arkadaglarinizla olumlu iletisim kurunuz.
paylasiniz. » Detaylara 6nem veriniz.

» Farkli goriiste olan arkadaglarimz ile de
olumlu iletisim kurunuz.
» Empati kurmay1 unutmayiniz.

» Arkadaslarmizin goriis ve Onerilerini
dinleyiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

8. Okul oncesi ¢ocuklari i¢in bir animasyon ¢aligmasi arastirdiniz
mi1?

9. Animasyon c¢alismanizi okulunuzun uygulama anaokulunda
uyguladimiz mi1?

10.Uygulamada karsilastigimiz giigliikleri not aldiniz mi?

11.Deneyimlerinizi arkadaglarinizla paylastiniz mi?

12. Arkadaglarmizin goriis ve onerilerini dinlediniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Bir animasyon organizasyonunda en 6nemli 6gelerden birisi animasyon gosterisi
yapilacak kitledir.

2. () Organizasyonun ilk asamasi tanitimdir.
Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

3. Animasyon gosterisi sirasinda planlamaya uyulup uyulmadigi, eksik ve hatali
yonlerinin olup olmadigi, istenilen amacin elde edilip edilmedigi gibi konularin
islendigi boliim asagidakilerden hangisidir?

A) Tanitim

B) Degerlendirme

C) Arag gere¢ hazirlama
D) Planlama

4. Yazili metin olarak 6nceden hazirlanan amaca uygun bir senaryo asagidakilerden
hangisidir?
A) Oyunda rol alacak kisiler
B) Yer
C) Konu
D) Degerlendirme

5. Bir animasyon diizenlemek i¢in oncelikle ne belirlenmelidir?
A) Amag
B) Konu
C) Yer
D) Arag gereg

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

Gorsel ve isitsel sekilde insan gruplarimi egitmek, mesaj vermek ve eglendirmek
amactyla yapilan canlandirmaya ne denir?

A) Animasyon

B) Cocuk animasyonu

C) Tiyatro

D) Drama

Elektronik ¢aga uygun olarak sinema, televizyon ve bilgisayarlarda dijital ortamlarda
tamamen teknoloji kullanilarak yapilan animasyonlara ne denir?

A) Cizgi film

B) Dijital animasyon

C) Cizgi sinema

D) Bilgisayar animasyon

Cocuklarda canlandirma asagidakilerden hangisi ile baglar?
A) Drama

B) Miizik

C) Oyun

D) Hikaye

Asagidakilerden hangisinde okul dncesi egitimde animasyon etkinliklerinde kullanilan
yontem ve teknikler dogru olarak verilmistir?

A) Basitten zora—aktif 6grenme—is birlik¢i 6grenme

B) Basitten zora—pasif katilim—igbirlik¢i 6grenme

C) Is birlikgi 6grenme—aktif katilim—egitim yolu ile 6grenme

D) Aktif katilim—basitten zora—tek basina 6grenme

Cocuklarda mizah duygusu kag yaslarinda gelismeye baslar?
A)2-4
B)3-5
C)4-6
D)5-6

Asagidakilerden hangisi okul oncesi egitimde animasyon etkinliklerinde kullanilan
ara¢ gereglerin 6zelliklerinden degildir?

A) Canli olmali

B) Siislii, abartili olmal

C) Korkutucu olmamali

D) Ilgi ¢ekici olmal1
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10.

Asagidakilerden hangisi animasyon organizasyonlarinda uygulamalarinda dikkat
edilmesi gereken noktalardan degildir?

A\) Igerik izleyicilerin gelenek ve goreneklerine ters diismemeli

B) Siire ne uzun ne kisa olmali

C) Gorsel efektler kullanilmali

D) Degerlendirme animasyon ¢aligmalarindan 6nce yapilmali

Asagidakilerden hangisi animasyon gosterilerinin 6zelliklerindendir?
A) Eglendirme

B) Bos zamanlari degerlendirme

C) Doyuruculuk

D) Hepsi

Tatil koylerinde 7-8 yas grubu cocuklarma hizmet veren kuliip asagidakilerden
hangisidir?

A) Maxi kuliip

B) Mini kuliip

C) Midi kuliip

D) Oyun Kuliibii

Asagidakilerden hangisi kitlenin 6zellikleri ve kitle ile ilgili dikkat edilmesi gereken
noktalar hakkinda dogru olarak verilmistir?

A) Kitlenin yas1

B) Kitlenin dili ve aksani

C) Kitlenin milli ve manevi degerleri

D) Hepsi

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize basvurunuz.
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Ornek Olay:

Anasinifi 6gretmeni olan Nermin, 6grencileri ile beraber yil sonu igin bir animasyon
gosterisi planlayarak smifin1 4 gruba ayirmistir. Her gurup igin 30 dakika siirecek toplamda
120 dakikalik bir gosteri planlamistir. Bu gosteri icin hazirliklara mart ayinda baslamis ve
her giin 2 saat prova ¢aligmasi yaptirmigtir.

Gosteri glinli geldiginde, kostiimlerin bazilarinin okula ulasmadigini, hazirladig
miizik CD’sinde aksakliklarin ortaya ¢iktigini, izleyici kitlesi i¢in hazirlanan sandalyelerin
sayisinin yetmedigini gormiistiir.

Bu 6rnek olaydan hareketle asagidaki sorulari cevaplayiniz.

»  Animasyon gosterisinin uygulanmasinda dikkat edilecek noktalar nelerdir?
Yaziniz.

> Nermin Ogretmenin, bu organizasyonu planlarken yaptigi hatalar nelerdir?
Yaziniz.

> Nermin 6gretmenin gosteri glinii yasadigi aksakliklari yasamamasi igin ne
yapmasi gerekirdi? Aciklayimiz.

Geri Bildirim:
Yaptigimiz degerlendirme sonunda cevaplarinizi gbzden geciriniz. Hangi sorularda

zorluk yasiyorsaniz ya da kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz o sorularla ilgili 6grenme
faaliyetini tekrar gbzden geciriniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

Dogru

Dogru
Yanh
Yanh

Dogru
C

OO | N[O |BA~ W [N|F

|_\
o
> 0|0 |

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Yanls
4 Dogru
5 C

6 D

7 A

8 C

9 B
10 D
11 C
12 B
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OGRENME FAALIYETI-3’NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru

Yanls
B
C
A

Gl |W|IN|F

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

Ol oI N[O | D[ W|IN|PF
O0O|O|O|lm|O|>0O0|w|>

(WY
o

Ac¢ik Uclu Sorularin Cevaplari:

1. A. Kitlenin Ozelliklerini Belirleme

W VVVVVYV

VVYYYV

Kitlenin yas grubu

Kitlenin egitim seviyesi

Kitlenin kullandig1 veya anlayabildigi dil ve aksam
Kitlenin orf, adet, gelenek ve gorenekleri

Onem verdigi milli ve manevi degerleri

Hassas oldugu tema, konu ve duygular

. Planlama

Konu :

Oyunda rol alacak Kisiler
Yer

Arag gereg:

Tanitim
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>

Degerlendirme

C. Ara¢ Gereg¢ ve Malzemeyi Hazirlama
D. Animasyon Organizasyonu Diizenleme
E. Animasyon Uygulanmas1 Yapma

2. Nermin 6gretmen;

Planlama: Organizasyonun ilk asamasi planlamadir. Nermin Ogretmen, bu
organizasyonu planlarken bazi hatalar yapmistir.

>

>

120 dakikalik bir gosteri planlamis fakat bu siire gocuklarin yas ve geligim
ozellikleri agisindan uzun bir stiredir.

Haziran ayinda yapilacak bir gosteri i¢in provalara mart ayimda baglanmasi
uygun degildir. Ciinkii 4 ay aymi galigmay1 prova etmek g¢ocuklarin sosyal,
duygusal gelisimleri agisindan uygun degildir.

Ayrica her giin bu c¢alisma icin 2 saat prova yapmak ¢ok yorucu ve ¢ocuklar
acisindan Orseleyici bir siirectir.

3. Nermin 6gretmen gosteri giinii yasadig1 aksakhiklar1 yasamamasi icin;

>

>

Animasyon gosterisi i¢in gerekli olan kostiimlerin teminini gosteriden Once
yapmalrydi.

Animasyon gosterisi i¢in gerekli olan miizik CD’sini 6nceden dinleyerek
aksakliklar1 ortadan kaldirmaliydi.

Animasyon gosterisinin planlama asamasinda izleyici kitleyi belirlemeli ve
konulan sandalye sayisini kontrol etmeliydi.
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