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ACIKLAMALAR

KOD 543M00209

ALAN Mobilya ve ic Mekan Tasarim

DAL/MESLEK Mobilya ve ic Mekin Ressamlig

MODULUN ADI Antre ve Hol Tasarim

MODULUN TANIMI Antre "plar}l gi;in?i, plana uygun portmanto g:i_zimi, cephe
gorlinisleri ¢izimi, portmanto net resimleri, kesit ve detay
resimleri c¢izimi, resimlerin Olgiilendirilmesi, desen ve
golgelendirilmesi ile ilgili bilgilerin kazandirildigi bir
Ogrenme materyalidir.

SURE 40/32 (+40/32 tekrar/pekistirme uygulamasi siiresi)

ON KOSUL

YETERLIK Antre ve hol tasartmi yapmak
Genel Amag
Gerekli ortam sagladiginda diizgiin, 6lgiisiinde, kurallara
uygun olarak antre ve hol mobilyalari ¢izimi
yapabileceksiniz.

MODULUN AMACI Amaclar

1. Bilgisayarda ii¢ boyutlu, kuralina uygun antre plani ve
cephe goriiniigleri ¢izimi yapabileceksiniz.
2. Bilgisayarda ili¢ boyutlu, kuralina uygun portmanto
¢izimi yapabileceksiniz.

LOE T (QGIRIBT v Ortam: Bilgisayar laboratuvar ortami

ORI (LA W Donanim: CAD ¢izim programlar1

DONANIMLARI )
Modiil icinde yer alan her Ogrenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (goktan segmeli test,

DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalar ile kazandigimiz bilgi ve
becerileri dlgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Mobilya ve i¢ mekan tasarimi alani, estetik degerleriyle, yasadigimiz ve ¢aligtigimiz
mekanlarin sicak, sevimli ve renkli bir ortam haline gelmesini saglar. Sanati ve teknigi bir
araya getirerek farkl tasarimdaki tirtinleri ortaya ¢ikarir.

Bu modiille antre ve hol mobilyalarinin 6lgekli yerlesim planlarini, cephe
gortinislerini, net resimlerini g¢izebilecek, bu resimlerin Glgiilendirme, desen ve
goblgelendirmelerini yapabileceksiniz. Net resim {izerinde kesit ve detaylar1 gbsterebilecek,
Olgekli kesit ve detay resimlerini ¢izebilecek ve kesitleri tarayabileceksiniz. Bu islemleri
eksiksiz olarak tamamladiginizda antre ve hol mobilya ¢izimleri hakkinda yeterli bilgi ve
becerileri kazanmig olacaksiniz.

Isletmeler iiretime gegmeden dnce AR-GE ekipleriyle tasarim yapar, proje ekipleriyle
iiriiniin resim lizerinde hatasiz olarak planlanmasini ve ¢izilmesini saglar, liretim asamasinda
sikint1 yagsanmamasina énem verir.

Bu agamada siirekli gelisen ¢izim tekniklerini ve programlarini takip etmeniz, bilgi ve
becerilerinizi glincellemeniz ve alaninizda uygulamaniz gerekmektedir.

Modiilii tamamladiginizda mobilya ve i¢c mekan tasarimi sektoriiniin ihtiyaci olan
nitelikli insan giiciinii karsilayan bir birey olmanin yaninda iilkenize, ailenize ve kendinize
faydali olma mutlulugunu ve sevincini de yasayacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, gerekli ortam sagladiginda, bilgisayarda ii¢ boyutlu,
kuralina uygun antre plani ve cephe gériiniisleri ¢izimi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Evinizde ve ¢evrenizdeki antre ve hol mobilyalarmi inceleyerek o6zellik ve

farkliliklarini not aliniz.

> Satis magazalarin1 dolasarak farkli alanlar igin tasarlanmig antre ve hol
mobilyalarmi inceleyerek 6zellik ve farkliliklarini not aliniz.

> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri sinifta akadaslarinizla tartiginiz.

1. ANTRE PLANI VE CEPHE
GORUNUSLERININ CiziMi
Antre ve hol, bir binaya veya bir daireye girmek i¢in gegilen kisim veya odacik olarak

tanimlanmaktadir. Antre mobilyasi denildiginde akla portmanto gelmektedir.

Portmanto palto, pardesii, manto, sapka, ayakkab1 gibi dis giyim esyalarinin asildig
veya birakildig1 bir antre mobilyasidir.

-----
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Resim 1.1: Antre ve hol tasarim
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Antre ve hol tasarimi yapilmadan 6nce kullanicilarin ne tiir egyalar kullandigy, kiiltiirel
diizeyleri, evdeki kisi sayisi, ¢ocuk sayilart ve hangi renklerden hoslandiklar1 gibi verilerin
Ogrenilmesi daha uygun bir tasarima firsat verecektir.

Antre ve hol tasarimina baslamadan once belirlenen bu bilgiler 1s18inda giriste,
stkmayacak ve insana ferahlik verecek bir mekan diizenlenmelidir.

1.1. Antre Planimin Cizimi

Cizime, 1/50 olgegindeki Ornek mimari projenin antre bolimiini 1/10 veya 1/20
Olceginde biiylitiilmis olarak ¢izmekle baglanir.

Cizim ekranindaki standart ara¢ cubuklarini niteligine goére kaldirabilir ya da
ekleyebiliriz. Ekranin istedigimiz tarafina bu arag¢ ¢ubuklarini tutup siiriikleme yontemi ile
tasiyabiliriz.

CAD programi, Tiirkce meniiye sahiptir. Kullanicilarin anlayacagi bir dil
kullanilmigtir. Mouse (fare) imlecini komutlarin iizerine getirdigimizde isimleri otamatik
olarak ekrana ¢ikmaktadir. Istenildiginde dil segeneklerinden Ingilizce ya da baska bir dile
meniiler rahatlikla ¢evrilebilmektedir.

Ornek bir ¢izim yapalim. Line (¢izgi) komutu tiklanir. Binanin dis duvarlar1 20 cm
kalinliginda, i¢ duvarlar1 da 10 cm kalinliginda olarak ¢izilir. Planin giris tarafi 260 cm, antre
boyu 300 cm ve diger cephe 260 cm olarak dis duvarlar gizilir.

Cizim 1.1: Antre plan1 dis duvar cizimi
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Girig duvarindan 40 cm ve boyu 200 c¢cm olarak i¢e dogru oda duvan gizilir. Hol
tarafina 40 cm’lik bir duvar ilave edilir.

Hol tarafina da uzunlugu 30 cm olan duvar gizilir. Planda dis duvarla i¢ duvarin
birlestigi yerlerdeki ¢izgilerin gerekli yerleri Trim (kirpma) komutu ile diizeltilir ve antre
plan1 duvarlari ¢izilmis olur.

Cizim 1.2: Antre plam duvar ¢izimi

Yap1 elemanlarindan olan giris kapist ve WC kapisi, line (¢izgi) komutu ile uygun
yerlere ¢izilir.

> Arc (yay): Komutu ile kapilarin agilis yonlerini belli etmek igin birer yay
cizeriz. Boylece yap1 elemanlarini da plana ¢izmis oluruz.

Cizim 1.3: Antre plam kap ¢izimi
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> Mtext (metin): Komut tiklanir. Antre planinda odalar1 ve birimlerin yerlerini
belli etmek i¢in oda isimleri yazilir. Planda mutlaka girig de gosterilmelidir.
Fare ile metnin yazilacagi yer se¢ilir. Cikan metin kutusuna “GIRIS” yazilir ve

tahoma yazi sitili segilir ve “Tamam” tiklanur.
Girls

Cizim 1.4: Antre plam1 metin yazinu

Bu islem diger odalar i¢in de tekrarlanir ve antre plani odalarinin isimleri yazilmig
olur. Bu islemden sonra giris yerinin gosterilmesi gerekir. Cizgi komutu ile serbest olarak
“GIRIS”i gosterecek sekilde igi bos ok ¢izilir (Dis kdsesi 90 derece olmalidir.).

Cizim 1.5: Antre plam girisin gosterilmesi

> Hatch (tarama): Komut tiklanir. Agilan mentiden “Alan se¢” butonuna bastlir.
Fare yardim ile taranacak olan bolge segilir. Farenin sag tasuna basarak terar
tarama ayarlarinin secilmesini saglariz. Buradan “Desen” komutunu segeriz ve
siyah dolu dokuyu isaretleriz ve “Tamam™: tiklayip taramay bitiririz.



Cizim 1.6: Antre plam girisin gosterilmesi
1.2. Plana Uygun Portmantonun Tasarlanmasi

Kullanicilardan elde edilen verilere uygun olarak portmanto tasarlanir. Tasarlama
esnasinda modiil sisteminden faydalanmak gerekir. Binalarin konumlarina gére modiil ve
demonte tasarimlar tagimada kolayliklar saglamaktadir.

CAD bilgisayar programlariyla bir tasarim yapilirken modiil tanimlama, cephe
gortiniisleri, plan goriiniisleri, perspektif goriintisleri ve kaplama (render) kalitesi gibi
ozellikleri iyi olmalidir. CAD ¢izim programlart mobilya tasarlama ve kullamishilik
agisindan ve zengin tasarim 6zelliklerinden dolay1 giiniimiizde 6ne ¢ikmaktadir.

Planda yerlestirme yapmadan Once yapacagimiz tasarimin kara kalem caligmasi
yapilmalidir. Tasarimi, li¢ boyutlu modiiler sistem olarak ayr1 bir sayfada ya da aym
sayfanin bog yerinde yapilmalidir.

Cizimlerin farkli bir isimle kaydedilmesi farkli ¢izimlerde isimizi kolaylastiracaktir.
Save as (Farkli kaydet) komutuna tiklanir ve ¢izime yeni isim verilerek klavyeden enter
tusuna basilir. Boylelikle ¢izimimizi farkli kaydetmis oluruz. Farkli ¢izimlerde, tekrar dosya
isminin ¢izim ekranina getirilmesi saglanir ve gerekli yerleri kopyala yapistir 6zelligi ile
alinarak ¢izimlerimizde bize kolayliklar saglar (Cizim 1.7).



> Rotade 3d (3b ¢evir): Komut tiklanir. Cevrilecek olan nesne fare yardimu ile
secilir. Cevirme ekseni sorulur. Y ekseni olarak segilir. Y ekseninin baglangi¢
noktasi sorulur ve fare ile resmin st sol kdsesi segilir. Kag derece agi ile
cevrilecegi sorulur. Komut satirmma -90 yazilir ve klavyeden enter tusuna
tiklanarak 3b g¢evirme islemi tamamlanmis olur. Bu sekilde modiillerin iist
gortiniileri ¢izilmis olur (Cizim 1.8).

Cizim 1.7: Portmanto modiilleri
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Cizim 1.8: Portmanto modiilleri iist goriiniis
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L kose 200x60x36 cm’lik dolabu, {ist goriiniisii plana koseye gelecek sekilde ve End
poind (u¢ nokta) yakalama komutu agik olacak sekilde Move (tasima) komutu tiklanir.
Dolap, tastyacagimiz u¢ noktadan segilerek planda koseye yerlestirilir.

|

Cizim 1.9: Portmantonun tasarlanmasi

Kap1 yanina 200x36x36 cm’lik ag¢ik rafli bir bitis dolabi, Move (tasima) komutu ile
secilerek fare yardimu ile planda kose dolabr ile kapi arasina yerlestirilir.

7
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Cizim 1.10: Portmantonun tasarlanmasi



Kose dolabin diger yanina 60x100x36 cm’lik alt dolabi, tasima komutu ile segilerek
fare yardimu ile plana (kose ile kap1 arasina) yerlestirilir.

Alt dolabimm hemen {iizerine 140x100x36 cm’lik pano askiligi, tagima komutu ile
secilerek fare yardimu ile plana (kose ile kap1 arasina) yerlestirilir.
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Cizim 1.11: Portmantonun tasarlanmasi

Alt dolabin da yanina 200x120x36 cm’lik iki kapakli ve aynali dolabi, tasima komutu
ile segilerek fare yardimu ile plana (alt dolap ile duvar arasina) yerlestirilir. Bu sekilde antre
planina gore portmantonun tasarlanmasi tamamlanmis olur.

GIrts

Al
¢ °
¢ e
B
q.‘

WC ANTRE
|

HOL :
:

I

Cizim 1.12: Portmantonun tasarlanmasi
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1.3. Antre Plam Uzerinden Cephe Gériiniislerinin Cizimi

Antre planinin ¢izilmesinden ve olciilendirilmesinden sonra gerekli olan en uygun
Ozellikleri yansitmasi i¢in cephe goriintis Yyerleri mutlaka plan {izerinde belirlenip
isaretlenmelidir. Plan 1/10, 1/20 vb. 6lgeklerde ¢izilmis olabilir.

> Line (¢izgi): Komutu segilmeden Properdies (¢izgi tipleri) ara¢ ¢ubugundan
cizgi cesidini, ¢izgi kalinligini ve ¢izgi rengini ayarlariz. Cizgi komutuna
tiklariz ve antrenin dort duvarini da gorebilecek uygun yerlere cephe goriiniis
cizgileri cizilir. Yon belirtmek i¢in yine ¢izgi komutu yardim ile i¢i bos ok
gizilir. Cephelere birer harf verilerek dort cephenin de ismi belirlenmis olur.

Mtext (metin) komutu ile verilen harfler plan {izerine uygun yerlere yazilir.

~
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Cizim 1.13: Plan iizerinde cephe goriiniislerinin yerlerinin ¢izilmesi

Cephe goriiniisleri A-A’, B-B’, C-C’, D-D’ olarak yukaridaki gibi belirlenir. Antre ve
holiin dort cephesinin de ¢izilmesi gerekmektedir. Cephe goriiniislerinde plana bagh
kalinarak duvar ve mobilyalar ¢izilmelidir.

Line (¢izgi) komutu ile antre ve portmantonun Olg¢iilerine bagh kalnarak 1/20
Olceginde kiigultiilerek cephe goriniisleri ¢izilir. Cephe goriiniisleri antre plant st
goriinlisiinden bakilan cephe yoniinde Rotade 3d (3b c¢evir) komutu ile istenilen eksen
etrafinda c¢evrilerek gerekli cephe goriiniisleri ¢izilmis olur. Layer (katman) komutu
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tiklanarak goriilmesi istenmeyen duvar elemanlarinin gizlenmesi gerekmektedir. Islem
bittiginde tekrar aktif hale getirilir.

[ T ] I

Cizim 1.14: A-A’ cephe goriiniisii

Cizim 1.15: B-B’ cephe goriiniisii
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Cizim 1.16: C-C’ cephe goriiniisii

[ [T T T

Cizim 1.17: D-D’ cephe goriiniisii
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1.4. Cephe Goriiniislerinin Olciilendirilmesi

Olgiilendirmedeki 6l¢ii oklar1 ve rakamlarim biiyiikliikleri ¢ok kiiciik veya ¢ok biiyiik
olmamali; rakamlar okunakl1, l¢ii oklar1 uygun biiyiikliikte olmalidir. Olgii oklarinin iistiine
ve ortasina Ol¢iiler sagdan bakildiginda okunacak sekilde yazilir.

CAD olgiilendirme komutlarinda yatay, dikey ve otomatik 6l¢ii komutlart mevcuttur.
Yiikseklik olgiileri cephe goriiniisiin sagina, genislik Olciileri de cephe goriinlisiin altina
gelecek sekilde ve gerekli goriildiigii takdirde diger taraflara da dl¢iilendirme yapilir.

Continue dimension (siirekli 6l¢iilendirme) komutuna tiklanir. Programda endpoint
(ug¢ nokta) yakalama komutunun acik olmasi gereklidir. Istenilen yerden fare yardinm ile
noktalardan tutularak 6l¢ii ¢izgilerinin yerleri belirlenerek 6l¢ii ¢izgisini gosterecegimiz yone
dogru siiriiklemek suretiyle olglilendirme igslemi tamamlanmis olur. Tiim cephelerde bu
ozellik kullanilarak istenilen yerlerinden 6l¢iilendirme yapilir.

— & 100 {
~4g—57.3 57.3—48-

-~ 20 2994
3194

Cizim 1.18: A-A’ cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi
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Cizim 1.19: B-B’ cephe goriiniisii 6l¢iillendirmesi
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Cizim 1.20: C-C’ cephe goriiniisii l¢iilendirmesi
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Cizim 1.21: D-D’ cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi

1.5. Desen ve Renklendirme
> Cephe goriiniisiinde desen ve renklendirme

Cizimi yapilmis, 6l¢iilendirilmesi tamamlanmis cephelerin son halini verebilmek ve
resmin daha gercek¢i goriinmesini saglamak amaciyla mutlaka doku-desen ¢alismasi
yapilmasi ve renklendirilmesi gerekmektedir. Bunun igin ¢izilen antre ve hol tasariminin
ahsap ylizeyleri i¢in imalatta kullanilacak malzemenin cinsine en uygun desen ve doku
uygulamasi yapilarak ¢izim tamamlanir.

Cephe goriiniislerine istenilen desen ve renk ayarlar1 yapabilmek i¢cin CAD
programinin  Render (kaplama) ayarlari meniisiinden degisiklik yapilarak son hali
verilmektedir. Cizim ekraninda duvar rengi ve malzemesi degistirilebilir. Mobilyalarin tim
modiilleri i¢in piyasadaki tiim firmalarin kullandig1 renk ve desenli malzemeler mevcuttur.
Alt, tist, pano ve boy dolaplarin govdelerini ayarlardan coco freze; kapaklar1 da abanoz desen
ve renginde olusturulur.

Kaplama ayarlar1 yardimu ile her gévde ve kapak igin farkli desen ve renk ayarlamasi
yapilarak istenilen tasarim olusturulur. Bu sekilde desen ve renklendirme yapilmis olur.
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3194

Cizim 1.22: A-A’ cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi

165 olms~

Cizim 1.23: B-B’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
17
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Cizim 1.24: C-C’ cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 1.25: D-D’ cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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> Perspektif goriiniisiinde desen ve renklendirme

Cephe goriiniislerinin uygun olan yerinden kose ya da merkezi perspektif goriintiisii
elde edilmektedir. Kaplama ayarlarinda malzeme, 1sik, kaplama ve ayarlar segenekleri
bulunmaktadir. CAD programi ekranindan tavana 1s1k yerlestirilir.

Lights (s1k): Komut tiklanir. Cikan meniiden Spotlight (spot 1s1k)
ayarlarindan sahneye {i¢ tane spot 1s1k yerlestirilir. Ayarlarinda spot 151g1n
ismi, siddeti, i¢ ve dis koni ayarlar1 ile spotun yeri ve yansitilacagi yerin
belirlenmesi gerekir.

Distant light (uzak 1s51k): Komut tiklanir. Uzak 1g1k ismi siddeti ayarlanir
ve sahneye yerlestirilir.

Point light (nokta isik): Komut tiklanir ve ismi, siddeti ve yeri
belirlenerek sahneye yerlestirilir.

Aydinlatma elemanlari: Komut tiklanir. Cikan mentiden panel segilir.
“Yerlestir” tiklanir. Diger islemler aym yapilir ve yiiksekligi 0 yazilir ve
fare ile plana yerlestirilir.

Zemine seramik désemek icin kaplama ayarlarindan Materials (malzeme) komutundan
uygun desen ve renkteki seramik secilir ve “Tamam” tiklanir.

s ol
L]

Cizim 1.26: Spot, panel ve seramik goriintiisii

Kaplama ayarlari: Komut tiklanir. Ayarlardan aydinlatma diigmesi
tiklanir bu 1siklarin yonii ve siddetleri belirlenir. Kaplamanin kirik ¢izgi
yumusatma, 151k demeti, giin 15181 yansima ve uzak 1s1k ayarlar1 yapilir.
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. Layer (katman): Sakla komutu ile kose perspektifi i¢in gerekmeyen,
goriinmesini istemedigimiz duvarlar segilerek gériinmez héle getirilir. Bu
sekilde oda i¢ini goriintiilenir ve kdse perspektif goriintiisii elde edilmis
olur. Daha sonra tekrar “Sakla” komutu aktif edilerek duvarlar goriiniir
hale getirilir.

Gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra “Uygula” diigmesi tiklanir ve ¢ikilir.

Cizim 1.27: Kse perSpéktif goriintiisii

. Perspektif goriintii: Komut tiklanir. Cizim 1.16°daki goriintii elde edilir.
Ctrl+farenin sol tusu ile ekran goriintiisii en uygun hale getirilir ve sol
tusu birakmamiz yeterlidir. Kaplama (render) i¢in kdse perspektif agisi
belirlenmis olur.

Kaplama iglemi baglatilir ve kose perspektifi fotograf kalitesinde elde edilir.

Cizim 1.28: Kaplama (render) alinms kose perspektif goriintiisii
20



> Antre ve hol planina uygun portmanto tasarimi ve cephe goriiniislerini ¢izim
uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» 1/10 veya 1/20 6l¢ekli mimari pojeyi ¢iziniz.
/
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» Plan iizerinde cephelerin yerlerini gosteriniz.
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> Olgekli B-B> cephe goriiniisiinii  yapi
elemanlariyla birlikte ¢iziniz.
I
» Cephe gorilinlislerini 1/20
250 Olceginde ¢iziniz ve Slgiilendiriniz.
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> Olgekli C-C’ kesit resmini ¢iziniz.

L sss-ui %0 !— wa 1|m

M5

» Cephe goriiniislerinde malzeme
kalinliklarin1  gercek  dlgiisiinde
¢iziniz.

» B-B’cephe goriiniisiinii desen ve renklendiriniz.

—7

. . lU,L

]

» Cephe goriinlisiine ve tasarima
uygun malzeme ve renk se¢imi
yapiniz.
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» C-C’ cephe goriiniisiinii desen ve
renklendiriniz.

P

» Cephe goriinistinii 1/20 olgeginde
¢iziniz.

» Kose perspektifine uygun render (kaplama)
almiz.

» Kaplama ayarlarin1 kullanarak 151k
ve  golgeyi  uygun  yerlere
ayarlaymiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Cizim arag gereclerini eksiksiz hazirladiniz m?

Antrenin mimari planini ¢izdiniz mi?

Cizimi yaparken istenen dl¢egi kullandiniz m?

On goriiniisii kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?

Portmantonun tasarimini plana uygun yaptiniz mi?

Portmantoyu plana uygun yerlestirdiniz mi?

Antre planini kurallara uygun 6l¢iilendirdiniz mi?

O N |0~ w N

Antre planinda cephe kesit yerlerini kurallara uygun olarak
¢izdiniz mi?

9.  Cephe goriiniislerini kurallara uygun ¢izdiniz mi?

10. Cephe goriintslerini kurallara uygun 6lgiilendirdiniz mi?

11. Cizimi yaparken ince yardimei ¢izgiler kullandinmiz mi?

12. Cephe goriniisleri tizerinde kurallara uygun desen ve
renklendirme yaptiniz mi?

13.  Plana uygun kose perspektifini render (kaplama) yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. ( ) Yerlestirme plani ¢izmek i¢in mimari projeye gerek yoktur.

2. () Yerlestirme planlar1 belli bir 6lgekle kiigiiltiildiikten sonra lizerine mobilyalar ayni
olgekle yerlestirilir.

3. () Antreye birgok kap1 acilmak zorunda oldugu i¢in mobilyalar1 yerlestirmekte zorluk
cekilir.

4. () Portmanto net resim ¢izimine herhangi bir gériiniisten baglanabilir.

5. () Antre ve hol tasarimi yapimi hakkinda detayli bilgi vermek i¢in uygun yerlerden
kesitler alinarak cephe gortinisler ¢izilir.

6. ( ) Cephe goriiniis ¢izmek igin sadece kullanilacak malzemeleri bilmek yeterlidir.

7. () Kesit alinan yerlerde kesme diizleminin degdigi varsayilan yiizeyler uygun 6l¢ii ve
Olceklerde ¢izilir.

8. () Antre mobilyalari, genellikle giinlik giysi ve ayakkabilarin saklandigi
mobilyalardir.

9. ( ) Render (kaplama) yapilarak antre ve hol tasariminin koése ya da merkezi
perspektifinin fotograf kalitesinde goriinmesi saglanir.

10. ( )Cephe goriiniislerinde Olgiilendirme yapilirken ¢izimin sagina ve altina oOlgi
cizgileri cizilir. Olgiilendirmenin yeterli olmamasi halinde soluna ve {istiine de 6l¢ii
¢izgisi konulur. Olgiiler ¢izginin iizerine ve tam ortasina, 6nden ve yandan
okunacak sekilde yazilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, gerekli ortam saglandiginda bilgisayarda ii¢
boyutlu, kuralina uygun portmanto ¢izimi yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

»  Cevrenizde portmanto {iireten ve pazarlayan yerleri, bu yerlerin degisik
konstriiksiyonlarini arastiriniz.

> Satis magazalarin1 dolagarak farkli alanlar igin tasarlanmigs portmantolari
inceleyerek ozellik ve farkliliklarini not aliniz.

> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri siifta akadaslarimizla tartiginiz.

2. PORTMANTO Cizimi

Portmanto ¢izimi yapilirken {iriin ¢izilmeden 6nce mekanin mimari yapisi, ergonomi
ve misteri istekleri gibi sartlar c¢ok titiz bir sekilde degerlendirilmelidir. Portmanto
fonksiyonlarim yerine getirebilecek ¢ok degisik tipte elemanlar tasarlama, ¢izme ve tiretme
sansimiz miimkiindjir.

T

R

i

d

AL,

| '
.

Resim 2.1: Portmanto tipleri
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2.1. Antre Mobilyalarmn U¢ Boyutlu Cizimi

Cizecegimiz modelin 6n hazirligl olarak karalama yapilmasinda fayda vardir. Boy,
genislik ve derinlik olgiileri belirlenen tasarimda bazanin, kapagin, raflarin, alt ve iist
tablalarin ve yan dikmelerin konstriiksiyon 6zellikleri tanimlanmalidir.

Cizime, antre mobilyalarim1 1/10 veya 1/20 6lgekli olarak ¢izmekle baslanir. Cizim
icin kullandigimiz CAD programindan 3b ¢izim 6zelligini agarak baslariz. Bu, li¢ boyutlu
¢izim yapmamiza yani kat1 modelleme yapilabilmesine olanak saglamaktadir.

Koordinat sistemine bagli olarak x, y, z ol¢iileri girilmek kaydiyla ya da fare ile nokta
belirlenmek sureti ile model olusturulur.

Rectangle (dikdortgen) komutuna tiklanir. Olusturacagimiz modiiliin parga Slgiilerine
gore 6rnegin 190x36 cm bir yan tabla ¢izilerek baglanir. 3b ¢izime gegeriz. Extrude (uzatma)
komutu ile bunu 2 cm uzatarak yan tabla elde edilir. Copy (kopyalama) komutu ile
¢ogaltarak ikinci yan tablamizi elde ederiz. Alt iist tablalart ve raflar1 da 6lgiilerine gére bu
sekilde elde ederek modiiliin pargalarini tamamlariz. Modiil resmine gore Rotade 3d (3b
cevir) komutu ile ¢aligma diizlemi yardim ile ¢izilecek tablalarin yonleri degistirilerek
modiil olusturulur. Move (tagima) komutu yardimi ile gerekli diizenlemeler de yapilabilir.
Hide komutunu tiklayarak da 3b ¢izimi daha net bir sekilde gorebiliriz.

Ctrl+farenin sol tusu ile perspektif goriintiisiiniin agisim1 istedigimiz  gibi
ayarlayabiliriz. Bu ozelligi ile merkezi perspektif ya da kose perspektifi almamiza olanak
saglar. En uygun perspektif goriiniisii elde ettigimizde farenin sol tusunu birakmamiz
yeterlidir. Kose perspektifini modiiliin sagindan veya solundan alabiliriz. Modiili bu sekilde
360 derece ¢evirebiliriz. Bu durum modiiliin 6 ylizeyini de gorebilmemize olanak saglar.

F

S =

Cizim 2.1: Kose dolabi Cizim 2.2: A¢ik rafl bitis dolabi
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Cizim 2.3: iki kapakh alt dolap ve pano

e

Cizim 2.4: Tki kapakl boy dolap
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2.2. Net Resim Cizimi

Portmantonun net resminin ¢izimine dn gériiniisten baslanir. On goriiniisiin sagma yan
goriiniis ¢izilir. Ust goriiniis ise 6n gorliniislin altina cizilir. Goriiniislerin arasinda birakilacak
bosluk, 6l¢iilendirme yapilacak biiyiiklitkte olmalidir.

Cizime Line (¢izgi) komutuna tiklanarak baslanir. Dikey ve yatay yonde birer ¢izgi
cizilir. Copy (kopyalama) komutu ile yatay ve dikey yonde kag tane ¢izgi varsa sayis1 kadar
cogaltilir ve ¢ogaltma sirasinda kopyalama mesafeleri resme uygun olgiilerde girilerek islem
tamamlanir. Trim (budama) komutu ile gerekmeyen ¢izgiler temizlenir. Line komutu ile
ilave edilecek ¢izgiler gizilerek ¢izim tamamlanir.

o o

Cizim 2.5: Portmantonun net resminin ¢izilmesi
2.3. Olgiilendirilme

Cizim ve Olgiilendirme kurallarma uyularak net resmin gerekli 6l¢iilendirilmesi
yapilir. Ol¢t oklari, 6l¢ti baglama ¢izgileri ve dl¢u ¢izgileri 6l¢iilendirme kurallarina uygun
biiyiikliikte olmalidir. Olgii rakamlar1 resmin biiyiikliigline uygun bilyiikliikte yazilmalidir.
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Cizim ve Olglilendirme kurallarina uyularak net resmin gerekli 6l¢iilendirmesi daha
onceki modiil ve faaliyetlerde oldugu gibi yapilir.

Continue dimension (siirekli 6lgiilendirme) komutuna tiklanir. Programda endpoint
(u¢ nokta) yakalama komutunun agik olmasi gereklidir. Istenilen yerden fare yardimi ile
noktalardan tutulur. Olgii ¢izgilerinin yerleri belirlenir. Olg¢ii ¢izgisini gosterecegimiz yone
dogru siiriiklemek sureti ile dl¢lilendirme islemi tamamlanmis olur.

Bu 6zellik kullanilarak tiim cephelerin istenilen yerlerinden 6lgiilendirme yapilir.
L L L ] i !
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Cizim 2.6: Portmanto net resmin oél¢iilendirilmesi
2.4. Renklendirme ve Desen

Cizimi yapilmus, olglilendirilmesi tamamlanmis net resmin son hélini verebilmek ve
resmin daha gergek¢i goriinmesini saglamak amaciyla mutlaka renklendirme ve desen
calismast yapilmalidir. Cizilen net resmin ahsap yilizeyleri i¢in imalatta kullanilacak
malzemenin cinsine en uygun renk ve desen uygulamasi yapilarak ¢izim tamamlanir.
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Cizim ekraninda kati modellemede alt, iist, pano ve boy dolaplarin govdelerini
ayarlardan coco freze; kapaklar1 da abanoz desen ve renginde olusturulur. Kaplama ayarlari
yardimi ile her govde ve kapak icin farkli desen ve renk ayarlamasi yapilarak istenilen
tasarim olusturulabilir.

Antre plan1 ¢iziminde tasarlanan, renklendirilmesi ve desen ¢alismasi yapilan
portmantonun tasarimdaki &zelliklerinde goriintii elde etmis olacagiz. CAD programinda
modiile verilen renk ve desen, 6zelliklerini korumaktadir.

Cizim 2.7: Net resimde renklendirme ve desen yapilmasi

2.5. Kesit Yerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Net resmin ¢izilmesinden ve Olgiilendirilmesinden sonra imalat i¢in gerekli olan en
uygun Ozellikleri yansitmasi igin kesit alinacak yerler mutlaka net resim iizerinde belirlenip
isaretlenmelidir.

Net resim 1/10, 1/20 vb. 6lgeklerde ¢izilmis olabilir. Kesit ¢iziminde portmantonun en

onemli birlestirmelerin oldugu béliimlerden kesit alinmalidir. Rastgele bir yerden alinan ve
hicbir anlam ifade etmeyen kesit bosa ¢izilmis olur.
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> Line (¢izgi): Komutu ile kesit yerleri belirlenir. Cizgi ayarlarindan center 2
cizgi tipi ayarlanarak gerekli yerlere kesit ¢izgileri ¢izilir. Yine ¢izgi komutu ile
ici bos ok ¢izilerek kesit yonleri belirlenir ve Mtext (yazi) komutu ile gerekli
yerlere harflendirme yapilarak kesit yerleri gosterilmis olur.

A B C

Cizim 2.8: Net resimde kesit yerlerinin gosterilmesi

CAD bilgisayar programiyla kesit resimleri ¢izebilmek ic¢in Section (kesit alma)
komutuna tiklanir. Kesit yerini bir diizlemle gestermemiz gerekmektedir. Y-Z diizlemlerine
gore kesit diizlemi ¢izilir. Kesit alacagimiz modiil iizerinden nokta bilirlememiz istenir. End
point (ug¢ nokta yakalama) komutu agik olmalidir. Fare yardimu ile kesit diizleminin gegecegi
yer belirlenir. Alinan kesit, Move (tasima) komutu ile ekrandaki bir bosluga kaydirilir ve
eksik kalan yerleri Line (¢izgi) komutu ile tamamlanarak kesit alma islemi tamamlanmis
olur.

Bu islenmeri sadece Line (¢izgi) komutu ile de yapabiliriz. Modiil resmine uygun
olgiilerde kesit, ¢izgi komutu ile ¢izilebilmektedir.
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Cizim 2.9: A-A’ kesiti Cizim 2.10: B-B’ kesiti Cizim 2.11: C-C’ Kesiti

2.6. Detay Yerlerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Detay resmi ¢izimi sirasinda net resimde tam anlasilmayan, imalat i¢in belirtilmesi
gereken 6nemli detaylarin yerinin bilinmesi ¢ok dnemlidir. Bunun i¢in net resim veya kesit
tizerinden detay1 alinacak noktalar tespit edilmelidir. Bu uyariy1 dikkate alarak detay yerleri
kesit resim {lizerinde belirlenir ve ¢izimi yapilir.

CAD bilgisayar programinda Circle (daire) ¢izme sembolii ile istenilen kesit yerlerine

daire ¢izilir ve uglarmin bir bolimi Trim (budama) komutu ile silinerek tizerine Mtext (yaz1)
komutu ile detay harflendirmesi yapilir.
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Cizim 2.12: Detay yerlerinin belirlenmesi

s

——————
NI

L

CAD programimin 2B ¢izim komutu yardimi ile 1/1 6lgeginde D, E, F ve G detay
resimleri ¢izilir. Cizim esnasinda ¢izgi ve kopyalama komutu ile daha cabuk bir sekilde
detay resimleri tamamlanir.

Cizilen detay resimlerine verilen harfler ¢izimin altina yazi komutu ile yazilmalidir.
Resim kurallarinda oldugu gibi ¢izgi kurallarina, tarama sekil ve kurallarina dikkat edilerek
¢izim yapilmalidir.

Nesne ozelliklerinden ¢izgilerin ¢esitleri, kalinliklar1 ve renkleri ayarlanir. Detay,
resmin Ozelligine gore ayarlanmalidir. CAD progaraminda herhangi bir ¢izgiye bir kez
tiklayip farenin sag tusuna tikladigimizda yeni bir diyalog kutusu ¢ikar. Burada kopyala, sil,
tasi, cevir vb. dzellikler vardir. Ister buradan istersek diizenle ara¢ cubugundaki komutlardan
cizdigimiz ¢izgiyi ¢ogaltabilir, tastyabilir, kopyalayabilir veya diizenleyebiliriz.

Her zamanki gibi Line (cizgi) komutu ile baslanir. istersek ¢izimi tek tip ¢izgiyle

tamamlariz ve sonra cizgileri (secerek) istedigimiz c¢izgi kalinligi, ¢izgi g¢esidi ve ¢izgi
rengine donistiirebiliriz.
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Copy (kopyalama) komutu ile istenilen ¢izgi sayisi kadar ¢ogaltilir. Kag¢ birim sonraya
kopyalanacaksa (mesela 2 cm) klavyeden girilerek enter tusuna basilmasi yeterli olacaktir.

Trim (budama) komutu ile de gerekmeyen yerler temizlenerek detay resmi
tamamlanir. Gerekli durumlarda Break (koparma) komutu tiklanarak c¢izgi boylarindaki
fazlaliklar bu yontemle diizeltilir.

Baza boyu: 10 cm

Sunta kalinliklari: 2 cm

Kaplama kalinliklar:: 1 mm

Kavela kalinligi: 10 mm

Kavela boyu: 40 mm

Kulp kalinligi: 5 mm olarak ¢izilmelidir.

T

Cizim 2.13: D detay:
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Cizim 2.14: E detay1
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Cizim 2.15: F detay1 Cizim 2.16: G detay1

2.7. Montaj Resminin Cizimi

Mobilya montaj1 yapilirken mobilya elemanlarinin yerlestirilme islemine oncelikle ig
koseden baglanir.
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Cizim 2.17: Portmanto modiilleri

> Layer (katman): Saklama komutu ile kdse perspektifi icin gerekmeyen,
goriinmesini istemedigimiz duvarlar segilerek goriinmez hale getirilir. Bu
sekilde oda igi goriintiilenerek kose perspektif goriintiisii elde edilmis olur.
Daha sonra tekrar “Sakla” komutu aktif edilerek duvarlar goriiniir hale getirilir.

Cizim 2.18: Duvarlari saklanmis perspektif goriiniis

Cizim ekranina once kose dolabinin duvara montaji yapilir. Sonra kapiya yakin olan
acik rafli bitig dolab1 onun yanina baglanir. Diger yanina alt dolap ve pano baglanir. En son
olarak da boy dolap baglanir ve duvara montaj1 yapilir.
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3b tasarimlari yapilan portmanto modiilleri ¢izim ekraninda Cizim 2.17°deki gibi
¢izim ekranina bos bir yere alimir. X, Y, Z orijin noktasina da oda modiiliini yerlestiririz.
Boylece oda modiilii igerisine Move (tagima) komutu ile montaji yapilacak olan modiil
taginarak montaj resimleri ¢izilmis olacaktir.

Tasima komutu aktif oldugunda yakalama komutlarindan hangisi kullanilacaksa onun
aktif olmasi1 gerekmektedir. Endpoint (u¢ nokta) yakalama komutu acik olmali ve fare
yardim ile taginacak nesne secildikten sonra hangi noktadan taginacagi belirlenir. Varacagi
nokta da yine u¢ nokta yakalama ile belirlenir ve tagima islemi gerceklestirilmis olur.

Cizim 2.19: Kése dolap montaji

Cizim 2.20: Acik rafh bitis dolab1 montaji
39



Cizim 2.21: Alt dolap montaji

Cizim 2.22: Pano montaji
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»  Antre mobilyalarinin ti¢ boyutlu ¢izimlerini ve portmanto net resim ¢izim
uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» 1/10 veya 1/20 6l¢ekli ii¢ boyutlu antre boy
dolap ¢iziniz.

> Ucg boyutlu ¢izim kurallarina uyarak
¢iziniz.

» Antere mobilyasi metal baza ayagi ¢iziniz.

» Baza Olgiilerinden ve  ayaktan
faydalanabilirsizniz.
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» Antre tek kapakli ve aski panolu dolap
¢iziniz.

> Uc¢ boyut c¢iziminde daha &nce
6grendiginiz kurallart uygulayimiz.

» Antre iki ¢ekmeceli Ve aynali dolap ¢iziniz.

» Antre tasariminda, diger modiillerin
Olgiisiine uygun olmasina dikkat
ediniz.
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» Portmantonun net resmini ¢iziniz.

» Net resmi kurallarina uygun ¢iziniz.

I
&

LANEANEANATEAY

T [r==1] T

» Net resmin renklendirilmesini yapiniz ve kesit
yerlerini ¢iziniz.
A B

T » Renklendirme ve desen kurallarina

uyarak ¢iziniz.
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» 1/10 ya da 1/20 6lgeginde A-A’ ve B-B’
kesitlerini ¢iziniz.

r 01 T 1

» Kesitlerin  6lgege uygun olarak
kiigiilmesine dikkat ediniz.

» Kaesit resimde detay yerini gosteriniz.

(C

» Kesit resimde (uygun yere) detay
alinacak yeri kurallara uygun ¢iziniz.
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» 1/1 olgeginde C detayini ¢iziniz.

=

=

» Taramalart malzeme 0Ozelliklerine
uygun yapiniz.

> Ug boyutlu ayak ve boy dolap montaj resmini

¢iziniz.

> Ug boyutlu ¢izim kurallarina uygun
¢izim yapimiz.
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> Iki cekmeceli ve aski panolu dolabin
montaj resmini ¢izin.

» Montaj kurallari1 uygulayarak ¢izim
yapiniz.

» Tek kapakli ve aynali dolabin montaj
resmini ¢iziniz.

» Cizim ekranmmi ortalayarak ¢izim

yapmaya dikkat ediniz.




KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Cizim arag gereglerini eksiksiz hazirladiniz m1?
Antre mobilyalarinin standartlara uygun olmasini sagladiniz mi?
Cizimi yaparken uygun 6l¢egi kullandiniz m1?
Ug boyutlu gizimleri kurallara uygun 8lgeklendirdiniz mi?
Kose dolabi tig¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
Acik rafli bitis dolabinin
iic boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
Iki kapakli alt dolap ve panonun ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
9.  Iki kapakli boy dolabinin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
10.  Antre mobilyalarinin net resmini ¢izip 6l¢iilendirdiniz mi?
11. Net resme uygun kesit ve detay yerlerini ¢izdiniz mi?
12. Goriinligler arasinda Olgiileri yazmak i¢in uygun bosluk

biraktiniz mi?

13. Net resmin renklendirmesini ve desen verilmesini ¢izdiniz mi?
14. Kesit ve detay resimlerin gosterilen yerlere uygun ¢izdiniz mi?
15. Antre mobilyalarinin montaj resimlerini ¢izdiniz mi?

®OIN W

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. () Antre mobilyalarinin resimleri belli bir oranda kiigiiltiilen mimari projeler tizerine
ayni oranda kiigtiltiilerek gizilir.

2. () Antre mobilyalarinin ii¢ boyutlu ¢izimleri, ¢izim ekranindaki 3B ¢izim komutu
kullanilarak gerceklestirilir.

3. () Ugboyutlu modiil ¢izimlerinde 6l¢ii ve dlcek dnemli degildir.

4. () Antre mobilyalarinin 6lgiilendirilmesinde mobilyalar odanin biiyiikligiine gore
dlciilendirilir. Insan 6lgiileri ikinci planda kalir.

5. () Ayakkabilarin konuldugu dolap derinlik olgiisti belirlenirken ayakkabi Olgiileri
esas alinir.

6. ( ) Antre mobilyalarinin yiikseklik él¢iilendirmelerinde insan boylar1 6nemli degildir.

7. () Net resmi gizilen mobilyalarin imalatinda kaynaklanacak sorunlari gidermek i¢in
gerekli goriilen yerlerden yan, iist ve kismi kesitler alinarak detay resimleri gizilir.

8. () Mobilya detay resim ¢izimlerinde genellikle 1/1 olgiiler kullanilmakla birlikte
liizumu hélinde belli bir oranda kiiciiltmeler yapilabilir.

9. () Antre mobilyalarin montaj resimlerinde sira takip etmek gerekmez.

10. ( ) Antre mobilyalarinin renk ve desen tasarlamasi yapilirken diger mobilyalarla
uyum saglamasi gerekmez.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Antre ve hol tasarimi igin uygun 6l¢ii ve 6lgekte mimari projeyi
¢izdiniz mi?

2. Mimari proje iizerinde antre mobilyas1 diizenlemelerini yaptiniz
mi1?

3. Mimari proje iizerinde gerekli dl¢iilendirmeyi yaptiniz mi1?

4, Mimari proje lizerinde cephe goriiniislerin yerlerini belirlediniz

mi?

Mimari proje lizerinde gerekli yazilan yerlerine yazdiniz m?

Cephe goriiniislerini kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?

Cephe goriiniiglerini dl¢iilendirdiniz mi?

Cephe goriiniiglerinin desen ve renklendirmesini yaptiniz mi?

© |© N (o |

Cepheye uygun kose ya da merkezi perspektifin render (kaplama)
¢izimini yaptiniz mi?

10. Antre mobilyasini plana uygun olarak tasarladiniz mi?

11. Antre mobilyalariin {i¢ boyutlu ¢izimlerini kurallara uygun
yaptiniz mi1?

12.  Ug boyutlu cizimlere desen ve renklendirme yaptiniz nu?

13.  Ug boyutlu gizimlerin 6lgiilerini uygun dlgekte ¢izdiniz mi?

14.  Antre mobilyalarinin 6n goriiniigiinii kurallara uygun ¢izdiniz mi?

15.  Antre mobilyalarinin net resimlerini ¢izdiniz mi?

16.  Antre mobilyalarim 6l¢iilendirdiniz mi?

17.  Antre mobilyalart net resimlerinde desen ve renklendirme
calismasi yaptiniz mi?

18. Net resimlerin gerekli yerlerinde kesit yerlerini gosterdiniz mi?

19. Kesitleri kuralina uygun ¢izdiniz mi?

20. Kesitler iizerine detay yerlerini ¢izdiniz mi?

21. Detay resimleri 1/1 dl¢eginde ¢izdiniz mi?

22.  Kesit ve detaylarin harflendirmesini yaptiniz n?
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23. Cizimin genelinde ¢izgi kalinliklarina dikkat ettiniz mi?

24.  Antre mobilyalarinin montaj resimlerini ¢izdiniz mi?

25.  Cizimin genel kontroliinii yaptiniz m1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1’iIN CEVAP ANAHTARI

Yanhs
Dogru
Dogru
Yanlhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru
Dogru

OO (NO|UOTRWIN|F-

=
o

OGRENME FAALIYETI 2°NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs

OO (NP WIN|F-

(SN
o
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