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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU 211GS0044

ALAN Grafik ve Fotograf
DAL/MESLEK Ortak Alan

MODULUN ADI Basit Geometrik Formlar

Basit geometrik formlarin desen ve perspektif kurallarina

MODULUN TANIMI uygun olarak ¢izim uygulamalarinin verildigi materyalidir.
SURE 40/32

ONKOSUL On kosulu yoktur.

YETERLIK Basit geometrik formlarin ¢izimini yapmak

Genel amacg

Ogrenci bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda basit
geometrik formlari, perspektif ve desen teknigine uygun
cizebilecektir.

Amaclar

1. Farkli dereceli kalemlerle resim kagidi iizerinde

. karakalem teknigine uygun, 6zgiin ¢izgi alistirmalari

MODULUN AMACI yapabileceksiniz.

2. Koseli formlart perspektif kurallarina uygun kagit
lizerine ¢izimini yapabileceksiniz.

3. Daire, Kiire ve silindirin perspektif kurallarina uygun
kagit lizerine ¢izimini yapabilecektir.

4. Geometrik formlarin perspektif kurallarina uygun kagit
lizerine ¢izimini yaparak ton derecelerine uygun
hacimlendirebileceksiniz.

Ortam: Grafik atolye ve laboratuarlari, sinif, isletme,

EGIiTiM OGRETIM kiitiiphane, ev, bilgi teknolojileri ortami v.b.

ORTAMLARI VE Donanim: Sovale, resim altligi, resim kagidi, geometriksel

DONANIMLARI formlar, numarali resim kalemleri, konu ile ilgili goérsel
yayinlar

Modiiliin i¢inde yer alan her faaliyetten sonra, verilen 6lgme
araclariyla kazandigimz bilgileri dlgerek kendi kendinizi
OLCME VE degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME Ogretmen, modiil sonunda size dlgme arac1 ( test, coktan
secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modiil uygulamalar
ile bilgileriniz 6lgerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Desen, tarihin ilk caglarindan beri insanligin en 6nemli iletisim araci olmus ve
diisiincelerini gerceklestirme fonksiyonunu yerine getirmistir. Desen insanin hayal giiciinii
gercege doniistiirmenin en 6nemli ve etkili aracidir ve resim sanatinin temelidir.

Desenin baslica araci da ¢izgidir. Cizgi nesnel olarak geometrik bir elemandir. Nesnel
olarak ¢izgi gorsel anlatimin temel 6gelerinden biridir ve gorsel deger tasir. Cizim ile {ig
boyutlu formlart iki boyutlu yiizey iizerine aktarabiliriz. Bunun yaninda ¢izimde basarilt
olmak sadece ¢izim tekniklerini iyi uygulamakla degil, konuyu gozlemleme, desenin ana
semasini olusturma, oranlama yapabilme becerisine de sahip olmak gerekir. Bu nedenle
sanatla ilgili her konuda 6nce goziin egitimi ¢ok 6nemlidir.

Hazirlanan bu modiilde, ¢izgi alistirmalari, nesnelerin oranlarini hesaplama, basit
geometrik formlarin perspektif kurallarina gore ¢izimi, ilgili konulari ele alacagiz.

Modiil sonunda ogrendiginiz bilgi ve becerileri sanat ile ilgili tiim alanlarda
kullanabilirsiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

C AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda cesitli
kalinliktaki resim kalemlerini kullanarak serbest elle 06zgiin ¢izgi ¢aligmalar
yapabileceksiniz.

CAMSTIRMA )

> Sanat eserleri iizerinde kullanilan ¢izgi cesitlerini inceleyerek tartisiniz.

1. CiZGI UYGULAMALARI

1.1. Tanmimlar

1.1.1. Desen

Desen, ¢izgi ile anlatimdir. Bilinen, goriilen, tasarlanan ve hayal edilen bir konuyu, bir
kavrami, bir imgeyi, duygu ve diisiinceyi, bilingli ve kararli sekilde ¢izgi ile anlatmaktir.

Resim 1.1: Desen



1.1.2. Cizgi

Resimde ifadenin bir yoniidiir. Sekillerin yapisi, diizen ve hacim taraflarim
gosterebilmek i¢in noktalarin yan yana gelmesinden olusan ve siireklilik igeren gorsel
elemandir. Ressam, desen yoluyla dogay1 yorumlarken kullandig1 tek arag ¢izgidir.

1.2. Cizgi Uygulamalan

Desen ¢izmeye yeni baglayanlar 6ncelikle kalemi dogru tutmay1 6grenmelidir. Yapilan
hata, ¢izgiyi ¢izerken kalemi, yazi yazar gibi sikica kavramak ve kagida ellerini sikica
bastirmaktir. Bilek veya omuzdan hareketlerle ritmik ¢izgiler elde edilir. Desen ¢izerken el
kagida hafifce yaslanmali ve el kagit lizerinde kayarcasina hareket etmelidir.

Resim 1.2:Kalem hareketi

> Cizim yaparken el ve kol ayni1 anda hareket etmelidir.

> Cizimde basarili olmak icin kalemi kagittan kaldirmadan siirekli ¢izgiler
¢izmek, kalemin nasil tutulacagini bilmek gerekir. Bu siire¢ biraz zaman alir bu
nedenle sabirli olmak gerekir.



Resim 1.3:Cizgi alistirmalar:

1.3. Gorsel Elemen Olarak Cizginin Desendeki Yeri ve Onemi

Diiz, paralel, es kalinlik ve aralikli ¢izgiler; durgunluk ve yiizey etkisi verirler.
Giderek siklasan, seyreklesen ¢izgiler yiizeye boyut kazandirirlar. Birbirleriyle iligkili olarak
belli kavislerle yaklagma-uzaklagma gosteren ¢izgisel diizenleme, yiizeye rolyef etkisi
kazandirir. Birbirleriyle iligkili belli sistemlerle giderek kalinlasan-incelen, siklagan-
seyreklesen, biiyliyen-kiiglilen ¢izgiler yiizeye optik bir hareket kazandirir. Belli yonlerde
kavisler gostererek devam eden ¢izgiler ylizeye yumusak bir hareket kazandirirlar. Ani
kirilmalarla devam eden veya yon degistiren ¢izgiler, gozde ani hareketlenmelere neden
olurlar.

1.4. Kullamlan Arag¢ Gerecler ve Ozellikleri
1.4.1 Resim Kagitlar:

Resim kagitlar1 birinci hamur, beyaz, bir ylizli piiriizlii, diger yiizi diiz, kalin, sert,
silindiginde ¢abuk yirtilmayan suyun etkisiyle kirigmayan kagitlardir. Piyasada 70x100 cm,
50x70 cm, 25x35 cm ebadinda satilan resim kagitlar1 uygun odlgiilerdir. Cizgi ¢aligsmalarimi
bir tarafi piiriizlii ambalaj ya da kraft kagitlarina yapabilirsiniz.

10



1.4.2. Resim Kalemleri

HB, B, 2B, 3B, 4B.... serisi resim kalemleri ve komiir kalem kullanilabilir. Desen
calismalarinda kalem fazla bastirilmamali; ¢izginin dogrulugundan emin olduktan sonra,
koyuluk tonu ve golgesi islenmelidir. Komiir kaleminin, rengi komiir siyah1 gibi olup, yagh
ya da kuru olan ¢esitleri vardir. Yagl olanlar parlak, kuru olanlar ise mat iz birakir. Bu
kalemlerin ¢izgileri dokunma ile yayilir ve diizeltme olanaklar zorlasir. Bu nedenle numarali
resim kalemi ile yapilan desen ¢alismalar ilerledikten sonra, komiir kalemle ¢alismalara
gecilmelidir.

Resim 1.4:Resim kalemleri
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1.4.3. Fiizen

Bir ¢esit komiir kalemdir. S6giit dallarindan yapilabilen bu ¢izim araci, desende siyah
beyaz tesiri yapar. Fiizenin tespit giicii az oldugundan pamuk ya da bezle kolayca silinir.
Gosterme ve saklama giicliigiine karst bu ¢aligmalara fiksatif (sabitleyici) sprey piiskiirtiiliir.
Fiizeni her zaman piyasada bulmak kolay olmaz. Kendimiz su sekilde yapabiliriz; kabuklari
soyulmus diiz s6giit dallarmi, kalem boyunda kesip kapali bir ¢omlege yerlestiririz. Kapagim
iyice kapatip ¢amurla sivadiktan sonra firmma koyariz. Birka¢ saat sonra sogiit dallar
komiirlesmis olur ve bunlar fiizen olarak kullanabiliriz.

Resim 1.5:Fiizen
1.4.4. Sangin
Demir oksit, pastel tozu ve baglayict bir maddenin karigimindan elde edilen sanginin

kendine 6zgii bir rengi (kiremit) vardir. Kursun kalem gibi kullamlir. Ozellikle Rénesans
doneminde desen ¢izimlerinde kullanilmistir.

Resim 1.6: Sangin
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Asagidaki islemleri tamamladiginizda ¢izgi alistirmalar yapmis olacaksiniz.

Sekil 1.2:Serbest ¢izgi denemeleri
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Kullanilan Arac¢ ve Gerecler

Resim althig1
Sovale
50x70 boyutlarinda kraft kagit

VVVYY

Kiskag

Resim kalemleri, HB ve B serisi (2B, 3B, 4B ), fiizen, sangin

Islem Basamaklari

Oneriler

Cizim yapmak icin kullanilacak ara¢ ve
geregleri temin ediniz.

Atolye
unutmaymiz.

onliigiiniizii giymeyi

Tabure ya da sandalyenizi alin ve
caligmanin karsisina dik olarak oturunuz.

Yoniiniiz sovaleye tam olarak doniik
olmalt.

2B ya da 3B kalem ile yukaridan asagi
ve agagidan yukariya dogru ¢izgi ¢iziniz.

Her c¢izgiyi tonlama degerlerine gore
acik, orta ve koyu degerde cizmeye
dikkat ediniz.

Cizilen ¢izgiler 15cm den uzun olmasin
Glinde 10 kagidi arkali  onli
bitirmelisiniz. (10 giin boyunca ayni
uygulamay1 yapmaniz dnerilir)

Bu ¢izgi ¢aligmasini yaparken 6zellikle
bileklerinizin ~ agrimast  normaldir.
Yoruldugunuzu hissettiginizde
dinlenmeyi ihmal etmeyin.

15cm den wuzun olmamak sartiyla
yukaridan asagi kisa gizgiler ¢iziniz.

Sabit bir tonda ¢aligabilirsiniz.

Kisa cizgiler genellikle bilekten gelen
hareketlerle ¢alisilir.

Bu ¢alismay1 ders disinda da bir hafta
calismaniz Onerilir.

Kégidin en iistiinden en altina dogru inen
uzun gizgiler ¢iziniz.

Sabit bir tonda ¢aligabilirsiniz.

Uzun ¢izgilerde bilek ve koldan gelen
hareket ile c¢alisini Bu g¢alismayi ders
disinda da bir hafta ¢aligmaniz onerilir.

15cm gegmeyecek sekilde yatayda kisa
cizgiler ¢iziniz.

Sabit bir tonda ¢aligabilirsiniz.

Kisa gizgiler genellikle bilekten gelen
hareketlerle calisilir.

Bu calismay1 ders disinda da bir hafta
¢alismaniz onerilir.

Kégidi yatayda bastanbasa kaplayan
uzun gizgiler ¢iziniz.

Sabit bir tonda ¢aligabilirsiniz.

Uzun ¢izgilerde bilek ve koldan gelen
hareket ile calisini Bu galigmay1 ders
disinda da bir hafta ¢alismaniz Onerilir.

Capraz gizgiler ¢iziniz.

Cizgilerin birbiri ile paralel olmasina
dikkat ediniz.

14




» Yanlig ¢izerim endisesine kapilmayn.

> Daireler ¢iziniz. Seri bir sekilde galisiniz.

» Yanlis ¢izerim endisesine kapilmayin.

> Elipsler giziniz. Seri bir sekilde galisiniz.

» Kaleminizi hafif egik tutarak hizli ve | » Yanlis ¢izerim endisesine kapilmayin.
kalemi kaldirmadan sarmallar ¢iziniz. Seri bir sekilde ¢alisiniz.

15
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Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.
L , ¢izgi ile anlatimdir
2. Sekillerin yapisi, diizen ve hacim taraflarin1 gosterebilmek i¢in noktalarin yan yana

gelmesinden olusan ve siireklilik iceren gorsel eleman ..............
3. Cizimyaparken ....................... ayn1 anda hareket etmelidir.
4.  Diiz, paralel, es kalinlik ve aralikli ¢izgiler; ...................... etkisi verirler.

5. Birbirleriyle iligkili belli sistemlerle giderek kalinlagan-incelen, siklasan-seyreklesen,
biiyliyen-kiiciilen ¢izgiler yiizeye .................. bir hareket kazandirir.

6. birinci hamur, beyaz, bir yiizli piiriizlii, diger yiizii diiz, kalin, sert,
silindiginde ¢abuk yirtilmayan suyun etkisiyle kirismayan kagitlardir.

7. KoOmiir kaleminin, yagli olanlari................. , kuru olanlari ise ............. iz birakir.
8. Fiizen, .................. dallarindan yapilan ¢izim aracidir.

9. Sangin, ozellikle ................. doneminde desen ¢izimlerinde kullanilmustir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.

17



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda koseli
formlarin desen ¢izimini perspektif kurallarina uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Koseli formdaki objeleri goz seviyesine yakin — uzak mesafelerde degisik

duruslarda yerlestirerek inceleyiniz.
2. KOSELI FORMLARIN CiziMi

Cevremizdeki her sey aslinda genel hatlar1 ile farkli geometrik formlara benzerler.
Desen c¢izimine baglamadan Once ¢izeceg§imiz nesnenin hangi forma benzedigini iyi
gozlemlemek ¢ok 6nemlidir.

DAIRE

KUP

SILINDIR

KONIK

PRAMIT

Resim 2.1: Nesnelerin geometrik formlar:
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2.1.Desen Ciziminde Perspektif

Perspektif resmin iki boyutlu ortaminda, tigiincii boyut ( derinlik ) yanilsamasi vermek
i¢in kullanilan tekniktir.

Cizgi perspektifinde esyalarin ¢izimi geometrik kurallara ve orantilara baghdir.
Egyalar gbzden uzaklastikca gbzden uzakliginin karesinin tersi ile oranli olarak kii¢iiliir.

Hava perspektifi, esyalarin uzakliklarina gore aldiklari renk halini belli eden kurallarla
ilgilidir. Esyalar gézden uzaklastik¢a renkleri solgunlasir.

Ufuk ¢izgisi; ¢izilecek nesneye bakan kimsenin (gézlemcinin) gozleriyle ayni
yiikseklikte olan bir yatay ¢izgidir. Ufuk ¢izgisi modelde yeri belirlenecek en temel ¢izgidir.
Yerini belirledikten sonra modeldeki biitiin nesneler bu hayali ¢izgiye gore yerlestirilir.

s ol

Resim 2.2: Desende perspektif goriiniisler
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Ufuk ¢izgisinin yeri yukari alinirsa 6n planda goriis alanina giren alanda genisler.

Kagma noktasi ufuk ¢izgisinin tizerinde yer alir ve gézden sonsuza dogru uzaklasan
paralel ¢izgiler bu noktada birlesir.

2.2. Basit Koseli Formlarin Cizimi

Hangi obje olursa olsun, genel hatt1 ile basit bir geometrik sekli vardir. Ornegin masa,
sandalye, koltuk, araba, bina vb. sekilleri kabaca kiiptiir.

§

—

T

Resim 2.3: Sandalye ve koltuk ¢izimi
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Resim 2.4 : Farkh nesne ¢izimleri

Karmasik objeleri ¢izmeye baslamadan Once onlarin hangi basit geometrik sekle
benzedigini bilmek gerekir. Bunun i¢in de modelimizi dikkatlice gézlemlemeliyiz.

21



Resim 2.5: Sandal ¢izimi

Koseli objeler diiz yiizeylerden olusur. Bu yiizeyler birleserek keskin koseleri
olustururlar.

Cizimde en 6nemli problem {i¢ boyutlu bir formu diiz bir yiizey iizerinde ylikseklik,
genislik ve derinligini vererek ¢izmektir. Bir nesneyi dogru ¢izebilmek i¢in yapisimi bilmek
gerekir. Bu nedenle i¢i saydam kiip ¢izimi ile ¢izime baglanmalidir. Daha sonra benzer
nesneleri ¢izerken goriilmeyen kisimlarini da diistinmek ¢izmenizde yardimer olacaktir.

22



Resim 2.6 : Saydam nesne

Tek kagis noktali kiip ¢iziminde iki paralel ¢izgi ufka dogru uzaklastikca tek noktada
birlesir bu nokta kiipiin ufuk ¢izgisi iizerindeki kagma noktasidir. Modelin tek kagis noktali
perspektife uygun olarak cizilecegini belirlemek igin yapilacak tek sey modele dikkatlice
bakmaktir. Ornegin kiipiin size yakin yiizeyinin karsilikli kenarlari birbirine paralel ise
(yiizeyi tam karsidan goriiyor iseniz) ¢izim tek kacis noktali perspektife uygun olarak
¢izilmelidir.

23



Resim 2.7 : Kiipiin tek kagma noktasina gore ¢izimi

Modelin iki kagma noktasina uygun ¢izimde ise modele tam karsidan degil biraz agili
olarak bakmak gerekir. Ornegin bir kiipiin iki kagis noktali perspektif goriiniisiinde higbir
yiizeyini tam kare olarak gérmeyiz, bize yakin olan sadece kiipiin tam kargimizdaki dikey
kose ¢izgisidir. Dikey kosegen ¢izgisinin alt ve list noktalar1 ufuk ¢izgisi tizerinde bulunan
iki kagma noktasi ile birlestirilir.

24



Resim 2.8 : Kiipiin iki ka¢ma noktasina gore ¢izimi

2.3. Oranlar1 Hesaplamak

Her modelin yapisinda, birbiri ile kiyaslanabilecek olan bazi boyutlar1 vardir. Belli bir
uzunlugun yarisi ya da dortte biri vb. Cizime baglarken boyutlar1 bu sekilde inceleyip gozle
dogru oranlamak gerekir. Desende modelin gercek boyutu degil, goriindigii sekli ile
kullandigimiz kagit alanin1 da dikkate alarak ¢izmek gerekir.

Bir nesnenin kendi yliksekligi ve eni arasinda oranlama yaparken 6rnegin eni yiiksekliginden
kiiciik ise, yiiksekligi eninin kag katidir sorusu ile yaklasik olarak hesaplama yapilir.

25



Resim 2.9: Oran
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Asagidaki islemleri tamamladigimzda koseli formlar1 tek kagis noktali perspektif
kuralina uygun desen ¢izimini yapmis olacaksiniz.

Kullanilacak Arac ve Geregler

»  Kagt
> Saydam kiip
> Beyaz kiip
>  Resim kalemi 2B
> Silgi
> Sovale,
> Althk
>  Kiskag
Islem Basamaklar1 Oneriler
Cizim yapmak i¢in kullanilacak ara¢ ve | > Atdlye onliigiiniizii giymeyi
gerecleri temin ediniz. unutmayiniz.
Saydam kiipii bir yliziinii tam karsidan > Kiipin dik"e y ve yatay gizgilerinin l.)akl$
. . L acmiza gore paralel olmasma dikkat
gorecek sekilde yerlestiriniz. ediniz.
Tabure ya da sandalyenizi alin ve | » YOniinliz sovaleye tam olarak doniik
caligmanin karsisina dik olarak oturunuz. olmali.
Go6z hizanizdan gegen ufuk ¢izgisini | > Cizginin ton degerinin ¢ok hafif
¢izin olmasina dikkat ediniz.
» Kisa cizgiler genellikle bilekten gelen
hareketlerle galigilir.
Size en yakin olan yiizeyi ¢iziniz. » Karsilikli kenarlarin  birbirine paralel
olmasina dikkat ediniz.
» Kesinlikle cetvel kullanmayiniz
Kagis noktasini kiipiin diger goriinen | » Modelinizi iyi gézlemleyiniz.

ylizeylerinin ~ goriiniisiine gore ufuk
cizgisi lizerinde isaretleyiniz.(Yan yiizeyi
kisa goriinliyorsa kagma noktast kiipe
yakin tam tersi durumda ise kiipten
uzakta alinir)

Koselerini  ufuk ¢izgisindeki
noktasina baglaymiz.

kagma
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Kiipiin derinligini belirleyiniz.

Modelinizi iyi gbzlemleyiniz.
Gozilinlizle oranlama yaparak derinligi
belirleyebilirsiniz.

Dikey ¢izgilerle kiipiin arka yiiziinii
belirleyiniz.

Sizden uzaklasan ¢izgilerin  ton
degerinin daha agik olmasindan dolay1
kaleminizle fazla bastirmayiniz.

Bu koselere denk gelen paralel cizgileri
cizerek kiip ¢izimini tamamlayiniz.

Yardimci ¢izgilerin disinda kiipiin genel
hatlarin1 ¢izgilerle daha belirgin hale
getiriniz.

Kesik  kesik
kagininiz.

¢izgi  kullanmaktan

Aym ¢izim agamalarini beyaz kiip ¢izimi
icinde uygulayimniz.

Bu calismay1 ders disinda da bir hafta
caligmaniz onerilir.
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Asagidaki islemleri tamamladiginizda koseli formlari iki kagis noktali perspektif
kuralina uygun desen ¢izimini yapmis olacaksiniz.

Kullanilacak Arac ve Geregler

Kagit

Saydam kiip
Beyaz kiip
Resim kalemi 2B
Silgi

Sovale,

Althik

Kiskag

VVVVVVYY

Islem Basamaklar

Oneriler

Y

Cizim yapmak i¢in kullanilacak arag ve
gerecleri temin ediniz.

Atolye
unutmayiniz.

onligiiniizii giymeyi

Saydam kiipii acih
yerlestiriniz.

gorecek sekilde

Kiipiin dikey ve yatay cizgilerinin bakis
acimiza gore paralel olmasina dikkat
ediniz.

Tabure ya da sandalyenizi alin ve
caligmanin karsisina dik olarak oturunuz.

Yoniiniiz sovaleye tam olarak doniik
olmali.

Goz hizanizdan gegen ufuk ¢izgisini
¢iziniz.

Cizginin ton degerinin ¢ok hafif
olmasina dikkat ediniz.

Size en yakin olan kiipiin kose dikeyini
¢iziniz.

Kisa cizgiler genellikle bilekten gelen
hareketlerle galigilir.
Kesinlikle cetvel kullanmayiniz.

Kagma noktalarin1 kiipiin diger goriinen
yilizeylerinin  goriiniisiine gore ufuk
¢cizgisi tizerinde isaretleyiniz.(Yan yiizey
kisa goriiniiyorsa kagma noktast kiipe
yakin tam tersi durumda ise kiipten
uzakta alinir)

Modelinizi iyi gézlemleyiniz.

noktasint ufuk
noktalarina

Dikeyin alt ve iist
cizgisindeki kagma
baglayimiz.

Cetvel kullanmaymiz.

[k ¢izdiginiz kenara paralel bir cizgi ile
kiipiin bir yiiziinii belirleyiniz.

Modelinizi iyi gozlemleyiniz.
Gozilinlizle oranlama yaparak derinligi
belirleyebilirsiniz.

Sizden uzaklasan  ¢izgilerin  ton
degerinin daha agik olmasindan dolay1
kaleminizle fazla bastirmayiniz.
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> 1lk ¢izdiginiz kenara paralel bir ¢izgi ile
kiipiin diger yiiziinii belirleyiniz.

Modelinizi iyi gbzlemleyiniz.
Gozilinlizle oranlama yaparak derinligi
belirleyebilirsiniz.

Sizden uzaklasan  ¢izgilerin  ton
degerinin daha agik olmasindan dolay1
kaleminizle fazla bastirmayiniz.

» Yardimc cizgilerin diginda kiipiin genel
hatlarin1 ¢izgilerle daha belirgin hale
getiriniz.

Kesik  kesik  ¢izgi  kullanmaktan
kagininiz.

» Ayni ¢izim agamalarini beyaz kiip ¢izimi
icinde uygulaymniz.

Bu calismay1 ders disinda da bir hafta
caligmaniz onerilir.
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Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.

1. esyalarin ¢izimi geometrik kurallara ve orantilara baglidir.

2. Egyalar gozden uzaklastikca goézden uzaklifinin karesinin tersi ile oranli olarak

3. , esyalarin uzakliklarina gore aldiklari renk halini belli eden kurallarla
ilgilidir.

4, Esyalar gbzden uzaklastik¢a renkleri ...............

5. Karmagik objeleri ¢cizmeye baslamadan once onlarin hangi ................. benzedigini
bilmek gerekir.

6. Cizimde en Onemli problem ii¢ boyutlu bir formu diiz bir yiizey iizerinde
.......................... vererek ¢izmektir.

7. Tek kagis noktali kiip ¢iziminde iki paralel ¢izgi utka dogru uzaklastikca tek noktada
birlesir bu nokta kiipiin ufuk ¢izgisi tizerindeki .........................

8. Bir kiipin ........coovviiiiii perspektif goriiniisiinde hicbir yiizeyini tam kare
olarak gérmeyiz, bize yakin olan sadece kiipiin tam karsimizdaki dikey kose ¢izgisidir.
9. Bir nesnenin kendi yiiksekligi ve eni arasinda oranlama yaparken Ornegin eni
yiiksekliginden kiigiik ise, yiiksekligi eninin .......................... sorusu ile yaklagik

olarak hesaplama yapilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise “Uygulamali Test’”’e geginiz.
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UYGULAMALI TESTI

Koseli bir nesnenin tek kagis noktali perspektif kuralina uygun olarak desen ¢izimini
yapiniz ve ¢iziminizi agagidaki degerlendirme dlgegine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Bilgilerinizi gdzden gecirdiniz mi?
Malzemeyi temin ettiniz mi?
Kiipii tek kacis noktali perspektif ¢izimine uygun olarak
modelinizi hazirladiniz mi?
Tek kagis noktali perspektif ¢izimini dogru uyguladiniz mi?
Cizgileri kullanirken el, bilek, dirsek, omuz
Hareketlerini kullandiniz m1?
Cizgilerinizin ton degerlerini 15181n gelis yoniine ve perspektife
uygun olarak kullandiniz mi1?
8. Zamam verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

N

w

Njo gk~
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UYGULAMALI TEST

Koseli bir nesnenin iki kacis noktali perspektif kuralina uygun olarak desen ¢izimini
yapiniz ve ¢iziminizi agagidaki degerlendirme dlgegine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Bilgilerinizi gdzden gecirdiniz mi?
Malzemeyi temin ettiniz mi?
Kiipti iki kagis noktali perspektif ¢izimine uygun olarak
modelinizi hazirladiniz mi?
Iki kag1s noktali perspektif ¢izimini dogru uyguladimiz m?
Cizgileri kullanirken el, bilek, dirsek, omuz
Hareketlerini kullandiniz m1?
Cizgilerinizin ton degerlerini 15181n gelis yoniine ve perspektife
uygun olarak kullandiniz mi1?
8. Zamam verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

N

@

Njo gk~

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranislarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandigimiz becerileri ortaya koyuyor.”’HAYIR” larimiz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayiniz
Tamam “‘EVET”’ ise diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda daire, kiire
ve silindirin ¢izimini perspektif kurallarina uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Kiiresel ve silindirik formdaki objeleri géz seviyesine yakin — uzak mesafelerde

degisik duruslarda yerlestirerek inceleyiniz.

3. DAIRE, KURE VE SIiLINDIR CIzZiMi
3.1. Daire Cizimi

Sadece tam tepeden bakildiginda tam dairedir.

Daireye hafif yandan belli bir ag1 ile baktigimizda daire sekli daralir ve elipse dondisiir.
Bu durum dairenin perspektif goriiniisii olarak tanimlanir.
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Daireye yukaridan baktigimizda (tam tepeden degil) daire basiklasir yatay elips
sekline doniisir.

Tam Daire Dikey Elips Yatay Elips
Sekil 3.2:Daire ve elips

Elips ¢iziminde dikdortgen ¢izilir ve dort esit pargaya boliiniir, elipsin degme noktalari
bu noktalardan gecer. Bu yontem ve ¢izimlerde kolaylik saglar.

[\

Sekil 3.3: Elips
Asagidaki tekerlek 6rneginde oldugu gibi, gergekte tam dairedir fakat goriis acisina
gore goriiniisii elips formuna doniismiistiir.

Sekil 3.4: Tekerlek ¢izimi

3.2. Kiire Cizimi

Futbol topu, teniz topu ve basket topu bunlarin hepsi tam daire formunda kiiredir. Bu
nesnelerinin hepsinin kapladigi1 bir alan, yani yiikseklik genislik ve enleri vardir. Cizimde
derinligi gosterebilmek igin i¢ igce elips ¢izmek kiirenin yiikseklik, genislik ve enini
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gorebilmede yardimer olacaktir. Cevremizdeki her seyin genel olarak hatlar bir geometrik
forma uygundur. Desende ¢izime baglamadan once, nesneyi ayrintilarin1 dikkate almadan
dikkatlice gozlemlemek gerekir. Fincan, ¢aydanlik vb. objelerin bir kismi kiire sekline
benzer.

derinlik
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Sekil 3.5: Kiire ve kiiresel formlar

Kiireler ufuk ¢izgisinin altinda ya da istiinde veya bize yakin ya da uzakta olsun
goriiniislerinde hicbir degisiklik olmaz daima tam daire olarak goriiniir.
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Sekil 3.6: Kiirelerin ufuk ¢izgisine gore konumlari

3.2. Silindir Cizimi

Silindir alt ve {ist elipslerin kenarlarinin birlesmesiyle olusur. Elips ¢iziminde
unutulmamasi gereken, elips tam g6z hizasinda ¢izgi halinde goziikiir. Silindirik bir nesnenin
desen ¢izimi igin nesneyi biitiin detaylarindan arinmis sadece geometrik silindir formu olarak
gormeye ¢aligmak gerekir.

_objeye agagidan ‘
bakildiginda i

ufuk gizgisi

bakildiginda

/ /objeye yukaridan
W

Sekil 3.6: Silindir ¢izimi
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Silindir ¢iziminde de Oncelikle gbz hizasindan gecen ufuk cizgisi ¢izmekte fayda
vardir.

ufuk ¢izgisi

e

|

Sekil 3.7: Silindirin perspektifi

Silindirik form ¢izimlerinde formun &l¢iilerine uygun dikddrtgen prizma tek kagis
noktal1 perspektif kuralina gore cizilir. Ust ve alt ylizeylere perspektife uygun daire cizilerek
yan kenarlarin ¢izimi ile ¢izim tamamlanir. Daireler ufuk ¢izgisine yaklastik¢a elipslesirler.

Sekil 3.8: Silindir ¢izimi
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Sekil 3.9: Silindir formunda nesne ¢izimi

Farkli boyutta kare ve dikdortgen igine daire ve elips ¢izim alistirmalar1 yapmak
faydali olacaktir. Cizimde ¢izginin bagladig1 noktada bitmesine dikkat edilmelidir.

Sekil 3.10: Daire ve elips ¢izimi
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Asagidaki islemleri tamamladiginizda silindiri perspektif kuralina uygun desen
¢izimini yapmis olacaksiniz.

Kullanilacak Arac ve Geregler

> Kagit
> Saydam silindir
> Beyaz silindir
> Resim kalemi HB, 2B
> Silgi
> Sovale,
> Althk
»  Kiskag
islem Basamaklar: Oneriler
» Cizim yapmak i¢in kullanilacak ara¢ ve | > Atdlye onliigiiniizi giymeyi
geregleri temin ediniz. unutmayiniz.
» Saydam  silindiri  dikey  sekilde >
yerlestiriniz.
» Tabure ya da sandalyenizi alin ve | » YOniiniiz sévaleye tam olarak doniik
calismanin karsisina dik olarak oturunuz. olmali.
» GOz hizamizdan gegen ufuk ¢izgisini | » Cizginin ton degerinin ¢ok hafif
¢iziniz. olmasina dikkat ediniz.
> Kisa cizgiler genellikle bilekten gelen
» Dikey aksinizi ¢iziniz. hareketlerle ¢alisilir.
» Kesinlikle cetvel kullanmayiniz.

» Silindirin en boyunu birbiri ile oranlayin
ve aks iizerinde isaretleyiniz.

» Silindirin {ist elipsinin ¢izimi igin yatay
aksinizi ¢iziniz.

» Modelinizi iyi gdzlemleyiniz.

Elips dort ¢eyrek parcadan olusur.

Modelinizi iyi gézlemleyiniz.
Goziinlizle oranlama yaparak derinligi
belirleyebilirsiniz.

Sizden uzaklasan ¢izgilerin  ton
degerinin daha agik olmasindan dolay1
kaleminizle fazla bastirmayiniz.

Y VV|V

> Ust elipsinizi ¢iziniz.

» Elips dikeyde iki simetrik formdan

» Elipsin dar olan uglarindan asagiya dogru olusur.
esit uzunlukta ve birbirine paralel iki | > Sizden uzaklasan ¢izgilerin  ton
dikey ¢izgi ¢iziniz. degerinin daha ac¢ik olmasindan dolay1

kaleminizle fazla bastirmayimiz.
> Ufuk ¢izgisine gore elipsin aldig
sekli iyi gozlemleyiniz.
> Oranlamay1 dikkate aliniz.
» Yardimei ¢izgilerin diginda > Kesik kesik ¢izgi kullanmaktan

41

» Bu ¢izgilerin ucuna silindirin
yiiksekligine gore alt elipsi ¢iziniz.




silindirin genel hatlarini gizgilerle
daha belirgin hale getiriniz.

kagininiz.

» Ayni ¢izim agamalarin1 beyaz
silindir ¢izimi i¢inde uygulayiniz.

> Bu calismay1 ders disinda da bir
hafta ¢alismaniz Onerilir.
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Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

1. Daireye hafif yandan belli bir ac1 ile baktigimizda daire sekli daralir ve ............
doniisiir.

2. Elips ¢iziminde ............... cizilir ve dort esit parcaya boliiniir, elipsin degme
noktalar1 bu noktalardan geger.

3. ufuk cizgisinin altinda ya da iistiinde veya bize yakin ya da uzakta olsun
goriiniiglerinde higbir degisiklik olmaz daima tam daire olarak goriiniir.

4. alt ve st elipslerin kenarlarinin birlesmesiyle olusur.
5. Silindir ¢iziminde de oncelikle goz hizasindan gegen ............ ¢izmekte fayda vardir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimi dogru ise “Uygulamali Test’”’e geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Silindiri ufuk ¢izgisine gore farkli yerlere koyarak perspektif kuralina uygun olarak
desen ¢izimini yapiniz ve ¢iziminizi asagidaki degerlendirme dl¢egine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Bilgilerinizi gbozden gegirdiniz mi?

2. Malzemeyi temin ettiniz mi?

3. Kiipii tek kacis noktali perspektif ¢izimine uygun olarak
modelinizi hazirladiniz mi?

4. Ufuk ¢izgisini ¢izdiniz mi?

5. Dikey aksinizi ¢izdiniz mi?

6. Silindirin en boyunu birbiri oranlayin ve aks iizerinde
isaretlediniz mi?

7. Silindirin iist elipsinin ¢izimi i¢in yatay aksinizi ¢izdiniz mi?

8. Ust elipsinizi ¢izdiniz mi?

9. Elipsin dar olan uglarindan asagiya dogru esit uzunlukta ve
birbirine paralel iki dikey ¢izdiniz mi?

10. Bu c¢izgilerin ucuna silindirin yiiksekligine gore alt elipsi
¢izdiniz mi?

11. Cizgileri kullanirken el, bilek, dirsek, omuz

12. Hareketlerini kullandiniz mi?

13. Cizgilerinizin ton degerlerini 15181n gelis yoniine ve perspektife
uygun olarak kullandiniz mi1?

14. Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki dgrenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

C AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda daire, kiire
ve silindirin ¢izimini perspektif kurallarina uygun olarak serbest el ile yaparak resim
kalemiyle hacimlendirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Karakalem teknigi ile yapilmis desen ¢aligmalarini inceleyiniz. Cizgi

Ozelliklerine dikkat ediniz.

> Cevrenizdeki esyalarin giin 15181 ve yapay 1sikta acik kotu alanlarim

gbzlemleyiniz.

4. CiZIMDE HACIMLENDIRME

Resim 4.1: Desen
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Resim 4.2: Desen
4.1. Isnkk—Golge

Isigin gelis yoniine gore form renginin agiktan koyuya dogru derecelendirilmesidir.
Isik-golge resimde rengi anlatir, renge bagli ve renkli resme ait bir terimdir. Cizimlerinizde
portatif lamba ile aydinlatma yaparak 1s1k ve golge alanlarin1 daha netlestirebilirsiniz.

h

Resim 4.3:Is1k- Golge Resim 4.4:1s1k- Golge
4.2. Acik—Koyu

Isik objeyi bir noktadan ayni1 siddetle aydinlatmadigi i¢in acik-koyu farklilar1 meydana
getirmektedir.
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42.1. Ton

Resim 4.5:Is1k- Golge, A¢ik- Koyu

Renkli bir objenin planlarmin aydinlik ve karanlik dereceleri. Objelerin ¢esitli
bolgeleri birbirleriyle karsilagtirildiklarinda aralarindaki agiklik ve koyuluk farklarina ton

denir.

Tonlamaya baslamadan once 1518 gelis yonii tespit edilmelidir. Objeler {lizerinde
golgelerin ne kadar alan1 kaplandigi, hangi alanlarin 151k aldigi ve en parlak noktanin nerede
bulundugu incelenmelidir.

Tonlama birkag yontemi birlikte kullanarak yapilabilir;

>

>
>
>

Kalemin kagida basinc1 etkilidir. Fazla bastirildiginda koyu deger, az
bastirildiginda agik degerler elde edersiniz.

Cizginin sik olarak kullanilmasi ile koyu degerler seyrek kullanilmasi ile agik
degerler elde edersiniz.

Kalemin sertlik derecesi yani 6 numarali kalemle koyu ton degerleri 2 numara
ile agik ton degerleri elde edersiniz.

Kalemin yatik veya egik kullanilmas1 da tonlamada etkilidir.
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kalemi dik ve yatik kullanma

T S

S dniiinngy

1

B — s

Sekil 4.6:Ton degerleri

4.3. Hacim Verme
Cizgilerle hacim vermek aslinda zordur. Ciinkii sadece ¢izgileri kullanarak modelin

tiim gorlinen veya goriinmeyen Ozelliklerini vermek gerekir. Bu nedenle cizgilere hakim

olmay1 bilmek, bol alistirma yapmayi gerektirir.
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Diiz Tarama;

Diiz taramada kullanilan paralel ¢izgiler ile yapilan tonlama calismasi desende diger
taramalar gore daha etkilidir.

Resim 4.7:Diiz tarama

Capraz Tarama,

Diiz ¢izgilerin al¢ili olarak birbirini kesmesi ile ¢apraz tarama yapilir. Cizgiler diiz
olarak kullanildig: gibi daginik veya egimli de kullanilabilir.

Sarmal Tarama;

Kalemi kaldirmadan spiraller ile yapilan tonlama desende degisik etki yaratabilir.
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Resim 4.8:Capraz ve sarmal tarama

Cizgiler nesnenin boyutunu ve dokusunu ifade edebilmelidir. Burada ¢izginin yonii
etkilidir. Desende ¢izimlerinizde modelin formuna uygun ¢izgiler kullamlmasi gerekir.
Ornegin diiz formlarda diiz kavisli formlarda ise kavisli ¢izgiler kullanilmalidir.

Resim 4.9:Cizgide yon
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Derecelendirme hafifce bir tondan digerine ani gegislerden kaginarak uygulanir.
Boylece tonlar birbirine daha kolay kaynasir ve iyi bir derecelendirme elde edilir.

Resim 4.10:Tonlama ile hacim verme
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Cizgiye hakim olmak ¢ok 6nemlidir. Cizginin seklin disina tasmamasi gerekir. Bunun
icin degisik sekiller ¢izip igini ¢izgiyle ifade ¢alismalari yapmaniz yararli olacaktir. Ilk
baslarda zorlanabilirsiniz ama zamanla ¢izgiye hakim olmayi1 basaracaksiniz.

Sekil 4.11: Cizginin kullamim ve tonlama

4.4. Esyalarin Golgeleri

Cisimler ya dogrudan 151k kaynagindan gelen ya da diger cisimlerden gelen
yansimalarla aydinlanirlar. Giinesli bir duvarin 6niinde bulunan bir cismin 151k almayan, yani
duvara gelen tarafinin 1ginli olmasinin sebebi giinesten duvara carparak o cisim iizerine
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akseden 1s1ktandir. Eger akisler olmasaydi, cisimlerin gercek sekillerini girinti ve ¢ikintisiyla
gormek miimkiin olmazdi. Cisimlerin yuvarlak ve hacimli gdriinmelerinin nedeni 151k
akislerinin egya yiiziinde meydana getirdigi agiklik ve koyuluklaridir. Gozleri kisarak
objelere bakilirsa onlarin tizerindeki gélgeler derece derece goriinebilirler.

Sekil 4.12: Kiipiin ve Kiirenin golgesi
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Sekil 4.13: Silindir ve Konigin golgesi
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Sekil 4.14:Desen
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_(UYGULAMA FALIYETI

Asagidaki islemleri tamamladiginizda geometrik formlar serbest el ile ¢izip, 151810
gelis yoniine gére hacimlendirebileceksiniz.

Kullanilacak Arac ve Geregler

Kagit
Geometrik formlar

Silgi
Sovale,
Altlik
Kiskag

VVVVVYY

Resim kalemi 6B, 5B, 4B, 3B, 2B, HB

Islem Basamaklar

Oneriler

A\

Cizim yapmak icin kullanilacak ara¢ ve
geregleri temin ediniz.

Atolye
unutmayiniz.

onliigiiniizii giymeyi

Geometrik formlardan olugsan modelinizi
hazirlaymiz.

Modelinize bir yonden 151k gelmesine
dikkat ediniz.

» Tabure ya da sandalyenizi alin ve Yoniiniiz sovaleye tam olarak doniik
caligmanin karsisina dik olarak oturunuz. olmali.

» Go6z hizamizdan gegen ufuk ¢izgisini Cizginin ton degerinin ¢ok hafif
¢iziniz. olmasina dikkat ediniz.

» Modelin tamammin kapladigi alam Alan1 geometrik formlarla gormeye
kabaca kagidiniza ¢iziniz. caliginiz.

Her bir formun aksini ¢iziniz.

Kesinlikle cetvel kullanmayiniz.

Formlar1 birbiri ile ve digerleri ile
oranlayin ve en-boylarini akslar tizerinde
isaretleyiniz.

Modelinizi iyi gézlemleyiniz.

Genel hatlart ile sekilleri ¢iziniz.

Bilgilerinizi gdzden gegiriniz.
Kaleminize fazla bastirmayiniz.

» Ciziminize belli araliklarla uzaktan Ciziminizi modelin yanina koymaniz
bakiniz. gerekir

» Yardimci g¢izgilerin disginda  sekillerin Kesik  kesik  ¢izgi  kullanmaktan
genel hatlarin1 ¢izgilerle daha belirgin kagminiz.
hale getiriniz. Isigin gelis yoniine dikkat ediniz.

» Diiz formlar1 gélgeleme yaparken diiz Cizgilerinizi soldan saga, asaglqan
L yukar1 kullanmayr aligkanlik haline
cizgiler kullaniniz. . S Lo

getirin, aksi yondeki ¢izgiler hizh
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cizimlerde sonlar1 kancalagir.

» Yuvarlak formlarda sekle uygun egik
cizgiler kullaniniz.

» Cizgilerinizi soldan saga, asagidan
yukart kullanmayi aligkanlik haline
getirin, aksi yondeki ¢izgiler hizl
cizimlerde sonlar1 kancalagir.

» Koyu bolgelerde kaleminizin derecesini
artirmiz.

» Kaleminizi fazla yatik kullanmayiniz.

» En son formlarn diisen golgelerini
cizerek ¢alismanizi tamamlayiniz.

» Ciziminizin geligsmesi i¢in modelinizin
farkli bakis acilarindan desenlerini
¢iziniz
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Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

1. Isik objeyi bir noktadan ayni siddetle aydinlatmadigi igin ...................... farklilari
meydana getirmektedir.

2. Objelerin c¢esitli bolgeleri birbirleriyle karsilastirildiklarinda aralarindaki agiklik ve
koyuluk farklarmna ..................... denir.

3. Cizginin sik olarak kullanilmasi ile ................... degerler seyrek kullanilmasi ile
................... degerler elde edersiniz.

4, Diiz taramada kullanilan ........................ ile yapilan tonlama c¢aligmasi desende
diger taramalar gore daha etkilidir.

5. Desende ¢izimlerinizde ............... formuna uygun ¢izgiler kullanilmasi gerekir.

6. Gozleri kisarak objelere bakilirsa onlarin  iizerindeki golgeler ...............
.gorlinebilirler.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise “Uygulamali Test’’e geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Uygulama faaliyetindeki ¢izimi yapimiz ve ¢iziminizi asagidaki degerlendirme
Olcegine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Bilgilerinizi gdzden ge¢irdiniz mi?

2. Malzemeyi temin ettiniz mi?

3. Modelinizi hazirladiniz mi?

4. Modelinize bir yerden 151k gelmesine dikkat ettiniz mi?

5. Formlar1 perspektif goriiniislerine uygun ¢izdiniz mi?

6. Cizimde oranlamaya dikkat ettiniz mi?

7. Hacimlemede ¢izgileri forma uygun kullandiniz m?

8. Tonlamada farkli kalem derecelerini kullandiniz mi1?

9. Cizgilerinizin ton degerlerini 15181in gelis yOoniine ve
perspektife uygun olarak kullandiniz mi1?

10. Cizgileri kullanirken el, bilek, dirsek, omuz

11. Hareketlerini kullandiniz mi1?

12. Ciziminize ara vererek modelle karsilagtirmasini
yaptiniz mi1?

13. Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranislarda isaretlediginiz evetler kazandiginiz
becerileri ortaya koyuyor. Hayirlariniz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayiniz.

Tamami evet ise modiil degerlendirme faaliyetine geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modiil sonunda kazandiginiz yeterligi asagidaki uygulamay1 yaparak degerlendiriniz.

Geometrik formlara benzer objeleri beyaz zemin iizerine yerlestirin, resim
kalemleriyle, perspektif kurallarina uygun ¢izimini yaparak hacimlendiriniz ve agagidaki

degerlendirme 6lcegine gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri evet

ve hayir kutucuklarma (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Bilgilerinizi gézden gegirdiniz mi ?

2. Malzemeyi temin ettiniz mi?

3. Resim kalemiyle tonlama ¢alismasini drnege uygun yatiniz
mi1?

4. Modeli perspektif kurallarina uygun ¢izdiniz mi?

5. Isigin gelis yoniinili tespit ettiniz mi?

6. Form iizerinde 151k-g6lge planini incelediniz mi?

7. Cizgilerinizi formlarin yapisina uygun kullandiniz mi1?

8. Formalarin tonlamasini es zamanli yaptiniz mi?

9. Isik alan bolgelerde agik, golgede kalan bolgelerde koyu
cizgiler kullandiniz mi?

10. Formlarin diisen golgesini yaptiniz mi?

11. Ciziminize ara vererek modelle karsilagtirmasini yaptiniz
mi1?

12. Seklinizi koyulagtirarak belirginlestirdiniz mi?

13. Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranislarda isaretlediginiz evetler kazandiginiz

becerileri ortaya koyuyor. Hayirlarimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimiz.

Tamamu evet ise diger modiile gegebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1’iN CEVAP ANAHTARI

Desen

Cizgidir

El Ve Kol

Durgunluk Ve Yiizey
Optik
Resim Kagitlan
Parlak, Mat

Sogiit

Ronesans

OO N OO~ |WIN(F-

OGRENME FAALIYETIi-2°NIN CEVAP ANAHTARI

Cizgi Perspektifinde
Kiiciiliir
Hava Perspektifi
Solgunlasir
Basit Geometrik Sekle
Yiikseklik, Genislik Ve
Derinligini
Ka¢ma Noktasidir
Iki Kagis Noktah
Kac¢ Katidir

OO (N O (OB |WIN|F

OGRENME FAALIYETi-3°UN CEVAP ANAHTARI

Elipse
Dikdortgen
Kiireler
Silindir
Ufuk Cizgisi

Gl WIN|F-

OGRENME FAALIYETi-4UN CEVAP ANAHTARI

Acgik-Koyu
Ton
Koyu, Acik
Paralel Cizgiler
Modelin
Derece Derece

OO~ WIN|F
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