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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0052
ALAN Insaat Teknolojisi Alam
DAL/MESLEK Mimari Yap: Teknik Ressamhg
MODULUN ADI Bilgisayarla Kesit Cizimleri
Bina enine kesiti ¢cizme (merdivenli), bina boyuna kesiti
MODULUN TANIMI cizme (merdivensiz), ¢izici ayarlar1 yapma ve ¢ikti alma ile
ilgili bilgi ve becerileri igeren 6grenme materyalidir.
SURE 40/32 + (40/32 Uygulama tekrar1 yapmali)
ON KOSUL
YETERLIK Bilgisayar ile bina boyuna ve enine kesitlerini ¢izmek ve
yazicidan ¢ikt1 almak
Genel Amag
Okul i¢i gerekli ortam, okul dis1 aragtirma yapabilecek
isletmeler, kiitiiphaneler belirtildiginde bilgisayarla kesit
MODULUN AMACI cizimlerini standartlara uygun yapabileceksiniz.
Amagclar
1. Bilgisayarla bina enine kesit ¢izimi yapabileceksiniz.
2. Bilgisayarla bina boyuna kesit ¢izimi yapabileceksiniz.
3. Cizici (Plotter) ayarlar1 yaparak ¢ikt1 alabileceksiniz.
Ortam: Uygun laboratuvar ortami, meslek ile ilgili uygun
EGIiTiM OGRETIM kuruluslar
ORTAMLARI VE Donanim: CAD programlarini calistirabilecek kapasitede
DONANIMLARI bilgisayar donanimi, paket programlar, programlarla ilgili
kitaplar ve dokiimanlar, projeksiyon cihazi ve donanimi
Modiil icinde yer alan her Ogrenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda lgme arac1 (goktan se¢meli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandigimiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Insanoglu, yeryiiziinde var oldugu tarihten giiniimiize dis etki ve tehlikelerden
korunmak i¢in barinma ihtiyaci duymustur. Bu ihtiyag, diinya iizerinde insaat sektoriiniin
olusup gelismesine zemin hazirlamistir. insaat sektorii tiim diinya da hizla gelismekte ve bu
nedenle bununla ilgili egitim ihtiyac1 da artmaktadir.

Insaat sektorii, cesitli meslek alanlarim bir araya getirerek yeni meslek dallarini ortaya
cikarmistir. Yapilarin insa edilebilmesi i¢in Oncelikle projelerin ¢izilmesi gerekir. Bunlari
sektorde faaliyet gosteren miithendis, mimar, tekniker ve teknisyenler ¢izmektedir. Projelerin
cizimleri belirli kurallara gore yapilmaktadir. Proje ¢izimlerinin 6n basamagi ve en 6nemli
konusu olan kesitler, teknik resim kurallarina uygun olarak ¢izilmelidir. Kesitler, yap1
elemanlarinda kullanilan malzemelerin yapilari, yap1 projelerinin katlarinda meydana gelen
hareketlenmeleri gostermek amaciyla kullanilir. Kesitlerin kurallarmma uygun taramalarla
ifade edilerek ¢izilmesi ile yap1 elemanlarinin i¢ yapilari, malzeme kalinliklari, daha kolay
okunmakta ve anlagilmaktadir. Cisimlerin ve yap1 elemanlarinin farkliliklari, uygun bdlgede
cesitli kesit alma yontemleriyle ¢izilmektedir.

Bu modiil, bilgisayar destegi ile standart ve yonetmeliklere uygun teknik resim
kurallar1 i¢inde bina kesit ¢izimi yapabilmeniz i¢in hazirlanmistir.






OGRENME FAALIYETi-1

(Camac )

Bina enine kesitini bilgisayar ile kuralina uygun bir sekilde ¢izebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Okul i¢i boliimlerden daha 6nce ¢izilmis mevcut kesit projelerini inceleyiniz.
> Okul dis1 isletmelerden temin edeceginiz kesit ¢izimlerini inceleyiniz.

> Kiitiiphanede ve internet ortaminda bulabileceginiz projeleri inceleyiniz.

1. BINA ENINE KESIT CIZIM

1.1. Cizim Simirlan

Cizim sinirlar1 binanin eni, boyu, dis Olciilendirme ve aks cizgileri dikkate alinarak
belirlenir. Sinirlar1 belirlerken limits komutu yazilip enter tusuna bastigimizda kagidin sol alt
baslangi¢ noktas1 0,0 degeri enterle gecilir. Daha sonra kagit boyutu yani ¢izim sinirlar x, y
olarak girilir ve boyutlar zoom (z) enter all (a) enter tuslarina basilarak boyut programda

| tanimlanmig olur (Resim 1.1, Resim 1.2).

Command: limits
Fezset Model space limits:
Specify lower left corner or [OH-0FF] «<0.0000,0.00005:

Specify upper right corner <2000 .0000,2000. 00005 |

Resim 1.1: Cizim simirlarim (limits) ayarlama

Command: =
ZIO0H
Specify corner of window, enter a =cale factor (ni or niP). or

[All-Center-Dynanic-Extent=-Previous-ScalesVindow] <real time:: a

Resim 1.2: Cizim simirlarim (limits) aktiflestirme

1.2. Katman Ayarlan

Katmanlar (layer) farkli 6zellikteki nesnelere renk, ¢izgi tipi, ¢izgi kalinhigi gibi
ozellikler verip gerektiginde aktif hale getirmemizi, gerekmedigi zamanlarda ise kapatarak
kalabalik goriintiiyli yok ederek rahat ¢alismamiza imkéan saglar. Katman belirlemek igin
komut satirina layer yazip enter tusuna basmamizla karsimiza katman (layer) belirleme
diyalog kutusu acilacaktir. Buradan her elemana farkli isim ve renk vermek sartiyla
katmanlarimzi olustururuz. Ornegin; katman ismi duvar, rengi magenta, cizgi tipi siirekli



(continuous), katman ismi aks; rengi kirmizi (red), ¢izgi tipi noktal kesik ¢izgi (dashdot 2)
gibi isimlendirilerek katmanlar olusturulmalidir.

Name (isim) kisminda mevcut olan katmanlarin isimleri goriintiilenir. Mevcut isimler
degistirilebilir. On (Ag¢ik) kisminda katmanin ¢izim alaninda goriinlip goriinmemesi saglanir.

Parlak lamba ¥ katmanin acik (on) oldugunu soniik lamba T kapali (off) oldugunu gdsterir.
Freeze (dondurmak) katmanmn dondurulmasini saglar # isareti katmanin cizim alaninda
dondurulmasmm saglar. Lock (kilit) segenegi ile katmann kilitlenmesi saglamir. & isareti
katmanin kilitli oldugunu =" isareti katmanin kilitli olmadigim ifade eder. Kilidi kapal1 olan
katmanin objelerinde degisiklik yapilamaz. Biitiin 6zellikleri BYBLAYER o6zelliklerini
korur (Resim 1.3).

I% Layer Properties Manager

Marmed layer filters [ Mew ] [ — l

‘Shnw all lapers 3 E] [T Irevert fiker,
[12pply ta layers taolbar, [ Current ] [ Show details ]

Current Layer: 0 [ Save state. ] [ State Manager... ]

M are On  Freez.. L. Color Linetype Lineweight Plot Stle P
] by [ 5 white Continuous —— Drefault b
AELDZ . [ ] T om0 Conlinuous —— Default &
adag o @] M5 @ Gresn  Continuous —— Default b
aks o ] 5 @ Green DASHDOTZ —— 0.20mm b
ATOOZ . [ ] Ty OYelow  Continuous —— Default E
ATOO3 . [ ] Ty mis Cantinuous —— Default &
baca . [ ] T mGreen  Continuous —— Default b
cam . [ ] M Ogvellow  Continuous —— Default b
gab . [ ] T @ Cyan Conlinuous — 0.20mm b
Defpoints o @] T g white Continuous —— Default
denizlik. o ] 75 [ Cyan Continuaus —— Default b
duvar . [ ] T Blue Cantinuous —— Default E
EKSEM . [ ] Ty @ Magerta DASHDOT2 (1,300 01 &
GORUMUS . [ ] T mae Cantinuous e (1,30 01 b
15 LA, . [ ] T m@Green  Continuous — .30 mm b
kap pen . [ ] T @ Cyan Continuous —— Default E
kapipencere o @] T @ Cyan Continuous —— Default b
kesik o ] 5 @ Green DASHED?Z —— Default b
kesit duwvar . [ ] TERN - R Cantinuous —— Default Ew
< >
38 Taotal layers 35 Layers displaved

[ Ok ] [ Cancel ] [ Help

Resim 1.3: Katman (layer) ayarlari
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Sekil 1.1: Kesit ¢iziminde kullanilan plan



Modiiliimiizde kullanacagimz planimizi segtikten sonra kesit ¢izgilerimizin gectigi
yerleri belirlememiz gerekir. Biz Sekil 1.1°de goriilen 6rnek plani kullanarak modiiliimiizde
anlatacagimiz enine ve boyuna kesitin ¢izimini yapacagiz.

1.3. Zemin ve Tretuvar Kesit Cizim

Tretuvar, bina etrafini saran, 10 cm yiiksekliginde ve 100 cm genisliginde yapilan bina
elamanidir. Kesit ¢izimine baglarken dncelikle zeminin (toprak) belirlenmesi gerekir. Zemin
cizgisi belirlendikten sonra bina cevresinde bulunan tretuvarin kesitinin ¢izimi yapilir.
Tretuvar kesitin her iki tarafinda 1 m genislikte gosterilir. Bizim yapacagimiz ¢alismada su
basman seviyesi 90 cm olarak kabul edilmistir (Sekil 1.2, Sekil 1.2a).

Sekil 1.2: Zemin ve tretuvar cizimi

A A

| Karo kaplama 2,5 cm
| Grobeton 10 cm

| Blokaj 15 cm

| Toprak zemin

Sekil 1.2a: Zemin ve tretuvar detay ¢izimi

1.4. Diisey Yap1 Elemanlar Cizim

Diisey yap1 elemanlar1 duvarlar, kolonlar ve perde duvarlar olarak ifade edilir. Diisey
yap1 elemanlarini ¢izerken planda kesme diizlemi ¢izgisinin kestigi biitiin duvar, kolon ve
perde duvarlar ¢izilir. Kesme diizlemi ¢izgisinin kestigi biitiin diisey yap1 elemanlar1 plandan
taginir. Daha sonra kat seviyeleri belirlenerek doseme ve kiris kesitleri ¢izilir. Asagida
gosterilen ¢izimde kesme diizlemi ¢izgisinin kestigi yerlere nokta konarak hangilerinin
taginacagi belirlenmis ve o noktalardaki diisey yapi elemanlart cizilmistir. Diisey yapi
elemanlar ¢izilirken duvar kalinliklarinin ve duvar ara mesafelerinin degismemesine dikkat
edilmelidir (Sekil 1.3).
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Sekil 1.3: Diisey yap1 elemanlarinin kesit yerinden tasinarak cizimi

1.5. ic Merdiven Cizim

—

Imar Yonetmeligi’ne gore asansorii olmayan binalarda basamak yiiksekligi (0.16)
m’den asansérlii binalarda (0.18) m’den fazla olamaz. Ornek binamiz asansérlii bir bina
olduguna gore en az 18 cm riht yiiksekligi almamiz gerekmektedir. Basamak genisligi 2a+b=
60 ila 64 formiiline gore hesaplanir. Formiildeki a = yiikseklik, b = genisliktir ancak bu
genislik 0.28 m’den az olamaz. i¢ merdiven ¢iziminde merdivenin baslangic noktas
belirlendikten sonra merdiven rihtlar1 yukariya tagimir. Daha sonra riht yiiksekligi
mesafesinde paralel gizgiler (offset) komutu ile ¢izilerek merdiven basamaklari olusturulur.
Bu sekilde her iki koldaki basamak ve rihtlar cizildikten sonra merdivenimiz olusmus olur.
Merdiven doseme kalinligi belirlendikten sonra kesite giren kisma siva ¢izilir. Merdiven
kaplamalar1 da basamak {istiine ¢izildikten sonra korkuluk ¢izimine gegilir. Oncelikle
basamak orta noktasina gelecek sekilde korkuluk diisey elemanlari 90 cm olarak biitiin
basamak ortalarina ya da birer atlayarak cizilir. Daha sonra ¢izilen diisey korkuluk
elemanlarinin uglari birlestirilerek kiipeste ¢izilir. Korkuluk ¢izildikten sonra budama (trim)
komutu ile merdivenin korkuluk arkasinda kalan kisimlari budanarak merdiven g¢izimi
bitirilmis olur (Sekil 1.4).
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Sekil 1.4: i¢c merdiven Kesit cizimi

1
]1\

1.6. Asansor Kesiti Cizim

Zemin kotundan itibaren kat adedi 4'ten fazla olan yapilar ile bodrumda iskan edilen
katlarla birlikte 5 ve daha fazla katl yapilarda bodrumdan baslayan ve giris dahil tiim katlara
hizmet veren asansor yapilmasi zorunludur. Yapi sahibince istenirse daha az kath yapilarda
da asansor yapilir. Asansor kabininin dar kenari 1.20 m ve alani 1.80 m* den, kap1 genisligi
ise 0.90 m’den az olamaz. Asansor Onil sahanlik genisligi, asansor kapist siirgiilii ise en az
1.20 m, asansor kapisi disa agilan kapi ise en az 1.50 m olmalidir. Binalarda usuliine gore
asansOr yapilmis olmasi, bu yonetmelikte belirtilen sekil ve Olciilerde merdiven yapilmasi
sartin1 kaldirmaz.

Asansor ¢izimi Oncelikle asansor kovasinin ¢izimi ile baglar. Cizilen asansor kovasina
asansOr kabini ile asansor agirlik merkezi ¢izilir. Ayrica temel kismina 1.50 m derinlikte
cukur birakilarak asansor bakim kuyusu ve ¢atida makine dairesi igin yer ¢izilir. Burasi igin
en son kat tabanindan 6.50 m yiikseklikte yer birakilarak gizilir. Ustii besik ya da teras gati
olarak ¢izilir. Kesitin gectigi yere gore asansor hareketini saglayan makinelerde cizilerek
asansoOr ¢izimi bitirilmis olur.

1.7. Doseme Cizimler

Bina diisey elemanlar1 ¢izildikten sonra verilen kat yiiksekligine gore dosemeler
gizilir. Doseme kalinliklar1 verilen degere gore cizilir. Dosemeler ¢izilirken normal
dosemeler kiris list kismindan, 1slak mahallere ait diisiik dosemeler ise kiris alt kismindan
baglanacak sekilde ¢izilir (Sekil 1.5 ve Sekil 1.5a).



/- Al
////// 770007

]
AN

/
Merdiven kaplamasy2,5cm
Betonarme dépeme 12cm

Tavan syasy1,5cm

Sekil 1.5a: Doseme kesiti detay cizimi

1.8. Siva Cizimler

Bina diisey elemanlari, kirisler ve dosemeler ¢izildikten sonra i¢ ve dis sivalar ¢izilir.
Siva ¢izmek i¢in mevcut ¢izilmis elemanlarin paraleli paralel alma (offset) komutuyla
almarak ¢izilir ve daha sonra kdoseleri birlestirilerek keskin kodse olusturulur. Diger bir
yontem ise cizgileri birlestirip (pedit) tek hamlede paralellerini alarak siva olusturulur.
Stvalar ¢izilirken i¢ stva 1,5 — 2 cm, dis siva ise 2,5 — 3 cm alinarak ¢izilir (Sekil 1.6, Sekil
1.7).
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Sekil 1.6: Siva ¢izimleri

Sekil 1.7: Siva ¢izimi

1.9. Pencere Cizimler

Pencereler ¢izilirken tiim bilgiler plan iizerinde kesme diizlemi ¢izgisinin gectigi
noktadan almarak ¢izilir. A¢ilir kanat yiliksekligi standart ve yonetmeliklerde belirlenen
Olciiler dahilinde yapilabilecegi gibi serbestce de belirlenebilir. Sabit kisim ise plan
iizerinden alman bilgiye gore ¢izilir. Ayni sekilde denizlik boyutlar1 ve yeri de plan

iizerinden alinarak pencere ¢izimi yapilir (Sekil 1.8).
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Sekil 1.8: Pencere kesit ve goriiniis cizimleri

1.10. Kap1 Cizimler

Kap1 ¢izimi, kesme diizlemi kesit ¢izgisinin gectigi nokta dikkate alinarak yapilir.
Tim bilgiler kesme diizleminin gectigi noktadan almarak c¢izim gergeklestirilir. Kapi
yiiksekligi ve kasa boyutlari plan lizerinden alinarak ¢izim yapilir. Kapinin ait oldugu mahal
g0z Oniine alinarak gerekiyorsa esik ¢izimi de yapilir (Sekil 1.9, Sekil 1.10).

i itlm

L]

Sekil 1.9: Kapi ¢izimi
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Sekil 1.10: Kapi Kkesit ve goriiniis cizimi
1.11. Temel Cizimler

Yapiya gelen yiikleri zemine ileten yapi elemanlarina temel denir. Temelin sekli ve
kullanilacak gerecin c¢esidi, yapidan gelen yiikiin miktarina ve zeminin cinsine gore
belirlenir. Hesap sonunda bulunan boyuta gére ya da kabullere gore belirlenen boyuttaki
temeller her kolonun altmma gelecek sekilde cizilir. Ayrica merdiven varsa merdivenin
baslangicina da temel ¢izilmesi gerekir. Temeller yiik tasima durumu ve zeminin cinsine
bagli olmak kosuluyla miinferit (tekil), miitemadi (siirekli), kazik temel ya da radye jeneral
olarak ¢izilirler (Sekil 1.11).

|
|
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Sekil 1.11: Temel ¢izimleri
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1.12. Cat1 Cizimler

Yapiyi gesitli dis etkilerden (kar, yagmur, riizgar) koruyan yapi elemanidir. Catilarda
genellikle % 33 veya 1/3 meyil uygulanir. iklim sartlarma gére kar yagisi fazla olan
bolgelerde bu miktar artabilir. Sacak genisligi genellikle 50-60 cm’dir. Cizilmis olan
plandan faydalanarak cati kesiti c¢ikarilir. Cati kesiti onceden ¢izdigimiz bina kesitinin
iizerine konularak cati kesiti ¢ikarilmis olur. Ayrica asansoér makine dairesi varsa cati
planindan ¢ikarilarak asansér makine dairesi catisi da ¢izilir. Cati kesitinde asiklar,
mertekler, kusaklar, gogiislemeler, dikmeler, mahyalar, kaplama tahtalar1 ve cati1 kaplamast
Olciilerine uygun olarak ¢izilir (Sekil 1.12).

M

B

Sekil 1.12: Cati cizimleri
1.13. Baca Cizimler

Cat1 plan1 ve kesiti ¢ikarildiktan sonra plan {izerindeki bacalar ¢atiya aktarilir. Bacalar
miimkiin oldugunca mahya tepe noktalarina ve kenarlara gelmeyecek sekilde teskil
edilmelidir. Bacalar ¢at1 tepe noktasindan 80 cm daha yiiksekte yapilmalidir. Bacanin yeri
itibariyle baca ¢ok yiliksek ¢ikiyorsa dis etkilerden dolay1 yikilmamasi i¢in daha diisiik
yapilabilir. Baca sayisi ¢ok fazla ve daginik ise uygunsuz goriiniisii yok etmek i¢in birbirine
yakin bacalar ¢ati boslugunda 60 derecelik agiyla birlestirilip ¢ati {istiine ¢ikarilmalidir.
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Ayrica bacalara yagmur ve kar girmemesi i¢in mutlaka iist kisimlarina kapak (sapka)
yapilmalidir (Sekil 1.13).

1 ’_‘
Sekil 1.13: Baca cizimleri

1.14. Yagmur Olugu ve Inis Borular1 Cizim

Catidan akan sularin binaya zarar vermeden bina digina tahliyesini saglamak amaciyla
catida sagak kisimlarina oluk ddsenmesi ve bu sular1 toplayip asagida kanalizasyon veya
tahliye ¢ukuruna iletmek i¢in ise yagmur inis borular1 dosenmesi gerekir. Binanin yapildigi
bolge iklim kosullarina gore ve yiizey biiyiikliigline gore secilen ebatlardaki oluk ve yagmur
inis borular1 % 2 egimle doésenmelidir. Yagmur inis borulari her 1-1,5 m’de bir binaya
kelepcelerle monte edilip tretuvar seviyesinde 10 cm yukarida bitirilmelidir (Sekil 1.14,
Sekil 1.14a).

Sekil 1.14: Yagmur olugu ve inis borular ¢izimleri
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Mozaik harpupta 5cm

Atika duvary20cm

Yagmur suyu haznesi

Yagmur inis borusu
a70

Sekil 1.14a: Yagmur olugu ve inis borular1 detay ¢izimleri

1.15. Olciilendirme

Olgiilendirme yapmadan 6nce 6lgiilendirmenin istedigimiz gibi olmasi igin yeni bir stil
olugturmak gerekir. Bunun i¢in Olciilendirme stili (dimension style) diyalog kutusu ile
ayarlanmalidir. Dimension Style komutu girildikten sonra Dimension Style Manager diyalog
kutusu ekrana gelir. Bu diyalog kutusunu kullanarak olgiilendirme ayarlari yapilir.
Olgiilendirme ayarlar1 yapildiktan sonra kesit dlciilendirmesine gegilir. Kesitte i¢ kisimda
diisey ¢izgisel olgiilendirme yapilir. I¢ Slciilendirmede kat yiiksekligi, kiris yiiksekligi ve
doseme yiikseklikleri verilir. Dig tarafta ise kotlu 6l¢iilendirme yapilir.
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Sekil 1.15: Kesitte i¢ ve dis diisey dl¢iilendirme
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1.16. Olciilendirme Stil

Olgiilendirme stili olustururken komut satirma (ddim) yazip entere basilir ve
Olciilendirme diyalog kutusu acilir. Yeni (new) komutuna basarak yeni dl¢iilendirme ismi
verilir. Daha sonra devam (continue) tusuna tiklanarak 6l¢iilendirme ayarlarinin yapilmasina
gecilir. New Style Name: Bu kisma yeni stilin ismi girilir. Start With: Bu kisimda daha 6nce
var olan stillerden baglanilarak yeni stilin baglangic¢ referansi tanimlanir. Use for: Bu kisimda
olusturulacak yeni stilin hangi 6l¢iilendirmeler icin kullanilacag: tespit edilir. Biitiin bir
Olciilendirme i¢in kullanilabilir veya agilacak alt segeneklerden biri belirlenebilir. Continue:
Bu sekme tiklanarak yeni olusturulacak ol¢iilendirme stili 6zelliklerinin tanimlanmasi igin
devam edilir (Resim 1.4).

[# Create New Dimension Style

Mew Style Mame: | kesit

Start With:
Use for: | All dimensions N
[ Continue ] [ Cancel ] [ Help ]

Resim 1.4: Olgiilendirme stil (dimension style) ayarlar

1.17. Ol¢iilendirme Ayarlar

Olgiilendirme ayarlar1 (dimension style) yapilirken oncelikle dlgii cizgisi, uzatma
¢izgisi ve siirlama ¢izgileri ayarlanir. Agilan yeni 6l¢ii stili (new dimesion style) diyalog
kutusundan ¢izgi ve sinirlama (lines and arrows) ayarlar1 yapilir. Ardindan 6lgiilendirme
yazisi (text) ayarlar1 yapildiktan sonra temel Olcii birimleri (primary units) ayarlar1 yapilir.
Tim ayarlar yapildiktan sonra (ok) tuslanarak olciilendirme stili diyalog kutusuna geri
doniiliir. Olgiilendirme stilini aktiflestirmek icin aktiflestirme (set current) tusuna basilarak
ayarlama tamamlanmis olur. Daha sonra kapat (close) tusuna basilarak 6l¢iilendirme diyalog
kutusu kapatilir ve 6l¢iilendirme isine gecilir. Yapilan 6l¢iilendirme stili lizerinde degisiklik
yapmak istedigimizde yine dl¢iilendirme stili diyalog kutusuna gelerek diizenleme (modify)
tusuna basilir ve Olgli ¢izgisi, uzatma cizgisi, sinirlama ¢izgisi yaz1 ve diger ayarlar
diizenlenir ve yine son hali aktiflestirilerek dlciilendirme islemine devam edilir (Resim 1.5).

5 [ ion STyin Momsger
Cimisnt Divwtels dodee
S Presves of (i
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w* | |
s, | v
L A T
i | Compess . |
Lint Chsaripiom
A ghiss - magu
- e

Resim 1.5: Olgiilendirme ayarlari
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1.18. Cizgisel Ol¢iilendirme

Cizgisel olgiilendirme; yatay, diisey, acisal, cap, yarigap ve egik yapilabilir. Kesit
ciziminde diisey cizgisel ol¢iilendirme yapilir. Diisey cizgisel olgiilendirme yaparken komut
satirina “dim” yazilip “Enter”e basilir ve bize nasil 6l¢iilendirme yapacagimiz sorulur. Diisey
Olciilendirme yapacagimiz i¢in diisey (vertical) yazariz ve bize Ol¢iilendirilecek yerin ilk
noktast sorulur. Noktay1 sectikten sonra ikinci nokta sorulur, ikinci noktay1 da segtikten
sonra Ol¢ii ¢izgisinin yeri sorulur. Fare (Mouse) yardimiyla ya da rakamsal deger girerek
ol¢ii ¢izgisinin yeri de belirlenir ve diigsey Ol¢iilendirme yapilmis olur (Resim 1.6).

Command: dim
Dim: wertical

Specify first extension line origin or <select Dbject>:|

Resim 1.6: Cizgisel olciillendirme

1.19. Kotlu Olciilendirmeler

Kesit ¢izimi bittikten sonra Olciilendirme islemine gegilir. Kesitlerde kotlu
Olciilendirme farkli yiikseklikteki biitiin noktalara verilir. Kotlu 6l¢iilendirmeye temelden
baslanip ¢at1 ve baca list kotuna kadar devam edilir. Kotlu 6l¢iilendirme verilirken zemin
kotu 0,00 kabul edilir. Zemin alt1 kotlar1 (-) eksi, zemin iistii kotlar1 (+) degerli ve birbirine
eklenerek verilir. Kesitlerde kotlu Ol¢iilendirme; kat seviyelerine, merdiven sahanlik ve
korkuluklarina, pencere-kapi alt ve ustlerine, temel alt ve iistlerine, catiya, bacalara ve
balkon iist seviyelerine verilir (Sekil 1.16).

.y L= L) L

|
D i

+470

i

S

LéE

zffp—
m N

oL e

|
A
|
O

_J ___ .Jﬂ

4L<*
=) - e I
e i T =

oy : L |
< —

- R S R

Sekil 1.16: Kesitte kotlu dl¢iilendirme
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1.20. Yaz Stili Olusturma (Style)

Yaz stili (text style) diyalog kutusundan stil ismi kismina isim belirlenir. Yazi tipine
(font name) karar verdikten sonra yazi yiiksekligi (height) kismina ¢izim 6lgeginize gore
yiikseklik verilir. Ornegin; 1/50 &lgeginde ¢ikt1 almak istiyorsamz ekranda olmasi gereken
yaz1 yiksekligi degeri 2’lik yazi i¢in 10 birim olmali ki kdgida ¢ikt1 alindiginda 2’lik (2mm)
goriinebilsiniz. Bu islemler bittikten sonra aktiflestirme (apply) tusuna tiklanarak diyalog
kutusu kapatilir. Artik 2°1lik yaz1 yazmaya baglanabilir (Resim 1.7).

5 Text Style
Style Mame
Standard Hew...
Font Mame: Font Style: Height:
| B arial v |Regua v| [oooo0 |
Effects Freview
[ Upside down \width Factar:
[ Backwards Oblique Angle: EI Aa B bCC D
|AaBbEcD | [ Freview ]

Resim 1.7: Yaz stili olusturma diyalog kutusu

1.20.1. 2’lik Yaz: Stili

Yazi stili (text style) diyalog kutusundan stil ismi kismina 2’lik yazi yazarak isim
belirlenir. Yazi tipine (font name) karar verdikten sonra yazi yliksekligi (height) kismina
¢izim Olgeginize gore yiikseklik verilir. Ornegin; 1/50 8lgeginde ¢ikti almak istiyorsaniz
ekranda olmasi gereken yazi yiiksekligi degeri 10 birim olmali ki kagida ¢ikti alindiginda
2’lik (2mm) goriinebilsiniz. Bu islemler bittikten sonra aktiflestirme (apply) tusuna
tiklanarak diyalog kutusu kapatilir. Artik 2’lik yaz1 yazmaya baslanabilir (Resim 1.8).

*F Toxt Style
Zinde Nigins
o van w [ Mew || Aenama | [ Dawe | e
i |  Hem
Fori Hame Font Shyle Heghe
T A - Rngde w | 10000

Resim 1.8: 2’°lik yaz stili olusturma

1.20.2. 3’likk Yaz: Stili

2’lik yazi stili olusturulurken yapilan islemler aynen tekrar edilerek 3’liikk yazi stili
olusturulur. Yazi yiiksekligi verilirken 2’lik yazi stilindeki mantik aynen kullanilarak
ekranda yaz1 yliksekligi 15 birim olarak girilir (Resim 1.9).
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I% Text Style

Style Mame

ik yazi “ | [ New... ] ’ Rename... ] [ Delste ]
Font Mame; Font Style: Height:

| H Times Mew Roman | | Fiegular w | |15.DDDD |

Resim 1.9: 3’liik yaz stili olusturma

1.20.3. 3’lik Yaz1 Stili

2’lik yazi stili olusturulurken yapilan islemler aynen tekrar edilerek 5°lik yazi stili
olusturulur. Yaz yiiksekligi verilirken 2’lik yazi stilindeki mantik aynen kullanilarak
ekranda yaz1 yliksekligi 25 birim olarak girilir (Resim 1.10).

5 Text Style
Siyle Hame
ik, paz v| [ MNew. . ] [ Rename. . ] [ Delste ]
Fant Name: Font Style: Height:
| B Wineta BT v| | Feguls v| |&000 |

Resim 1.10: 5’lik yaz stili olusturma

Yaz stilleri olusturulurken ayrica yazilara cesitli efektler de verilebilir. Yaziy1 bas
asagl yazmak i¢in (upside down) komutu, dogru veya ters yazmak i¢in (back wards) komutu,
harflerin genislik katsayilari igin (width faktdr) komutu, yaziya istenilen agida yazmak igin
ise (oblique angle) komutu kullanilabilir.

1.21. Yaz Stilleri ile Yazilar

Olusturdugumuz yazi stillerini kullanirken oncelikle yazi stili (text style) diyalog
kutusundan hangi yaz stilini kullanacak isek o yazi stilini segeriz (Resim 1.11, Resim 1.12).
Daha sonra yazi yazma komutlarindan (text, dtext, mtext) biriyle yaz1 yazmaya baslanz.
Komut satirina dtext yazip entere bastigimizda yazi stilimizle ilgili degerler goriiniir. Alt
satirda da yazinin baslangic noktasi istenir. Fare (mouse) yardimiyla yer belirledikten sonra
yazinin agis1 sorulur. Yazacagimiz yazinin sekline gore 0-360 aras1 deger vererek yazimiza
baslayabiliriz. Yazimiz bittikten sonra iki kez enter tusuna basarak yazim islemini bitiririz
(Sekil 1.17).

Command: dte=xt
Current text stvle: "2'1lik wazi" Text height : 10.0000

Specify start point of text or [Justifv-Stvyle]:

Resim 1.11: Yazi1 yazma komut satir1
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Bu yazi 2'lik yaz) stiliyle yazilmstir.

Bu yazi 5lilk yaz: stilivle yazilmastir.

Bu vazi 3'lik vazi stilivle vazilmistir,

Resim 1.12: Olusturulan stillerde érnek yazilar
1.22. Yaz1 Kopyalama

Olusturulan yaz stilleri ile yazilan bir yaziy1 bir kere yazarak farkli yerlerde
kullanabiliriz. Yaziy1 kopyalayarak (copy komutu) istedigimiz yere getirebilir ve daha sonra
yaz1 degistirme (ddedit) komutu ile yaziy1 degistirebiliriz. Resim 1.13’teki ornekte iistteki
yaz1 “ddedit” komutu ile degistirilmistir.

Ba yaus Blilk yasc stiliyle yasiloasstar.

Tees Bt ey et booerashis e deigiagaium

[ o8 | [ cCwcea | [ Hop |

Resim 1.13: Kopyalanarak degistirilen yaziya érnek
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SIGINAK

Sekil 1.17: Kesitte yaz stillerine 6rnekler

1.23. Tarama Cizimler

Degisik gereglerle yapilan yapinin kisimlarinin nasil bir gerecle insa edildigini
gisteren yan yana ¢izilmis ¢izgi ve boyamalara tarama denir. Taramalar, cisimlerin i¢
kisimlarindaki farkli eleman, malzeme gibi unsurlarin nitelik ve ¢esitlerinin belirlenmesinde
ve ¢izilen resimlerin dogru okunmasinda 6nemli rol oynar. Cizimde kesite giren yerlerin
hangi malzemeden yapildiklarin1 belirtmek igin tarama yapilir. Tarama (hatch) komutu
kullanilarak yapilir. Komut satirma “hatch” yazdiktan sonra “Enter” tusuna basilir ve
karsimiza “boundary hatch” diyalog kutusu gelir. “Pattern” boliimiinde mevcut tarama
sablonu goriintiilenerek tarama sekli segmemize olanak saglar. Tarama seklini sectikten
sonra tarama Olcegi (scale) ve tarama agisi (angle) secilir ve tarama yapmak i¢in tarama
bolgesi (pick point) tanimlanarak ok butonu ile onaylanir. Bu sekilde kesitte istenilen
bolgeler taranir (Sekil 1.18).
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Sekil 1.18: Kesitte tarama ¢izimleri

1.24. Antet Sablonu Cizimi

Proje ¢izim asamasi bittikten sonra projemize gerceve ve antet ¢izmemiz gerekir.
Antet ¢ercevenin sag alt kismina kalin ¢izgili ¢er¢eveyle ¢izilir. Hazirlanan antet sablonu
tiim paftalarda aynen kullanilir.

1.25. Antet Bilgiler

Antet bilgilerinde proje tasarimcisinin adi soyadi, projeyi ¢izen kisinin adi soyadi,
kontrol eden kisinin adi soyad, ¢izim tarihi, proje ismi, pafta numarasi ve onay yapan kisinin
adi soyadi1 bulunmalidir.

Kesit ¢izim asamasi bittikten sonra projemize gerceve cizilerek hazirlanan antet
projenin sag alt kdsesine yerlestirilir (Resim 1.14 ve Sekil 1.19).
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MOHENDIS ONAYL:
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TARIH
15407 2006
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A KESITI 00180

FAFTA HO:

005

Resim 1.14: Antet bilgilerine 6rnek
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Sekil 1.19: Bina enine kesiti
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_(UYGULAMA FAALIYETI

—

Uygulama 1: Asagida plani ¢izilmis ve dlgiilendirilmis merdiven kesitini bilgisayarda

¢iziniz.
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Uygulama 2: Asagida plani ¢izilmis ve 6l¢iilendirilmis mahaldeki kapi-pencere kesit
ve gorliniislerini bilgisayarda ¢iziniz.
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Uygulama 3: Asagida istenen yazi stillerini olusturarak O6rnek yazi aligtirmalar

yapiniz.

a)  Yaz yiiksekligi : 2, Yaz1 fontu: Arial
b)  Yazi yiiksekligi : 4, Yazi fontu: Times New Roman
¢)  Yaz yiiksekligi : 7, Yazi fontu: Vineta BT
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Islem Basamaklar1

Oneriler

Cizim programlarini bilgisayara

yiikleyiniz. >

Cizim ara¢ ve gereglerini hazir hale

getiriniz. >

Bilgisayar programini yapilacak c¢izime
gore ayarlayiniz.

Cizimin iglem sirasini belirleyiniz.
Limits’i ayarlayiniz.

Katmanlari olusturunuz.

Olgiilendirme ayarlarin1 yapiniz.

Yazi stilleri olusturunuz.

Cizimi kaydediniz.

YV VVVVYV

YV V VV VYV V

YV V

Is énliigiiniizii giyiniz.

Temiz ve diizenli olunuz.

Cizim yapacaginiz bilgisayari ¢alistiriniz.
AutoCAD programini ¢alistiriniz.
AutoCAD acildiginda kendinize ait yeni
bir sayfa aginiz.

Giris penceresini kullanarak ¢iziminizde
kullanmay1 diisiindiigiiniiz sablon sayfasi
lizerinde ¢izim sihirbazin1 ¢alistirarak
istediginiz ayarlar1 yapiniz.
Cizimde kullanmaniz gereken
cubuklarim yiikleyiniz.

Bunun i¢in bilgi sayfalarindaki arag
cubuklar1 konusunu inceleyebilirsiniz.
Yapacagmiz ¢izim igin Oncelikle bir
islem siras1 belirlerseniz ¢iziminizi daha
basit yapabilirsiniz.
Yapacaginiz  ¢izime
ayarlarin yapiniz.
Yapacagimiz ¢izim icin gerekli katman
ayarlarini yapiniz.

Calismanizi sik sik kaydediniz.

arag

uygun  limits

Olgiilendirme stili ve ayarlamalarim
yapiniz.

Yapacagimiz ¢izimde kullanacaginiz
stilleri olusturunuz.

Yaptiginiz ¢izimi, Ogretmeninizin

sOyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz.

Giivenlik tedbirlerine uyunuz.

Is etigine uygun davraniniz.
Bilgisayarinizi  diizgiin
kapatiniz.

bir  sekilde
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadigimiz beceriler icin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1.Uygulamaya baslamadan 6nce gerekli olan bilgisayar programini
yapilacak ¢izime gore ayarladiniz mi?
2.Resmi (kesiti) uygun bi¢cimde ¢izdiniz mi?
3.Resimde gerekli 6lciilendirmeleri yaptiniz mi?
4.Cizimi kontrol ederek ¢izim iizerindeki ¢izgilerin eksikligi fazlaligini
giderdiniz mi?
5.Gerekli yerlere tarama yaptiniz mi?
6.Siireyi iyi kullandiniz m1? (8 saat)

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisinde siva kalinliklar1 dogru olarak verilmigtir?
A) ¢ siva: 2 cm, dis siva: 2 cm
B) ¢ siva: 1 cm, dissiva: 2 cm
C) ¢ swva: 1,52 cm, dis siva: 2,5-3 cm
D) ¢ siva: 3 cm, dis siva: 4 cm

2. Asagidakilerden hangisinde yazi stili olusturma komutu dogru olarak verilmistir?
A)  Textstyle
B)  Text
C) Style

D) Dimstyle

3. Asagidakilerden hangisi yazi yazma komutu degildir?

A)  Text

B) Dtext

C) Stext

D)  Mtext

4. Asagidakilerden hangisi temel ¢esidi degildir?

A)  Tekil

B) Radye jeneral

C) Kismi

D) Miitemadi

5. Asagidakilerden hangisinde asansor boyutlart dogru olarak verilmistir?
A)  Dar kenar1 1,50 m" alan1 2,50 m”
B) Dar kenari 1,20 m” alan1 2,80 m”
C) Dar kenari 1,50 m” alan1 2,00 m”
D) Dar kenar1 1,20 m" alan1 1,80 m”

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

(Camac )

Bilgisayar ile bina boyuna kesiti ¢izmeyi kuralina uygun yapabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

> Okul i¢i boliimlerden daha 6nce ¢izilmis mevcut kesit projelerini inceleyiniz.
> Okul dis1 isletmelerden temin edeceginiz kesit ¢izimlerini inceleyiniz.

> Kiitiiphane kaynaklar1 ve internetten bulabilecegiz projeleri inceleyiniz.

2. BINA BOYUNA KESIT CizZiM

2.1. Cizim Simirlar:

Cizim sinirlar1 paftasinin kaplayacagi toplam alan dikkate alinarak belirlenir. Sinirlari
belirlerken Limits komutu yazilip Enter tusuna bastigimizda kagidin sol alt baslangi¢ noktasi
0,0 degeri “Enter”’le gecilir. Daha sonra kagit boyutu yani ¢izim sinirlar x, y olarak girilir ve
boyutlar Zoom (z) Enter All (a) enter tuglarina basilarak boyut programda tanimlanmis olur
(Resim 2.1, Resim 2.2).

Command: limits=
Fesset Model space limits:
Specify lower left corner or [ON<OFF] <0.0000.0.0000%:

Specify upper right corner <2000 .0000,2000. 00005 |

Resim 2.1: Cizim sinirlarimi (limits) ayarlama

Command: =
ZO0H
Specify corner of window, enter a =cale factor (nX or niP). or

[All-Center-Dynanic~Extent=-Previous-Scale-TVindow] <{real time:: a

Resim 2.2: Cizim simirlarim (limits) aktiflestirme
2.2. Katman Ayarlar
Katmanlar (layer) farkli ozellikteki nesnelere renk, ¢izgi tipi, ¢izgi kalnligi gibi

ozellikler verip gerektiginde aktif hale getirmemizi, gerekmedigi zamanlarda ise kapatarak
kalabalik goriintiiyii yok ederek rahat ¢alismamiza imkén saglar.

Katman belirlemek i¢in komut satirina Layer yazip Enter tusuna basmamizla
karsimiza katman (layer) belirleme diyalog kutusu acgilacaktir. Buradan her elemana farkli
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isim ve renk vermek sartryla katmanlarimiz1 olustururuz. Ornegin; katman ismi duvar, rengi
magenta, ¢izgi tipi siirekli (continuous), katman ismi aks; rengi kirmizi (red), ¢izgi tipi
noktal kesik ¢izgi (dashdot 2) gibi isimlendirilerek katmanlar olusturulmalidir.

Name (isim) kisminda mevcut olan katmanlarin isimleri goriintiilenir. Mevcut isimler
degistirilebilir. On (Ac¢ik) kisminda katmanin ¢izim alaninda goriiniip gériinmemesi saglanir.

Parlak lamba ¥ katmanin acik (on) oldugunu soniik lamba T kapali (off) oldugunu gdsterir.
Freeze (dondurmak) katmanm dondurulmasim saglar #% isareti katmanin ¢izim alaninda
dondurulmasm saglar. Lock (kilit) secenegi ile katmann kilitlenmesi saglanir. & isareti
katmanin kilitli oldugunu = isareti katmanin kilitli olmadigini ifade eder. Kilidi kapali olan
katmanin objelerinde degisiklik yapilamaz. Biitiin 6zellikleri BYBLAYER 6zelliklerini
korur.

I% Layer Properties Manager

MHarmed layer filters [ Mew ] [ r— l
Showt all layers 7 E] [T eveet filker.
[]&pply ta layers taolbar, [ Current ] [ Show details ]

Current Laver: 0 [ Save state. ] [ State Manager... ]

M ame: On  Freez.. L. Color Linetype Linesseight Plat Style P
] . [ 5 m white Continuous —— Default b
AELDZ . [ ] om0 Conlinuous —— Default &
agag . [ ] T m@Green  Continuous —— Default b
aks o @] M5 mGreen  DASHDOTZ2 — 020 mm b
ATOOZ o ] 5 Ovelow  Continuous —— Default b
ATOO3 . [ ] Ty mis Cantinuous —— Default E
baca . [ ] Ty mGresn  Continuous —— Default &
cam . [ ] T gvellow  Continuous —— Default b
gab . [ ] T @ Cyan Conlinuous — 0.20mm b
Defpoints . [ ] T m white Conlinuous —— Default
denizlik. o @] T @ Cyan Continuous —— Default b
durvar o ] 75 g Blue Continuaus —— Default b
EKSEM . [ ] T @ Magerta DASHDOTZ2 (.30 01 E
GORUMUS . [ ] T w4k Cantinuous (1,300 01 &
ISLAK, . [ ] T mGreen  Continuous e (1,30 01 b
kap pen . [ ] T @ Cyan Continuous —— Default E
kapipencere . [ ] T @ Cyan Continuous —— Default E
kesik o @] M3 mGreen  DASHED? —— Default b
kesit duvar o ] T 142 Continuaus —— Default b
< >
35 Total layers 35 Lavers displaved

[ (1] ] [ Cahcel ] [ Help

Resim 2.3: Katman (layer) ayarlari
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2.3. Zemin ve Tretuvar Kesit Cizim

Kesit cizimine zemin (toprak) ¢izgisi ¢izilerek baslanir. Zemin ¢izgisinin yeri
belirlenirken toprak altinda ve toprak iistiinde yapilacak olan yap1 elemanlarinin
yiikseklikleri g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Tretuvar bina etegini dolasan dar kaldirim veya yaya kaldirimi olarak adlandirilir.
Tretuvar yapilma amaci yayalara giivenli yiirlime alani olugturmanin yaninda binaya zarar
verecek olan sularin direkt olarak binaya ulagsmasimi engellemektir. Normal kat planinda
cizilmis olan tretuvar kesit ¢izgisinin gectigi yerlerden odlciilerek cizilir. Kesme diizleminin
tretuvarlart kestigi noktalardan tasinarak yataydaki konumu ve genislikleri belirlenir.
Tretuvar 100 cm genigliginde 10 cm yiiksekliginde ¢izilir (Sekil 2.1).

L Karo kaplama 2,5 cm
| Grobeton 10 cm
| Blokaj 15 cm

L Toprak zemin

Sekil 2.1: Tretuvar detay1

2.4. Diisey Yap1 Elemanlan Kesit Cizim

Diisey yap1 elemanlar1 duvarlar, kolonlar ve perde duvarlar olarak ifade edilir. Diisey
yap1 elemanlarini ¢izerken planda kesme diizlemi ¢izgisinin kestigi biitiin duvar, kolon ve
perde duvarlar ¢izilir. Kesme diizlemi ¢izgisinin kestigi biitiin diisey yap1 elemanlar1 plandan
taginir. Daha sonra kat seviyeleri belirlenerek déseme ve kiris kesitleri ¢izilir. Diisey yap1
elemanlar1 cizilirken duvar kalinliklarinin degismemesine ve duvar ara mesafelerinin
degismemesine dikkat edilmelidir (Sekil 2.2).
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Sekil 2.2: Diisey yap1 elemanlarinin kesit yerinden tasinarak c¢izimi

2.5. Pencere Cizimler

Pencereler ¢izilirken tiim bilgiler plan iizerinde kesme diizlemi ¢izgisinin gectigi
noktadan alinarak ¢izilir. A¢ilir kanat yiliksekligi standart ve yonetmeliklerde belirlenen
Olciiler dahilinde yapilabilecegi gibi serbest¢e de belirlenir. Sabit kisim ise plan iizerinden
alman bilgiye gore cizilir. Pencere istii kiris altindan hizalanarak planda belirlenen
yiikseklige gore asagi dogru alinir. Ayni sekilde denizlik boyutlari ve yeri de plan {izerinden
almarak pencere ¢izimi yapilir (Sekil 2.3).

_ —

T

Sekil 2.3: Pencere kesit ve goriiniis cizimleri
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2.6. Kapi Cizimler

Kap1 ¢izimi, kesme diizlemi (kesit ¢izgisi) nin gectigi nokta baz alinarak yapilir. Kapi
yiiksekligi ve kasa boyutlar1 plan {izerinden alinarak ¢izim yapilir. Kap1 kolu tabandan 90 cm
yiikseklige goriiniis olarak cizilir ve agilis yonii acili olarak belirlenir. Kapinin ait oldugu
mahal g6z Oniine alinarak gerekiyorsa esik ¢izimi de yapilir (Sekil 2.4).

L

L

Sekil 2.4: Kapi ¢izimi

2.7. Asansor Kesiti Cizim

Asansor ¢izimine oncelikle asansor kovasinin ¢izilmesi ile baslanir. Daha 6nce diisey
yap1 elemanlari ¢izilirken asansor kovasi ¢izilmigti. Ayrica temel kismina 1.50 m derinlikte
cukur birakilarak asansoér bakim kuyusu ve ¢atida makine dairesi i¢in yer ¢izilir. Burasi igin
en son kat tabanindan 6.50 m yiikseklikte yer birakilarak ¢izilir. Kesitin gectigi yere gore
asansor hareketini saglayan makineler ¢izilerek asansor ¢izimi bitirilmis olur (Sekil 2.5).

=]

[ o |

[~ AT

e | i o f e | o |

I |

;

s | s | e ] e ] e e

B

Sekil 2.5: Asansor kesiti ¢izimi
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2.8. Doseme Cizimler

Bina diisey elemanlar1 ¢izildikten sonra verilen kat yiiksekligine gore dosemeler
cizilir. Dosemeler cizilirken normal dosemeler kiris iist kismindan, 1slak mahallere ait diisiik
dosemeler ise kiris alt kismindan baglanacak sekilde ¢izilir. Cizilen doseme kalinliklart
kabullere dayanarak alinmistir. Ger¢ek doseme kalinliklart hesap sonucunda ve désemenin
cinsine (plak, mantar, nerviirlii vb.) gore alinir (Sekil 2.6).

Sekil 2.6: Doseme ¢izimi
2.9. Siva Cizim

Bina diisey elemanlar1, kirisler ve dosemeler ¢izildikten sonra i¢ ve dis sivalar ¢izilir.
Siva ¢izmek i¢in mevcut ¢izilmis elemanlarin paraleli, paralel alma (offset) komutuyla ¢izilir
ve daha sonra koseleri birlestirilerek keskin kose olusturulur. Diger bir yontem ise ¢izgileri
birlestirip (pedit) tek hamlede paralellerini alarak siva olusturulur. Sivalar ¢izilirken i¢ siva
1,5 -2 cm, dig siva ise 2,5 — 3 cm alinarak ¢izilir (Sekil 2.7).

Sekil 2.7: Siva ¢izimi
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2.10. Temel Cizim

Yapiya gelen yiikleri zemine ileten yapi elemanlarma temel denir. Bir yapimin
insasinda ne tip temel kullanilacagi o yapinin tipine, bolgenin depremselligine ve en dnemlisi
yapinin oturacagl zeminin mekanik oOzelliklerine bagli olarak degisir. Zemin emniyet
gerilmesi denilen, zeminin giivenle tasiyacagi gerilmenin degerine baglh olmak kosuluyla
ylizeysel ya da derin temel olarak ¢izilir (Sekil 2.8).

[

0 g |
0 |
|

=
i |
]
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I 5] | o] o] o]
B — — — )
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— — — = T
h——— D‘i | o] o] ] m—

Sekil 2.8: Temel ¢izimi
2.11. Cat1 Cizim

Binalar1 yagmur, kar, rlizgar, sicak ve soguk gibi dis etkilerden korumak amaciyla
binalarin en iist kismini teskil eden yapi elemanina g¢ati denir. Catilarin kar ve riizgar
yiiklerini emniyetle tasiyabilmesi, yagmur ve kar sularini i¢ine almadan en ¢abuk ve diizenli
sekilde uzaklastirabilmesi gerekir. Catilarda genelikle % 33’ veya 1/3 meyil uygulanir.
Iklim sartlarma gore kar yagis1 fazla olan bolgelerde bu miktar artabilir. Ayrica catilara
uygun sekil, boyut ve egim verilmeli, estetik gériinmesi saglanmalidir.

Sacak genisligi genellikle 50-60 cm’dir. Cizilmis olan plandan faydalanarak ¢ati kesiti
cikarilir. Ayrica asansér makine dairesi varsa cati planindan ¢ikarilarak asansor makine
dairesi ¢atis1 da g¢izilir. Cat1 kesitinde asiklar, mertekler, kusaklar, gégiislemeler, dikmeler,
mahyalar, kaplama tahtalar1 ve ¢at1 kaplamasi dlgiilerine uygun olarak ¢izilir (Sekil 2.9).

i . i
n“ il S ———
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P ’ﬁ‘ ’ﬁ‘ ’ﬁ‘ ﬁ ’ﬁ‘ ﬂ ﬂm—wm ‘[

Sekil 2.9: Cat1 ¢izimi
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2.12. Baca Cizim

Cat1 plan1 ve kesiti ¢ikarildiktan sonra plan iizerindeki bacalar ¢atiya aktarilir. Bacalar
miimkiin oldugunca mahya tepe noktalarina ve kenarlara gelmeyecek sekilde teskil
edilmelidir. Bacalar c¢at1 tepe noktasindan 80 cm daha yiiksekte yapilmalidir. Bacanim yeri
itibariyla baca ¢ok yiiksek ¢ikiyorsa dig etkilerden dolay1 yikilmamasi i¢in daha diisiik

yapilabilir (Sekil 2.10).

—

B
il
Hl

]
[
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Sekil 2.10: Baca ¢izimi

2.13. Yagmur Olugu ve Inis Borular Cizim

Catidan akan sular1 binaya zarar vermeden bina disina tahliye etmek i¢in ¢atida sacak
kisimlarina oluk désenmesi ve bu sular1 toplayip asagida kanalizasyon veya tahliye ¢ukuruna
iletmek icin binanin yapildigir bolgenin iklim kosullarina gore segilen ebatlardaki oluk ve
yagmur inig borular1 dosenmelidir (Sekil 2.11).

i

Sekil 2.11: Yagmur olugu ve inis borular cizimi
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2.14. Ol¢iilendirme

Olgiilendirme yapmadan 6nce 6lgiilendirmenin istedigimiz gibi olmasi igin yeni bir stil
olusturmak gerekir. Bunun icin Olciilendirme stili (dimension style) diyalog kutusu ile
ayarlanmalidir (Sekil 2.12).

E BANYD CA e HOL L]
=] = =l
I BANYO HOL

L =] = = .l

BANYO HOL

[ ) [ N |

Sekil 2.12: Kesit dl¢iillendirme
2.15. Ol¢iilendirme Stil

Olgiilendirme stili olustururken komut satirma (ddim) yazilip “Enter”e basilir ve
Olciilendirme diyalog kutusu acilir. Yeni (new) komutuna basarak yeni dlgiilendirme ismi
verilir. Daha sonra devam (continue) tusuna tiklanarak 6l¢iilendirme ayarlarinin yapilmasina
gegilir. Olgiilendirme Stili ile alakal bilgiler igin 1.16’ya bakiniz.

2.16. Olciilendirme Ayarlari

Olgiilendirme ayarlar1 (dimension style) yapilirken oncelikle dlgii cizgisi, uzatma
cizgisi ve sinirlama ¢izgileri ayarlanir. Agilan yeni 06l¢ii stili (new dimesion style) diyalog
kutusundan ¢izgi ve sinirlama (lines and arrows) ayarlar1 yapilir. Ardindan 6lgiilendirme
yazisi (text) ayarlar1 yapildiktan sonra temel Olcii birimleri (primary units) ayarlar1 yapilir.
Tim ayarlar yapildiktan sonra (ok) tuslanarak olciilendirme stili diyalog kutusuna geri
doniiliir. Olgiilendirme stilini aktiflestirmek icin aktiflestirme (set current) tusuna basilarak
ayarlama tamamlanmis olur. Daha sonra kapat (close) tusuna basilarak dl¢iilendirme diyalog
kutusu kapatilir ve 6l¢iilendirme isine gecilir. Yapilan 6l¢iilendirme stili iizerinde degisiklik
yapmak istedigimizde yine dl¢iilendirme stili diyalog kutusuna gelerek diizenleme (modify)
tusuna basilir ve Olgli ¢izgisi, uzatma cizgisi, sinirlama ¢izgisi yazi ve diger ayarlar
diizenlenir ve yine son hali aktiflestirilerek olciilendirme islemine devam edilir.

2.17. Cizgisel Olgiilendirmeler

Cizgisel olgiilendirme; yatay, diisey, acisal, cap, yaricap ve egik yapilabilir. Kesit
ciziminde diisey cizgisel ol¢giilendirme yapilir. Diisey ¢izgisel dlglilendirme yaparken komut
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satirina dim yazilip “Enter”e basilir ve bize nasil 6l¢iilendirme yapacagimiz sorulur. Diisey
Olciilendirme yapacagimiz i¢in diisey (vertical) yazariz ve bize Ol¢iilendirilecek yerin ilk
noktast sorulur. Noktay1 sectikten sonra ikinci nokta sorulur, ikinci noktay1 da segtikten
sonra Ol¢li ¢izgisinin yeri sorulur. Fare (Mouse) yardimiyla ya da rakamsal deger girerek
0l¢ii ¢izgisinin yeri de belirlenir ve diisey 6lgiilendirme yapilmis olur.

2.18. Kotlu Olciilendirmeler

Kesit ¢izimi bittikten sonra Olciilendirme islemine gegilir. Kesitlerde kotlu
Olciilendirme farkli yiikseklikteki biitiin noktalara verilir. Kotlu dl¢iilendirmeye temelden
baslanip ¢at1 ve baca iist kotuna kadar devam edilir. Kotlu 6lgiilendirme verilirken zemin
kotu 0,00 kabul edilir. Zemin alt1 kotlar1 (-) eksi, zemin iistii kotlar1 (+) degerli ve birbirine
eklenerek verilir. Kesitlerde kotlu Ol¢iilendirme; kat seviyelerine, merdiven sahanlik ve
korkuluklarina, pencere-kapi alt ve iistlerine, temel alt ve iistlerine, catiya, bacalara ve
balkon iist seviyelerine verilir (Sekil 2.13).
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Sekil 2.13: Kotlu odl¢iilendirme
2.19. Yaz Stili Olusturma (Style)

Format, ¢ekme mdniisiinden text style komutu secilerek ya da komut satirina kisaca
(st) yazarak yaz stili (text style) diyalog kutusuna ulasilir. Once yeni (new) butonundan stil
ismi (style name) verilir ve yazi bi¢cimi (font name) secilir. Yazinin sekline ve yiiksekligine
karar verdikten sonra diyalog kutusundan ¢ikarak yazi yazmaya baglayabiliriz.

Yazi stili olustururken yazi stili (text style) diyalog kutusunda yazi yiiksekligi (height)

kismma deger girmezsek ekranda yazi yazarken istedigimiz yiikseklikte farkli yazi
yazmamiza olanak saglanir. Bu yiizden yaz1 ytiksekligi kismi devamli 0,0000 kalmalidir.
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2.19.1. 2°’lik Yaz Stili

Yazi stili (text style) diyalog kutusundan stil ismi kismia 2’lik yazi yazarak isim
belirlenir. Yaz1 tipine (font name) karar verdikten sonra yazi yiiksekligi (height) kismina
cizim Olceginize gore yiikseklik verilir. Ornegin; 1/50 Slgeginde ¢ikt1 almak istiyorsaniz
ekranda olmas1 gereken yazi yiiksekligi degeri 10 birim olmali ki kigida ¢ikt1 alindiginda
2’lik (2mm) goriinebilsin. Bu islemler bittikten sonra aktiflestirme (apply) tusuna tiklanarak
diyalog kutusu kapatilir. Artik 2’lik yazi yazmaya baslanabilir.

+ Toxt Style
Shde Nirse
T pask a8 | M | Hanama | | [ s | —
I Ll
Fimd | Hetp
Forl Mare: Font Side Hewghe
I A - Fingade - [ifi i &

Resim 2.4: 2°1ik yaz stili olusturma

2.19.2. 3°liik Yaz1 Stili

2’lik yazi stili olusturulurken yapilan iglemler aynen tekrar edilerek 3’liikk yazi stili
olusturulur. Yazi yiiksekligi verilirken 2’lik yazi stilindeki mantik aynen kullanilarak
ekranda yazi yiiksekligi 15 birim olarak girilir (Resim 2.5).

5 Text Style
Style Name
Pl paz v| [ Mew.. ] [ Rename. . ] [ Delete ]
Farnt
Font Name: Font Style: Heigh:
|Tr Times New Roman | | Fregular v| 1500 |

Resim 2.5: 3’liik yaz stili olusturma

2.19.3. 5’lik Yaz Stili

2’lik yazi stili olusturulurken yapilan islemler aynen tekrar edilerek 5’lik yazi stili
olusturulur. Yazi yiksekligi verilirken 2’lik yaz stilindeki mantik aynen kullanilarak
ekranda yaz1 yliksekligi 25 birim olarak girilir (Resim 2.6.).

I Text Style
Style Name
Bl yaz v| [ New. | [ Rename | [ Delete |
Font
Font Name: Font Style: Height
[T Vinsta BT v| | Fegua v| [0 |

Resim 2.6: 5’lik yaz stili olusturma
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Yaz stilleri olusturulurken ayrica yazilara ¢esitli efektler de verilebilir. Yaziy1 bas
asagl yazmak i¢in (upside down) komutu, dogru veya ters yazmak i¢in (back wards) komutu,
harflerin genislik katsayilar1 i¢in (width faktdr) komutu, yaziya istenilen acida yazmak icin
ise (oblique angle) komutu kullanilabilir.

2.20. Yaz Stilleri ile Yazilar

Olusturdugumuz yazi stillerini kullanirken oncelikle yazi stili (text style) diyalog
kutusundan hangi yazi stilini kullanacak isek o yazi stilini segeriz (Resim 1.11, Resim 1.12).
Daha sonra yazi yazma komutlarindan (text, dtext, mtext) biriyle yaz1 yazmaya baslariz.
Komut satirina dtext yazip “Enter”’e bastigimizda yaz stilimizle ilgili degerler goriiniir. Alt
satirda da yazinin baslangic noktasi istenir. Fare (mouse) yardimiyla yer belirledikten sonra
yazinin agisi sorulur. Yazacagimiz yazimin sekline gore 0-360 arasi deger vererek yazimiza
baslayabiliriz. Yazimiz bittikten sonra iki kez Enter tusuna basarak yazim islemini bitiririz.

2.21. Yaz1 Kopyalama

Olusturulan yazi stilleri ile yazilan bir yaziyr bir kere yazarak farkli yerlerde
kullanabiliriz. Yaziy1 kopyalayarak (copy komutu) istedigimiz yere getirebilir ve daha sonra
yazi degistirme (ddedit) komutu ile yaziy1 degistirebiliriz. Resim 1.13’teki 6rnekte {stteki
yazi ddedit komutu ile degistirilmistir.

2.22. Tarama Cizimler

Degisik gereclerle yapilan yapinin kisimlarinin nasil bir geregle insa edildigini
gosteren, yan yana ¢izilmis ¢izgi ve boyamalara tarama denir. Taramalar, cisimlerin i¢
kisimlarindaki farkli eleman, malzeme gibi unsurlarin nitelik ve ¢esitlerinin belirlenmesinde
ve ¢izilen resimlerin dogru okunmasinda 6nemli rol oynar. Cizimde kesite giren yerlerin
hangi malzemeden yapildiklarini belirtmek igin tarama yapilir. Tarama (hatch) komutu
kullanilarak yapilir. Komut satirina hatch yazdiktan sonra Enter tusuna basilir ve karsimiza
boundary hatch diyalog kutusu gelir. Pattern boélimiinde mevcut tarama sablonu
goriintiilenerek tarama sekli segmemize olanak saglar. Tarama seklini segtikten sonra tarama
Olcegi (scale) ve tarama agisi (angle) secilir ve tarama yapmak igin tarama bdlgesi (pick
point) tanimlanarak ok butonu ile onaylanir. Bu sekilde kesitte istenilen bolgeler taranir
(Sekil 2.14).
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Sekil 2.14: Kesitte taramalara 6rnekler

2.23. Antet Sablonu Cizimi

7 s
‘7 kaplama
| tes. bet

—yaljtym

grobeton
Eb\okaj
toprak

Proje ¢izim asamasi bittikten sonra projemize cerceve ve antet ¢izmemiz gerekir.
Antet ¢ercevenin sag alt kismina kalin ¢izgili ¢ergeveyle ¢izilir. Hazirlanan antet sablonu

tiim paftalarda aynen kullanilir.

2.24. Antet Bilgiler

Kesit ¢izim asamasi bittikten sonra projemize gerceve ve antet ¢izmemiz gerekir.
Antet bilgilerinde proje tasarimcisinin adi, projeyi ¢izen kisinin adi, kontrol eden kiginin adi,
¢izim tarihi, proje ismi, pafta numarasi ve onay yapan kisinin ismi bulunmalidir.
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Sekil 2.15: Bina boyuna kesiti
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Uygulama 1: Asagida kismi kesiti verilen ¢izimi bilgisayar ortaminda ¢izerek kotlu
olarak olgiilendiriniz.

Verilenler: En kesitin igten i¢e Olgiisii 575 cm, merdiven bilgisi 16x17/30, P1 50/60,
K1 90/210 ve temel pabucu 100x100x75 cm
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Uygulama 2: Bos bir ¢izim sayfasina asagida verilen Olciilendirme stillerini
olusturarak ayarlarini yapiniz.

>  I¢ dlciilendirme
> Dis ol¢iilendirme



Islem Basamaklar:

Oneriler

VVVVVYVY VYV V V

Cizim  programlarin
yiikleyiniz.

Cizim ara¢ ve gereglerini hazir hile
getiriniz.

Bilgisayar  programini
cizime gore ayarlayiniz.
Cizimin iglem sirasini belirleyiniz.
Limits’i ayarlayiniz.

Katmanlari olusturunuz.
Olgiilendirme ayarlarim yapimz.
Yazi stilleri olusturunuz.

Cizimi kaydediniz.

bilgisayara

yapilacak

YV VVVVY

YV V¥V VVV VYV V

YV VY

[s dnliigiiniizii giyiniz.

Temiz ve diizenli olunuz.

Cizim yapacaginiz bilgisayar ¢alistiriniz.
AutoCAD programini ¢alistiriniz.

AutoCAD acildiginda kendinize ait yeni bir
sayfa aciniz.

Giris penceresini  kullanarak ¢iziminizde
kullanmay1 disiindiigiiniiz sablon sayfasi

iizerinde c¢izim sihirbazin1  ¢alistirarak
istediginiz ayarlar yapimiz.

Cizimde  kullanmaniz ~ gereken  arag
cubuklarini yiikleyiniz.

Bunun icin bilgi sayfalarindaki arag

cubuklar1 konusunu inceleyebilirsiniz.
Yapacagimiz ¢izim i¢in Oncelikle bir islem

sirasi belirlerseniz ¢iziminizi daha basit
yapabilirsiniz.

Yapacagimiz ¢izime uygun limits ayarlarini
yapiniz.

Yapacagmiz ¢izim ig¢in gerekli katman
ayarlarini yapiniz.

Calismanizi sik sik kaydediniz.

Olgiilendirme stili ve ayarlamalarini yapiniz.
Yaptigimz  stillerle farkli  uygulamalar
yapiniz.

Yapacagimiz ¢izimde kullanacaginiz stilleri
olusturunuz.

Yaptiginiz ¢izimi, O0gretmeninizin
sOyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz.

Giivenlik tedbirlerine uyunuz.

Is ahlakina uygun davraniniz.

Bilgisayariniz1 diizgiin bir sekilde kapatinz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadigimiz beceriler icin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Uygulamaya baslamadan once gerekli olan bilgisayar programint
yapilacak cizime gore ayarladiniz mi?
2. Resmi (kesiti) uygun bi¢imde ¢izdiniz mi?
3. Resimde gerekli 6l¢iilendirmeleri (Cizgisel ve kotlu) yaptiniz mi?
4. Cizimi kontrol ederek ¢izim iizerindeki cizgilerin eksikligini-
fazlaligini giderdiniz mi?
5. Gerekli yerlere yazilar1 yazip tarama yaptiniz n1?
6. Siireyi iyi kullandiniz mi? (8 saat)

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi yaptiginiz ¢alismay1 kaydetmek i¢in kullanilan komuttur?

A) File B) Save C) Trim D) Move

2. Asagidakilerden hangisi katman olusturmak i¢in kullanilan ikondur?
A) = B) O 0 & D)

3. Asagidakilerden hangisi ¢izim sinirlarini belirlemek i¢in kullanilan komuttur?
A) File B) Limits C) Open D) Units

4. Asagidakilerden hangisi katman olusturmak i¢in kullanilan komuttur?
A) Color B) Ltscale C) Layer D) Freeze

5. Asagidakilerden hangisi tarama yapmak i¢in kullanilan komuttur?
A) Line B) Hatch C) Donut D) Pattern

6. Asagidakilerden hangisinde yazi stili olusturma komutu dogru olarak verilmigtir?
A) Text style B) Text C) Style D) Dim style

7. Asagidaki komutlardan hangisi dl¢iilendirme sinirlama ¢izgileri ayarlamasi yapar?
A) Dimension line B) Primary units
C) Arrowheads D) Horizontal

8.  Asagidaki komutlardan hangisi 6l¢iilendirme diyalog kutusunu agmamizi saglar?
A) D style B) Ddim C) Dimtext D) Dimension

9. Asagidakilerden hangisi doseme ¢izimi hakkinda dogru bir bilgidir?
A)  Diisiik doseme kirisin ortasindan, normal déseme {istiinden baglanir.
B) Diisiik doseme kirigin altindan, normal dégeme tistiinden baglanir.
C) Diisiik dogeme kirigin listlinden, normal déseme ortasindan baglanir.
D) Diisiik déseme de normal doseme de kirigin {istiinden baglanir.

10. Asagidakilerden hangisinde tretuvar oOlciileri dogru olarak verilmigtir?
A)  Kalinlik 10 cm, geniglik 100 cm
B) Kalinlik 20 cm, genislik 150 cm
C) Kalinlik 15 cm, genislik 200 cm
D) Kalinlik 10 cm, genislik 200 cm

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( amac )

Bilgisayarda yazici (plotter) ayarlarini yapabilmeyi ve yazicidan (plotterden) gikt
almay1 kuralina uygun yapabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

> Okul i¢i boliimiiniizdeki yazici ve ¢izicileri inceleyiniz.
> Okul dis1 bilgisayar malzemesi satan yerlerdeki yazici ve ¢izicileri inceleyiniz.
> Kiitiphane kaynaklar1 ve internetten bulabilecegiz yazici ve ¢izicileri

inceleyiniz.

3. CIZICI AYARLARI VE CIKTI

3.1. Cizici ya da Yazic1 Tamtmak

Bilgisayar ortaminda yaptigimiz calismalari kdgida dokmek i¢in bir yazici ya da
ciziciye ihtiyactmiz vardir. Oncelikle bu yazici ya da ¢iziciyi bilgisayarimiza tanitmamiz
gerekmektedir. Baglat moniisiinden yazict ve fakslar ikonuna tiklayarak acilan diyalog
penceresinden Onerilen adimlar1 uygulayarak yazicimzi bilgisayarimiza tanitiriz (Resim
3.1).

3.2. Sayfa Ayarlar1 (Page Setup)

Yazictmizi (plotter) tanittiktan sonra artik yaptigimiz ¢izimi kdgida aktarabiliriz.
Oncelikle standart “Toolbar”dan yazic1 (printer) ikonuna tiklayarak ya da dosya cekme
mdniistinden plot tiklanarak yazdirma diyalog kutucugu ac¢ilir. Agilan diyalog kutusunun sag
ust tarafindaki sayfa ayarlar1 (page setup) kismindan yazdirilacak sayfa ile ilgili ayarlar
yapilir.

3.3. Cizici Yonetici Ayarlar:1 (Plot Manager)

Sayfa ayarlamasi bittikten sonar agilan diyalog kutusunda yazici ayarlari (plot
configuration) kismindan bilgisayarimiza bagli bulunan yaziciy1 (plotter) tanitiriz (Resim
3.2).
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Resim 3.2: Plot yazdirma sayfasi
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3.4. Cizici Stil Ayarlarn (Plot Style Manager)

Cizici ya da yazici tanitimi yapildiktan sonra yaptigimiz ¢izim ile ilgili ¢ikt1 alirken
istediklerimizin ayarlamasina gegeriz. Kalem ayarlamasini agilan diyalog penceresinin plot
style table (pen assignments) kismindan yapabiliriz. Ayrica kag adet kopya alacagimizi da
kopya sayis1 (number of copies) kismindan yapariz (Resim 3.3).

o e

{ Piol siyle table |oen asegrmenis] )
e e I
Hiams= Hore

(&) Cuserd i.‘-‘w‘F Vsl Perg ol
[Fill Psteore cih 5 e
[Geavrcale ch -
[ ke --____\
Himbe: of capies. ] * f,,"
i i

—— S

e ———

Resim 3.3: Cizici (Plot) stil ayarlar

3.5. Cizim On izleme (Plot Preview)

Yaptigimiz ¢izimin kagit iizerindeki konumunu gorebilmek icin 6n izleme yapmamiz
gerekir. Bunu da diyalog kutusunun alt kisminda bulunan (full preview) ikonuna tiklayarak
gorebiliriz (Resim 3.4).

Tof ipke tabim [pen o =
Hame Hions )
Al 10 o Fk l
() Cunerd Ead
] Pt i Fim
ol poait bt
Puasest of Ciopets: 1 =
P ——
| |

Resim 3.4:Cizim onizleme ayarlari

3.6. Cizici Hazirlama Ayarlar: (Plot Settings)

Cizici hazirlamada cizici ile ilgili ayarlamalarimizi yapacagiz. Bunlar kagit boyutu,
kagidin konumu, dlgek, kagit kenar bosluklar1 vb. gibi. Oncelikle ¢izimimizi aktaracagimz
kagidin boyutunu ayarlamamiz gerekiyor.

3.6.1. Kagit Boyut ve Kagit Unite Ayarlar (Paper Size And Paper Units)

Cizicimizin teknik 6zelliklerine bagl olarak A4, A3, A2, Al ya da A0 olarak diyalog

kutusundan kagit boyutu (paper size) sarkma moniisiinden segeriz. Daha sonra ¢izimimizi
“in¢” veya “mm” cinsinden ¢ikaracagimiza karar veririz (Resim 3.5).
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Faper size and paper units

Flot devics: 5@ Mone

Paper size: IS0 A4 [297.00 % 210.00 k] L
Printable area: 282.00 % 170.00 mm (O inches (%) mm

Resim 3.5: Kagit boyutu ve dlgiileri secimi

3.6.2. Cizici Alam (Plot Area)

Yapmis oldugumuz ¢izimin alanimi belirlerken pencereye (window) alarak ¢izim
sinirlarini dikkate alarak (limits), tiim ¢izim alaninin ¢iktisini alarak (extents) ya da ¢izim
ekraninda bulunan kismin ¢iktisini alarak (display) yapiyoruz. Pencereye alarak yaptigimiz
alan ayarlamasinda ¢izimin istedigimiz bir kisminin ¢iktisin1 alabiliyoruz. Extents
seceneginde resmin boyutlarina bakilmaksizin tiim ¢izimi kagida yayarak gosterir. Biitiin
seceneklerde diyalog kutusunun sol alt kosesinde bulunan (full preview) butonuna basip
cizimin kagit tizerindeki goriintiisiinii gorerek ¢ikti alabiliriz (Resim 3.6).

Plat area

() Limits

(%) Display

Resim 3.6:Clizici alami secimi

3.6.3. Cizici Olgegi (Plot Scale)

Yapmis oldugumuz ¢izimin kagida hangi ol¢ekte aktarilacagini belirlemek igin gizici
diyalog kutusunun plot scale kismindan yararlaniriz. Burada birinci kutucuk kagit {izerindeki
degeri, ikinci kutucuk ise ¢izim alanindaki degeri ifade eder. Ornegin; biz resimde “1:10”
degerini vererek ekrandaki 10 (on) birimin kagit {izerinde 1 (bir) mm goriinmesini
istedigimizi ifade ediyoruz. Acilan pencerede (scaled to fit)’i segersek ¢izimimiz kagit
boyutuna gore otomatik olarak ayarlanir (Resim 3.7).

Flot szale
v
1 i = |10 urits

Resim 3.7: Cizici 6lcegi secimi
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3.6.4. Cizim Yonii (Drawing Orientation)

Diger ayarlan yaptiktan sonra kdgidimizin konumuna (Yatay-Diisey) karar vermek
icin ¢izici diyalog kutusunun konum belirleme (Drawing orientation) kismimi kullaniriz.
Burada dikey (portrait), yatay (landscape) dir (Resim 3.8).

Dirawing orientatiarn

) Partrait .

(%) Landscaps

] Plot upside-down

Resim 3.8:Kagit konumu se¢imi

3.7. Cizici Aygit1 Ayarlar (Plot Device)

Bu kisimda ¢izici (plotter) ile ilgili ayarlardan yazici se¢imi, kalem kalinliklarinin
secimi ve kac adet ¢ikt1 alinacag ile ilgili ayarlamalar yapilir.

3.7.1. Cizici Konfigrasyonu (Plotter Configuration)

Bu kisimda bilgisayarimiza bagli bulunan ¢izicinin (plotter) se¢imini yapariz. Resimde
none yazili kisima girerek bilgisayarimiza bagli bulunan ¢izicinin (plotter) iistiine tiklayarak
aktif hale getiririz (Resim 3.9).

Flatter configuration

Mame:

Flotter; MHone
WwWhere: Mat applicable
Description: The layaut will nat be platted unless a new plaotter configuration

name is selected.

Resim 3.9: Cizici (plotter) secimi
3.7.2. Cizici Kalem Ayarlar1 (Pen Assignments)

Cizim esnasinda olusturarak kullandigimiz katmanlara (layer) gore kalem
kalinliklarin1 ayarlamamiz gerekir. Bunun i¢in ¢izici diyalog kutusunun kalem kalinliklart
(pen assignments) kismindan acad.ctb secenegi ile katmanlarin rengine gore istenilen
kalinliklarda ¢ikti almamiza olanak saglar. “Monochrome.ctb” se¢enegi ile de renksiz olarak
istenilen kalinlikta ¢ikt1 almamiza olanak saglar (Resim 3.10).

Plat gtyle table [pen aszignments]

M ame; acad.cth v [ Mew...

Resim 3.10: Cizici kalem ayarlan
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3.7.2.1. Kalem Renk ve Kalinlik Diizenleme (Edit)

Renkli veya siyah olarak se¢imimizi yaptiktan sonra diizen (edit) butonuna tiklayarak
renklere gore kalem kalinliklar1 ayarlanir. Burada acilan diyalog kutusunun form view
butonundaki color butonuna basarak renk se¢imi yapilir. Daha sonra segilen renge ¢izgi
kalinlig1 (lineweight) butonuna tiklayarak yapilir. Tiim renklere kalinlik verildikten sonra alt
kisimda bulunan kaydet ve ¢ik (save&close) butonuna tiklanarak iglem bitirilir (Resim 3.11).

3.7.2.2. Yeni Kalem, Renk ve Kalinlik Diizenleme (New)
Mevcut kalem kalinliklart ve renkler disinda yeni kalinlik ve renk yiikleme isine

yarayan butondur. Yeni (new) butonuna basarak verilen adimlar1 takip edersek yeni
yiiklemeyi yapmis oluruz (Resim 3.12).

3.8. Cizici—-Yazic1 Cikt1

Biitiin ayarlamalarimiz1 yaptiktan sonra diyalog kutusunun sol alt kosesindeki (full
preview) butonuna basarak ¢izimin kagit tizerindeki goriintiisiinii gérerek ¢ikt1 alabiliriz.

[@]Plot Style Table Editor - acad.ctb RIx

General | Table View | Form Yiew
Plot styles: Froperties
I Colar 1 " Color: | [ [, w
[ Colar 2 I
= Calar 2 Dither. On v
E EE:E: é Grayscale: i w
M Color 6 Pen #: Automati 2
B Color 7 . utomatic E
B Color 8 Virtual pen #: Avtomatic E
[ Calar 9 -
Bl Color 10 Screening: ({00 E
Color 11 ; .
g EEE: 12 Linatype: se ohject lingt,
[ Colar 13 Adaptive: 0 =
B Color 14 o n
I Color 15 b Lineweight: Usze object ineweigh
D escription: Line end style: | | jo0 object end style ~
Line joir style: {4 Use object jpinstyle
Fill style: Usze ohject fill shyle
Edit Lineweights. .. ] [ Saveds.
[ Save & Cloze ] [ Cancel ] [ Help

Resim 3.11: Kalem kalinhk ayarlar
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Add Color-Dependent Plot Style Table - Begin

eEe=ain Thiz vaizard provides wou with the ability to either create a
Browsze File color-dependent plot style table from scratch, or by imparting
Filetsma settings fram a PCP, PC2, or Release 14 CFG file. The nevs plot
Finish style table can be assigned to any color-dependent drawing.

73 Start from scratch

Create a new plot style table from scratch.

(&) Use a CFG file

Import 14 pen settings that were zaved automatically to a CFG
file.

) Use a PCP or PC2 file
Import B14 pen settings that were zaved in a PCP or PC2 file.

Gef [ ilesi = l ’ iptal

Resim 3.12: Yeni kalem kalinlik ve renk ayarlar
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Uygulama 1: Asagida resmi cizilmis ve Olgiilendirilmis kesiti bilgisayarda ¢iziniz,
yazici (plotter) ayarlarini yaparak A3 ebadinda ¢ikt1 aliniz.
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Islem Basamaklar1

Oneriler

V VVVVVVV VY V VY

Cizim programlarini bilgisayara
yiikleyiniz.

Cizim arag¢ ve gereclerini hazir hale
getiriniz.

Bilgisayar programin1 yapilacak
cizime gore ayarlayiniz.

Cizimin iglem sirasini belirleyiniz.
Limits’i ayarlayiniz.

Katmanlari olusturunuz.
Olgiilendirme ayarlarini yapiniz.
Yaazi stilleri olusturunuz.

Cizimi kaydediniz.

Ciziciyi (plotter) bilgisayara tanitin
ve gerekli ayarlamalari yapiniz.
Bitirmis oldugunuz ¢izimin

¢iktisint aliniz.

VVVVY

Y

Y

Y VYVYVY

YV VVVY

Is giysisi giyiniz.

Temiz ve diizenli olunuz.

Cizim yapacaginiz bilgisayari calistiriniz.
AutoCAD programini ¢aligtirmiz.

AutoCAD agildiginda kendinize ait yeni bir
sayfa aciniz.

Giris penceresini  kullanarak  ¢iziminizde
kullanmay1 disiindiigiiniiz  sablon sayfasi
iizerinde  ¢izim  sihirbazin1  calistirarak

istediginiz ayarlar1 yapiniz.

Cizimde kullanmaniz gereken arag¢ ¢ubuklarini
yiikleyiniz.

Bunun igin bilgi sayfalarindaki ara¢ ¢ubuklari
konusunu inceleyebilirsiniz.

Yapacaginiz ¢izim i¢in Oncelikle bir islem
siras1  belirlerseniz  ¢iziminizi daha basit
yapabilirsiniz.

Yapacagmiz ¢izime uygun limits ayarlarini
yapiniz.
Yapacaginiz  ¢izim
ayarlarini yapiniz.
Caligmanizi sik sik kaydediniz.

Olgiilendirme stili ve ayarlamalarini yapiniz.
Yapacaginiz ¢izimde kullanacagimiz stilleri
olusturunuz.

Yaptiginiz ¢izimi, 6gretmeninizin sdyleyecegi
bir klasore isim vererek kaydediniz.

Giivenlik tedbirlerine uyunuz.

Is etigine uygun davraniniz.

Bilgisayariniz1 diizgiin bir sekilde kapatiniz.

icin gerekli katman

¢ikt1 igin gerekli ayarlamalari yapiniz.

Yapmis oldugunuz ¢izimi istenilen
ayarlamalara gore ve istenilen sekilde ciktisim
aliniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Cizici ya da yaziciy1 bilgisayariniza tanittiniz mi?

2. Bilgisayara tamittiginiz ¢izici ya da yazicimz ¢ikt1 alacak sekilde
ayarladiniz mi1?

3. Resimde gerekli 6l¢iilendirmeleri (Cizgisel ve kotlu) yaptiniz mi1?

4. Cizimi kontrol ederek ¢izim tizerindeki ¢izgilerin eksikligi-fazlaligini
giderdiniz mi?

6. Siireyi iyi kullandiniz mi? (1 saat)

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarizi bir daha gozden gegciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitliin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisinde ¢izim 6n izleme butonu dogru olarak verilmistir?
A)  Plot offset
B)  Plot preview
C)  Full preview
D) Preview

2. Asagidakilerden hangisinde renkli ¢ikti alma komutu dogru olarak verilmistir?
A)  Monochrome.ctb
B)  Grayscale.ctb
C) Acad.ctb
D) None

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

3. () Resmin boyutlarina bakilmaksizin tiim ¢izimi kagida yayarak gosteren secenek
Extents’ tir.

4. () Cizici kalem kalinlig1 ayarlamalarim plot style table (Pen assignments) kismindan
yapariz.

5. () Cizim odl¢egi kisminda scaled to fit yazdiginda ¢izim kagit boyuna gore otomatik
Olceklendirilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Uygulama : Ogretmeniniz tarafindan verilecek plana ait kesit ¢izimlerini bilgisayar
ortaminda ¢iziniz, yazici (plotter) ayarlarini yaparak A3 ebadinda ¢ikt1 aliniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Bilgisayar programini yapilacak ¢izime, yazilara, taramalara ve
6lciilendirmeye gore ayarladiniz mi?

Enine Kesit

2. Cizim sinirlarini belirleyerek katman ayarlarini yaptiniz mi?

3. Kesit kesme diizleminin gegtigi yere gore bina enine kesitini
¢ikardiniz mi?

4. Gerekli 6l¢iilendirme, yazi ve taramalari yaptiniz mi1?

5. Kesit ¢iziminin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

Boyuna Kesit

6. Cizim siirlarin belirleyerek katman ayarlarini yaptiniz mi1?

7. Kesit kesme diizleminin gegtigi yere gore bina boyuna kesitini
¢ikardiniz mi1?

8. Gerekli dlgiilendirme, yazi ve taramalar1 yaptiniz n1?

9. Bina boyuna kesit resmini dogru ¢izdiniz mi?

Cikt1 Alma

10.Cizici ya da yaziciyi bilgisayara tanittiniz mi?

11.Alnacak ¢iktiya ait 6lgek, kagit boyutu ve yon ayarlamalarini
yaptiniz mi1?

12. Alinacak ¢iktiya ait kalem kalinliklarini dogru verdiniz mi?

13.Cizime ait ¢iktiy1 istenildigi gibi alabildiniz mi?

14.Kesit ¢izimini kesme diizleminin gegtigi yere uygun olarak
¢ikardiniz mi1?

15.Kesit ¢izimlerini yaparken standart ve yonetmeliklere uydunuz
mu?

16.Siireyi uygun kullandiniz mi? (8 saat)

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

1 C
2 A
3 C
4 C
5 D
OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI
1 B
2 A
3 B
4 C
5 B
6 A
7 C
8 B
9 B
10 A

OGRENME FAALIYETIi-3°UN CEVAP ANAHTARI

D

C
Yanhs
Dogru
Dogru

DB (RN |-
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