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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi

Erken Cocuklukta Ogretmen Yardimecihgi-Ozel Egitimde

2L ZEIEES Ogretmen Yardimeihg

MODULUN ADI Biligsel Gelisim
Cocuklarin bilissel gelisim oOzelliklerini tanitan ve bu yas

MODOLON TANIMT | £ soekln i s wcliblenne o
Ogrenme materyalidir.

SURE 40/16

ON KOSUL Birey Gelisimi modiiliinii bagsarmis olmak

YETERLIK Biligsel gelisime uygun etkinlik hazirlamak

Genel Amacg
Bireyin biligsel gelisim oOzelliklerine uygun etkinlik
hazirlayabileceksiniz.

MODULUN AMACI Amaglar
1. Bireyin bilissel gelisim ozelliklerini
aciklayabileceksiniz.

2. Bireyin biligsel gelisim 6zelliklerine uygun materyal
hazirlayabileceksiniz.

Ortam: Simf, Erken cocukluk egitim kurumlari, dzel egitim
kurumlar1, Rehberlik Arastirma Merkezleri, 6zel kurumlar ve
kamu kurum ve kuruluslarinda bulunan egitim odalar1

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE Donamm: Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon,
DONANIMLARI fotograflar, afis, brosiir, dergiler, uyarici pano tepegoz, asetat,
fotograflar, CD, VCD, bilgisayar donanimlari, televizyon,
legolar, yapbozlar, ¢esitli kavram gelistirici egitici
oyuncaklar, egitici kitaplar, zeka gelistiren oyunlar vb.
Modiil i¢inde yer alan her Ogrenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (¢oktan se¢meli test,

DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cocuk gelisimi ve egitiminde, erken cocukluk egitimi ve 6zel egitim, 6énemli bir yer
tutar. Cocugu ve gelisimini bilmek, insan1 tanimak olarak nitelendirilebilir. Yasamin ilk
yillari, bireyin gelisiminin temelini olusturmasi, temel bilgi ve becerilerin bu yillarda
kazanilmasi nedeniyle biiyiik 6nem tagimaktadir. Hatta yasamin ilk yillari, ¢ocuk gelisiminin
hizla oldugu kritik yillar olarak da nitelendirilmektedir. Bu dénemde hizli bir siire¢ gosteren
gelisim alanlarindan biri de biligsel gelisim alanidir.

Biligsel gelisim, ¢ocugun zihinsel faaliyetlerini igermektedir. Her ¢ocuk, birbirinden
farkli bir biligsel yap1 ve yeteneklerle diinyaya gelmektedir. Cocugun egitimiyle ilgilenenler
tarafindan, ¢ocuklarin biligsel 6zelliklerinin taninmasi, onlarin saglikli ve nitelikli bir biligsel
donanima sahip olmalart i¢in ¢ok Onemlidir. Dogum Oncesinde ve sonrasinda c¢ocugun
bireysel ozelliklerine uygun saglanan uyaricilar, arag gerecler, egitim ortamlari ve etkinlikler
onlarin biligsel gelisimi destekler ve kapasitelerini en st diizeyde kullanmalarini saglar.

Bu modiilde, ¢ocuklarin biligsel gelisim o6zelliklerini 6grenecek, ¢ocuklarin bilissel
gelisgimlerini  gozlemleme ve onlara destek olma agisindan etkili olarak yardim
edebileceksiniz. Biligsel gelisimle ilgili verilen 6rnek etkinlik ve arag gere¢ rehberliginde, siz
de uygun etkinlik segcmek, yaraticilifiniz1 kullanarak, 6zgiin ara¢ gerec hazirlayabilmek i¢in
yeni bilgi ve beceriler kazanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazanacaginiz bilgi ve beceriler ile cocugun bilissel gelisim
ozelliklerine uygun etkinlik hazirlayabilecek ve egitim ortamini, ¢ocugun bilissel gelisimini
destekleyecek sekilde diizenleyebileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Cevrenizde bulunan kiigiik ¢ocuklarin, bilissel gelisim 6zelliklerini
gozlemleyiniz ve notlar aliniz. Gozlemlerinizi fotograflarla ve kamera
cekimleriyle kayit ediniz. Gozlem kayitlarinizi sunum olusturacak sekilde bir
rapor haline getirip edindiginiz deneyimleri arkadaglarimiza derste sunarak
paylasimiz.

1. BILISSEL GELISIM

1.1. Tammm ve Onemi

Insan1 insan yapan 6zelliklerden biri de bilissel giiciidiir. Bu giiciiyle diger canlilardan
iistiin hale gelerek onlar1 egemenligi altina alir. Dogayla basa ¢ikmaya calisarak kiiltiirel
degerler iretir; teknolojiyi gelistirerek yasami kolaylastirir ve anlamli kilar. Egitim de
insanin bilis giiclinii gelistirmeye rehberlik eder.

Bilis, ileri zihinsel siirecleri igerir. Zihinsel siirecler; dikkat, algi, bellek, dil gelisimi,
okuma ve yazma, problem ¢dzme, animsama, diisiinme, akil, yaraticilik vb. bir¢ok 6zelligi
icermektedir. Biligsel gelisim; dogumundan baglayarak cevreyle etkilesimi ve ¢evrenin
anlasilmasini saglayan bilginin edinilmesi, kullanilmasi, saklanmasi, yorumlanarak yeniden
diizenlenmesi ve degerlendirilmesi asamalarindaki tiim zihinsel siiregleri igine alan bir
gelisim alanidir. Cocugun gordiigli, duydugu, dokundugu tattigi nesneler hakkinda
diistinmesini ifade eder. Soyut sekilde akil yiiritme, varsayimsal durumlar hakkinda
mantiksal diistinme, kurallart karmasik ve daha yiiksek yapida orgilitleme, nesneler
arasindaki benzerlik ve farkliligi anlama, objeleri kategorize edebilme vb. beceriler bilissel
gelisim alani i¢inde yer alir.

Erken ¢ocukluk déneminde ¢ocugun biligsel 6zellikleri incelendiginde yetiskinlerden
farklidir. Cocuklarin kendine 6zgii bir diinya gorisleri ve diisiince yapilart bulunmakta,
zihinsel siireclerde hem nitelik hem de igerik agisindan zamanla gelisimsel degisiklikler
olusur. Piaget’e gore biligsel gelisim, organizmanin dogumdan Oliimiine kadar farkli
basamaklardan gegerek diizenli olarak niteliksel bir degisim igine girmesi olarak tanimlanir.
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Biligsel sistem ¢evreden girdiler alir. Girdileri algilar, algiladiklarini belleginde saklar.
Diisiindiigiinde algiladiklarini belleginden ¢agirarak kullanir. Daha da iyi diisiinmek igin
bilgileri kavramlastirir ve genellestirir. Yeni disilincelerle ¢iktilar verir. Ciktilardan doniit
alir. Aldig1 doniitlerle biligsel giiciinii gelistirir. Farkli girdiler aldiginda, dengeleme yapar.

~ Yem diguncelerle
- piktilar verir.

# Algilama

¥ Bellelte saldama

i # Diginiirlcen hellelten pagirma
{evreden gelen ¥ Bilgileri kavramlagtinma,

air diler genellestirme

. '.;Cﬂ-:tﬂardan dinit alir

Sekil 1.1: Bilissel sistemin isleyisi

Biligsel gelisimin desteklenmesinde yetiskinlerin rolii de ¢ok 6nemlidir .Ebeveynlerin
cocuklara zengin uyarict ¢evre sunmalart gerekmektedir (doga gezileri, kiiltiirel geziler
yapilandirilmis ve hayali oyunlar vb.).

1.2. Bilissel Gelisimle ilgili Kavramlar

Bilissel gelisimi anlayabilmek i¢in gizil gii¢, yetenek, algi, dikkat, kavram olusturma,
belek ve hatirlama giicii, akil yiirlitme ve problem ¢6zme ile yaraticilik kavramlarinin
aciklamasi gerekir.

1.2.1. Gizil Giig

Potansiyel, gerceklesmeyen ama gergeklesebilecek olan, sakli olan giic anlamina
gelmektedir. Cocugun kaliimla getirdigi ve egitim yoluyla ortaya c¢ikacagi diisiiniilen
yetenekleri ve Ozellikleri gizil gii¢ olarak ifade edilir. Kalitimla gelen dogal yollarla ortaya
¢ikan ozellikler gizli degildir. Gizil gii¢ egitim yoluyla ortaya cikar.

1.2.2. Yetenek

Bireyin biligsel, duyugsal ve motor davramslarla ilgili gizil giicii yetenek olarak
nitelendirilir. Birey; bilissel, duyussal ve motor yetenekleriyle bilgi ve becerileri dgrenir.
Bireyin yetenekleri 6grenmenin, bir meslek edinmenin, bir {iriin {iretmenin dayandig gizil
giictiir. Birey, yeteneklerini 6grenme yoluyla yeterlilige doniistiiriir. Yeterlilik, bireyin
yeteneklerinin i yapabilecek, uygulama yapabilecek, iiriin iiretebilecek, eyleme gegebilecek

nitelikte agiga ¢ikarilmasidir. Yeterlilik, eyleme gegebilme niteligidir.
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Yetenekli insanlar, bir iiretim etkinligi iginde olup hemen fark edilir. Urettikleri
nicelik ve nitelik acisindan, o alanda iiretilenlerden {istiin ve yeni olma oOzellikleriyle,
kolayca ayirt edilir. Yetenek, insanligin ilerlemesi i¢in vazgegilmezdir.

1.2.3. Alg1

Resim 1.1: Algilama

Insanin dogumdan itibaren, yasami boyunca gérme, duyma, tatma, koklama ve
dokunma gibi duyularmi kullanarak c¢evresindeki bilgileri organize etme, anlama,
yorumlama ve yeni durumlara kendini uydurma siirecine algt denir. Algilamay1 saglayan,
duyu organlarinin; goéziin, kulagin, agzin, burnun ve tenin saglikli olmasi uyaricilara anlam
vererek yorumlanmasi i¢in dnemlidir. Ornegin; yolda bir arkadasla karsilasildiginda, onun
gorlintiisii bizim goziimiize, bizim goriintiimiiz onun goéziine, retinasina yansir. Biyolojik
yapist igerisinde gbéz bu gorlintiiyii beyne ulastirir. Beyin burada duyusal bilginin
alimmasindan sonra, anlama, seg¢ilme, diizenleme ve yorumlama asamalarin1 gergeklestirir.
Olduk¢a hizli gelisen bu siireglerin sonucunda arkadasin bizi fark ederek selamlamasi
beklenir.

Algillamada olgunlagmanin, O6grenmenin, deneyimlerin, ge¢mis yasantilarin,
beklentilerin dnemi biiyiiktiir.

Yeni dogan bebegin gorsel algilari, zorunlu algilar ve secici algilar olmak lizere iki
grupta toplanir. Zorunlu ve secici algilar karsilastirildiginda bebegin zorunlu algilamada her
bir uyariciya tek tek ve dikkatle baktig1, secici algilamadaysa géziin, hedef nesneler arasinda
esnek bir sekilde hareket ettigi goriiliir.

Algilama siirecinde sema, imge ve semboller dnemlidir. Sema insan zihninde, ¢evreye
uyabilmeyi saglayan davranis ve diisiince kaliplarinin ¢evre ile zihin arasindaki etkilesimi
sonucu ortaya ¢ikar. imge duyu organlariyla alinan duyularin, beyinde kalan izleri olarak
ifade edilir. Algilamadaki gorsel imge iki yasin sonlarina dogru gelisir. Sembol, esya ve
olaylarm gecici temsilcileri olarak ifade edilir. Ornegin; bir iletisim sembolii olan kelime,
yazili veya sozIli kullanilirken, bir miizik pargasi, sesle veya bir miizik aletiyle ifade edilir.
Bir olay; bir resimle, siirle ya da jest ve mimiklerle anlatilir.

Duyu organlar yoluyla ¢ocuk, kendisine ve ¢evresine anlam verir. Dogumdan itibaren
kendi viicudunu g¢evresinden ayiramayan g¢ocuk, 3 yasindan itibaren nesneler hakkinda
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fikirlere sahiptir. Bebek dogdugu andan itibaren ellerini, ayaklarinin tanimaya baglar.
Cocuklar ilk yillarda, zamanmin c¢ogunu cevresini tanimaya calisarak gecirir. Duyu
organlarini kullanarak ¢evresindeki nesnelere uzanir, dokunur, agzina gotiirerek incelemeye
caligirlar. Sese kars1 duyarhdirlar, bir ses duyduklarinda bu sesi ¢gikaran nesne ya da bireyi
ararlar. Sesin kaynagini goriince, sesle goriintiiniin birbiriyle iligkili oldugunu anlarlar.
Algillamanin  gelismesiyle, tanidiklara ve yabancilara verilen tepkiler de degisir.
Tanimadiklarindan kaginma veya uzaklagma, tanidiklarina da yaklasma (atilma, giilme, ses
cikarma) tepkileri gosterir.

Cocuk basta nesneleri, bir biitiin halinde gorme egilimindedir. Hemen hemen iki
yasina kadar gocuk, nesnelerin birbirinden farkli 6zelliklerini algilayamaz. Ornegin; gordiigii
biitiin dort ayakli hayvanlar1 (kopek, inek, koyun) tanidig1 kediye benzetir. Miyav miyav
diye geneller. Yas ilerledikge, nesnelerin, ayrintilarin1 ve ozelliklerini benzer algilamaya
dogru ilerler.

Algt hizli bir siire¢ gosterir. Bu siire¢ sirasinda bircok degisiklige ugrar. Bu
degisiklikleri dort grupta toplamak miimkiindiir.

1.2.3.1. Algida Secicilik

Cevremizde c¢ok sayida uyarict vardir. Organizmanin bunlarin tiimiinii birden
algilamasi zordur. Bu nedenle organizma ¢evreden gelen uyaricilarin bazilarini segmesine,
algida segicilik denir. Dikkat, hazir olma, giidiilenme gibi unsurlari igerir.

Algida segicilikte dikkat 6nemlidir. Dikkat algilamaya hazir olmay1 ifade eder. Biz
cevremizde, dikkat ettigimiz nesneleri ve olaylar algilariz. Ayn1 vitrine bakan iki arkadastan
gomlege ihtiyaci olan gdmlegi, kazaga ihtiyact olanin kazagi gormesi gibi.

Algilamaya hazir olma bireyin neyi algilamaya hazir oldugu ile ilgilidir. Kisi, pek ¢ok
uyaran arasindan sadece birini ya da birkagim algilayabilir. Ornegin, bir anne gece aglayan
bebeginin sesini duyabilir ama telefonun sesini duymayabilir. Bu, annenin sadece bebegini
algilamaya hazir oldugunu gosterir.

Giidiilenme de algilama i¢in diger bir etkendir. Glidiilenmeye gore herhangi bir seyi
algilarken gormek istedigimizi goriir, duymak istedigimizi duyariz. Fazla ve gereksiz
bilgileri 6nemsemeyiz.

Onceden algilanan nesne ve olaylar bellekte iz birakir. Yeni bir algilama oldugunda,
eski yasantilarin bellekteki izleriyle yeni algi birleserek, bellekte iz birakir. Uyaricilarin
renkleri, biiylikliigii, siddeti gibi baz1 6zellikleri dikkatimizi ¢eker. Renkli uyaricilar, renksiz
uyaricilardan daha ¢ok dikkat ceker.

1.2.3.2. Ayirt Etme Becerisinin Gelisimi

Ayirt etme; Onceden bir biitiin olarak goriilen bir nesne ya da durumun, zamanla
pargalarini, ayrintilarin1 ve benzer nesneleri birbirinden ayr1 kilan 6zelliklerini, algilama
egilimi olarak nitelendirilir. Okul 6ncesi donemde ¢ocuk karmasik bir sekli biitiin olarak
algilar; fakat ayrintilara dikkat etmez. Alt1 yasindan sonra ayrintilara dikkat etmeye,
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ayrintilar1 birlestirmeye ve biitiinleyici bir algilamaya yonelir. Boylece biitliniliniin, parcalar
ile pargalarin birbiriyle olan iligkilerini ayni anda algilamay1 basarabilir. Algi i¢in 6n kosul,
sekil ve zemin ayrimuidir. Sekli zeminde, pargayi biitiinden ayirt etme ergenlige kadar gelisir.
Cocuk erken ¢ocukluk yillarinda sesin de ayirt etmeye calisir.

@

Resim 1.2: Parca-biitiin ayirt etme

1.2.3.3. Nesne Kavramm

Cocuk, nesne devamliligi, nesne degismezligi ve nesne kimligi gibi {i¢ temel beceriyi
kazandiginda diinyayla etkilesimi daha etkili ve islevsel olacaktir.

»  Nesne devamlihgi, nesnelerin uzayda yer tutan varliklar olduguna, algi alan
disinda olduklarinda dahi var olmayi siirdiirdiiklerine iligkin bilgidir. Bu kavram,
on sekiz-yirmi dort aya kadar ¢esitli asamalarla kazanilir.

Dért aydan kiiciik bebekler, gérme alan1 iginde olan ve hareket ettirilen nesneyi takip
eder. Nesne veya varlik gorme alanindan ¢iktiginda ilgilerini kaybettikleri ve bagka tarafa
dondiikleri goriilmiistiir. Ornegin, bebek gérme alani iginde olan annesinin hareketlerini izler
ancak gorme alaninin disina ¢iktiginda, anneyi arama egiliminde bulunmaz.

Bebeklerin nesnenin varhigim siirdiirdiigiine iligkin ilk diisiinceleri 4-8 ay civarinda
goriiliir. 6 aylik bebek, elinden diisen oyuncagini bir siire arar, kisa bir siire sonra ilgisi
dagilir. 8. aydan sonra oyuncagi goziiniin Oniinde, bir ortliniin altina saklandiginda ortiyii
kaldirip oyuncagini arar. Ancak bebegin oyuncagy, ilk saklandigi yerden alinip baska bir yere
saklandiginda, oyuncagi hala ilk saklandig1 yerde arama egilimindedir.

On sekiz-yirmi dort ay civarindaki ¢ocuklar nesneyi en son gordiigli yerde arar.
Nesnenin siirekliligi kavrami, on sekiz-yirmi dort ay civarinda gelismistir. Top oynarken
g6zden kaybolan topunu aramadan, en son gordiigii noktadan alir ve oyun oynamaya devam
eder. Bebeklerin nesne siirekliligi, kisi slirekliliginden sonra gelisir. Bebek, annesi goziiniin
onilinden kayboldugunda varligim siirdiirdiiglinii oyuncaginin gozden uzaklastiginda da var
oldugu diisiincesinden Once kavrar.



»  Nesne degismezligi; uzaklik, yon, bakis acis1 degisiklikleri ve 151k gblge gibi
degisik bi¢im ve durumlarda gordiigii nesnenin ya da insanin ayni nesne ya da
insan oldugu, yani degismediginin algilanmasidir. Nesne degismezligi, 2-3
yaslarinda gerceklesir. 2-3 yaslarindan oOnce ¢ocuklarin, nesnelerin gergek
ozelliklerine iliskin fikirleri net degildir. Cocuk uzaktayken kiigiik goriinen bir
bisikletin, yakinlastikca biiytidiigiini distinebilir ya da masada bulunan
bardaklar1 uzaktan kiigiik, yakindan biiyiik algilayabilir.

»  Nesne kimligi; nesnenin bir giinden digerine, bir durumdan bagka bir duruma
ayni oldugunu kavrama yetenegi olarak nitelendirilir. Bebekler 8-9. aylarda
nesneyi sadece bilinen tek ortamda, tiim ip uglariyla birlikteyken tanir. Ornegin;
yemek saatinde kendi bardagini tanirken, bagka bir ortamda bardagini
tanimayabilir. Bebek 9-10 aylikken bardaginin i¢inde tamidik igecek varsa
bardaginmi her durumda tanir. 10-11. aydayken bardagini, her durumda tanir. 1
yas ve sonrasinda diger bardaklarin da bardak oldugunu fark eder ve uygun
sekilde kullanir. Daha sonrada bardaklar kategorisi hakkinda fikir gelistirir.
Bardaklar sinifinin tiyelerini tanir. Diger siniflardan ayirt eder.

1.2.3.4. Ben Merkezcilikte Azalma

Benmerkezcilik, ozellikle kiiciik yaslarda yaygindir. Herkesin kendisi gibi
diistindiigiint, hissettigini, kendisinin sevdigi seyleri, herkesin sevdigini, kendisinin
sevmedigi seyleri de sevmedigini diigiiniir. Kendi goriis ve algilarinin herkes tarafindan ayni
sekilde anlasildigini hisseder. Ornegin; kigida ¢izdigi karalamalarin bebek oldugunu sdyler.
Herkesten resminde vyaptigin1 bebek olarak gormesini bekler, cizdikleri farkli
yorumlandiginda “Hayir, bebek yaptim.” diye 1srar eder.

1.2.4. Dikkat

Dikkat; dikkat siiresi ve dikkat seciciligi olarak isimlendirilen iki siiregten olusur.
Yasla birlikte dikkatin siiresinde ve segiciliginde degisme olur.

Dikkat siiresi, bireyin bir noktaya yoneldigi zaman olarak tanimlanabilir. Odak
noktasinin degismesi de dikkat dagilmasidir.

Dikkat seciciligiyse odaklanan uyariciy1 tanima, belirgin ve temel nitelikleri belirleme
islemi olarak ifade edilir.

Dikkati uyaran etmenler ikiye ayrilir:

»>  Dis etmenlerde, uyaricilarin giicii dikkati etkiler. Parlak bir nesne, yiiksek bir
ses dikkat alicidir. Tekrarlanan uyaricilar dikkati etkiler. Bir ismi birka¢ kez
tekrarlamak dikkat cekici olabilir. Degisiklik dikkati etkiler. Her zaman ses
¢ikaran, ama ¢ogu kez dikkat etmedigimiz saatin tikirtis1 kesildiginde dikkati
ceker.



|
Resim 1.3: Dikkat

>  I¢ etmenler: Bireylerin kendine 6zgii ilgi ve gereksinimleri vardir. Acikan
birinin dikkatini yemekler ve yemek kokular1 ¢eker. Dikkat bunlara baglidir.

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin dikkatleri, segicilikleri ve dikkat siireleri azalir. Dort
yasindaki c¢ocuklar, oyun alaninda kaybolan oyuncaklarini en son gordiikleri ve
kaybolduklarini anladiklar1 yerlere, sistemli bir sekilde bakarak bulmaya caligirlar.
Dikkatlerini planli kullanirlar fakat detayli resimler ve yazili metinler verildiginde basarisiz
oldugu goriilmektedir. Okul ¢agi cocuklari kadar cevreye dikkat etmez. Neye dikkat
edecekleri konusunda okul ¢agi ¢ocuklar1 kadar segici olmadiklar1 goriilmiistiir. Cocuklar
biiyiidiikge bir yigmin ig¢inden bir nesneyi ya da varligi daha iyi seger, dikkatlerini
odaklamak i¢in gittik¢e artan bir beceri gosterir.

Etkinlik-1
Etkinlik adr: Esini Bul
Materyal: Eslestirme kartlari

Iki-ii¢ kisilik oynanabilir. Cocuklara eslestirme kartlar1 masaya ters cevrilerek verilir.
Cocuklar sira ile kart ¢ekerler. Cektikleri kartin esini bulmaya calisirlar, esini bulduklar
kart1 alirlar. ilk karti acan gocuga, kedi ¢iktigini varsayalim, ikinci kez agma sansini
denerken ¢ikan resim kedi degilse tekrar karti masaya kapatir. Kapattigi resme ve yerine
dikkat ederek kapatmasi gerekir. Sira diger cocuga geldiginde, bir kart agarak kendi resminin
esini bulmaya calisir. Kendi kartinin esi degilse kapatir. Esini bulmussa bir kez daha kart
acma hakkini kullanir. Oyun boyle devam ederken ¢ocuklarin dikkat etme, algilama, kartin
yerini hatirlama gibi kavramlari gelistirmesi saglanir.

1.2.5. Kavram Olusturma

Kavramlar, bilgilerin yeniden diizenlenmesiyle ilgili bir durumdur. Bir grup olay ya da
nesneye ait bir dizi 6zelligin temsilcisi kavramdir. Birbiriyle iligkili nesne ve olaylarin ortak
yonlerini kavram gosterir. Kavram olusturma, smiflama islemidir. Cocuk nesnelerin
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fonksiyonlarim algilar. Zihinde kalan izler (imge) {lizerinde bir takim isler yapar.
Soyutlandiktan sonra birbiriyle karsilastirilarak birbirine benzeyen, ortak niteliklere sahip
olan izler gruplandirilir. Bu gruplar, kavram olarak nitelendirilir. Ornegin anne kavrami
gelistirmede ¢ocuk, annesinin goriiniisiinii, yiiziinii, sa¢inin rengini, sesini, kokusunu, algilar.
Annesini diger bireylerden ayirmaya baslar. Anneyle ilgili bilgi, beceri ve deneyimleri
arttik¢a, cocuk daha iyi bir anne kavrami gelistirir.

Kavram olusturma yetenegi, insanlarin nesneleri smiflandirmalarimi saglar. Mavi
kavramiyla nesneleri, mavi olan ve mavi olmayan olarak ayirabilir.

Kavram 6grenme, ayirt etmeyi Ogrenmeyle baglar. Belirli bir 6zellik ayirt etme
yetenegi ayni Ozellige sahip diger nesnelere genellendiginde, kavram 6grenilir.

Kavramlar, , baglanti kurarak edinilir. Bir kelimenin anlamini bilmeden onun yerine,
zamanina, durumuna, i¢erigine vb. iligkin baglantilar kurularak kelimenin anlamina iligkin
bir fikir gelistirilebilir.

Kavramlar1 dgrenmede tanimlardan yararlamlabilir. Ornegin, g¢ocuklarin pek ¢ogu
sahini gérmemis olabilir; fakat sahin kavramina sahiptir. Sahinin resimlerini gérmiis ve
kendilerine sahinin bir kus oldugu, ucan bir hayvan oldugu, tiiylerinin bulundugu sdéylenmis
olabilir. Bu da ¢ocuklara dogru bir sahin kavrami verir. Uyaricilar dikkatli segilirse, ¢ocuk
iki yasindayken renk, sekil, hacim yoniinden degisen o&zellikleri gruplayabilir. Ug
yasindayken yetiskin gibi &lgiitlere dayali olarak siniflandirma yapabilir. Ug-alt1 yasindaki
cocuk, kdpekleri atlar ve gigekleri gruplandirmayi basarabilir.

Ornegin; ¢ocuklar giyinip soyunurken giysilerin renkleri, arkasi 6nii vb. kavramalari,
yemek yerken az-¢ok, soguk-sicak, sert-yumusak, biiyiik-kii¢iik vb. kavramlar1 kek; kurabiye
yapimi sirasinda Ol¢li kavramini; temizlik yaparken 1slak-kuru, temiz-kirli gibi vb.
kavramlar1 6grenebilir.

Cocuga saglanan zengin uyaricilarin, ilgi ve ihtiyaca uygun olarak diizenlenmesi
gerekir. Onlarin nesnelerle birlikte deneyim yasadiginda, kavramlar1 kazanmasi daha kolay
olacaktir. Cocuklarm kavram kazanimina yardimei olmak ic¢in pahali oyuncaklara ve
malzemelere gerek yoktur. Evde bulunan tencere, tava, gorap, kasik vb. esyalar ve resimli
dergi, gazete vb. yayinlarin hepsi iyi bir egitim materyali olabilir.

Etkinlik-2

Etkinlik adr: Farkli Dokunus

Materyal: Farkli renklerde ve dokularda kumas toplar

Kavramlar1 olusturmak i¢in ¢ocugun gozleri kapatilarak degisik dokularda kumas

toplar verilerek ve sadece dokunarak yumusak, sert, tiiyld, tiiysiiz, agir hafif gibi kavramlari
olusturmasina rehberlik edilir. Etkinlik, gozleri agik olarak yapilirsa degisik dokularda
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hazirlanmig toplarin renkleri konusularak da renk kavramu gelistirici olabilir. Ayni1 renkleri
yan yana getirerek cocuk, renkleri gruplandirmayi bagarabilir.

Ayrica gocuklarla kavram haritasi da olusturulabilir.

Resim 1.4: Kavram haritasi 6rnekleri
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1.2.6. Bellek ve Hatirlama Giicii

>

Bellek, bireyin tecriibelerinden edindigi ve O6grendigi bilgileri giivenilir bir
bigimde, tam ve dogru olarak zihinde tutmaya, istenildigi zaman kullanmaya
olanak saglayan yetenek olarak isimlendirilir. Bellegin giivenilirligini hatirlama
giicii gosterir. Bellek, duyusal kayit, kisa siireli bellek ve uzun stireli bellek
olmak tizere li¢ yapisal bilesimden olusur;

Duyusal kayit, bilgi isleme siirecinin ilk asamasidir. Duyular araciligiyla
cevredeki uyaricilardan cesitli bilgilerin segilerek algilanmasi, duyusal kayda
gelmesidir. Cevreden alinan uyarici, duyu organlar1 yoluyla sinirleri uyarir. Bu
esnada uyaricimn izi yaklasik bir saniye duyuya kayit olur. Ornegin, bir kitabin
sayfalar1 hizla ¢evrildiginde sayfalardaki yazi ve resimler gézliimiizde iz birakir.
Bu sirada dikkat ve secici algi, belirli izlerin kisa siireli bellege gecisini
saglarken, digerleri silinerek kaybolur. Duyusal kayit anlik bellek olarak da
isimlendirilir. Gelen duyusal bilgileri isleyerek kisa siireli bellege gegirir.

Kisa siireli bellek: Duyusal kayittaki bilgiler kisa siireli bellek sistemine gelir
ve gecici olarak bilgi depolanir. Kisa siireli bellege gelen ve tekrar edilerek uzun
siireli bellege aktarilamayan bilgiler unutulur. Kisa siireli bellekteyken silinen
bilgiler hatirlanmaz.

Okul o6ncesi ¢ocuklariin bellekleri kisa siirelidir. Cocuk ilk olarak bir nesneyi
duyularyla algilar. Bunu daha sonra kisa siireli bellege aktarir. Ornegin, ¢ocuga
sirali olarak gosterilmis resimlerdeki hayvanlarin isimlerini, verilen siraya gore
tekrar etmesi istendiginde, tekrarlanincaya kadar bilgi kisa siireli bellekte
tutulur. Hayvanlarin isimlerini sdylemek icin vakit kaybedildiginde, ¢ocuk tekrar
hayvanlarin isimlerini sirasina gore duymak isteyecektir. Kisa siireli bellegin
bilgiyi kullanma siiresi yirmi saniye kadardir.

Kisa siireli bellege bilgi, duyusal kayit ve uzun siireli bellekten gelir. Genellikle her
ikisi ayn1 anda gercgeklesir. Ornegin; birey bir kus ile karsilastiginda, kusun imgesi kisa siireli
bellege gecer, ayn1 anda uzun siireli bellekten kuslara iliskin bilgi arastirilir ve kusun hangi
tiir oldugu belirlenmesi bu durumu agiklar.

>

Uzun siireli bellek: Bilgiler burada uzun siire saklanir. Kisa siireli bellekteki
uyaricilarin tekrarlanarak geldigi, eski bilgilerle orgiitlenerek uzun siire depo
edilip saklandig1 yerdir. Uzun siireli bellekteki bilgiler, dogru bir uyarici ile
karsilastiginda degismeden hatirlanir. Kisa siireli bellekteki etkin bilgiler, uzun
stireli bellekte edilgen olur. Uzun siireli bellegin kapasite siirlar1 belli degildir.
Ornegin, ¢ocuk daha onceden kisa siireli bellege depo ettigi sirali olarak
gosterilmis resimlerdeki hayvanlarin isimlerini tekrarlar yaparak degisik
yasantilarla da hayvanlarin isimlerini uzun siireli bellege aktarir ve saklar. Uzun
stire sonra hayvanin resmini gordiigiinde, onu dogru olarak isimlendirir. Kisa
siireli bellekteki bilgilerin uzun siireli bellege geg¢mesi i¢in bireyin g¢abasi
gereklidir. Tekrar ve gruplama siiregleri iyi ¢alistiginda uzun siireli bellekte
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depolanan bilgiler istenildiginde hatirlanir. Bilginin uzunlugu depolama igin
onemlidir. Ayrica bilgilerin drgiitlenmis olmasi, hatirlamay1 ¢abuklagtirir.

Ornegin; bilgisayarda yazi yazarken elektriklerin kesildigini diisiiniirsek bellege kayit
yapmadigimiz i¢in bilgiler bellege kaydolmamistir. Bilgisayarda yazdigimiz yazi, bizim
bellegimizde iz birakir. Bilgisayarda yazi tekrar yazildiginda bilgileri kaydedersek kisa siireli
bellege kaydederiz. Dosyalayarak bilgimizi belgelerimizin igine koyariz. Ihtiyacimz
oldugunda bu bilgiyi, uzun siireli bellekten dosyaya geri aliriz.

Resim 1.4: Bilgisayar

Uygun bir uyariciyla zihindeki bilgilerin giivenilir bir sekilde bilingli hale gelmesine
hatirlama giicii denir. Bellegin giivenilirligini, hatirlama giicii gosterir. Kisilerin ilgileri,
giidiileri, duyular1 hatirlamalarini etkiler. Bilgilerin anlamli olmasi da hatirlama yetenegini
arttirir. Mantik gelistikce, hatirlama yetenegi de artar.

Kiiciik cocuk gordiigii son nesneyi hatirlar ancak 2 yasindayken bir veya iki nesneden
fazlasini hatirlayamazken 3 yasindaki ¢ocuk nesnelerin sadece ikisini hatirlar. 4 yasinda ise
nesnelerin 3-4 tanesini hatirlar. Tanima, hatirlamadan kolaydir. 4-7 yaslarinda hatirlama,
hizla gelisir. Yasla birlikte tamima giiciiniin arttig1 goriiliir. Okul ¢ag1 cocugu yeni bilgilerin
birgogunu hatirlayabilir, daha once 6grendikleriyle ve bildikleriyle kaynastirabilir. Bunun
nedeni ¢ocuklarin tekrarlama ve gruplama o6zelliklerini kullanma yeteneklerinin gelismis
olmasidir.

Motivasyon hatirlamay1 giiglendirir. Cocuk, bir isi yaparken ¢evreye karsi duyarli
oldugundan istenilenin digindaki islerle de ilgilenir ve dgrenir. 10 yasindaki ¢ocuk kendinden
istenileni bilir. Yiiksek bir motivasyona sahiptir. Begenilmek ister. Yiiksek motivasyonla
yapilan is veya isler, uzun siire sonra dahi hatirlanir. Cocuk baslangigta varlik veya
durumlari anlamini bilmeden zihninde tutar, okula basladiginda ise anlamini kavrar. Bu
donemlerde ¢evreden gelen pekistirecler cocugu motive eder.
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Cocuklarin kendine 6zgii bir biligsel gelisimi ve mantig1 oldugu i¢in kapasitesinin
iistiinde bilgi edinmeye zorlanmamalidir. Kendi stratejilerini olusturmalart icin serbest
birakilmali, deneme firsati1 taninmalidir.

Etkinlik-3
Etkinlik adi: Nesneler Neydi?

Materyal: Cesitli nesneler (meyveler, hayvanlar, kullandigimiz arag gereg)

Cocugun oOniine bir tepsi i¢inde 20 tane nesne koyulur. Bu nesnelere kisa siire
bakmasini isteyerek bir siire sonra tepsiyi kaldirarak hangi nesneleri hatirladigi sorulur. Yas
grubu kiigiik olanlar i¢in tepsideki nesnelerin isimlerini siz sOyledikten sonra, ¢ocugun
tekrarlamasinin ardindan tepsiyi kaldirarak ka¢ tanesini hatirladig1 sorularak oyun oynanir.
Cocugun algilamasi, tanimasi, hatirlamasi, bellegi, dikkati gelisir.

1.2.7. Akl Yiiriitme ve Problem C6zme

Akil Yiriitme, daha 6nceden 6grenilmis bilgileri yeni karsilasilan bir soruna ¢éziim
bulabilmek icin birlestirme ve diizenleme siireci olarak nitelendirilir. Diisiinme semboller
araciligiyla gerceklesir. Semboller de olay ve nesne gibi dis uyaricilart temsil eden
isaretlerdir.

Problem ¢ozme, i¢ ya da dis istekler ve c¢agrilara uyum saglamak amaciyla
davranigsal tepkilerde bulunma gibi biligsel ve duygusal islemleri bir hedefe yoneltmektir.
Problem ¢6zme bir amaca ulagirken karsilasilan giicliikleri yenme siireci, olarak
degerlendirilir. Bilgiyi kullanarak buna orijinallik yaraticilik ya da hayal giicli eklenerek
¢Ozme siireci tamamlanabilir. Problem ¢dzme bir zaman, ¢aba, enerji ve alistirma isi olarak
goriiliir. Bireyin problem ¢06zmesi amag, ihtiyag, deger, inang, beceri, aligkanlik ve
tutumlariyla ilgilidir. Ayrica bireyin problem ¢6zmeye yonelmesi, cesareti, istegi ve kendine
giiven duygusuyla orantilidir.

Problem ¢6zmede sorunu degerlendirme, kavrama ve ¢éziime ulagsma egilimi goriiliir.
Sorunu kavrayarak ¢6zme, deneme ve yanilma yoluyla ¢6zmeden daha dnemli ve etkilidir.
Sorunu kavrama, ogeler arasindaki iliskinin anlasilmasmi gerektirir. Ornegin, gocugun
uzanarak yetisemedigi bir oyuncaga, bir sopa kullanarak yetisebilmesi ya da yiiksekteki
oyuncagina ulagmak i¢in sandalyenin iizerine ¢ikmas1 dgeler arasindaki iliskiyi anladigim
gosterir.

Yonlendirilmis diisiince, sembollerin ¢cocugun davranigini etki altina almasiyla baglar.
Bu nedenle yasamin ilk yillarinda ¢ocugun diisiinme siiregleri, bazi kisitlamalarin etkisi
altindadir. ik iki yilda cocuk, nesneleri duyulari araciligiyla tanimaya calisir. Nesne
devamlihig1 ve nesne degismezligi kavraminin gelistigi goriiliir. ki yasin sonuna dogru
cocuk bazi olaylarin sirastyla olmasini bekler. Ornegin, paltosunu giydiginde gocugun
disariya ¢ikacagini bilmesi, bu donemde diisiinme ve akil yiiriitme gelisiminin baslangici
olarak kabul edilir.
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Iki-iki bucuk yasindaki cocuk denemelerini gelistirir. Bir problemle karsilastigi zaman
bilgilerine dayanarak ¢dziim yollarini bulmaya calisir. Tki dért yaslarinda ¢ocugun, daha ¢ok
ozelden, dzele dayanan akil yiiriitme yontemini kullandig goriiliir. Ug-dort yasindaki ¢ocuk
herhangi bir sekilde birbirine benzeyen iki objeden birini digerine neden gosterir. Ornegin;
“Nehir denize gitmek i¢in oluyor.” diyebilir fakat ¢ok agiklama yapamaz. Dordiincli yasin
sonlarina dogru ¢cocuk buldugu nedenleri hayalleriyle karistirmaya baslar. Bu 6zellik bes-alti
yaslarinda da devam eder.

Yedi-sekiz yaslarinda ¢ocugun hayalle gergegi birbirinden ayirmaya basladigi gortiliir.
Ornegin; bir cocuk sopayr at yapma yerine, gercek at ister. Cocuk, bir¢ok kavrami
olusturdugu halde, nesneler somut algilarina dayalidir. Dokuz-on yaslarinda gocuk, 6nceki
yillara oranla sebep bulma ve sonucu belgelemede daha az hata yapar. Soyut diistinme
olusmaya baglar. On-on iki yaslarinda ¢ocugun mantigi, yetiskin mantigi gibidir.

BII'Ej']Il nasil yapabilecegini tespit ettigi bir hedefi mtememlh

ilerlemesini saglayacaltr.

Problem ¢ézme siirecindeki asamalar:

Problemi tamlama, kisinin problem hakkinda bilgi sahibi olmasi, problem ¢6zmeyi
kolaylastirir. Bu asama, problemi tanimlamay1 ve bi¢cim vermeyi kolaylastirir. Problemle
kars1 karsiya gelen bir kisinin ilk yapacagi sey neyin problem oldugunu ortaya koymasidir.
Problemin tanilanma asamasi, problemin kisinin kendisi i¢in 6neminin farkinda olmasina
yardimeci olur.

Problemleri aciklama, problem tanindiktan sonra zaman kazanmak ve eylemin
etkililigini arttirmak i¢in giigliigiin agiklanmasi, problemin niteliginin belirtilmesi ve alaninin
bilinmesi gerekir.

Verileri toplama, problemleri dogru bir sekilde ¢dzebilmek i¢in bulunmasi miimkiin
verileri, bilgileri ve materyalleri saglayacak biitiin yollarin arastirilmasi gerekir. Problemlerin
¢Oziilmesine yardim edecek bilgileri toplama ¢alismalari ilerledikge, bireyin problemle ilgili
sorunlar1 kavramasini saglayacak bdylece yeni goriisler ortaya ¢ikacaktir.

Verileri se¢me ve diizenleme, giinlik yasamdaki gergek problemler agik ve
diizenlenmis degildir. Problemlerin ¢ézlimii i¢in gerekli ve gerekli olmayan bilgiler bir arada
bulunur. Problemi anlamada 6nemli etmenlerden biri gerekli bilgileri elde etmek, digeriyse
gereksizleri elemektir. Verileri diizenlemek igin fikirler arasinda iliski kurmak gerekir.
Fikirler arasindaki karsilikli iliskilerin dikkatle gbézden gegirilmesi ve elestirici bir tarzda
degerlendirilmesi, yeni anlayislarin gelistirilmesine yol agabilir. Yeni birlesmelere imkan
verebilir. Problemin unsurlarimi yeniden bir diizene kavusturabilir. Degisik bir goriisiin
dogmasina neden olur.
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Resim 1.5: Problem ¢6zme

Muhtemel ¢6ziim yollarimi belirleme, verilerin ¢éziimlenmesi ve yorumlanmasindan
sonra ¢oziim yollar1 tespit edilmelidir. Akla uygun biitiin ¢ozlimler bulunmalidir. Biitiin
¢Oziim yollarii bulmak en iyi olan1 se¢me imkani verir.

Coziim sekillerini degerlendirme, degerlendirme yapabilmek igin secenegin
problemi se¢gmede avantajlar1 ve dezavantajlari karsilastirilir. Her bir ¢6ziim seklinin
iizerinde diigiiniilmesi, sonucunun ve etkisinin ne olacaginin 6énceden kestirilmesini saglar.
Coziim seklini degerlendirmek ve iclerinden en uygun olani segmek, elestirici diisiinme,
nesnel diisiinme, hiikiim verme gibi yeteneklere sahip olmay1 gerektirir. Problem ¢6zme
stirecinin en onemli asamasini olugturmaktadir. Arastirmalar, en uygun olan ¢oziimii se¢me
yani karar verme durumunu etkileyen iki unsurun oldugunu gosterir. Bunlar:

o Fayda degeri: Bunlar objektif ya da siibjektif olabilir.
o Olas1 sonug: Bunlar objektif ya da siibjektif olabilir.

Coziim seklinin uygulamaya konmasi, problem ¢6zen kimseler kendilerini,
bulduklari ¢éziim sekillerinin sonuglarini hissederek, gézlemde bulunarak bir seyler yaparak
deneyebilmelidir.

Coziim seklini degerlendirme, problemlerin ¢éziim seklinin  uygulamaya
konmasindan sonra degerlendirilmesi gerekir. Coziimiin degerlendirilmesi, uygulanan
¢Ozlimiin gercekten yeterli olup olmadigini gosterir.

Ornegin; spor ayakkabisini giymekte zorlanan bir ¢ocuk, sorunun sikica baglanmis
baglardan oldugunu fark ettiginde sorunu tanimlamig olur. Coziimii veya ¢oziimleri fark
edebilme becerisi gosterir. Ayakkabisinin bagciklarini kendisi ¢ozebildigi gibi bunu onun
icin yapacak birini de bulabilir. Ayrica neden-sonug iliskisi kurabilir. Ornegin, “Kaleminizi
masadan iterseniz diiser.”, “Kaleminizin ucunu duvara siirerseniz leke olur.” gibi problemin
altinda yatan nedeni anlatir. Bir giinde karsimiza ¢ikan sorunlar hakkinda konusmak,
kazalardan ders ¢ikarmak da énemlidir. Cocuk yumurtalarin mutfakta diistiigiinde kirildigim
gorene kadar, yumurtalarin neden dikkatli tasinmasi gerektigini bilmez. Kazalarin nasil
olduklar1, sonuglari, daha sonra olabilecek kazalarin nasil Onlenebilecegini yasayarak
Ogrenir. Kazalar hakkinda konusmak ve sonuglarini gostererek 6grenme siirecinde etkili olur.
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Problemlerin ¢dziimiinde ¢ocuklara rehberlik yaparak;

Yasamini saglikli devam ettirebilen,

Bagkalar ile saglikli iliskiler kurup siirdiirebilen,

Problemlerine ¢6ziim iiretebilen,

Kendi kendine yetebilen,

Elestirel diisiinme ve yasam yoOnetimi becerileri kazanmig bireyler yetigtirmek
miimkiindiir.

VVVYYVY

1.2.8. Yaraticihk

Toplumun ve insanligin gelismesinde yaraticihik &nemlidir. Insanm belirli bir
yetenegini ifade eden yaraticilik, dogustan getirilen gizil bir giigtiir. Her ¢ocukta yaratict
olma yetenegi bulunur. Yaraticiligin siirekliligi, derecesi ve ortaya ¢ikisi ¢ocuktan gocuga
farklilik gosterir. Yaraticilik sayesinde ¢ocuk, olaylar1 kendisine gore yorumlar. Yaraticilik,
“bilinen bir seyden yeni bir sey ¢ikarmak, 6zgiin bir senteze varmak, birtakim sorunlara yeni
¢Oziim yollar1 bulmak, daha 6nceden kullanilmamus iligkiler arasindaki iligkileri kurmak ve
boylece yeni bir diisiince semas: iginde yeni yasanti, deneyim, fikir ve lriinler ortaya
koymak” olarak tanimlanir. Yaratici diislinmenin yasamimizdaki en Onemli islevi,
karsilastigimiz sorunlar1 ¢ozebilmektir.

Yaratic1 bir kiside; merak, sabir, buluslar yapma yetenegi, orijinal ve bagimsiz
diisiinme, deney ve aragtirmalar yapabilme, sentezci yargilara varabilme yetenegi bulunur.
Yaratict kisiler gozlemlendiginde, kendilerine giivenir, kendi kendilerini idare eder,
karmasiklig1 sever, baski ve sinirlara tahammiil edemezler.

Yaratict olmak igin, dahi olmak gerekmez. Yaraticilik yetenegi cesitli nedenlerle
koreltilmis olsa bile yasam deneyimleri ve &zel programlarla yeniden kazanilabilir,
giidiilenebilir ve gelistirilebilir. Yaraticilik insanlara 6zgili ve dogustan getirilen bir yetidir.
Her birey yaratici olma sansina sahiptir, az ya da ¢ok, yaratici davranig sergileyebilir.
Bireylerin sahip oldugu yaratici diisiince ve davranislardaki yogunlugun farkliliklar
kalitima, kiiltiir ortamina, egitim ve 6gretime bagli olarak degisir.

Yaraticiligin ortaya ¢ikip gelismesi, ¢ocuktan ¢ocuga farklilik gosterir. Her ¢ocugun
yaraticiligl kendine 6zgii bir 6zellik gosterir. Onu kendi 6zellikleri i¢inde degerlendirmek
gerekir.

Bebeklik doneminde, ozellikle ilk yillarda yaraticilik annenin bebegi ile oynadigi
oyunlar sirasinda kendini gosterir. Yaratici davraniglarin ortaya ¢ikip gelismesinde en biiyiik
rolii, bebegin anne ve yerini tutan kisiyle olan iligskisi oynamaktadir. Bebek konusmadan
once elleriyle, kollariyla sekiller ¢izerek sevincini, agligini ve duygusal durumunu anlatmaya
calisir. 1 yasindaki c¢ocuk cevresindeki malzemeye tam anlamiyla egemen degildir. El
¢irpma, vurma, esyalar1 atma gibi harekete dayanan oyunlar oynar. iki yasinda, nesneleri
tanimaya, ozelligine gore kullanmaya ve cevresini kesfetmeye baslar. iki-dort yaslarinda
cocuk, kiiltiirel sembolleri 6grenir. Bu devrede ¢ocugun kelime hazinesi hizli bir sekilde
gelisir. Bes-alt1 yaslarinda ¢ocuk, kiiltiirel sembollerle oynamaktan hoglanir. Sanat¢1 gibidir.
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Cocuk hikayeler yaratir, resimler gizer ve ¢esitli yasam bigimlerini dramatize eder. Cocukta
tanima, se¢me, baginti kurma, onaylama ve anlam ¢ikarma yeteneklerinin tam olarak
gelismedigi goriiliir.

Alti-dokuz yaslarinda ¢ocuk, el becerileri yoniinden geligsmistir. Cocuk ince islerle
ugrasir, bazi dekoratif tirtinler yapar. Bu dénemde ¢ocuk hala oyuncaklarla oynar. Dokuz-on
iki yaslarinda ¢ocugun ¢oziimsel davramglarinin gelistigi goriiliir. Bu yillarda ¢ocugun
kendini anlatma giicline olan giiveni sarsilir. Yaratict etkinliklerde becerikli degildir.
Sanatsal yaratma ilk kez on bes yasinda kendini gosterir.

Anne baba ve egitimcilerin, ¢gocuklarin yaraticilik gelisimini ve yas diizeylerine gore
gosterdikleri yaratici diisinme Ozelliklerini bilmesi, onlara rehberlik yapma agisindan
gereklidir. Cocuklarin 6zelliklerini bilen anne baba ve egitimciler onlar1 daha iyi anlar, iligki
kurar ve daha iyi egitim verir. Yaraticilik sevgi, giiven ve ozgiirlilk ortaminda gelisir.
Cocuga ¢esitli resimler verip yorumlatma, su bardagi gibi ¢ok bilinen nesneler i¢in degisik
kullanim yerleri diisiinme vb. etkinlikler diizenlenebilir.

Cocugu yaraticiliga yonelten etkinlikleri planlarken pahali oyuncaklara gerek yoktur.
Tahtalarin, kovalarin, siselerin, eski giyim esyalarinin, cevredeki c¢esitli materyallerin
kullanilmasi, yaraticilifi desteklemede daha onemlidir. Cocuklarin kendi kendine yapip
bozarak, takarak, iist liste koyarak, oynayabilecegi oyuncaklar verilerek ve bu oyuncaklarla
yeni Uriinler, eserler yaratmasini saglayan etkinlikler ve ortamlar sunulmalidir. Cikan
iriinlerdeki yenilik, orijinallik yani yaraticilik pekistirilmelidir. Cocuklara bdyle imkanlar
sunarak, etkinlikler planlayarak yaraticiliklarini desteklemek miimkiindiir.

Resim 1.6: Yaraticihk

Yaraticiliga bir hikéye ile 6rnek verecek olursak;
Bir zamanlar kiiciik bir cocuk okula baslamis. Cocuk cok kiiciik, okulsa oldukca

biiyiikmiis fakat ¢cocuk bahgeden sinifa gidilecek yolu ogrendiginde mutlu olmus. Bundan
sonra okul ona daha énceki gibi biiyiik goriinmemeye baslamas.
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Bir sabah kiiciik cocuk okuldayken ogretmeni seslenmis: “Bugiin ¢icek resmi
cizecegiz.” bunun iizerine kiiciik ¢cocuk ¢ok sevinmig. Zaten resim yapmayr ¢ok seviyormus.
Her tirlii resmi yapabilirmis. Aslanlar, kediler, kaplanlar, tavuklar, inekler, trenler,
tekneler, otomobiller... pastel boyayi ¢ikarmis ve c¢izmeye baslamig, fakat o6gretmeni
“Bekleyin! Daha baslamayin!” diye seslenmis. Herkes hazirlanana kadar beklemisler.
“Simdi” demis 6gretmeni, “Cicek resmi ¢izecegiz!” Kiigiik ¢ocuk ¢ok sevinmis. Birbirinden
giizel renkli ¢icekler yapmaya baslamis. Pembe, turuncu ve mavi rengdrenk ¢icekler. Ancak
ogretmeni, “Bekleyin, ben size nasil yapacaginizi gosterecegim!” demis. Hemen bir ¢icek
resmi ¢izmis. Bu cicegin sapr yesil, govdesi kirmiziymis. “Iste boyle! Tamam, simdi
baglayabilirsiniz.” demis. Kiiciik ¢ocuk ogretmenin ¢izdigi ¢igege bakmis, sonra da kendi
cizdigi cicegine... Kendi c¢izdigi c¢icegi daha ¢ok sevmis;, ama bunu séyleyememis
ogretmenine ve hi¢ kimseye. Kagidin oteki yiiziinii ¢evirmis ve ogretmenin cizdigine benzer
bir ¢igek ¢izmis. Yesil sapli, kirmizi renkli bir ¢igek...

Baska bir giin ogretmeni, “Bugiin hamur ¢alisacagiz!” demis. Kiiciik ¢ocuk yine ¢cok
sevinmis. Hamurla oynamayr seviyormug. Hamurdan cesitli nesneler yapabilirmig, pastalar,
vilanlar, kardan adamlar, filler, kediler, arabalar, kamyonetler... Hamuru yogurmaya sekil
vermeye baslamis kiiciik ¢ocuk; ama ogretmeni, “Bekleyin! Daha baslamayin!” diye
seslenmis. Yine herkes hazir olana kadar beklemisler. “Simdi” demis ogretmeni, “Tabak
vapacagiz.” Kiiciik ¢ocuk yine ¢ok sevinmis. Tabak yapmayr seviyormus. Cesitli renkler ve
sekillerde cesitli tabaklar yapmaya baslamus, fakat 6gretmeni, “Bekleyin, ben size tabagin
nasi yapilacagini gosterecegim.” demis. Herkes derin bir tabak nasil yapilir 6grenmis. “Iste
boyle! Tamam! Simdi baglayabilirsiniz.” demis 6gretmeni. Kiiciik ¢ocuk bir ogretmenin
yaptigi tabaga bakmugs bir de kendi yaptigi tabaga Kendi yaptigi tabagi daha ¢ok begenmis,
ama bunu hi¢ kimseye soyleyememis. Hamurunu top hadline getirmis ve Ogretmeninkine
benzeyen bir tabak yapmis. Bu derin bir tabakmis. Nihayet kiiciik ¢ocuk beklemeyi ve
izlemeyi égrenmis. Ogretmeninkine yaptigina benzer seyler yapmay: da. Kiiciik ¢ocuk ¢ok
gecmeden kendine has seyler yapamaz olmus.

Daha sonra kiiciik cocuk ve ailesi baska bir sehre tasinmuislar. Kiiciik cocuk baska bir
okula gitmeye baslamis. Bu okul diger okullardan daha biiyiikmiis. Sinifa ulasmak icin
bahgeden yiiriimek, biiyiik basamaklardan ¢ikmak, uzun bir koridordan ge¢mek
zorundaymus. Daha ilk giin ogretmen, “Bugiin bir resim ¢izecegiz” demiy. Kiiciik ¢cocuk ¢ok
sevinmig ve ogretmeninin haydi simdi baglayin demesini beklemis, fakat 6gretmeni hi¢bir sey
soylememiy. Sadece suifin icinde ogrencilerin arasinda dolagmis. Kiiciik ¢ocugun yanina
geldiginde, “Resim ¢izmek istemiyor musun?” diye sormus. “Istiyorum.” demis kiigiik ¢ocuk,
“Ne cizecegiz?” 6gretmeni, “Buna sen karar vereceksin.” demis. “Nasil ¢izecegim?” demis
kiiciik ¢cocuk. “Nasil istersen oyle c¢izebilirsin.” demis ogretmeni. ‘“Hangi renkle
boyayacagiz?” diye sormus yine kiiciik cocuk. “Hangi rengi istersen onunla boyayabilirsin.”
demis ogretmeni. “Eger herkes ayni resmi ¢izerse, ayni renkle boyarsa, kimin yaptigini nasil
anlayabilirim?” diye sormus ogretmeni. “Bilmiyorum.” demis kiiciik ¢ocuk.

Bir ¢icek yapmaya baslamis, yesil sapli kirmizi bir ¢icek! Daha sonraki giinlerde
ozgtin, birbirinden giizel, rengdrenk cicekler yapmus.
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Etkinlik-1
Etkinlik adi: Koselenme

Yukaridaki yaraticilikla ilgili olan hikéyeyi dikkatlice okuyun. “Yaraticilikla ilgili
hangi 6zelliklere deginilmistir?” . Birlikte ¢oziim Onerileri sunun. segilen ¢6ziimleri kartlara
yazarak smifin gesitli kdselerine asin.. Ogrencilerden kendilerine en uygun ¢dziimiin oldugu
koseye gitmelerini sdyleyin. Ayn1 koseyi tercih edenlerin olusturdugu grup, o ¢6ziimii segme
nedenlerini tartigsin ve gerekgelerini hazirlayarak smifa sunsun. Sinifca tartisarak, ortak
degerlendirme yapin.

Etkinlik-2
Etkinlik adr: Siz Olsaydiniz Ne Yapardiniz?

Hikayedeki koyu yazili boliimden sonra “Bu &gretmenin yerinde siz olsaydiniz ne
yapardimz?” sorusu ogrencilere sorulur. Ogrencilere bu konu hakkinda ¢dziim
iiretebilecekleri kadar siire verilir. Ogrenciler, bireysel olabilecegi gibi iig-dort kisilik gruplar
halinde de ¢oziim olusturabilir. Ogretmen, kisilerden veya gruplardan problemin ¢oziimii
hakkindaki diistincelerini aciklamasini ister. COziim Onerileri tartisilarak degerlendirilir.
Cocuklara farkli diisiinme, hayal kurma sezgilerini kullanarak 6zgiin iiriinler ortaya koyma
sans1 tanir. Scamper bir nesneye yoneltilen diigiinme yoOntemi serisidir. Tek bir nesne
segilerek beyin firtinast yolu ile nesne degistirilip gelistirilir. Oykii, masal ya da siirlerde
kullanilabilir. Bu yontem bazi sorular sorulmasi gerektigini Onermistir. Yer degistirme,
birlestirme, uyarlama, degistirme biiylitme kiigiiltme, diger kullanilanlarin yerine koyma
amacini degistirme, yok etme, ¢ikarma, tersine ¢evirme ya da yeniden diizenleme cesitleri
vardir. Scamper 0rnegin, bir elbise askisinin yerine baska ne kullanilabilir? Bir elbise askist
ile neyi birlestirirsek daha gelismis bir elbise askisi elde ederiz? Bir elbise askisini daha
baska 6zel bir duruma nasil sokabiliriz? Elbise askisinin goriintiisiinde, seklinde ya da
renginde nasil bir degisiklik yapilabilir? Elbise askisint daha baska ne amagla kullanabiliriz?
Elbise askisindan neleri ¢ikarabiliriz? Elbise askisi baska nasil tasarlanabilir gibi sorular
igererek yaraticiligi gelistirir. Ornegin; ¢ocuklarla sogan deneyini yaptiktan sonra;

Ogretmen: “Sizler sogan olsaydiniz, ne renk sogan olmak isterdiniz?”

Ayse: “Pembe” Kaya: “Sar1” Nalan: “Kirmiz1”

Ogretmen: “Soganin koklerini yukarida kalacak sekilde dikersek ne olurdu?”

Giil : “Topragin altina giderdi (tersine ¢evirme ya da yeniden diizenleme).”

Ogretmen: “Haydi, simdi size bu soganin resminizi ¢izmenizi istiyorum.” diyerek
cocuklart yonlendirir. Yaraticilik 6zelligi yetiskinlerde kosulluyken g¢ocuklarda kosulsuzdur.
Cocuklarin bu yaraticilik 6zelliginden reklam sektdriinde de yararlanilmaktadir.

Wallach ve Kagan zekd ve yaraticiligi incelemek amaciyla cocuklar {izerinde
yaptiklar bir arastirmada, gelistirdikleri yaraticilig1 6lgme testinden, elde edilen sonuglarla
zeka testinden elde edilen sonuglar1 karsilastirmislar ve cocuklar1 dort gruba ayirmislardir:

> Zeka ve yaraticilik diizeyi yiiksek olanlar,
> Zeka ve yaraticilik diizeyi diisiik olanlar,
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> Zeka diizeyi yiiksek fakat yaraticilik diizeyi diisiik olanlar,
> Yaraticilik diizeyi yiiksek fakat zeka diizeyi diisiik olanlar.

Zeka ve yaraticihk diizeyi yiiksek olanlar; uyumlu, basarili, arkadaslar1 tarafindan
degerli bulunan g¢ocuklar oldugu saptanmistir. Kendilerini denetleme ve rahat bir sekilde
davranmada iyi olduklari, hem yetiskinlere hem de c¢ocuklara uyan davranislarda
bulunduklar gézlenmistir.

Zeka ve yaraticlhk diizeyi diisiik olanlar; kendilerine giivenleri az, arkadaslart
tarafindan kabul edilemeyen ¢ocuklar oldugu bulunmustur. Bu ¢ocuklar kendilerini bazen
spora, bazen saldirganliga yoneltmislerdir. Basarili arkadaslarini taklit ettikleri goriilir.

Zeka diizeyi yiiksek; fakat yaraticihk diizeyi diisiik olanlar; sakin, ice kapanik,
arkadaslariyla iliski kurmada giicliikler yasayan ¢ocuklar oldugu gozlenmistir. Enerjilerini
akademik caligmaya yonelttiklerini, duygusal ve okula ¢ok diigkiin olduklari, basarisizligi
kabul edemedikleri saptanmistir.

Yaraticihk diizeyi yiiksek fakat zeka diizeyi diisiik olanlar, giiven duygusundan
yoksun, endiseli ve tedbirli ¢ocuklar oldugu bulunmustur. Arkadas iligkilerinin az oldugu,
ortami sik sik bozduklari, akademik basarida yetersiz, rahat bir ortamda yaratici ve mutlu
olduklar1 goriilmiistiir.

Yaratma siirecinde dort donem etkilidir:

Hazirhk donemi: Bu donem belli bir yaraticilik siirecini i¢ine alacak biitiin gegmis
yasam deneyimlerini kapsar. Birey sorun durumunu anlar. Sorunu ¢dézmek i¢in malzeme
toplar, arastirma yapar, ¢esitli kaynaklari inceler ve sorunu ¢ézmeye ¢alisir.

Bekleme donemi: Sorun konusunda edinilmis bilgiler érgiitlenir. Kisi sorun ¢ézmeye
calisirken ilerleme yapmiyor gibi goriiniir. Bu dakikalar ya da yillar stirebilir.

ice dogus donemi: Bu donem, fikir verme, esinlenme, ya da diisiincenin agiga ¢iktig
donem olarak adlandirilir. Birey aradigini birden bire bulur. Arsimet’in hikdyesi buna en iyi
Ornektir.

Veri degerlendirme donemi: Aniden ortaya ¢ikan yeni fikir, sorun durumuna
uygulanir. Birey diislincesini ve ¢Oziimiinii kontrol eder, test eder, elestirir, eksiklerini
tamamlar. Yeni fikir uygun olmadiginda siire¢ tekrar baslar. Bazen bulunan yeni fikir, kiigiik
degisikliklere ugratilarak ¢oziime ulasilir.

Etkinlik-3
Etkinlik adi: Kart Eslestirme
Ogrenilenlerin gdzden gegirilmesi, netlestirilmesi ya da kalicithginmn artirilmasi gibi

amaglarla her biri simiftaki 6grenci sayisinin yaris1 kadar kart igeren iki dizi kart hazirlanir.
Birinci dizide; biligsel gelisimle ilgili 6gelerle iliskili sorular, kavramlar, 6rnekler vb. yer
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alir. Ikinci dizide ise birinci dizidekilerle eslestirilebilecek yanitlar, agiklamalar, tanimlar,
bulunur. Dizilerden birindeki kartlar numaralanir. Kartlar 6grencilere dagitilir. Ogrencilere,
kendilerine gelen kartlarla ilgili hazirhik yapmalari igin siire tanimir. Ogrenciler, sinifin iginde
dolasarak ve karsilastiklariyla konusarak ellerindeki kartin esini bulmaya calisir. Kartlarini
eslestirenler, gerekcelerini hazirlar. Kart numaralari rasgele sdylenir. Numarasi séylenen
ogrenciler, kendi kartlarinin icerigi ve hazirladiklar1 gerekgeleri sinifa sunar.

Biligsel gelisimle ilgili 6gelerin 6rneklerini rol oynama teknigiyle gerceklestirilerek
hangi kavramin canlandirildig1 bulunabilir.

1.3. Zeka

Biligsel gelisim ve zeka birbirinin destekleyicidir. Bilissel etkinlikler, zeka gelisimine
katki saglar. Zeka diizeyiyse bilissel etkinliklerin iirlinii ile iligkili olarak ortaya cikar.
Cocuklarin hepsinin gelisimsel becerileri, temel diizey olarak ayni yasta ayni oranda
gelismeyebilir. Bazi ¢ocuklar herhangi bir yasta, diger ¢ocuklara oranla daha avantajli
olabilir. Bu cocuklar, yasitlarindan daha erken konusabilir, matematiksel ve mantiksal
islemleri daha ¢abuk anlarlar, daha kolay hatirlarlar.

1.3.1. Zeka Tanimlari

Zeka, insan beynini karmagik yetenegini ortaya koyar. Zihnin bircok yeteneginin
uyumlu c¢aligmasi sonucu ortaya ¢ikan yetenekler bilesenidir. Yeteneklerin uyumlu ve
birbiriyle iliskili ¢aligmasi sonucu, zihinsel fonksiyonlar yiiriitiiliir. Zeka kendini bireyin
davraniglarinda gosterir. Bilingli olan her davranisin iiriinii zekadir. Zekay1 tanimlamak igin
su kelimelerin “sonuglar1 olumlu olma yetenegine sahip olma”, “hemen ve ¢abuk 6grenme”,

“sebat”, “yaratic1 hayal giici”, “iyi bir sekilde duygusal ve estetik ayristirma yetenegi”
kullanilmasi 6nerilmektedir.

Binet’e gore zeka, iyi akil yliriitme, iyi hiikkiim verme ve kendi kendini agma kapasitesi
olarak agiklanmustir.

Weshler’e gore zekd, “Bireyin amagli davranma, mantikli diisiinme ve cevresiyle
iliskilerinde etkili olma kapasitesinin tiimiidiir.” diye tanimlanir.

Thorndike’a gore zeka, “Bir¢ok diisiincesel yeteneklerin karisimindan meydana gelir.”
Thorndike zekayi iice ayirarak inceler. Bunlar:

Mekanik zeka: Alet, cihaz kullanma ve makine isletebilmede bu zeka etkindir.

Sosyal zeka: Insanlar1 anlama, kisiler arasi iligkileri gériip bunlara gore davranabilme
giicuddr.

Soyut zeka: Sozciikler, sayilar, formiiller gibi sembollerle diisiinmede, bilimsel ilkeleri
kavramada bu zeka etkindir.
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Piaget zeka i¢in kati, baglayict ve sinirli tanimlar vermekten kaginmistir. Piaget’e gore
zekanin 6zellikleri sunlardir:

Zeka, biyolojik uyumun o6zel bir halidir. Bu uyum bireyin ¢evresi ile etkilesim
kurmasina yardim eder.

Zeka bir gesit dengedir. Zihinsel yapi ile ¢evre arasinda devamli olarak gelisen,
yenilenen dinamik bir dengenin ifadesi olarak goriiliir.

Zeka yasayan ve eylemlerde bulunan zihinsel islemler sistemidir. Bilgi edinmek i¢in
eylem gereklidir. Cocuklar eylemlere giriserek c¢evresini kesfedecek ve bir seyler
Ogrenecektir.

Biitiin bu tanimlara dayanarak zeka “bireyin sahip oldugu beden, sosyal yetenek ve

fonksiyonlarinin biitiinleserek olusturdugu ¢ok yonlii 6grenme, 6grenilenlerden yararlanma,
uyum saglama ve yeni ¢6zliim yollar1 bulabilme yetenegi” olarak tanimlanabilir.

1.3.2. Zeka Boliimleri

Diinya Saghk Orgiiti (WHO) tarafindan yapilan zekd béliimlerine gore zeka
asagidaki gibidir.

Zeka Siiflandiriimasi Zeka Boliimii
Derin Zihinsel Engel Zeka boliimii 20 ve altinda
Agir derecede zihinsel engel Zeka boliimii 21-35
Orta derecede zihinsel engel Zeka boliimii 36-50
Hafif derecede zihinsel engel Zeka bolimii 51-70
Sinirda zeka Zeka boliimii 71-79
Donuk zeka Zeka bolimi 80-89
Normal zeka Zeka boliimii 90-109
Parlak zeka Zeka boliimii 110-119
Ustiin zeka Zeka boliimii 120-129
Cok tstiin zeka Zeka boliimii 130 ve {istii

Tablo 1.1: Zeka boliimlerine gore zeka siniflandiriimasi

6 yasindan kiigiik, problemi oldugu diigiinilen g¢ocuklar i¢in uygulanan diger
degerlendirme araciysa Ankara Gelisim Tarama Envanteridir. 6-16 yas grubu ¢ocuklar ve
ergenler i¢in lilkemizde kullanilan Weschler ¢cocuklar i¢in zeka testidir.
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Zeka testleri cocugun olast akademik basarist1 hakkinda fikir vermekte; ama
yaraticilik, motivasyon, duygusal durum uyum becerileri, motor yetenek hakkinda bilgi
vermemektedir.

1.3.3. Zekayi Belirleyen Faktorler
Zekayi belirleyen faktorler kalitim ve ¢evredir.

Kahtim: Zekd dogustan gelen bir ozelliktir. Biiylik oOl¢lide kalitimin etkisiyle
belirlenir. Kalitim, zekénin kapasitesinin sekillenmesinde énemli bir role sahiptir. Cocugun
zeka potansiyeli anne babasinin zeka potansiyeline benzerdir. Gebelik siiresince annenin 1iyi
beslenmesi, bebek dogduktan sonra bebegin yeterli ve dengeli beslenmesi zeka gelisimini
olumlu yonde etkilemektedir. Zekanin iizerinde genetigin etkisi bilyllk olmakla birlikte
¢evrenin de etkisi vardir.

Cevre: Cocuk dogustan getirdigi zihinsel potansiyelini kullanmak ve yeteneklerini
gelistirmek i¢in zengin uyaricilarla donatilmis bir gevreye ihtiyag duyar. Zengin uyaricili
¢evrenin zeka bolimiinii bir miktar arttirdigi goézlenmistir. Zekanin, gevre etkileri ile arti,
eksi yaklasik on, on bes puan fark edebilecegi 6ne siiriiliir. Ornegin, orta sosyo-ekonomik
diizeydeki zeka boliimii 100 olan bir kisi, olumsuz ¢evresel kosullar iginde yetisecek olursa
zeka boliimii 85°e diiserken, ayni zeka boliimiine sahip bir kisi, zengin uyaricili bir ¢evrede
yetisecek olursa zeka boliimii 115°e kadar yiikselebilir. Zeka gelisiminin hizli oldugu erken
cocukluk déneminde ¢evresel uyaricilarin 6nemi biiyiiktiir.

Zekanin gelismesi ilk yillarda hizliyken sonraki yillarda yavaslar. Genel olarak
zekanm %751 ilk 4 yasta gelismekte, 25 yasina kadar gelisimini siirdiirmekte, sonra
duraklamakta, yaglilik dénemindeki fizyolojik degisimlerle birlikte gerilemektedir.

Aragtirmalar, ¢ocuklartyla ilgili ve sorumluluklarinin bilincinde olan anne babalarin
cocuklarinin daha zeki oldugunu ortaya koymaktadir. Ilk dogan cocuklarmn ailelerinde
gordiikleri yogun ilgi nedeniyle diger kardeslerinden daha zeki oldugu ileri siiriiliirken, farkli
kosullarda yetigen tek yumurta ikizlerinin zekalarindaki farkliliklarin arttigi, daha sonra ayn
aile tarafindan evlat edinildiklerinde zeka diizeylerinin benzestigi savunulmaktadir.

Etkinlik-4
Etkinlik adi: Koselenme

“Zekayr belirleyen faktorlerden kalittm mu?” yoksa “Cevre mi?” etkilidir?
Ogrencilerle birlikte ¢dziim &nerilerini tartisiniz. Secilen ¢oziimler kartlara yazilarak sinifin
cesitli koselerine asilir. Ogrencilerden kendilerine en uygun ¢oziimiin oldugu koseye
gitmeleri istenir. Ayn1 koseyi tercih edenlerin olusturdugu grup, o ¢6ziimii se¢me nedenlerini
tartisir ve gerekgelerini hazirlayarak sinifa sunar. Sinifca tartigilarak sinifca karar alinir.
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Etkinlik-5
Etkinlik adr: Hangisi Daha Etkili? Tartisma (Miinazara)

Zekay1 belirleyen faktorlerden kalittim mi yoksa ¢evre mi etkilidir, konusunda iki grup
Ogrenci; On hazirlik yaparak sinifta kendilerine ayrilan siirede, konuyu tiim ayrintilariyla
tartisgir. Her grup, kendi fikirlerini savunmaya ve diger grubun fikirlerini ve goriislerini
cliriitmeye calisir. Ayrica panel, forum seklinde de yapilabilir.

1.3.4. Zekammn Insanlar Arasindaki Dagihim
Toplumdaki bireylerin zekd diizeyleri ¢an egrisine uygun sekilde dagilim gosterir.

Insanlarin sahip oldugu zekd diizeyleri ortalama 100 olmak {izere, 90 ile 110 arasinda
degisme gosterir.

Normal| Zeka
%0 S0
Simirda Ustiin
‘ Zeka 9% 7 Zeka
Zihinscl Parlak .7 Cok Ustiin
Engelli Donuk Zeka Zeka 9% 2
% 2 Zeka o “: - -
Y16 v
———
70 80 90 100 110 120 130

Sekil 1.2: Zeka boliimii puanlarimin kuramsal olarak dagilim

Bireylerin %50’sini normal zekaya sahip oldugu sdylenebilir. Can egrisinin bir ucunda
zihinsel engelli ¢ocuklarin, diger ucunda da tstiin zekali gocuklarin yer aldigi goriiliir.

1.3.4.1. Zihinsel Yetersizligi Olan Cocuklar

> Zihinsel yetersizlik, gelisim siireci i¢inde genel zeka fonksiyonlarinin normalin
altinda olmasi, 6grenme ve sosyal uyum saglayici davranislarda bozuklugun
goriilmesi olarak tanimlanir. Zeka bolimili puanlart 70 ve altindadir. Bu
cocuklarin egitimlerindeki temel amag, bagimsiz yasama becerilerini,
kapasiteleri dl¢iisiinde gelistirmektir. Zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin, zeka
yetenekleri kronolojik yaslarmin altindadir. Bu ¢ocuklarda asagidaki 6zellikler
gortliir;

Geg ve gii¢ 0grenme,

Dikkatleri dagimikligi,

Kisa siireli belleklerinde problem olmast,

Dil ve konusma bozukluklari,

Kisilik ve sosyal 6zelliklerinde problemler goriiliir.
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Resim 1.7: Zihinsel yetersizligi olanlar

> Hafif derecede zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklar

Zeka bolimii puanlart 51-70 arasindadir. Egitilebilir zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklar
olarak da isimlendirilirler. ilkégretime baslayincaya kadar fark edilmezler. Bu gocuklar,
ihtiyaclar1 dogrultusunda bireysel olarak ayr1 bir sinifta, ekstra egitimsel destek alabilecekleri
bir 6zel egitimci ve beraberinde bir sinif 6gretmeni ile egitim programlarini siirdiirmektedir.
Okulda, ozellikle akademik caligsmalarda giiclik cekerler. Bu ¢ocuklar okuma, yazma,
matematik gibi temel akademik becerileri elde ederlerken, 6zbakim becerilerini
Ogrenebilirler. Yetiskinlikte gecimlerini saglayabilecek bir is becerisine sahip olabilirler.

> Orta derecede zihinsel yetersizligi olan ¢cocuklar

Zekd bolimii puanlart 36-50 arasindadir. Ogretilebilir ¢ocuklar olarak da
isimlendirilir. Bu ¢ocuklarin yetersizlikleri kiigiik yaslarda fark edilir. Yaglari ilerledikge
yasitlarina gore bilissel, sosyal ve motor gelisimindeki farkliliklar1 belirgin olarak artar.
Hafif derecede zihinsel yetersizligi olan g¢ocuklara gore, fiziksel yetersizlik ve davranig
problemleri daha yaygindir. Bu ¢ocuklara, devam ettikleri okullarin gerekli her tiir materyali
kapsayan 6zel siniflarda, ¢ok iyi planlanmis egitim programlart araciligr ile giinliik yagam
becerileri 6gretilmektedir. Akademik konularda ikinci smif diizeyinin iizerine ¢ikamayan bu
¢ocuklarm 6grenmeleri yavas, kavramlastirma yetenekleri ¢ok sinirhidir. Cocuklara giinliik
yasamda sik karsilasilan temel sozciikler, bazi fonksiyonel okuma becerileri (basit yemek
tarifleri, regeteler gibi) temel say1 kavramlar1 6gretilebilir.

> Agir derecede zihinsel yetersizligi olan ¢cocuklar

Hemen hemen her zaman dogumda ve dogumdan kisa siire sonra fark
edilebilmektedir. Zeka bolimi puanlart 21-35 arasindadir. Motor gelisimleri zayif olan bu
cocuklarin, az konustugu, sozel iletisimlerinin az gelistigi ya da hi¢ gelismedigi goriiliir.
Kendilerine bakmay1 ve temizliklerini sinirli bir sekilde bagarabilen bu ¢ocuklar bakimlart
i¢in yasam boyu yetiskinlere bagimlidir. Bu ¢ocuklarin bireysel egitiminde 6zbakim, tuvalet
egitimi, giyinme, yeme i¢me iletisim becerileri lizerinde odaklanma olmustur.
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> Derin zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklar

Zeka boliimii puanlarinda 20°nin altindadir. Dogustan gelen bedensel bozukluklar sik
goriilmesi nedeniyle uzun yasamadiklari ileri siiriiliir. Tuvalet egitimi ve beslenmeye ¢ok az
tepki verir; kisi, kisisel ihtiyaglarim1 karsilayamaz, hareket yetenegi sinirhidir veya diger
kisiye bagimldir.

1.3.4.2. Ustiin Zekah ve Ustiin Yetenekli Cocuklar

Ustiin zekali ¢ocuklar, gecerli ve giivenilir zeka testlerinden siirekli olarak 120 ve
daha tistiinde zeka boliimii puan1 alan ve akranlarinin %98’inden iistiin olan ¢ocuklar olarak
tanimlanir.

Ustiin 6zel yetenekli cocuklar, zeka testlerinden siirekli olarak 110-120 ve daha
iistiinde zeka boliimii puani alan, miizik resim ve diger giizel sanatlar ile fen ve teknik
alanlarda akranlarinin %99’undan iistiin olan ¢ocuklar olarak tanimlanir.

Milli Egitim Bakanligi Ozel Egitim Konseyindeki, Ustiin Yetenekli Cocuklar ve
Egitimleri Komisyonu raporunda iistiin zeka ve iistiin 6zel yetenek kavramlari iistiin yetenek
bashig altindadir. Rapora gore, iistiin yetenekli genel ve / veya 6zel yetenekleri agisindan
akranlarina gore yiiksek diizeyde performans gosterdigi, konunun uzmanlar1 tarafindan
belirlenmis kisilerdir.

Ustiin yeteneklilik, insan 6zelliginin ii¢ temel 6begi arasindaki iliskiden meydana
gelir. Bunlar; yetenek (genel yetenek, 6zel yetenek) yaraticilik ve motivasyondur. Ustiin
yetenekli cocuklar bunlarin bilesimini gelistirme yetenegine sahip ve bunlar1 insan
performansinin degerli alanlarindan birinde kullanabilenler olarak ifade edilir.

Ustiin yetenekli cocugun dzellikleri sunlardir:

Bebeklikte olaganiistii hareketli olur, gelisimsel doniim noktalarinda (yliriime,
konusma vb.) hizli ilerler, hizli 6grenir ve kavrar, zihinsel merak vardir, problem ¢ézmekten
hoslanir ve problemleri orijinal yolla ¢ozerler. Bilime egilimleri vardir ve siirekli soru
sorarlar. Okula baslamadan 6nce okumayi 6grenebilir, 6grenmeden hoslanir, dilini giizel
kullanir ve sozciik kapasitesi nitelik ve nicelik yoniinden {ist diizeydedir. Giiclii bellege
sahiptirler, genelleme ve soyutlama yaparak bilgisini diger alanlara aktarabilir, ilgi
duyduklar konularla uzun siire ugrasir, gelismis hayal giiciine ve artistik yetenege sahiptir,
yaraticidir, iyi gozlemcidir, bagimsiz c¢alisma yetenegine sahiptir, karmasik yonergeleri
kolayca izler. Ustiin yetenekli ¢ocuk, biitiin bu 6zellikleri bir arada gostermez. Bu dzellikler
yoniinden kendi iglerinde gelisim alanlarinda bireysel farklilik gosterirler. Ornegin, yedi
yagindaki {istliin yetenekli bir ¢ocuk, on yasindaki bir ¢ocugun zeka gelisimini gosterirken
dokuz yasindaki bir ¢ocugun dil gelisimini, Sekiz yasindaki bir ¢ocugun sosyal gelisimini
gosterebilir. Ustiin yetenekli ¢ocuklarin {i¢-sekiz yaslar1 arasinda erken tanilanmalari, en
elverigli diizeyde egitim almalari i¢in énemlidir.
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Ustiin yeteneklilik tipleri genel zihinsel yetenek, 6zel akademik yetenek, yaratici ve
iiretken diislince, liderlik yetenegi, giizel sanatlarda yetenek, psiko-motor yetenek seklinde
tanimlanir.

Ustiin yetenekli ¢ocuklarm bu yeteneklerini gelistirmede kendi ilgi ve yetenekleri
dogrultusunda farklilastirilmis programlara ihtiyaclari vardir. Ustiin yetenekli cocuklarin
egitimlerinde asagidaki modeller uygulanir.

Hizlandirma: Okula erken baslama, simif atlama, birkac¢ sinifi birlestirme, kurslar
alma ve seminerlere katilma gibi egitimlerini hizlandirict modeller uygulanir.

Zenginlestirme: Cocuk takvim yasina uygun olan smifta yasitlariyla beraberdir. En
cok ilgi goren modellerden biri olan zenginlestirmede, c¢ocugun ilgi ve ihtiyaglarini
karsilamak i¢in 6zel 6devler, sinif disi projeler, kol ¢aligmalari gibi etkinlikler yapilir.

Ozel gruplandirma: Kiime gruplandirmalari, 6zel bir smifta gruplandirma, kaynak
merkezlerinde gruplandirma, olarak genis capli egitim hizmetleridir.

Etkinlik-6
Ekinlik adi: Nesi Var?

Oyunun baginda, siiftaki 6grencilerden biri disar1 ¢ikarilir. Sinifta kalanlar, kendi
aralarinda dersle ilgili zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarla, iistiin zekali ve {istiin yetenekli
cocuklarla ilgili bir olay1 ya da kavrami belirler ve hangi ipuglarini verecekleri kaynaklardan
da yararlanilarak karara varirlar. Daha sonra disaridaki d6grenci sinifa alinir. Disaridan gelen
ogrenci diger dgrencilere “Nesi var?” sorusunu ydneltir. Ogrenciler, o olayla ya da kavramla
ilgili ipuglarin1 verir. Bunu 06grencinin belirlenen kavrami, olayr tahmin etmesi izler.
Ipuglarmin sayisini ve tahminde bulunma hakkini, simifca, 6zellikle belirlenen olayin ya da
kavramin giigliigii goz dniinde bulundurularak karar verilir. Ogrenci tahminlerinde yanilirsa
biraz daha ipucu ve tahmin hakki daha kullanabilir.

Nesi var oyunu Ogrencilere bildiklerini oyun oynayarak, eglenceli bir bigimde
ogrendiklerini ve bildiklerini gdozden gegirme firsat1 verir.

1.4. Piaget’e Gore Bilissel Gelisim Kuram

Resim 1.9: Piaget
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Biligsel yapi, ¢ocugun durumunu anlamak i¢in kullandig1 birbiriyle iliskili anilar
diisiinceler, stratejilerin olusturdugu bir biitiin olarak degerlendirilir. Piaget kuraminin biiytik
bir kismi, sema kavrami etrafinda tasarlanmistir. Sema, ¢evreyi anlamak ve cevap vermek
icin diizenlenen hareketlerin temelini olusturan biligsel bir yapidir. Sema diizenlenmis
davranig kaliplarini igerir. Cocuklar farkli semalara sahiptir. Cocuklar biiylidiikce semalari
degisir. Yeni dogan bebeklerin semalar1 biiyiik oranda icsel reflekslerden, diinyay: tanima ve
anlamaya yonelik fiziksel hareketlerden ibaretken ¢ocuk biiylidiik¢e ve deneyim kazandikga
zihinsel etkinliklere bagl semalara gecer. Piaget zihinsel semalara operasyon ismini verir.
Ornegin, bebek baslangigta kiip bloklari, emme semasi olarak algilarken, biiyiidiikge onlar1
birbirine vurabilecegini, {ist iiste koyabilecegini, koprii yapabilecegini kavrayarak yeni
semalar i¢inde kiip bloklar1 algilamaya devam eder.

Piaget’e gore biligsel gelisim uyum (adaptasyon) organizasyon (Orgiitleme), ve
dengeleme olmak {izere ii¢ temel prensibe dayanmaktadir.

> Uyum (adaptasyon), bireylerin ¢evrelerine uyma seklidir. Piaget adaptasyonla
ilgili disiincelerini, insanlarin cevreyle olan etkilesimlerini goézlemleyerek
olugturmustur. Cevreyle olan etkilesim, bireyde degismeye neden olabilir.
Bilissel gelisim siireci igindeki ¢ocuklar, ¢evrelerine adapte olmay1 siirdiiriir.
Ornegin, cocuk ulasamayacag1 bir oyuncaga dokunmak icin ona dogru hareket
eder ya da yardim ister. Nesneye dogru hareket etmesi ¢ocugun konumunu
degistirmesine neden olurken ¢ocugun gevreye adapte oldugunu gosterir. Cocuk
yeni bilgiler kazandik¢a, adaptasyon sekillenir. O halde adaptasyonu (uyum),
gevreye uyum saglamak igin organizmanin bir becerisi olarak tanimlamak
miimkiindiir. Piaget, c¢ocuklarin asimilasyon (6ziimleme) ve akamodasyon
(kendini uydurma) seklinde adapte olduklarini ifade eder.

> Asimilasyon (6ziimleme), ¢ocugun sahip oldugu diisiince ve aligkanliklarin
icine yeni nesneleri katmasidir. Cocuk asimilasyonda mevcut olan semay1 yeni
deneyime uygulamaya caligir. Cocugun diinyay1 anlamli, tutarh algilamasi ve
bilgileri kavramasidir. Bebek bir nesneyi sallama, atma semalarim1 kazanmigsa
yeni bir nesneye de ayn1 semalar1 uygulayacaktir. Yeni aldigi nesneyi de atacak
ve sallayacaktir. Yani onu dziimseyecektir.

»  Akamodasyon (kendini uydurma), bebek diinyayi algilamak i¢in bilgi ve
algilarin1 6zlimseye baglar. Bu 6ziimsenenler, var olan semalan etkileyebilir,
onlar1 degistirebilir. Boylece yeni bir nesneye uyum saglanmis olur. Yeni
nesneye uymak i¢in hareket semasimin degismesi, yeni nesneye kendini
uydurma (akamodasyon) olarak ifade edilir. Ornegin kiigiik bir gocuk, bir sincap
gordiigii zaman onu daha Onceki yasantilarinda olusturdugu kedi semasi ile
iliskilendirir ve sincaba kedi diyebilir. Cocuk yeni algisim1 var olan semasi
iginde 6ziimsemis durumdadir ancak daha sonra gordiigii nesneler arasindaki
farkliliklar sonucu ya da birisi tarafindan bu farkliliklar belirtildiginde, kedi
semast ile sincap arasindaki farkliliklar1 gozlemlediginde bilissel yapisi igine
sincap uyum saglamaktadir. Cocuklar sahip olduklar1 kategoriler icine, yeni
nesneleri 6ziimseyerek (asimilasyon) yeni bir nesneye yeni bir anlam getirerek,
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yeni nesneyi kendine uydurarak (akamodasyon) ¢evrelerine uyum (adaptasyon)
saglar.

> Organizasyon (orgiitleme), bebegin birbirinden farkli semalar birlestirdigi ve
kaynastirdig1 bir siire¢ olarak ifade edilir. Ornegin, 3 aylik bebek 6nce gdziinii
diker, sonra uzanir. Bu bakma ve uzanma semalarini birlestirmesini gerektirir. 5
aylik bir bebek ¢ingiragi alip dudaklarina gétiirdiigiinde bakma, uzanma, agzina
alma olarak ii¢ semayi birlestirmigtir.

Piaget biligsel gelisimin ilerlemesini yaglara ayirarak incelemistir. Yaslara ayirarak
incelemesinin amact; her yas basamaginin kendine 6zgii niteliksel 6zellikleri olmasidir. Her
basamaga ait kriterler cocugun zihinsel fonksiyonlarinin 6zelliklerini icerir. Piaget’in biligsel
gelisim kuramindaki dort temel kural sunlardir:

Evreler degismez. Belli bir sira ile ortaya ¢ikar.

Bir sonraki evre 6nceki evrelerden elde edilen kazanimlari da igerir.

Her birey kendine 6zgii bir gelisim gosterir. Bireysel farkliliklar vardir.
Piaget’in gelisim kurami her evre igin kritik olan gelisim 6zelliklerini
belirtir.

Dengeleme; organizmanin biligsel yapilarin1 dengede tutmak icin gosterdigi bireyin
Oziimleme ve uyma yoluyla ¢evresine uyum saglayarak dinamik bir dengeye ulagma siireci
olarak ifade edilmektedir. Bunun karsiti olan olarak dengesizlik, ¢ocugun karsilastigi ile
bildigi arasindaki uyusmazliktir. Dengesizlik, bireyi yeni karsilastig1 seyi zihnindeki semaya
uydurmaya ya da bilissel dengeyi saglamak i¢in yeni sema olugturmaya zorlamaktadir.

1.5. Piaget’e Gore Bilissel Gelisim Donemleri

Piaget, diinyay1 kesfetmek ve anlamak i¢in g¢ocuklarin yaslara gore dort donemden
gectigini ifade eder. Bu zihinsel gelisim donemleri asagidaki tabloda verilmistir.

Piaget’nin Bilissel Gelisim Donemleri | Bilissel Gelisim Donemlerinin Asamalari

Refleksler asamasi (0-1 ay)

[k aliskanliklar ve birinci déngiisel tepkiler
asamasi (1-4 ay)

Ikinci déngiisel tepkisel asamas (4-8 ay)

Duyu motor dénem (0-2 yas) Ikinci d6ngﬁ§el tepkilerin koordinasyonu ve
amaca yonelik davraniglar asamasi (8-12 ay)

Ucgiincii dongiisel tepkiler, yenilik, merak
asamasi (12-18 ay)

Zihinsel kombinasyonlar ve problem ¢6zme
asamasi (18-24 ay)
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On yarg1 asamasi ( 2- 4 Yas)

Islem 6ncesi donem (2-7 yas) -
Onsezi agamasi (4-7 Yas)

Somut islemler donemi (7-11 yas)

Soyut islemler donemi (11 yas ve
yukarisi)

Tablo 1.2: Piaget’e gore bilissel gelisim donemleri ve asamalari

1.5.1. Duyu Motor Donem (0-2 yas)

Bu donem, dogumdan baslayarak iki yasina kadar siiren donemi kapsar. En Kritik
kazanimlarin elde edildigi donemdir.

1.5.1.1. Refleksler Asamasi (0-1 Ay)

Yeni doganin, birgok refleksini kullandigr bir donemdir. Diinyaya yeni gelen bebek,
hayata diinyaya getirdigi refleksleri ile uyum saglar. Bu bebeklerde emme refleksi ¢ok
giicliidiir. Emme refleksi nesnelerle iliskisini saglayan énemli bir aractir. Ilk haftalarda
bebek, memeyi ve parmaklarini emerken daha sonra baska nesneleri emmeye baslar. Bebek
tokken parmagii ya da yorgan uglarini emerken agken memeyi arar, diger nesneleri atar.
Fakat meme basini diger nesnelerden ayirt edebilir.

Bu donemde kisitlayici olmayan elbiseler giydirilmeli, yatagi diizenli olmali ve
Ozgiirce hareket etmesine izin verilmeli, bebegin uyanmik oldugu siirelerde dikkatini
toplayabilecegi bir ortam saglanmasi anne, baba ve egitimcilere onerilir.

1.5.1.2. Tk Ahskanliklar ve Birinci Dongiisel Tepkiler Asamasi (1-4 Ay)

Aliskanlik (emme refleksi gibi) basit bir refleks {izerine kurulmus semadir. Bu semalar
ortaya ¢ikan uyaranlardan tamamen ayrilmistir. Ornegin, birinci asamadaki bir bebek
biberon gosterildiginde veya agzina dokundurularak uyarildiginda emme semasi
gelistirebilir. Bir aylik oldugunda bebegin haz duymak icin basit hareketleri denemeye
basladig1 goriiliir. Elini hareket ettirir ve bu hareketten memnun kaldiginda hareketi tekrarlar.
Bacaklarin1 hareket ettiren ¢ocuk, neseyle bacaklarini birbirine vurur. Bu etkinlikler
tesadiifen bir kere yapildiginda bebek memnun kalirsa hareketi tekrarlar. Bu duruma birinci
dongiisel tepkiler denir. Ornegin, bebek yanlglikla parmagim agzina yaklastirarak emmeye
baglar. Bu davranis hosuna gittiginde bebek tekrar emmek i¢in o parmagini aramaya baslar.
Emme semas1 hosuna giderse, bebek bunu tekrarlar. Piaget bu tiir davranis1 tepki olarak
isimlendirmistir; ¢iinkii ¢ocuk baslangicta, olaya tepki vermektedir. Bu tepkilere ilk adim
vermistir. Bu tepkiler tesadiifen ortaya ¢ikan ilging ve haz veren bir olayi tekrarlamak i¢in
bebegin ¢abasi iizerine kurulmus semalardir. Bebek aligkanliklar1 ve dongiisel tepkileri
tekrarladiginda bu aligkanliklar ve dongiisel tepkiler kaliplasir.

Bebege ¢evresinde degisik ortam sunulmali, bebegi ¢evresinde dolastirilmalidir.
Bebekte gozlenen degisiklikler kaydedilerek, miizikal oyuncaklar bebegin gorebilecegi yere
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birakilmalidir. Nesneler bebegin eline verilmeli, 6zgiirce hareket edebilecegi elbiseler
giydirilmeli, davranislarin tekrar1 i¢in zaman taninmasi anne, baba ve egitimcilere onerilir.

1.5.1.3. ikinci Déngiisel Tepkisel Asamasi (4-8 Ay)

Bu donemde bebegin, nesne merkezli oldugu ve diinyaya odaklandig1 goriilmektedir.
Ornegin, bebek cingiragim sallar, ilging ses duyar, cingirag tekrar sallar, sesi bir defa daha
duyar ve tekrarlar. Ilging sonu¢ olusturan bu davramslarin tekrarlanmasina ikinci déngiisel
tepkiler olarak ifade edilir. Artik bebek emme gibi basit semalardan, kavrama ve sallama gibi
cesitli semalar1 birlestirdigi, bebekte daha karmasik davranislarin ortaya c¢iktigi
goriilmektedir. Nesne devamliligmin ilk temelleri bu dénemde atilir. Ornegin top bebegin
elinden aliip saklandig1 zaman topun alindig1 yéne dogru elini uzatir; ama aramak igin bir
caba i¢ine girmez, topu unutur. Gérme alaninin disindaki nesneler yok demektir. Bebek i¢in
topu tekrar ortaya cikardigimizda bebek ¢ok sasirir. Bundan dolay1 “ce-e oyunu” gibi
insanlarin ve nesnelerin kaybolup tekrar ortaya ¢iktigi oyunlar hosuna gider.

Anne, baba ve egitimciler bebegin tekrarladigi hareketleri izlemeli, bu hareketleri
kolaylagtiracak materyaller gelistirmeli (6rnegin; karyolada yeni nesneler); bloklari, toplari,
bebekleri ve diger oyuncaklari bebegin yakinina yerlestirmeli, ulasmasina izin vermeli,
davranis1 baslattiginda onu taklit etmesi i¢in bebegi beklemeli, sonra hareketi tekrarlamasi
saglanmalidir.

1.5.1.4. ikinci Déngiisel Tepkilerin Koordinasyonu ve Amaca Yénelik Davramslar
Asamasi (8-12 Ay)

Bebekler daha onceden 6grendigi semalari, koordineli olarak birlestirerek amach
davranis sergilerler ve amagla, araci ayirt edebilir. Bebek nesneye bakar, o nesneyi kavrar.
Hedefe ulagmak i¢in anlamlar1 ve amaci ayirabilir. Bebek bir sopayi tutar (manipiile eder)
(anlam), gerektiginde sopay1 uzaktaki bir oyuncaga ulagmak icin kullanabilir (amag). Piaget
cocugun bir amaca ulagsmak icin plan yaptigin ileri siirer. Cocuk bir oyuncag: elde etmek
amaciyla, once hareketli bir nesneyi yerinden oynatmak veya oyuncagina ulagmasini
engelleyen bir nesneyi kenara itmek i¢in gelistirdigi vurma semasini, uzanma ve kavrama
semalariyla birlestirebilir. Vurma semasini yeni bir durumda degil, belirli bir hedefe ulagmak
i¢in ara adim olarak kullaninir. Bu dénemde bebek algi alanindan kaybolan nesneyi aramakta
ve onu gizleyen nesneyi itebilirken, nesne bagka bir seyin altina gizlendiginde, onu ilk
aradig1 yerde aradigr goriiliir. Topu bir oOrtlinilin altina sakladigimizda ortiiyii kaldirarak topu
alabilir, ama ortiiniin altindan alip minderin altina koydugumuzda, topu ilk saklanilan
Ortliniin altinda arar.

1.5.1.5. Ugiincii Dongiisel Tepkiler, Yenilik, Merak Asamasi (12-18 Ay)

Yiiriiyebilme yetenegini kazanan c¢ocugun diinyayr arastirma ozgiirliigi bulunur.
Boylece deneyimleri de artar. Bebek nesnelerin sahip oldugu ozelliklerin ¢esidine ve
kendinin bu nesnelerle yapabileceklerinin ne oldugu konusunda meraklidir. Bir blogun
diismesi, donmesi, baska bir nesneye vurma islevi, zeminde yuvarlanma islevi gibi nesnenin
daha bircok islevlerine kars1 meraklidir. Bebegin yeni araglarini kesfetme egilimi gosterdigi
bu donemde, igiincii dongiisel tepkiler goriiliir. Yenilikle ilgilendiginin ilk gostergesidir.
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Uciincii déngiisel tepkiler arasindan “cekme hareketini” tekrarlar. Bu hareketin tepkilerini,
degisik nesnelere uygulamaya calisir. Kapry1 c¢ektiginde kapiin agildigini, annesi sagini
cektiginde onun bagirdigini, olayr goéremedigi halde, aci c¢ektigini &grenir. Cocuklar
nesnelerin 6zellikleri ve gesitli hareketlere nasil yanit verdigi hakkinda, deneme yanilma
yontemini izlemektedirler. Ornegin cocuklar, diisen nesnelerin &zelliklerini ilging bulur,
genellikle esyalar1 diisiiriip neler oldugunu izler. Nesneyi nasil diisiirdiikleri yani nereden, ne
kadar yiikseklikten veya uzakliktan attiklari, degisiklik gosterir. Ornegin, bebek lastik topun
yerde zipladigini; ama fincan ya da bir bardak elma suyunun yere dokiildiiglinii 6grenir. Bu
kesif, ¢ocuklarin ¢evrelerinin degisik 6zelliklerini 6grenmelerini, bu 6zellikleri siirekli olarak
degisen semalari i¢ine almalarini saglayan bir sorun ¢ézme aracidir.

Anne, baba ve egitimciler, bebekle nesneyi saklama oyunu oynamali ve bebek
izlerken nesneyi saklamali, yine bebek izlerken battaniyenin altindan farkli bir nesne
cikartmalidir. “Top nerede?”, “Topu bulabilir misin?”* gibi sorular sormali, bebegin nesneyi
bulmasina izin vermeli, diisinme ve izlemesini 6vmeli, suyla oynamasina izin verilmeli,
suyun farkli hareketlerini kesfetmesi icin oyuncaklar verilmeli, ona diisiinmesini uyaracak
materyaller verilmeli, sorular sorulmahdir. Yiirimesi ve oyuncaklari kaldirmasi
desteklenmeli, oyunlari tekrarlamasi ve gelistirmesine imkan taninmalidir.

1.5.1.6. Zihinsel Kombinasyonlar ve Problem C6zme Asamasi (18-24 Ay)

Cocuklarin zihinsel fonksiyonlari duyu motor dénemden, sembolik diizeye donisiir.
Cocuk sembollerle diistinmeyi 6grenir. Sembollerle diisiinme ya da diinyadaki insanlari,
nesneleri ve olaylar1 temsil veya sembolize eden zihinsel imgeler, kavramlar kullanmak,
cocugun dili, islevsellik dncesi donemde kullanmasinin temellerini olusturmaktadir. Ornegin
resim yapmak, sembolik siire¢lere dayanir. Cocuk gercek nesneleri temsil etmek {izere bir
dizi ¢izgi cizer. Semboller, bebegin nesneleri basit yollarla manipiile etmesi ve bigimini
degistirmesine olanak vermektedir. Ornegin; birka¢ ay énce kapmin éniindeki sandalyeyi
devirerek kapiyr acarken artik 6nce sandalyeyi yoldan c¢ekerek kapiyr agmaktadir. Kapinin
sandalyeyi nasil etkileyecegini artik bilmektedir. Bebek karsisina ¢ikan problem durumlarina
¢oziim buldugu siirece zihinsel kombinasyonlar yapabilir. Bu donemin bir 6zelligi de
ertelenmig taklittir. Donemin sonuna dogru, model yok olduktan sonra bile taklit goriiliir.
Ornegin, annesinin birkag giin énce gosterdigi oyun davranisimi bir birkag giin sonra taklit
edebilir. Ertelenmis taklit ile bebegin zihninde kavramlar olusmaya baslar. Bu donemde
nesne devamliligi kazanimi artar. Nesne devamliligi, nesne ve olaym direkt olarak
goriinmedigi, igitilmedigi, dokunulmadig1 halde devam edip var oldugunu anlamadir. Cocuk
masanin altina kacan bir topu yakalamak icin masanin diger tarafina gegerek topu
karsilayabilir.

1.5.2. Islem Oncesi Dénem (2-7 yas)
Piaget’in iglem 6ncesi donemi iki agamada inceledigi goriiliir.
> On yarg1 asamast ( 2- 4 yas)

>  Onsezi asamasi (4-7 yas)
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1.5.2.1. On Yargi Asamasi (2- 4 Yas)

Islevsellik oncesi dénemin, cocugun sembollestirme yetenegi ya da kendi ic
diinyasindaki nesneleri ve olaylari temsil etmesi igin sdzciikler, imgeler ve hareketler
kullanma becerisi gelistirmesi en belirgin 6zelligidir. Bu doénemdeki ¢ocugun en biiyiik
basarilarindan biri, dili iyi 6grenebilmesidir. Piaget’e gore c¢ocugun sembollestirme
fonksiyonunu gelistirmesi, dili ¢abuk Ogrenebilmesini saglar. Dilde sembol kullanmay1
6grenen ¢cocugun, problem ¢ézme becerisi geligir ve yetigkinlerin konusmalarini anlayabilir.
Dildeki sembollestirme siireci hayal giiciiniin kullanildigi oyunlarda da bulunur. Nesneleri
gercek amact disinda kullanarak sembolik oyun olusturur. Bir blogu tren yerine koyar,
sopay1 at olarak kullanir, bos bardaktan su icer gibi yapar. Sembolik oyunlar araciligiyla
catismalarini digartya yansitirken duygusal dengesini saglar.

Animistik diistinme ve benmerkezcilik bu dénemin en belirgin 6zelliklerindedir.
Animizm, cocufun cansiz nesneleri canliymis gibi diisiinmesidir. Ornegin, ¢icegi
koparttiginda cicegin aglayacagini ya da bitkilerin caninin acidigini diigsiinmesi veya riizgarin
arkadasi olan agaglarla konustuguna inanir. Piaget ve ¢ocugun konusmasinda giines oldukca
canli gériinmektedir.

Piaget: Glines hareket eder mi?

Cocuk: Evet, birisi yiiriidiigiinde onu takip eder. Birisi doniince o da doner. Seni hig
takip etmedi mi?

Piaget: Neden hareket ediyor?

Cocuk: Ciinkii birisi yiiriiylince o da yriir.

Piaget: Neden gider?

Cocuk: Ne dedigimizi duymak i¢in

Piaget: Glines canli midir?

Cocuk: Tabi, yoksa bizi takip edemezdi, parlayamazdi.

Yukaridaki konusmada cocugun giinesin kendisini takip ettigini ve konusulanlari
duydugunu diisiinmektedir. Piaget’in ¢ocukla gilines hakkinda yaptigi konusmada, bu
doénemin 6zelligi olan benmerkezcilik goriilmektedir. Cocugun kendi goriis agisiyla baska bir
kisinin goriis acisim1 degerlendirmekte yeterli olmayisina benmerkezcilik (egosantrizm)
denir. Cocuklar diinyay1 kendi bakis acilarindan degerlendirir ve olaylar1 bagka insanin goriis
agisini degerlendirmekte zorlanir. Nigin bulutlar var diye soruldugunda, benim igin cevabini
verir. Diisiinceleri olgunlasmamigtir. Meyveli dondurma seviyorsa herkesin aynisini
sevdigini distinebilir.

Nesneleri, duyusal 6zelliklerine gore siniflandirabilir. Ornegin, biiyiikliik, renk, bigim
gibi Gzelliklerine gore kategoriler olusturabilir. Soyut 6zelliklere gére simflama yapamaz.
Ornegin, papatyanin ¢i¢ekler grubunun bir iiyesi oldugunu kavramada zorlanir.

Zihni bazi sinirlamalarla karsi karsiya olan ¢ocukta, say1 kavrami gelismemistir. Say1

saymay1 basarirken, nicelik hakkinda akil yiirlitme ve niceligi anlama yetenegi siirlidir. Cok
daha fazla, az, daha az, ayn gibi nicelik iceren kavramlar1 anlatmakta gii¢liik ¢eker.
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1.5.2.2. Onsezi Asamasi (4-7 Yas)

Cocuk bu donemde nesneleri siniflandirma, nitelendirme veya iliskilendirme gibi
belirli zihinsel islemler uygulasa da bu islemleri yerine getirirken hangi ilkeleri kullandigini
bilmemektedir. Sorun ¢6zebilir ama sorular1 neden bu sekilde ¢6zdiigiinii agiklamakta giigliik
cekebilir. Zaman zaman yar1 mantiksal akil yiiriitme 6zelligi de gosterebilir. Ornegin,
“Bulutlar neden hareket eder?” diye soruldugunda “Insanlar yiiriiyiince ¢ekilir.” diye cevap
Verir.

Bu dénemdeki ¢ocuklar hayal ile gercegi ayirmakta zorlanir.
Cocugun mantik yiiriitme ve diisiinme siire¢lerinin bazi smirlar1 vardir. Tek bir
ozellige gore sirlama yapabilir, ayn1 anda birden ¢ok 6zellige gore siralama yapamaz.

Tersine g¢evirme (geriye doniigebilirlik) baglangic noktasina geri donme anlamina
gelmektedir. Dort yasindaki ¢ocukla asagida gecen konusmayi inceleyelim;

Yetiskin: “Kardesin var m1?”

Cocuk: “Evet.”

Yetigkin: “Ad1 ne?”

Cocuk: “Kaan.”

Yetiskin: “Kaan’in kardesi var m1?”

Cocuk: “Yok.”

Burada g¢ocugun tersine ¢evirmede yetersiz oldugu goriilmektedir. Ayni sekilde
matematikte de mantiksal diisiince gelismemistir. Sayilarla tersine gevirmede de giigliikler
gosterir. Ornegin, 8 — 3 =5 veya 5 + 3 = 8 gibi bir islemi bu yas ¢ocugunun algilamasi gii¢
olabilmektedir.

Siurli olan yasam deneyimleri nedeniyle bu donem c¢ocuklarinda kalip yargilar
goriiliir. Ornegin; subaylarin, polislerin erkek oldugunu diistinmeleri gibi kalip yargilar
olusabilir.

Cocukta donemin sonunda mekan, yer idraki ve oryantasyonu yetiskininki kadar
gelistigi goriiliir. Ornegin, gocuk degisik uzakliklardaki bir insani, bildigi bir nesneyi gergek
boyutlarina uygun 6lgiide algilayarak kavrar.

Bu donemdeki ¢ocuklar genellikle nesnelerin goriiniisiiniin degistiginde miktarlariin
da degistirdigine inanir. Madde, bu sekilde goriildiigii gibi ¢ocugun, nesnelerdeki 6zli ve
yiizeysel degisiklikleri ayiramadigimi da gosterir. Sivi, ¢ocuk uzun bardaktaki suyun daha
fazla oldugunu sdylerken kararimi, suyun yiiksekligine gore verir. Asagidaki sekilde sayi,
uzunluk, sivi, madde, alan, agirlik, hacim kavramlarini inceleyiniz.
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Korunum tiirii 1. durum 2. durum
000000 ©O O 0 OO0 O
000000 Q00000
Cocuga aynmi sayida iki sira | Birinci siradaki nesneler aralari

nesne gosterilir. Iki sirada esit

acilarak siralanir, c¢ocuga her iki

Say1 sayida nesne olup olmadig | siradaki yuvarlaklar esit mi, yoksa
soruldugunda ¢ocuk esit sayida | biri daha mi fazla diye sorulur.
oldugunu belirtir. » Cocuk aralar1 acilarak

siralananin daha uzun
oldugunu sdyler.
Ayni uzunlukta iki gubuk Cubugun biri sola, digeri saga dogru
DI < itilir. Yine cocuga aymi uzunlukta
Uzunluk cocugun Oniine koyuldugunda 5
N olup olmadig sorulur.
ayni1 uzunlukta olup olmadigi . <
sorulur. Cocuk her iki gubugun > Gocuk iistte yer alan gubugun
‘ N . daha uzun oldugunu ifade eder.
ayn1 uzunlukta oldugunu ifade
eder.
Ayni miktarda iki bardaga su Bir bardaktaki su ayn1 miktarda kalir.

Sivi koyulur. Bardaklarda esit Diger bardaktaki su genis tabanli bir
miktarda su var mu diye bardaga bosaltildiginda bu
soruldugunda gocuk iki bardaklarda esit miktarda su var mu,
bardakta da esit miktarda su yoksa birinde daha fazla mi, diye
oldugunu sdyler. sorulur,

» Cocuk uzun bardaktaki suyun
daha fazla oldugunu ifade eder.
Q0 O =
Ayni bityiikliikteki iki hamur | Hamur topun biri sosis haline
Madde

top, gocuga gosterilip, esit olup
olmadig soruldugunda ¢ocuk
esit oldugunu soyler.

getirilerek ¢ocuga esit mi diye
sorulur.

» Cocuk sosis seklinde olanin
daha fazla oldugunu ifade eder.
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Cocugun dniine yukaridaki Yukaridaki gibi iki resim konarak

Alan gibi iki resim quulduéupda simdi her iki inegin esit miktarda mi1
¢ocuk bu iki resimlerdeki ot yedigini, yoksa birinin daha fazla
ineklerin esit miktarda alandan | m yedigi sorulur.
ot yiyip yemedigi sorulur. > Cocuk birinci resimdeki inegin
Cocuk yedigini ifade eder. daha fazla ot yedigini ifade

eder.

Agirik Aynt biiytikliikte ve agirliktaki | Toplar teraziden indirilip biri sosis
iki hamur top, gg)cugun oniinde | haline getirilir. Cocuga iki topun esit
tartilarak ayni agirhikta olup agirlikta olup olmadig: sorulur.
olmadig1 sorulur. Cocuk ayni1
agirlikta oldugunu ifade eder. » Cocuk iki topun esit agirlikta

olmadigimi ifade eder.
Biitiiniiyle aymi 6zelliklere Simdi bir bardaktan top ¢ikarilip
) sahip iki hamur top. avni sekli degistirilip ayn1 sivinin igine

Hacim P D, &y koyuldugunda sivil it seviyed
sekilde ve aym miktarlarda su oyuldugunda siviiarin esit seviyede
olan iki bardaga atilarak, toplar | Mi oldugu sorulur.
bardaga atildig1 zaman su L.
seviyeleri esit mi yiikselir diye > Coguk, .se.kll degisen topun su
soruldugunda, cocuk esit seviyesinin fazla oldugunu
seviyede oldugunu belirtir. ifade eder.

Tablo 1.3: islem 6ncesi donem (2-7 yas)
1.5.3. Somut Islemler Dénemi (7-11 Yas)

Artik mantiksal iligkileri kavramaya baglar. Nesneler hakkinda kurulan, nedensel
mantik somut islemler donemi olarak isimlendirilir. Somut olarak adlandirilmasinin nedeni,
¢ocuklarin somut yani elle tutulabilen nesneler hakkinda neden ileri siirebilmeleri, mantiksal
islemler yapabilmeleridir. Islemler olarak isimlendirilmesinin nedeniyse ¢ocuklarin bir seyi
organize etmek ve sistemli yola koymak i¢in zihinlerini ¢aligtirarak islemler yapmasidir.
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Ornegin, ogretmen, Ogrencisine "lki iki daha ka¢ eder?" diye sorar. Cocuk
parmaklarii sayarak, "Dort." der. Ogretmen, bunu bana "Saymadan sdyleyeceksin. Gotiir
bakalim su ellerini arkana ve sdyle bakalim; ii¢ iic daha ka¢ eder?" der. Bu kez ¢ocuk elleri
arkasinda, 1kina sikina, "Alti eder dgretmenim.” der. Ogretmen, dogru bildigini ama yine
parmaklartyla saydigini belirtir.

Bu donemdeki ¢ocuk, diisiincelerinde daha esnek ve diisiince siireclerinde daha
mantiklidir. Somut islemler kurabilen c¢ocuk, carpmanin bdlmeyle ilgili oldugunu,
cikarmanin bdlmenin tersi oldugunu, ¢ikarmanin toplamanin tersi oldugu ve esitlik gibi
kavramlar1 bilmektedir. Nesneleri biiyliklik kiiclikliik sirasina gore siralayabilir. Cocuk
geriye doniigebilirlik 6zelligini kazanmistir. Bu donemde 1+2=3 ise 3-2=1 olarak baslangi¢
noktasina doniilebileceginin farkindadir. Cocuk saymayir 6grendiginde, sayilarla islem
yapabilecegi sanilir. Aslinda ¢ocugun 6grendigi sayi, sembollerin sekilsel goriiniimiidiir.
Diisiincede say1 kavraminin kazanilmasi, say1 sisteminin korunumunun kazanilmasi olur. Bu.
Piaget’e gore cocugun, say1 korunumunu kazanmasi yedi yasinda olmaktadir.

Cocuk, aynmi sayida iki sira dizilen nesneden ilk siradakilerin arasi agildiginda iki
siranin sayisinin degismeyecegi artik bilir. Cocuk yedi yasindan itibaren daha once anlatilan
hamur toplardan birinin sosis sekline doniigse bile maddenin miktarinin degismeyecegini
6grenmesi miktar korunumunu kazandigim gosterir.

Cocuklar dokuz yas civarinda da hamur toplardan birinin seklinin degisse de
agirligimin degismeyecegini 6grenerek agirlik korunumunu kazanmisgtir.

Cocuk 12 yag civarinda hacim korunumunu kazanmistir. Hamur top, su dolu bardaga
atildiginda bardaktaki su yiikselir. Sosis seklindeki hamurunda ayni miktarda su dolu
bardaga atildiginda, su miktarinin yiikselecegini bilir. Benmerkezci olmaktan kurtulmustur.
Somut islemlerin gelismesiyle birlikte diisiince ve hareketliligin artmasi ¢ocugun, kendi
bakis acisiyla baska bir kisinin bakis acist arasinda hizla, ileri geri yer degistirme olanagi
saglarken birlikte calismay1 da kazandirmaktadir. Ayrica kuralli oyunlar1 sevmeye basladigi
donemdir. Cocuk 7 yasina geldiginde nedene ait aciklamalar arasindaki farki
ayirabilmektedir fakat mantiksal sonug¢ ¢ikarmada giigliik ¢ekmektedir. “Dordiin yarist ikidir
¢linkli dogrudur.” Dokuz yasina geldiginde ise mantiksal ifadeyi kavradigini “Dordiin yarist
ikidir ¢tinkii iki iki daha dort eder.” seklinde agiklayarak gosterir. Cocugun kendi
diisiincesinde etkin olmasi1 ve yonlendirme yetenegine sahip olmasi, bu yetenegini
digerleriyle iliski kurmada kullanmasini saglar.

Cocuk grubun hangi elemanlardan olustugunu bilmektedir. Bir parcasinin biitlinlinden
daha kiigiik oldugunu anlayarak gruplama yapar. Cocuga altt muz ve alt1 bagska meyvelerden
olusan bir grup gosterildiginde ve ona:

“Biitiin muzlar meyve midir.” diye soruldugunda yedi-sekiz yaslarinda evet cevabini

alir. “Muzlar mi1 yoksa meyveler mi ¢ok?” soru soruldugunda ¢ocuk “Muz ¢ok.” diyebilecegi
gibi “6 muz, 6 meyve.” yanitin1 da verebilir.
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Simiflama, nesnelerin belirgin bir 6zelligine gore gruplama yetenegini kazanmayla
baslar. Cocuklar biiyiikliiklerine, sekillerine, renklerine veya kullanimlarina gére nesneleri
yani belli bir 6zelligine uygun, farkli kutulara ayirmayi ¢ok severler. Bu dénemde cocuk
siralamay1 bilmektedir. Cocuga farkli boylarda bir seri ¢ubuk verildiginde, bunlar
uzunluguna ve kisaligima uygun olarak siralayabilir. Nesneleri siralamay1 yedi yasindan
itibaren yapabilirken, s6zel yonergeye uygun siralamay1 on iki yasindan 6nce yapamaz.

1.5.4. Soyut Islemler Donemi (11 Yas ve Yukarisi)

Piaget bu dénemin on bir yasindan baslayip ergenlik boyunca devam ettigini ve
yetigkin gibi diigiinebildigi ifade etmistir. Bu donemin en Onemli 6zelliklerinden birisi
olasilikli diisiinmenin gelismesidir. Diislince esnektir. Cocuk karmasik durumlarin
iistesinden gelir; fakat ¢ocugun tecriibesi nicelik agisindan yetigkinden daha azdir. Biligsel
islemlerin geliserek artmasiyla problemlere degisik ¢oztimler bulunur. Problemin ¢6ziimiinde
degiskenler arasinda, sebep sonug iligkilerini kurdugu goriiliir. Birey gruplama sekillerini
Ogrenir. Sevgi, nefret, inang, say1, gii¢, hiz, zaman ve atomla ilgili konusmalarda bu soyut
kavramlart etkili olarak kullanir. Toplumun yapisi, degerleri ve inanglaryla ilgilenmeye
baslar. Cocugu diger donemlerdeki ¢ocuklardan ayiran fark, bir olayin degisik yollarini
gorebilmesi, bilgiyi soyut olarak iletebilme giiciidiir. Cocugun soyut islemleri basarabilmesi
icin uyarici bir ¢evreye sahip olmasi ¢ok onemlidir. Cocuk bu dénemde tiimdengelim ve
tiimevarim akil yiiriitme yollarmin ikisini birden kullanabilir. Soyut islemler déonemindeki
bireyde ergen benmerkezciligi goriiliir. Ergenlik benmerkezciligi ergene daha genis
diisiinebilme olanagi vermekle birlikte, ergenin kendi diisiinceleri ile baskalarinin
disiinceleri arasinda bir karmasa yasamasina da neden olur. Cocuk on bes yas civarina
geldiginde zihinsel olgunluga ulasarak, biligsel faaliyetlerde en {ist diizeydedir

1.6. Bilissel Gelisimin Diger Gelisim Alanlariyla iliskisi

Cocugun cevresini taniyip arastirma yapabilmesi ic¢in biligsel gelisiminin saglikli
olmasi gerekir. Biitiin gelisim alanlar1 birbiriyle iligkili olup birbirinden ayr diisiiniilemedigi
icin biligsel gelisim de diger gelisim alanlariyla iligkilidir. Biligsel gelisimde olan bazi
aksakliklar, diger gelisim alanlarinda da problemlerin yaganmasina neden olabilir veya diger
gelisim alanlarindaki yetersizlikler biligsel gelisimi etkileyebilir.

Cocugun dili kullanip konusabilmesi i¢in biligsel ve dil gelisiminde problem olmamasi
gerekir. Dil gelisimi, kavram olusturma ve problem ¢6zme becerilerinde ilerlemeye olanak
saglar. Fiziksel gelisimde problemi olan bir ¢ocugun cevresini arastirarak kesfetmesi,
yagsitlarina gore daha yavas olabilir. Biligsel gelisimle, sosyal-duygusal gelisim arasinda da
iligki vardir. Cocugun ¢evresindeki insanlarla iletisim kurabilmesi sosyal bakimdan gelismis
olmasimi gerektirir. Cocugun kolay motive olmasi, kesfetmeye agik mizact kavram
kazanimini hizlandirir. Ornegin, kaygili, sikintili olan ve kendine giivenmeyen bir gocuk,
daha az kaygili ve sikintili ve kendine giivenen ¢ocuga kiyasla problem ¢dzmede daha
basarisiz olabilir.
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Etkinlik-7
Etkinlik adi: Nesi Var?

Oyunun basinda simiftaki 6grencilerden biri disar1 c¢ikarilir. Sinifta kalanlar, kendi
aralarinda dersle ilgili Piaget’e Gore Biligsel Gelisim kurami, Piaget’e Gore bilissel gelisim
donemleriyle ilgili bir olayr belirler ve hangi ipuglarini vereceklerin kaynaklardan da
yararlanarak karara varir.

Daha sonra digaridaki 6grenci sinifa alinir. Disaridan gelen 6grenci, diger dgrencilere
“Nesi var?” sorusunu yoneltir. Ogrenciler o olayla ilgili ipuglarin1 verir. Ipuglarmin sayismi
ve tahminde bulunma hakkini, sinif¢a, 6zellikle belirlenen olayin giigligii g6z Oniinde
bulundurularak karar verilir. Ogrenci tahminlerinde yanilirsa biraz daha ipucu ve tahmin
hakki kullanabilir.

1.7. Coklu Zeka Kuram

Aragtirmalar, zekanin Ol¢iilebilen ve anlamli bir sekilde ifade edilebilen duragan bir
yapt olmadigmi, aksine hayat boyu gelisimini siirdiirebilen acgik, hareketli bir sistem
oldugunu da gostermektedir. Coklu Zeka teorisi, 1983’de Howard Gardner tarafindan
olusturulmustur. Howard Gardner, tek cesit zeka oldugunun aksine, zekanin ¢ogul bir olay
oldugunu 6ne siirmiistiir. Gardner zekayi; gercek yasamda karsilagtigi sorunlari ¢dzebilme
becerisi, ¢ozecek yeni sorunlar yaratabilme becerisi, kendi kiiltiirinde deger verilen bir sey
yapma veya bir hizmet sunma becerisi olarak tanimlamaktadir.

Gardner’1n teorisi taniminda oldugu gibi kisinin yeteneklerini inceler. Bu teoriye gore,
her birey sekiz cesit zekdya degisik oranlarda sahiptir. Birey bir-iki zeka tiiriinde ¢ok giiclii
olabilir, birkaginda orta derecede giiglii ve belki de bir ikisinde de heniiz gelismemis (zay1f)
olabilir. Her bireyin kendine 6zgili potansiyeli vardir. Kalitim, hangi zeka tiiriiniin daha 6n
planda olacaginmi belirler. Cocuklara Coklu Zeka teorisine dayali egitim programlari
gelistirirken, her ¢ocugun yetenegi, ilgi alani, yetenekli oldugu zeka alanina dair daha fazla
bilgi sahibi olunmalidir. Gardner’in 6ne siirdiigii zeka alanlart sunlardir:
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Sozel Dilsel Zeka

Mantiksal Matematiksel Zeka

Miiziksel Ritmik Zeka
Gorsel Uzamsal Zeka
Coklu Zeka
Bedensel Kinestetik Zeka Kuramu

| Kisiler Arasi Sosyal Zeka l

I Kisisel Igsel Zeka I

Sekil 1.3: Coklu zeka

Zeka alanlar1, her zaman birbiriyle etkilesim halindedir. Ornegin; bir futbol oyuncusu
bedensel kinestetik zekay1 kosarken, yakalarken ve vururken; Gorsel Uzamsal Zekay: sahay1
ve gorevini tanirken sozel dilsel zekdyi ve kisiler arasi sosyal zekdyi oyun kurallarini
Ogrenirken, takimiyla tanisirken, paylasirken; kisisel-i¢sel zekayr kendini degerlendirirken
kullanmaktadir.

Coklu zeka kuramimin temel diisiince yapis1 asagidaki 6zellikleri kapsar:

Bircok sayida zeka alani vardir.

Zekalar gesitli bigimlerde gosterilir.

Zeka profilleri bireye 6zgiidiir.

Zekalar giiclendirilebilme, gelistirilebilme 6zelligine sahiptir.
Bir 6grenmeyi gerceklestirmenin bir¢ok yolu vardir.

VVVYVYYV

Sozel Dilsel Zeka
“Yazar-Avukat-Sair-Gazeteci-Editor-Politikaci-Kiitiiphaneci”

Bu zekaya sahip olan cocuklarda dili kullanma, okuma yazma ve baskalariyla
konugma yetenegi goriilmektedir. Sozel dilsel zekasi yiliksek insanlar sozciikleri sever ve dil
araciligiyla islemeyi tercih eder. Yasina gore, iyi bir kelime hazineleri vardir.
Tekerlemelerden, kelime oyunlarindan hoslanir. Yiiksek diizeyde sozel iletisime girer.
Kitaplar1 ¢ok sever. Birey sozel ya da yazili sistemlerden birini ya da her ikisini de
kullanmay1 tercih edebilir. Okuma, yazma, konusma, hikdye anlatma, kelime oyunlari
hobileri arasindadir.
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Sézel Dilsel Zekaya Sahip Insanlarin Ozellikleri

Dili farkl sekillerde kullanir.

Konusmayi sever.

Sozciiklerle agiklama yapmayi, ikna etmeyi ve inandirmayi severler.

Sozciik oyunlarindan hoglanir ve bu oyunlarda ustadir.

Hikaye dinlemeyi, anlatmay1 ve okumay1 severler.

Kafiyeli sozciikleri ve siirleri severler.

Isimleri ve tarihleri hatirlarlar. Yer Bellekleri oldukea iyidir.

Farkli dilleri 6grenme kapasiteleri mevcuttur.

Dinleyicileri konusmalariyla etkileyebilirler.

Farkli kelimeleri, sesleri, ritimleri dinler ve tepki verirler.

Diger insanlarin seslerini, dil iislubunu, okumasini ve yazmasini taklit eder ve
degerlendirir.

Dinleyerek, okuyarak, yazarak ve konusarak 6grenmeyi tercih ederler.
Ciimleleri dinler ve yorumlar.

Farkli zamanlarda, farkli amaglar i¢in, farkli gruplara etkili bir bigimde hitap
edebilir.

Sozel iletisimi iyidir. Hafizas1 kuvvetlidir.

YV VYVV VVVVVVVVVVYYVY

Sozel Dilsel Zekaya Sahip Insanlarin Ogrenme Ortamlar:

Ogrenmede daha ¢ok kitaplar, teypler, yazma materyalleri, goriisme ve tartismalar,
konugsma ve dinleme materyallerine ihtiyac duyar. Kelimelerle oynayarak, yazarak,
okuyarak, konusarak, mizahi kullanarak, ikna ederek 6grenme gergeklesir.

Mantiksal-Matematiksel Zeka

“Bilim Adami, Filozof, Matematikci, Miihendis, Genetik Bilimci, Muhasebeci,
Doktor, Arastirmaci, Ekonomist”

Matematik mantik yetenegiyle ilgilidir. Sayilar1 kullanma, Sriintiileri anlama ve sonug
cikarma yetenekleriyle bu zekélarin1 kullanirlar. Sayilarla diistinme, hesaplama, sonug
¢ikarma, mantiksal iligkiler kurma, hipotezler iiretme, problem ¢dzme elestirel diisiinme,
geometrik sekiller gibi soyut sembollerle islem yapma ve bilginin pargalar1 arasindaki
iliskiler kurma becerileri bu zeka alanini kapsar.

”~
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Resim 1.12: Bilgisayar oyunlari
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Mantiksal Matematiksel Zekaya Sahip insanlarin Ozellikleri

Neden-sonug iligkisini ¢ok iyi kurar.

Problem ¢oziimlerinde hizli ve basarilidir.

Somut cisimleri soyut sembolik ifadelere doniistiirebilir.
Grafik, sema ve sekillerle calismayi severler.

Sezgi ve mantik giigleri gelismis durumdadir.

Elestirel diisiinme ve muhakeme yapabilme yetileri ¢ok iyidir. Hipotezler
olusturur ve sinarlar.

Tilime varim ve tiimden gelim mantiklarini kullanirlar.
Esitlikleri ¢abuk anlarlar.

“Neden” ve “Nasil” sorularini kullanirlar.

Neden-sonug iligkisini ¢ok iyi kurar.

Soyut seylerle ugrasmayi severler.

Kuralli oyunlardan hoslanirlar.

Ardisik diisiinme yetenekleri vardir.

VVVVVVY VVVVVYVY

Miiziksel Ritmik Zeka
“Miizisyen, Sarkici, Besteci, S6z Yazari, Orkestra sefi, Miizik Elestirmeni”

Miizik, bebeklikten itibaren annenin ¢ocuguna mirildandigi ninnilerle baslar ve
gelecege dogru uzanir. Insanlar yasamin ilk yillarinda miizikle ilgilenme egilimi gdsterirler,
Bu ilginin gelisimi icin gerekli ortam ve destegin saglanmasi gerekir. Miiziksel zekasi
yiiksek insanlar sesler, ritim ve miizik aracilig1 ile 6grenirler. Miiziksel-ritmik zeka, sesler,
notalar, ritimlerle diisiinme, farkli sesleri tanima ve yeni sesler, ritimler {iretme, ritmik ve
tonal kavramlar1 tanima ve kullanma, c¢evreden gelen seslere ve miizik aletlerine karsi
duyarl1 olabilme becerisi gelismistir. Miizik dinlemek veya olusturmak, siir yazmak veya
okumak, sarki sozleri yazmak, dans etmek ve miizik aletleri ¢almak hobileri arasindadir.

Resim 1.13: Miizik
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Miiziksel Ritmik Zekaya Sahip insanlarin Ozellikleri

Insan sesi ve ¢evreden gelen sesler gibi ¢ok farkli seslere kars1 duyarlidir, dinler
ve tepki verir.

Sesin perdesini, tonunu ve ritmin diizenini kavrayabilirler.

Isitme duyular1 ve isitme becerileri iyidir.

Miizik yaratabilme, ritmik olarak diizenleyebilme ve besteleyebilme becerileri
gelismistir.

Melodiyi ve ritmi kolaylikla yakalar ve yaratirlar.

Sarkilar1 kolaylikla hatirlayabilme yetenegine sahiptirler.

Sarki sOyleyebilir, enstriimanlari kullanmayi kolaylikla 6grenebilir.

Seslere kars1 duyarlidirlar.

Miizigi duymak i¢in semalar1 bulunur.

Siirekli olarak mirildanir, sark: sdyler ve ritim tutarlar.

Miizigi yagaminda kullanmak i¢in firsatlar yaratir.

Miiziksel oriintiileri kolaylikla anlama becerisine sahiptirler.

Seslere, nota ve ritme kars1 6zel bir ilgileri vardir.

Miizigi hareketlerle birlestirerek farkli figiirler ortaya cikartabilir.

Orijinal miizik kompozisyonlar1 olusturabilir.

VVVVVVVVYVYVY VYVVV VY

Gorsel Uzamsal Zeka

“Mimar, Miihendis, Ressam, Artist, Fotografci, Kameraman, Heykeltiras,
Tasarimci, Dekoratorliik, Kaptan, Pilot, Izci, Rehber”

Resimler, imgeler, sekiller ve ¢izgilerle diisiinme, ii¢ boyutlu nesneleri algilama,
muhakeme etme ve bunlari sanatsal formlara doniistiirebilme yetenegidir. Gorsel imajlart
yaratma ve bilgiyi gorsel sembollerle sunma konusunda yetenekli olmayi igerir. Gorsel
zekés1 yiiksek olan insanlar, bilgiyi en iyi, resimlerle ve gorsellik kullanarak igleme
yetenegine sahiptir. Gorsellik uzamsal zekaya gore 6grenmenin temel tagidir.

Resim 1.14: Miihendis
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Gorsel Uzamsal Zekaya Sahip insanlarin Ozellikleri

Etkin bir hayal giiciine sahiptir.

Zihinsel ve fiziksel olarak yolunu bulabilme becerileri vardir.

Fiziki diinyay1 dogru olarak gorebilme ve ona yeni bir sekil verebilme yetenegi
gelismistir.

Nesnelerin digerleriyle olan iligkilerini gérebilme becerileri vardir.
“Zihinsel harita” kullanabilme yetenekleri mevcuttur.

Gorsel destekten video, resimler, fotograflar, tablolar ve ilanlar1 severler.
Gozlem yaparak ogrenirler.

Nesneleri ve mekani diizenleme yetenekleri geligmistir.

Tasarlamak ve dekore etmekten hoslanirlar.

Grafik, diyagram harita, sekil ve modelleri yorumlayabilirler.
Dinlediklerinden zihinsel objeler hayaller, resimler tiretebilirler.

VVVVVVVY VVY

Bedensel Kinestetik Zeka

“Atlet, Balerin, Olimpiyat Atleti, Dans¢i, Heykeltiras, Sporcu, Oyuncu,
Marangoz, Cerrah, Teknik Direktor, Koreografi ve Pandomim Sanatgisi, Sanat¢1”

Resim 1.15: Dansg1

Kisinin kendi bedenini ya da bedeninin bir pargasini (hareketlerle, jest ve mimiklerle)
ifade etmede kullanmasi ya da bu sekilde problem ¢6zme yetenegini kapsar. Bu zekdya sahip
kisilerin koordinasyon, denge, gii¢, hiz, esneklik gibi becerileri iyidir. Viicutlarini bir konuyu
anlamalar1 ve kendilerini ifade etmelerini i¢in bu yolu tercih ederler. Bu zeka tiiriine sahip
bireyler, en iyi yaparak, yasayarak, dokunarak, hareket ederek ve ilk elden tecriibe ederek
O0grenmeyi severler.

Saglikli yasam icin viicutlarina 6zen gosterirler. Fiziksel iglerde, gorevlerde denge,
zarafet, maharet ve dakiklik vardir. Rol yapma, atletizm, dans, dikig-nakis gibi alanlarda
yetenekleri bulunur. Spor, dans, fiziksel oyunlar, el isleri, bale, jimnastik, bahge isleri, gezi,
rol yapma etkinlikleri hobileri arasmdadir.
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Resim 1.16: Sporcu

Bedensel Kinestetik Zekaya Sahip Insanlarin Ozellikleri

VVVVVVVVVYVY VYV VVVYV

Viicudu kullanabilme ve nesneleri kavrama yetenekleri gelismistir.

Duygular viicut hareketleri araciligi ile ifade edebilme becerileri gelismistir.
Fiziksel hareketlerden ve danstan hoslanirlar.

Siirekli hareket halinde olup aktif katilimla daha iyi 6grenirken, sdylenenden
cok yapilani hatirlarlar.

Kalkip dolagmaktan mutlu olurlar.

Cevresini, nesneleri, esyalar1 dokunarak ve hareket ederek inceleyip
ogrendiklerine dokunmayi, ellemeyi ya da onlar1 kullanmay tercih ederler.

Bir isi yerine getirmek i¢in viicutlarini kullanma yetenekleri vardir.

Zihin ve viicut koordinasyonlarinin gii¢lii oldugu goriiliir.

Viicut araciligi ile farkindaliklarn artar.

Etkilere tepki olarak fiziksel yanit verirler.

Yaratici tiyatroda genellikle iyidirler.

Boya ve hamurla ¢alismay1 severler.

Bir ve birden daha fazla sporla ilgilenmeyi severler.

Duygularim viicut dili ile ifade ederler.

Nesneleri pargalayip birlestirmeyi severler.

El becerileri ve bedenlerini kullanarak gosteri olusturmada beceriklidirler.

Kisiler Arasi Sosyal Zeka

“Danisman, (")gretmen, Yonetici, Isletmeci, Psikolog, Rehberlik Uzmani,

Politikaci, Terapist, Pazarlamaci, Komedyen, Halkla Iliskiler Uzmam, Satic1”

Bu zeka tiiriindeki kigiler, digerlerinin diisiincelerine karsi duyarhdir ve diger

insanlarla iletisim kurma yetenekleri gelismistir. Sosyal zekalarini paylasarak kullanan
cocuklar, paylagsma sirasinda birbirlerinden 6grenirler. Paylasmaktan ve etkilesim kurmaktan
yarar saglarlar. Sosyal zekasi giiclii olan bireylerin bir grup icerisinde grup {iiyeleri ile
isbirligi yapma, onlarla uyum i¢inde calisma ve bu kisilerle sozlii ve sozsiiz iletisim kurma
gibi yetenekleri soz konusudur. Bu bireyler, konferans veya grup ¢aligmalar1 yapmaktan,
farkli ortamlara girmekten, organizasyon yapmaktan, insanlara yardim etmekten ve insanlari
dinlemekten hoslanirlar.
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\Resim 1.17: Grup cahismalari

Kisiler Arasi Sosyal Zekaya Sahip insanlarin Ozellikleri

VVVVVYVY VVVVVVVY VY

Diger bireylerdeki ruh hali, miza¢ ve duygular gibi ince ayrintilar1 fark
edebilirler.

Alta yatan niyet, davranis ve yaklasimlari bilirler.

Cabuk arkadas edinir ve bagkalarinin varligindan hoslanirlar.

Diger bireylerin goriis acilarini kolayca anlayabilirler.

Sozli sozsiiz iletisime, yiiz ifadeleri ve beden hareketleri ile cevap verirler.
Diger bireylerin duygularini anlar, kendilerini onlarin yerine koyarlar.
Uyusmazliklart miizakere edebilme ve ¢6zme becerileri bulunur.

Grup ¢aligmasinda basarilidirlar.

Grup igerisinde dogal bir lider olan bu kisiler, organizasyon yapmada
basarilidir.

Iletisim becerilerinde basarilidir.

Konusmak ve etkilemek hoslarina gider.

Yasitlar1 ya da farkli yas gruplarindan insanlarla birlikte olmaktan zevk alirlar.
Farkli kiiltiirler, farkl1 yasam tarzlar1 konusunda meraklidirlar.

Davraniglarinin sonuglarini degerlendirebilme yetenekleri vardir.

Farkli ortamlara, farkli insan topluluklarina girdiklerinde kolaylikla uyum
saglayabilir ve calisma becerilerini siirdiiriirler.

Kisisel-I¢sel Zeka

“Yazar, Sair, Filozof, Psikoterapist, Arastirmaci, Sosyal Hizmet Uzmam, Sanatci,

Is Adam, Ressam, Heykeltiras”

Kisinin kendini algilamasi, kim oldugu, ne istedigi, gercekte neler yapabilecegi ile

ilgili ve bu bilgiler dogrultusunda hareket etme yetenegidir. Kendimiz hakkindaki duygu ve
diisiinceleri sekillendirebilme, yasam siirdiirebilme ve yasadiklarimizdan 6grendiklerimizle,
hayat felsefemizi olusturabilme, yasamimizi bu dogrultuda planlama, kisisel istek ve hayaller
olusturabilme becerisini ifade eder. Kisisel-igsel zekasi yiiksek bireyler kendi iglerine
doniiklerdir. Gergekte hissedilen duygularin ¢ocuklara gosterilmesi, ¢ocuklarin farkli
duygulan gézlemlemesine yardim eder. Mutluluk, korku, hayal kiriklig1 ve diger duygular
O0grenmenin bir pargasini olusturur. Cocuklar kendi giiglerini ve siirliliklarinin farkindadir.
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Kendilerine olan giivenleri ve bagimsizliklar1 sayesinde, calisirken kendilerini iyi gidiiler.
Yalniz kalma, yoga, meditasyon, giinliik tutma etkinliklerinden hoslanirlar.

Kisisel-I¢sel Zekaya Sahip Insanlarin Ozellikleri

Kisisel algilar ytiksektir.

Farkli duygular fark edebilme ve ifade edebilme becerileri mevcuttur.
Iclerine déniik ve diisiinceli olurlar.

Diisiinmek hakkinda diisiinebilme becerilerine sahiptir.

Kisi otesi algilart gelismistir. “Neden buraday1z?” ve “Oldiigiimiiz zaman ne
olur?”

Hayalcidirler.

Kendi duygu ve diisiincelerini inceleyerek {iriin olusturabilirler.

Kendi planlarim yapabilir, kendileri i¢in hedef koyabilir

Yalnizliktan ve yalniz diisiinmekten keyif alirlar.

Giiglii ve zayif yanlar1 hakkinda fikir gelistirebilirler.

Kendilerini kesfetmekten ve bireysel ¢alismalardan zevk alirlar.
Yasadiklar1 her olay veya deneyim tizerinde ¢ok fazla diisiinirler.

VVVVVVYVY VVVVY

Dogaci-Varoluscu Zeka

“Kasif, Zoolog, Botanik Uzmam, Kimyager, Biyolog, Jeolog, Meteoroloji Uzmani,
Arkeolog, Cicekci, Doktor, Fotografci, Dagcl, Izci, Ciftci, Bahcivan, Veteriner”

Resim 1.18: Dogaci zeka

Bireyin saglikli bir ¢evre olusturma bilinci, ¢evresindeki dogal kaynaklar1 kullanma ve
onlardan en iyi sekilde yararlanma, bitki ve hayvanlar1 tanima konularinda duyarlilik
gelistirme yetenegini igerir. Dogac1 zeka ile bir kisinin biyolog yaklasimiyla hayvanlar ve
bitkiler gibi yasayan canlilari tanima, onlari belli karakteristik ozelliklerine bagli olarak
siniflandirma ve digerlerinden ayirt etme kabiliyeti veya bir jeolog yaklagimiyla diinya
dogasinin bulutlar, kayalar veya depremler gibi gesitli karakteristiklerine kars1 asir ilgili ve
duyarli olmasidir. Dogac1 zekési yiiksek bireyler; bahge diizenleme, doga gezileri ve dag
tirmaniglar1, belgesel izleme, seyahat etme, hayvanlarla ve bitkilerle ilgilenme gibi
etkinliklerden hoglanirlar.
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Dogaci Varoluscu Zekaya Sahip insanlarin Ozellikleri

Resim 1.19: Dogaci zeka

Dogadaki bitki tiirlerine kars1 duyarhidirlar.

Agik havayi, bahge islerini severler.

Cevre kirliligi konusunda duyarlidirlar.

Doga dergilerini inceler ve belgeselleri izlerler.

Doga ile bas basa kalmay1 doga yliriiylislerini severler.

Dogadaki hemen her canlinin yasamina ilgi duyarlar. Farkli canli tiirlerinin
isimlerine kars1 dikkatlidirler. Cigek tiirleri, hayvan tiirleri onlar i¢in ¢ok ilgi
cekicidir.

Doganin insanlar {izerindeki ya da insanin doga iizerindeki etkisi ile ilgilenirler.
Kendilerine 6zgii agik hava etkinlikleri diizenlerler ve uygularlar.

VVVVVY

\ 274

Resim 1.20: Doga yiiriiyiisleri
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Coklu Zekd Kuramum Smif i¢i Uygulama Sirasinda Dikkat Edilmesi Gereken

Noktalar:

> Ogretmenlerin, biitiin zekalara esit derecede dnem vermesi gerekir.

> Ogretmenler materyal sunumunda, tiim zekalar1 gelistirici ya da tiim zekalari
kullanmaya yonelik materyal hazirlamas1 gerekir.

»  Bu durum sadece 6grenmeyi saglamakla kalmaz, 6gretmeni de ayni konuyu
degisik ve yaratici faaliyetler diizenleyerek Ogretmeye motive edebilir. Bu
sekilde 6grenilen bir konu daha iyi anlasilabilir.

> Herkes 8 zeka ile dogar ancak ne yazik ki 6grenciler sinifa farkli zekéalari
gelismis halde gelirler. Her ¢ocuk kendi zihinsel gii¢ ve zayifliklariyla 6grenme
ortamina girerler.

> Coklu zeka teorisi, cok kapsamli bir O6gretim modeli ortaya koyarak,

Ogretmenlerin siniftaki biitlin 6grencilere ulasabilmek igin 6gretimde yontem
zenginligine gitmeleri gerektigini vurgulamaktadir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Cocugun biligsel gelisim 6zelliklerini arastiriniz. Bu 6zelliklere uygun etkinlik segerek
hazirlaymiz. Etkinliginizi Erken Cocukluk Egitim Kurumlarinda ¢ocuklara uygulayimiz.
Etkinliginizi fotograflarla ve kamera c¢ekimleri ile destekleyerek sunus hazirlayiniz.
Etkinliginizin sonucunu rapor haline getirip arkadaslarinizla paylasiniz.

Islem Basamaklar Oneriler
» Cocuklarin yag ve gelisim seviyesine | » Cocuklarin yag ve gelisim seviyesine gore
gore bilissel gelisiminin 6zelliklerini biligsel gelisiminin &zelliklerini dikkatlice
inceleyiniz. aragtirmiz.
Piaget’e  gore Dbiligsel  gelisim | > Piaget’e gore biligsel gelisim donemlerini
dénemlerini inceleyiniz. dikkatlice arastiriniz.
Coklu zekaya gore biligsel gelisim | » Coklu zekdya gore Dbiligsel gelisim
ozelliklerini inceleyiniz. ozelliklerini dikkatlice arastiriniz.
?Ocu.klarl.n :blhslsel gehslm » Cocuklarin bilissel gelisim 6zelliklerine
ozelliklerine  yonelik  materyalleri . . :
- - yonelik materyalleri dikkatlice arastiriniz.
inceleyiniz.
» Cocugun biligsel ozelliklerine uygun
etkinlikleri arastiriniz.
Cocugun biligsel ozelliklerine uygun | » Etkinlikleri belirlemek igin kitaplardan
etkinlikleri belirleyerek se¢iniz. arastirma yapiniz.
» Arastirmanin, c¢ocugun Dbiligsel gelisim
ozelliklerine uygun olmasina dikkat ediniz.
Etkinlikleri uygulamadaki amacinizi » Cocugun hangi biligsel gel.isir}‘l 6..Z ; lhgml
belirleyiniz. éay_lrt_ etme, algilama gibi) Olctiigliniizii
elirtiniz.

e . . .| » Arag gerecin ¢ocugun gelisimine uygun,
Etkinlik icin Uysun arag gereglerinizi dayamih ve kulleiushgolmasma (ifiikat
(materyal) seginiz. 2

ediniz.
» Mukavva, resim, makas, yapistirici gibi
malzemeleri temin ediniz.
Etkinlik i¢in uygun arag¢ gereglerinizi | » Etkinlik igin uygun ara¢ gereglerinizi
hazirlaymiz. hazirlarken yaratici ve estetik olunuz.
» Etkinlik i¢in uygun arag-gereclerinizi
hazirlarken temiz ve diizenli olunuz.
Etkinligin amacin1 ve uygulama | » Diizgiin ciimleler kurmaya ve Tiirkgeyi iyi
basamagini ¢ocuklara anlatiniz. kullanmaya dikkat ediniz.
Etkinligi cocuklara uygulayiniz. » Cocuklara kars1 giiler yiizlii ve hosgoriili
davraniniz.
Etkinlik sirasinda ¢ocuklarla iletisim | » Olumlu iletisimde bulununuz.
kurunuz. » Cocuklara kars1 sabirli ve anlayisli olunuz.
Etkinliginizi amacina uygunlugu | » Etkinliginizi amacina uygunlugu agisindan
acisindan degerlendiriniz. giivenilir olarak degerlendiriniz.
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» Etkinliginizi amacina uygunlugu agisindan

objektif olarak degerlendiriniz.

>

Etkinliginizi ¢ocuklara uygularken
fotograf ¢ekiniz.

> Istekli, yaratic1 ve estetik olunuz.

> Etkinliginizi goguklara uygularken > Istekli, yaratic1 ve estetik olunuz.
kamerayla ¢ekimi yapiniz.

» Cocuklarin bilissel gelisim
Ozellikleri,  etkinlikte  ¢ektiginiz | » Sunusunuzu dikkatli, yaratici ve estetik

fotograf ve kamera c¢ekimleri ile
sunus hazirlaymiz.

olarak hazirlayiniz.

Cocuklarin bilissel gelisim
ozelliklerini ve etkinliginizin
sonucunu rapor haline getirerek

arkadaslarinizla paylaginiz.

» Raporunuzu hazirlarken istekli, dikkatli

diizenli, temiz ve titiz olunuz.

Etkinliginizle ilgili sunuslarinizi ve
raporlariniz diger kurumlarla
benzerlik ve farkliliklart
karsilagtirarak arkadaslarmizla
tartigimniz.

» Etkinliginizle

ilgili ~ sunuslarinizi  ve
raporlarinizi diger kurumlarla benzerlik ve
farkliliklart objektif olarak karsilastiriniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Cocuklarm yas ve gelisim seviyesine gore biligsel gelisiminin
Ozelliklerini incelediniz mi?

2. Cocuklarin bilissel gelisim 06zelliklerine yonelik materyalleri
incelediniz mi?

3. Cocugun biligsel 6zelliklerine uygun etkinlikleri sectiniz mi?

4. Etkinlikleri uygulamadaki amacinizi belirleyiniz mi?

5. Cocugun gelisimine uygun ara¢ gereg sectiniz mi?

6. Arag geregleri hazirladiniz mi?

7. Arag gereglerin ¢ocugun biligsel gelisimine uygun olmasina dikkat
ettiniz mi?

8. Etkinligin amacini ve uygulama basamagini ¢ocuklara anlattiniz mi?

9. Etkinligi ¢ocuklara uyguladiniz mi?

10. Etkinlik sirasinda ¢ocuklarla iletisim kurdunuz mu?

11. Etkinliginizi amacina uygunlugu agisindan degerlendirdiniz mi?

12. Etkinliginizi ¢ocuklara uygularken fotograf ¢ektiniz mi?

13. Etkinliginizi ¢ocuklara uygularken kamerayla ¢ektiniz mi?

14. Etkinlikte c¢ektiginiz fotograf ve kamera c¢ekimleri ile sunus
hazirladimiz m?

15. Etkinliginizin sonucunu rapor haline getirerek arkadaglarinizla
paylastiniz mi1?

16. Etkinliginizle ilgili sunuslarimzi ve raporlarimzi diger kurumlarla
benzerlik ve farkliliklar1 karsilagtirarak arkadaslarinizla tartigtiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariiz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. () Bilissel gelisimin amac1 soyut sekilde akil yiiriitme, varsayimsal durumlar
hakkinda, mantiksal diisiinme, kurallar1 karmasik ve daha yiiksek yapida orgiitleme
olarak goriiliir.

2. () Anaokulu ¢ocuklarnin bellekleri kisa siirelidir.

3. ( )*“Muzisyen, Sarkici, Besteci, S6z Yazari, Orkestra Sefi, Miizik elestirmeni” gibi
meslekleri segen kisisel-igsel zekaya sahiptir.

4. () Yaraticilik yetenegi ¢esitli nedenlerle koreltilmis olsa bile yasam deneyimleri ve
0zel programlarla yeniden kazandirilabilir, giidiilenebilir ve gelistirilebilir.

5. () Islem 6ncesi donemin dzellikleri arasinda animistik diisiinme ve
benmerkezcilik bulunur.

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

6. Daha 6nceden 6grenilmis bilgileri yeni karsilasilan bir soruna ¢6ziim bulabilmek i¢in
birlestirme diizenleme siirecine .......................... denir.
7. Zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin egitimlerinde temel amag, bagimsiz

................................................ kapasiteleri dlgilisiinde gelistirmektir.

8. Bebegin birbirinden farkli semalar1 birlestirdigi kaynastirdigi bir siireg
............................... olarak tanimlanir.

Q. “Kasif, Zoolog, Botanik¢i, Zoolog, Organik Kimyager, Biyolog, Jeolog, Meteoroloji
Uzmani, Arkeolog, Cigekei, Doktor, Fotografei, Dager, Izci, Ciftci, Bahgivan,
Veteriner” mesleklerini segen kisiler ..................... ool zekaya
sahiptir.

10.  Ustiin yetenekli gocuklarin egitimi ............................. ,
.............................. ve 0zel gruplandirma modelleri uygulanir.

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

11. Asagidakilerden hangisinin algilamada 6nemi yoktur?
A ) Degisimlerin
B ) Beklentilerin
C ) Olgunlagsmanin
D ) Ogrenmenin
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Asagidakilerden hangisi biligsel gelisimle ilgili kavramlardan degildir?
A ) Dikkat

B ) Yetenek

C ) Kavram Olusturma

D ) Nesne Kimligi

Asagidakilerden hangisi yaraticilik i¢in sdylenemez?

A) Yaraticilik dogustan getirilen bir yetidir.

B) Yaraticiligin ortaya ¢ikip gelismesi her ¢ocukta aynidir.
C) Her birey yaratict olma sansina sahiptir.

D) Yaraticilik insanlara 6zgiidiir.

Biligsel gelisim, organizmanin dogumdan 6liimiine kadar farkli basamaklardan
gecerek diizenli olarak niteliksel bir degisim igine girmesi olarak tanimlayan bilim
adami kimdir?

A)Thorndike

B ) Binet

C ) Piaget

D )Weshler

Organizmanin biligsel yapilari1 dengede tutmak igin gosterdigi bireyin
O0ziimleme ve uyma yoluyla ¢evresine uyum saglayarak dinamik bir dengeye
ulagma siireci olarak ifade edile kavram hangisidir?

A)Dengeleme

B ) Akadomasyon

C ) Organizasyon

D ) Asimilasyon

Cocugun nesne devamliligin1 kazandigi aylar hangi aylar arasidir?
A)l-4ay

B)8-12 ay

C)12-18 ay

D )18-24 ay

Asagidaki bilim adamlarindan hangisi “coklu zeka kuramini” ortaya atmistir?
A )Piaget

B ) Binet

C ) Gardner

D ) Thorndike

Asagidakilerden hangisi cocugun cansiz nesneleri canliymis gibi diisiinmesidir?
A) Animizm

B ) Egosantrizm

C ) Mantik yiiriitme ve diisiinme

D ) Sembolik oyun
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19.

20.

Resimler, imgeler, sekiller ve gizgilerle diislinme, ti¢ boyutlu nesneleri algilama,
muhakeme etme ve bunlari sanatsal formlara doniistiirebilme yetenegi asagidakilerden
hangisidir?

A)Sozel dilsel zeka

B ) Gorsel uzamsal zeka

C ) Kisiler arasi sosyal zeka

D ) Mantiksal matematiksel zeka

Asagidakilerden hangisi rol yapma, atletizm, dans, dikis-nakis gibi alanlarda yetenekli
olan spor, dans, fiziksel oyunlar, el isleri, bale, jimnastik, bahge isleri, gezi, rol yapma
gibi etkinlikler hobileri arasinda bulunan zeka tiiriidiir?

A )Mantiksal matematiksel zeka

B ) Miiziksel ritmik zeka

C ) Bedensel kinestetik zeka

D )Kisisel-igsel zekaya

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda bireyin bilissel
gelisim ozelliklerine uygun ara¢ gereg¢ hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde bulunan Erken Cocukluk Egitim kurumlarindan, ailelerden,
kitapgilardan ve oyuncak magazalarindan ¢ocuklarin biligsel gelisim
ozelliklerini uygun materyalleri arastirmiz. Bu materyallerin, fotograflarini ve
kamera c¢ekimlerini igeren sunum olusturacak sekilde bir rapor haline
hazirlayiniz.

»  Edindiginiz deneyimleri arkadaglarinizla paylasiniz.

2. BILISSEL GELISIMI DESTEKLEMEYE
YONELIK ETKINLIKLER

Biligsel gelisim de; yasla birlikte zihinsel siire¢lerde meydana gelen degismeler
seklinde ifade edilmektedir. Biligsel aktiviteler ise, diisinme ve bilme ile ilgili biitiin
davranigsal siire¢ ve hareketleri icermektedir. Bilissel gelisim ise bu davranissal siireglerin
cocukta ve genc yetiskinlerde nasil gelistigini, nasil etkili ve verimli olarak diinyayi
anlayabileceklerini ve zihinsel gelisimlerini irdelemektedir.

Bilissel gelisimi kapsayan algi, dikkat, bellek ve hatirlama, yaraticilik, akil yiiriitme,
problem ¢o6zme gibi becerilerini gelistirmek amaciyla; ¢ocuklarin yas ve gelisim diizeyine
gore uygulanacak etkinlikler biligsel gelisime destek saglar.

Cocuklarin etkinliklerinde algilayabilme, dikkatlerini toplama, kelime dagarcigim
arttirma, sozli anlatimlarini tesvik etme, el goz koordinasyonlarini, kalem kullanma
becerilerini gelistirmenin yani sira eslestirebilme, degisik iliskiler kurabilme, gruplama,
siralama, eksik tamamlama ve karsilastirma yapabilme gibi zihinsel islevleri kolaylastiracak
calismalara yer verilir. Cocugun gelisim diizeyini dikkate alarak, neyi yapamadiklari,
basaramadiklar1 géz oniine tutularak yapabildigi etkinliklerden baslamak gerekir. Ancak bu
etkinliklerin planlanmasi asamasinda bazi dikkat edilecek noktalar bulunmaktadir. Bu
noktalar su sekilde siralanir:

Kurallart belirli tek sonuglu etkinlikler belirlenmeli.

Birden fazla sonug ve iiriin ortaya c¢ikabilecek etkinlikler diizenlenmeli.
Etkinlikler ve ortaya ¢ikan triinler hakkinda ¢ocukla konusmali.
Televizyon, 6grenmede bir arag olarak kullanilmali.
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I¢inde bulundugunuz her ortami ve her malzemeyi gocugun gelisimi icin bir
firsat olarak kullanmali.

Taklit etme ve rol yapmay1 kullanmali.

Cocuklara model olunmali, yaraticiliklarini kesfetmeleri saglanmali.

Etkinlikleri yasarken mizahi ve eglenceyi de kullanmal1.

Farkli kavramlarla karsilasmasina ve kavramlar1 birbirleriyle iliskilendirmesine
yardime1 olunmali.

Cocuklarin kendilerini goérmeleri saglamali ve yanliglarina ragmen yeniden
denemeleri konusunda cesaretlendirilmeli.

YV VVVV VY

Etkinlikler
1. Ay

Bebegin gérme alam i¢inde goz hizasinda 15-25 cm uzakta, renkli, sesli, hareketli
nesneler bulundurarak ona dogru yaklastirabilirsiniz.

Bol bol konusarak, giilebilirsiniz. Cikardigi seslere karsilik verebilirsiniz.  Ses
¢ikarmasi i¢in cesaretlendirebilirsiniz.

Kulagina yakin mesafelerden ¢ingirak, zil gibi degisik sesler dinletebilirsiniz.

Yeni doganin kulagmmin yakininda ¢ingirak ya da zil sallayabilir ya da el
cirpabilirsiniz. Bebegin tepkisini, sesin geldigi yone bakmaya calismasimi saglayarak
izleyebilirsiniz.

Yeni doganin daha dnceden tanidigi oyuncagin sapini (¢ingiragin) avucunun igine
yerlestirebilir ve parmaklariyla oyuncagi kavramasini saglayabilirsiniz.

Isitsel alg1 ve ritim duygularim gelistirmek igin sarkilar, ninniler sdyleyebilirsiniz.
Boylece ritim duygusunu gelistirebilirsiniz.

Cocuga tutacagiiz 20-30 cm ponponu ¢ocugun gogsiiniin ortasindan alnina dogru,
g0z hizasinda, sagdan sola daire cizecek sekilde hareket ettirebilirsiniz. Bebegin izlemesi
i¢in dikkatini ponpona ¢ekmeye ¢alismalisiniz.

1-3. Ay

Cingiragi bebegin gorme alani iginde sallayarak onun dikkatini ¢gekmeye calisabilir,
¢mgiragl gorme alanimin bir ucundan digerine dogru hareket ettirebilirsiniz. Bebegin hareket

eden ¢ingirag1 gozleriyle takip edip etmedigini gdzlemleyebilirsiniz.

Bebegin el ve ayak bileklerine renkli uyarici olarak yiin veya bez bilezik takarak uzun
uzun izlemesini saglayabilirsiniz.

Bebek kendi goriis alami ig¢inde objeleri yakalamaya ve cevresindeki her seye
dokunabilmek i¢in uzanmaya baglar. Hepsini tutmak, dokunmak, agzina gotiirmek,
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hissetmek ister. Bunun i¢in ¢ingirak, yumusak oyuncak vb. gibi oyun malzemelerini
sunabilirsiniz.

3-5. Ay

Bebege cesitli nesnelerde renklerde ve goriiniimlerde oyun malzemesi sunulmaya
calisilmalidir. Bebek tamamen tanidigi, her seyini 6grendigi, kesfedecek bir sey bulamadig
nesnelerle oynamaktan sikilabilir. Zaman zaman materyallerde degisiklik yaparak veya yeni
materyaller sunarak ilgisini ¢ekmeye caligabilirsiniz. El ve ayagina renkli ses ¢ikarabilen
bilezikler takabilirsiniz. Cocugun kolayca yetisebilecegi bir mesafeye ayna koyabilirsiniz.

6. Ay

Bebekle oynarken bir oyuncagini saklayip bebegin bir arayis i¢inde, oyuncagin ortaya
cikmasini bekleyip beklemedigini gézlemleyebilirsiniz.

Oyuncaklar bebeginize pek cok sey 6gretecektir. Bu nedenle; ona farkli boyut, sekil ve
dokularda farkli bigimlerde kullanilabilen oyuncaklar sunabilirsiniz. Bu oyuncaklarin agza
almabilecek tiirde, saglik kosullarina uygun, bazilarinin ses ¢ikaran cinsten olmasina dikkat
edebilirsiniz.

Olaylarin var olus amaci oldugunu, degisebilecegini ogretmek igin; hareketler ve
cesitli sonuglarini gesitli 6rneklerle, agik secik sekilde sunabilirsiniz. Ornegin; bir topu itip
ona yuvarlandigini soyleyebilirsiniz.

6-8. Ay

> Bol bol konusarak sarki séyleyebilirsiniz.

> Her iki eline oyuncak vererek oynamasini saglayabilirsiniz.

»  Karsilikli alma-verme oyunu oynayabilirsiniz.

> Kiigiik silgi nesneleri tutmasi i¢in cesaretlendirebilirsiniz.

> Yiiziinii bir nesnenin arkasina saklayip ¢ikararak “ce-e¢” oyunu oynayabilirsiniz.

Ayni1 oyunu ¢ocugun yiizlinii bir bez ile orterek tekrarlayabilirsiniz.
9-12. Ay

Bebegin bu donemde zihinsel gelisimini desteklemek icin insanlarla ve nesnelerle
iletisim kurmasini saglayabilirsiniz.

Cogu gelismis olarak dogusta bebekte var olan beyin hiicrelerinin gelismesi, beyin
hiicrelerinin harekete gegmesi ve diger hiicrelerle iletisim kurmasiyla saglanmaktadir. Beyin
hiicrelerini harekete gecirecek sey ise beyne gidecek mesajlardir. Bebek bu nedenle ne kadar
cok sey isitebilir, ne kadar cok sey gorebilir ve ne kadar ¢ok sey tadabilirse beyin hiicreleri
arasinda mesajlar o kadar c¢ok gidip gelecek ve bdylece beyin gelisimini
destekleyebileceksiniz.
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Ulasamayacagi bir yere sevdigi, ilgisini ¢eken bir oyuncagi koyarak elde etmesi i¢in
ugrasmasini destekleyebilirsiniz.

Parlak renkli nesneyi ¢ocuga vererek bir siire oynamasini saglayabilirsiniz. Sonra
nesneyi bebekten alarak ucu goriinecek bir sekilde Ortiiniin altina koyabilirsiniz. Cocuk
ortiiyii kaldirip altindaki oyuncagi buldugunda 6diillendirebilir, bulamazsa oyuncag ortiiniin
altindan c¢ikarip gosterebilir ve tekrar aymi sekilde saklayip bebegin bulmasim
isteyebilirsiniz.

Bebegi kucaginiza alip ayna karsisina oturabilirsiniz. Bir kendinizin, bir bebeginizin
ismini sOyleyerek ve gostererek bebegin dikkatini ¢ekebilirsiniz. Bebegin kendisini aynada
gostermesini isteyebilirsiniz. “Ali nerede?”, bebek kendisini dogru yerde gosterdiginde onu
odiillendirebilirsiniz. Yardim gerekiyorsa soruyu tekrar sorabilir ve 6nce kendinizi gosterip
sonra soruyu yine tekrar ederek, bebegin kendisini gostermesini saglayabilirsiniz.

Cocugun sevdigi bir oyuncagi goézii oniinde kolay agilacak sekilde, bir kagida
sarabilirsiniz. Cocuktan oyuncagi bulmasii isteyebilirsiniz. Ayni1 oyunu kolay acilip
kapanan bir kutuyla da oynayabilirsiniz.

Hayal giiciinii gelistirmek ve kavramsal diislincelerin diizene girmesini tesvik etmek
icin kisa hikayeler okumaya baslayabilirsiniz. Kitaplarda sayfanin 3/4’tntin resimli,
1/4’{iniin yazili olmasina 6zen gosterebilirsiniz.

1-2 Yas

Cocugunuza her tiir sesi aciklayin; hayvan sesleri, ara¢ seslerini, miizigin vb. sese ¢cok
duyarli oldugundan; kapt gicirtisi, kagit hisirtis1 gibi seslerden de haberdar olmasini
saglayabilirsiniz.

Saymaya ve sayilar1 kullanmaya baslayabilirsiniz. Once kendinizin, sonra bebeginizin
parmaklarini kullanabilirsiniz.

Her seyin dzelliklerinden bahsedebilirsiniz. Ornegin; kuslarm ve ugaklarin uctugunu,
arabalarin, “diiiiit” sesi cikararak gittigini tutkalin yapigkan, yiliniin yumusak oldugunu,
toplarin yuvarlak olup yuvarlandigini; ama tuglalarin koseli oldugu i¢in yuvarlanmadigini
anlatabilirsiniz.

Her seyin rengini soyleyebilirsiniz.

Sert yumusak gibi zitliklar agiklayabilirsiniz.

Elinde tuttugu kalemi veya topu ¢ocuga gostererek dnce, ortiiniin altinda saklayarak ve
sonra ¢ikararak ¢ocuga gosterebilirsiniz. Bu oyunu sirasiyla yastik ceket altinda saklayarak
yapabilirsiniz. Sonra nesneyi en son sakladigi yerde (ceket veya hirkanin altinda)

birakabilirsiniz. Cocuga “Kalem nerede?” veya “Top nerede?” diye sorabilirsiniz Cocuk
nesneyi ceketin altindan ¢ikardiginda onu 6diillendirebilirsiniz.
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Cocukla birlikte oynarken, oynadiginiz oyuncagi ¢ocugun goziiniin dniinde yiiksekce
bir dolaba veya masanin {istiine koyabilirsiniz. Cocugu oyuncagi almasi igin
cesaretlendirerek tesvik edebilirsiniz. Cocugun bir ara¢ kullanarak (sandalye veya sedir
iistiine ¢ikmak, blok veya bir sopadan yararlanmak gibi.) oyuncagi almasin1 gézlemleyerek
ve onu Odiillendirebilirsiniz.

Bol bol kisa hikayeler i¢eren resimli kitaplar okuyabilirsiniz. Resimleri hakkinda bilgi
verebilirsiniz.

Zitliklar1 gosterebilirsiniz. (uzun kalem, kisa kalem, kiigiik top, biiyiik top vb.)
Basit sarki, siir ve tekerlemeler 6gretebilirsiniz.

Cocuk kendini problem ¢ozmeye tesvik edecek malzemelerle daha cok ilgilendigi i¢in
ona sokulup c¢ikarilacak delikleri olan oyuncaklar dizilecek bloklar, doldurup bosaltilan
kutular vb. materyaller saglayabilirsiniz.

2 Yas

Resimli hikayeler okuyabilir, resimler tizerinde konusabilirsiniz. .
Sarki soyleyerek, miizik ve hikdye kasetleri dinleterek miizige ilgisini
uyandirabilirsiniz.

Boyut kavramimi giiclendirmek {izere cesitli kiip liggen ve kareleri dogru yuvaya
yerlestirebilecegi kutu ve oyuncaklar sunabilirsiniz.

Cocuga kiipleri st liste koymasi i¢in model olarak gerekirse elle yonlendirebilirsiniz.
ocuk kiipleri iist iiste koyarak 6-7 kiipten kule yaptiginda onu ddiillendirebilirsiniz.
p Y p yapug

Cocugun oyuncaklarini karistirmasina, onlarla ugrasma ve arastirmalar yapmasina
firsat tantyabilir ve ¢abasini destekleyebilirsiniz.

Cocuktan sekilleri uygun deliklere yerlestirmesini isteyiniz. Yapamazsa model olun.
Cocuk basardiginda onu o6diillendirebilirsiniz.

Cocukla birlikte kitaba bakabilirsiniz. Cocuga bir resim gostererek “Bu ne?” diye
sorabilirsiniz. Bilemezse kendiniz sOyleyebilirsiniz. “Neymis?” diye ¢ocuga tekrar
sorabilirsiniz. Cocuk bildiginde aferin diyebilirsiniz.

Cok pargali bir oyuncak seti temin edebilirsiniz. Ornegin; bir ¢iftlik kurun ve bunu
inekleri, atlari, kuzular1 ve tavuklari saymak i¢in kullanabilirsiniz.

Bir¢ok say1 oyunu oynayabilirsiniz. Yaptiginiz her ¢aligmaya sayilar1 katabilirsiniz.

Aligveris yaparken, giyinitken, yapmamiz gerekenleri anlatirken gegen tiim kavramlar
birlikte sayabilirsiniz.
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3 Yas

Cocuga biiyiikk kagitlar, kursun kalem, pastel boya ve kuru boya vererek resim
yapmaya 6zendirebilirsiniz.

Once tek tek adlarini sayarak gocugun nesneleri tantyip tanimadigini anlayabilir ve
ozelligini sOylediginiz oyuncaklari size vermesini isteyebilirsiniz. “Bana kirmizi kovalari
ver.” , “Bana biiyiik arabalar1 ver.”, “Bana ayn1 biiyiikliikte olan toplar1 ver.” gibi...

3 kiipten koprii yapabilir ve ¢ocuga model olabilirsiniz. Cocuga 3 kiip vererek koprii
yapmasini isteyebilirsiniz. Gerekirse yardimci olabilir ve ¢ocugu koprii yapmak icin
cesaretlendirebilirsiniz.

Cocukla birlikte dnceden hazirladiginiz degisik boyutlardaki nesnelerle dnce biiyiik-
kiigiik, uzun-kisa ile ilgili oyunlar oynayabilirsiniz. Ornegin; “Bana biiyiikk bebegi ver.”
diyebilirsiniz. Ardindan kiigiik bebegi isteyebilirsiniz. Daha sonra oyuncaklar iginden biiyiik
bebegi ve kiiclik bebegi bulabilir, yan yana koymasini isteyebilirsiniz. Biiylik- kiigiik
oyununu dogru olarak oynayip bitirdikten sonra, “uzun-kisa” oyununa gegebilirsiniz.

Cocugun yasina uygun resimleri igeren bir kitabi, ¢ocugun resimlerini gorebilecegi
sekilde tutabilirsiniz. Resimlerdeki olay1 anlatabilir ve diger sayfalardakileri de g¢ocugun
anlatmasi i¢in onu cesaretlendirebilirsiniz. Cocuga sorular sorarak neden sonug iliskisi
kurmasina, olaylar1 dogru siralamasina yardimei olabilirsiniz.

Cocugun oniine degisik nesneler ve oyuncaklari koyabilir ve birer birer renklerini
sorabilirsiniz. Cocuk bir oyuncagin rengini dogru sdylerse, onu ddiillendirebilirsiniz. Cocuk
bir oyuncagin rengini dogru soylerse onu odiillendirebilirsiniz.

So6zel olarak c¢ocuktan oyuncagi kutunun Oniine, arkasina, istiine, yanina, altina,
koymasini isteyebilirsiniz. Cocuk dogru yaptiginda, onu aferin diyerek ddiillendirebilirsiniz.
Bilemediginde istediginizi tekrarlayarak veya yaparak gosterebilirsiniz.

4 Yas

Cocukla konugurken tam ve diizgiin climleler kurmaya 6zen gosterebilirsiniz. Nesneler

iizerinde konusurken “bu”, “0” yerine nesnenin ismini sdyleyebilirsiniz. Ornegin; “Onu ver.”
2

yerine “Arabayr ver.” gibi nesnelerin ismini kullanarak kavram kazanimini
destekleyebilirsiniz.

Cocugunuzun soru sorarak Ogreneceginin bilincinde olarak tiim sorularimi sabirla
yanitlayabilirsiniz. Bu amagla Pazar gilinii ¢ocugunuzla balik tutarken, sonbaharda kuru
yapraklar {izerinde yiiriirken hep konusabilir ve bikmadan sorularini yanitlayabilirsiniz.
Cocuk dis diinyay: sizin araciligimizla 6grenecektir. Biitiin bunlar1 yapmak i¢in “gocuga
zenginlestirilmis yakin ¢evre” ortami sunabilirsiniz. Bu da evde oturup birlikte yiiriiyiis,
tiyatro, sinema, miize, konser, mag gibi farkl: tiirdeki ortak etkinliklerle miimkiin olur.
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5 Yas

Anne baba cocugun sorularina bikmadan cevap verip olaylari, sebep-sonug iligkisi
icinde anlatirsa; hem sozliik bilgisi artmig ve merakini tatmin etmis, hem de olaylar1 birbirine
baglamasia yardim etmis olur. Ornegin; “Camdan disar1 sarkma!” yerine “Camdan disar
sarkarsan diisebilirsin.” seklinde agiklayict bilgi verdigi takdirde ¢ocuk igin bu tatmini
gerceklesebilir.

Masanin iizerine ¢ocuga en yakin olan ve her zaman kullanabilecegi birka¢ esya
oyuncak vb. konur. Masanin karsisinda oturan cocuklara masanin iizerine gordiigiiniiz
oyuncaklar1 koyun. Bir siire onlar1 inceleyin. Isaret verdigim zaman masaya arkanizi déniin
ya da gozlerinizi kapatin. I¢inizden birini secerek gordiigii esyalarin isimlerini saymasini
isteyecegim. Egyalarin isimlerini tam olarak sayarsa oyunu kazanacak diyerek oyunu anlatir.
Once isteyenlere sira verilir. Bilenler, alkislanarak o6diillendirilir (Bu oyun ¢ocugun
gordiigiinii belleginde saklama, adlari ile hatirlama, gordiiklerini sozle ifade etme becerisi
kazandiracaktir.).

Masanin iizerine bazi nesneler birakacagim; ama siz bunlar1 gérmeyeceksiniz. Bu
nesneleri sesinden tanimanizi istiyorum, diyerek oyunu anlatin. Cocuk esyanin yere
diistiikten sonra cikardigi sese kulak vererek, ismini bulmaya calisir (Bdylece g¢ocugun
gormeden, igitme yoluyla zihinde o esyay1 diisiinmesi, sesinden tanimasi, kavramasi ile
biligsel gelisime katkida bulunulur.). Ayni oyunu ses c¢ikaran marakas vb. ritim araglari
kullanilarak da oynanabilir.

Cocugun tanidigr nesneler, oyuncaklar secilir. Secilen nesneler, ¢ocuk gdrmeden
torbanin igine koyulur. Cocuk nesneyi gormeden, sesini duymadan, ancak parmaklariyla
dokunarak tanimasi esyay1 bulmasi istenir. Nesneyi bulan ¢ocuk alkislanarak odiillendirilir
(Bu tip oyunlar gérme, isitme, dokunma, gibi duyu organlarimi gelistirir ve gii¢lendirir.
Esyanin bi¢imini, agirhigin hafifligini dokunarak oyun yolu ile 6grenir.).

Cocugun giinliik yasantisinin bir boliimiinii arkadaslarina anlatmasi sdylenir. Ornegin;
evinden okula gelinceye kadar kimleri gordiigiinii, neler konusuldugunu, hangi araclara
binildigini anlatilmasi istenir. Bu olay dramatize de edilebilir. Cocuk, bu sirada gergekle
ilgisi olmayan yasamadigi olaylar1 da anlatabilir. Bu etkinlikte ¢ocugun 6zgiirliikk iginde
konusturulmasi, yaratici giiglerinin gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Cocuklgrdan biri segilerek parmak ve el kuklalari ile bir olay1 arkadaslarina anlatarak
canlandirir. Ogretmen oyunculara fazla karigmadan ve konusmanin akigini kesmeden
rehberlik eder. Gereksiz ve yanlig sdylenisler olursa uygun bir zamanda agiklanir.

Cocuklara meyve ve sebzelerin isimleri verilir. Cocuklara bir meyve ve sebzelerin
gectigi bir olay (hikaye) anlatilir. Olayin i¢inden kendilerine verilen meyve ve sebze adim
duyduklarinda ayaga kalkmalar1 istenir. Burada ama¢ cocuklarin dikkatlerini artirma,
hatirlama, bellekte tutma ve meyve sebze kavramini gelistirmektir.
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Cocuklara iizerinde basit sekiller olan kartlar verilerek, ayni olan resimleri bularak,
eslestirmeleri istenebilir. Ayn1 olan bitkilerin bulundugu kartlari alt alta getirerek oyun
oynanir.

Cocuklar ikili esler olustururlar. Eslerden birinin gozleri kapatilir. Bu esnada ebenin
yiiriiyecegi yerlere nesneler masa, oyuncak vb. yerlestirilir. Gozleri agik olan ebe, gozleri
kapali olan ebeye 1 adim ileri, geri, 2 adim yana, sola, saga gibi sdzel yonergeler vererck
nesnelere degmeden, onlara zarar vermeden yliriitmeye calisir. Basarili olarak yiiriiten esler
alkislanarak odillendirilir.

Birbirini takip eden olay kartlar1 hazirlanarak masaya koyulur. Ornegin; (tohum / fidan
/ kiigiik agag¢ / biiyiikk agac / cicek acmis agac / meyve veren aga¢ vb.) cocuk mektubu
yazarken / mektubu zarfin i¢ine koyarken / postaneye giderken / zarfi posta kutusuna
atarken, bebek / ¢ocuk / geng / ergen / yetiskin / yash olan resimlerin bulundugu kartlar
¢ocuklar inceler. Cocuklardan bu resimleri siralamasi istenir.

Resim 2.1: Olay siralamasi

Cocugun gozleri kapatilir. Belirli bir ytikseklikten bir top atilir. Cocuktan toplarin
cikardigi sesi dinleyerek toplam kag top atildigini bulmasi i¢in dikkat etmesi istenir. Toplar
atilir. Bu sirada ¢ocugun saymast beklenir, ¢ocuk atilan toplar1 dogru sayarsa alkiglanarak
odiillendirilir (Top yerine blok, tas, diigme de kullanilabilir.). Cocugun sayr kavramini
gelistirmek i¢in kullanilabilir.

Yarim olarak kesilerek hazirlanmig kartlar1 6gretmen masaya koyar. Yarim kartlart
birlestirerek ¢ocuklarin tamamlamalar1 istenir. Parca-biitiin iligkileri gelistirmeleri
desteklenir (Yarim armutlar birlestirilir, yarim muz birlestirilir.).

Cocuklarin zit kavramlar1 (biiylik-kiiglik, sert-yumusak, uzak-yakin, sisman-zayif)
gelistirmeleri i¢in etkinlik hazirlanabilir. Hikayeler anlatilip hikdyenin sonunda ne oldugunu
resimleme, anlatma gibi yetenekleri gelistirmelerine rehberlik yapilir. “Sen olsan ne
cizerdin?”, “Sen olsan hangi meslegi secerdin?” gibi sorularla cocuklar yonlendirilerek
yaraticiliklarini gelistiren resimler olusturmalari saglanir.
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Ogretmen aramizdan birini sececegim. Bana, o kisi hakkinda sorular soracaksmiz.
Ayakkabisi, ¢orabi, elbisesi ne renk, bi¢imi, uzun sa¢li mi, kiz mi, erkek mi vb. sorarak
benim verdigim cevaplarla ¢cocugun kim oldugunu bulmanizi istiyorum, der. Kim oldugunu
cocuklar tarafindan bulunur. Bulan ¢ocuk alkiglanir.

Yapboz oyunlar1 da hazirlanabilir. Bir biitiin resim ve ayni resmin uygun ebatlarda
kesilmis parcali resmi hazirlanir. Cocuktan resmin biitlin héline bakarak pargali olani
birlestirmesi istenir. Basarili olan ¢ocuklar odiillendirilebilir. Parga biitiin iliskisi, algilama,
hatirlama, bellek kavramlarin1 kazandirmayi kolaylastirir. Yas grubu arttikga oyunun parca
say1st arttirilir. Bu tiir bir caligmay1 her konuya uyarlayarak hazirlamak miimkiindiir.

Resim 2.2: Yapboz oyunu

Bir grup cocukla birlikte algilama, hatirlama, bellek, kavram 6grenmelerine yardim
eden bir oyunu oynanabilir. Bu oyun igin degisik nesnelerin resimleri ¢izilmis kartlar ¢ift
olarak hazirlanir ve ters gevrilip karistirilarak masaya koyulur. Cocuklar sirayla ikiser kart
cekerler. Birbirinin ayni1 olan kartlar1 ceken gruptaki ¢ocuklar oyunu kazanmis olur.

Resim 2.3: Eslestirme kart oyunu

Kisa-uzun, zayif-sisman, altinda-listiinde, genis-dar, bilyilik-kiiciik gibi zit
kavramlardan birini 6gretmen sdyler. Ogretmen uzun, gocuklar kisa, dgretmen zayif,
cocuklar sigman, Ogretmen biiylik, ¢ocuklar kiigiik demesi, istenerek bu kavramlari
simgeleyen kartlar ilk oyun oynanirken gosterilir. Tamamen Ogrenildiginden emin
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olunduktan sonra kartlar1 hazirlanarak eslestirmeleri i¢in bir oyun oynanabilir. Cocuklardan
bu tiir zitliklar1 bulmalari istenebilir.

Resim 2.4: Zat kavramlari eslestirme

Uzerine degisik resimler ¢izilerek hazirlanmis tombala kartlar1, ¢ocuklara dagitilir ve
torbadan ¢ekilen kiicilik resimlerle kartlarin iizerindeki resimler ayni oldugu takdirde iist tiste
koyularak eslestirmeleri istenir. Kartindaki resimleri eslestirmeyi tamamlayan kisi oyunu
kazanmig olur. Alkiglanarak ddiillendirilir. Cocuklarin nesnelerin isimlerini ve kavramlari
ogrenmelerine, dikkat, hatirlama, bellek gelisimlerine katkida bulunulur.

Ogrencilerden biri segilerek ebe olur, ebenin gozleri baglanir, diger ¢ocuklarda biri
disar1 gikarilir. Ebenin gozleri agilarak hangi ¢ocugun ¢ikarildigini bulmasi istenir. Bulursa
alkislanarak odiillendirilir. Bulamazsa ipuglar1 verilerek buldurulmaya g¢aligilir. Ayn1 oyun
masanin iizerine nesneler koyularak oynanir. Ebenin gozleri kapaliyken masadaki
nesnelerden biri saklanir. Ebe saklanan nesnenin ne oldugunu bulmaya calisir. Bulursa
alkiglanarak 6dillendirilir. Bulamazsa ipuglari verilerek buldurulmaya galigilir.

Yarim olarak kesilerek hazirlanmis kartlar1 6gretmen masaya koyar. Yarim kartlart
birlestirerek ¢ocuklarin tamamlamalar1 istenir. Parga-biitiin iligkileri gelistirmeleri
desteklenir (Yarim armutlar birlestirilir, yarim muz birlestirilir.).

Cocuklarin zit kavramlar1 (blylik-kii¢iik, sert-yumusak, uzak-yakin, sisman-zayif)
gelistirmeleri igin etkinlik hazirlanabilir. Hikayeler anlatilip hikdyenin sonunda ne oldugunu
resimleme, anlatma gibi yetenekleri gelistirmelerine rehberlik yapilir. “Sen olsan ne
cizerdin?”, “Sen olsan hangi meslegi segerdin?” gibi sorularla gocuklar yonlendirilerek
yaraticiliklarini gelistiren resimler olusturmalari saglanir.

Ogretmen, aranizdan birini segecegim. Bana o kisi hakkinda sorular soracaksiniz.
Ayakkabisi, ¢orabi, elbisesi ne renk, bi¢imi, uzun sa¢hi mi, kiz mi, erkek mi vb. sorarak
benim verdigim cevaplarla ¢cocugun kim oldugunu bulmaniz istiyorum, der. Cevaplar ¢ocuk
bulunur. Bulan ¢ocuk alkislanir.
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Resim 2.5: Parca-biitiin, neden-sonug iliskisi

Viicut kisimlarmi gosteren kartlar hazirlanarak verilir. El, ayak, bas, gdvde gibi
kisimlar1 hem resimdeki ¢ocugun tlizerinde birlestirerek hem de yan tarafina ismi sdylenerek
yerlestirilmesi istenir. Parga-biitiin, neden-sonug iliskisi geligtirmeleri saglanir.

Diisiince oyunlarina yer verilir. Basit bir sdzciik iizerinde yapilan sohbet bile, cocugun
diisiinerek cok akici, esnek ve orijinal diisiinceler, iiretmesine yardimei olacaktir. Ornegin,
cocuga “Pamuk” sOzcligii sana neyi hatirlatiyor?” sorusu yoneltilerek baslanan sohbet
sonucunda ¢ocugun farkli ve zengin yanitlar kisileri sasirtacak diizeyde olabilir. Boylece
¢ocugun yaratici diiglinmesi desteklenir.

2.1. Biligsel Gelisime Uygun Materyallerin Ozellikleri

Cocuga uygun materyal segerken saglam, kullanisli, temizligi ve bakimi kolay, birden
¢ok amaca hizmet edecek, cocuga zarar vermeyecek sekilde olmalidir. Arag geregler estetik
olmali, goze hos goriinmeli, arastirma ve kesfetmelerini saglamali, yaraticiliklarini
desteklemeli ayrica giivenli olmalidir. Cocugun gelisim diizeyine gore basitten karmasiga,
kolaydan zora, bilinenden bilinmeyene dogru giden bir sira ile verilmelidir. Segilen arag
gereclerin egitim programindaki hedef ve kazandirilmasi beklenen hedef davraniglarla
tutarlilik gdstermesi amaglanmalidir.

Erken cocukluk déneminde, bilissel gelisimini destekleyen egitici oyuncaklara yer
verilerek ¢ocuklar desteklenebilir. Daha ileri yaslarda kitaplara ve dergilere, planlama ve
organize etme ¢aligmalarini gelistirici ¢caligsmalara, g¢esitli zeka gelistiren oyunlara (satrang,
dama gibi) yer verilebilir. Cocuklarin gelisim diizeyine gdre oyuncaklarin parga sayisi
azaltilarak ya da artirilarak oyunlar oynanabilir. Nitelikli her tiirlii materyal ¢ocugun
gelisimine olumlu katki saglar. Ancak bu materyallerin olumlu destek saglamasi igin
cocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun olmasi gerekir. Bu dogrultuda asagida gocuklarin
gelisimsel 6zelliklerine iligkin bilgiler sunulmustur.
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Cocuklarin 0-2 yasta yapabildikleri

Oniinde duran bir nesneye ulasabilir.

Hareketleriyle cevresindeki diinya arasinda bir baglanti oldugunun farkindadir.
Farkindalig1 arttikga insanlarin yiizlerine daha ¢ok ilgi gdsterebilir.

Miizik duydugunda dikkatlerini miizige odaklayabilir.

Her iki elini uyumlu kullanabilir ve iki eliyle kii¢iik oyuncaklari eliyle tutabilir.
Basit emirleri anlamaya baslar.

Bagkalarimi ve basit hareketleri taklit edebilir.

Bir nesneyi baska bir nesne yerine kullanma yetenegi gelistik¢e oyuncak ay1 ve
bebeklerle oynamaya baslar.

VVVVVVYY

Cocuklarin 3-4 yasta yapabildikleri

Kirmizi, sar1, mavi gibi ana renkleri taniyabilir.

4 — 8 pargal1 eslestirme kartlarini eslestirebilir.

4 — 6 pargal1 bul yap1 tamamlayabilir.

3 degisik sekli (icgen, kare, daire) sekil tablosuna yerlestirebilir.

1, 2, 3 sayisini sirastyla sdyleyebilir.

Birden fazla olan nesnelerin, ¢ok oldugunu bilir ve ¢ogul olarak ifade edebilir.

YVVVYYVYYVY

Cocuklarin 4-5 yasta yapabildikleri

Dort segenekten istenilen rengi secebilir.

Ozellikleri belirtildiginde iki ve ii¢ boyutlu nesneleri secebilir.
Alt1 rengi isimlendirebilir ve genelleyebilir.

Sekiz parcali eslestirme kartlarini segip diizenleyip eslestirebilir.
Orijinal resim ile ayn1 resmin golgesini eslestirebilir.

Sayilar ezberleyebilir.

1’den 5'e kadar olan nesneleri dokunarak sayabilir.

S'e kadar sira dizisi i¢indeki sayilar seger ve isimlendirebilir.
S'e kadar olan say1 kiimelerini ve sayilari eslestirebilir.

6 adet blogu biiyiikliik sirasina gore dizebilir.

Nesneleri gormeden dokunarak tanimlayabilir.

6-8 pargal1 bir bul yap1 tamamlayabilir.

VVVVVVVVVVVY

Cocuklarin 5-6 yasta yapabildikleri

10 — 12 kadar ana ve ara renk taniyabilir.

10 — 12 kadar resmi eslestirebilir.

12 Parga verildiginde 10 parcalik bir bilmeceyi tamamlayabilir ve ise
yaramayan 2 taneyi ayirabilir.

Iki degisik ses arasindan, ayni ve farkl1 olani segebilir.

Gormese bile tanidig1 bazi sesleri tantyabilir.

Dokunarak soguk, sicak, 1lik nesneleri ayirabilir.

Gormeden dokunarak kumaslarin 6zelliklerini taniyarak eslestirebilir.

8 sayismin ardindan gelen sayinini ne oldugunu séyleyebilir.

VVVVY VVYYVY
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VVVVYV VYV VVYVYVY

20'ye kadar olan nesneleri sayabilir.

Dakika belirtmeden saati soyleyebilir.

I'den 10'a kadar karisik verilen sayilar1 siralayip sira iginde eksik olan sayiy1
bulabilir.

1'den 10'a kadar sayilarla toplama ve ¢ikarma islemi yapabilir.

Nesnelerin  sira igindeki pozisyonlarii birinci, ikinci, {igiinci gibi
isimlendirebilir.

Para birimlerimizi taniyabilir.

Sira ile haftanin giinlerini sdyleyebilir.

Anlatilan bir 6ykiideki detaylar1 hatirlayabilir.

Sebep sonug iligkilerini kurabilir.

Telefonunu ve ev adresini sdyleyebilir.

0-3 yas ¢ocuklarmn bilissel gelisimini desteklemeye yonelik materyallere uygun
arac gerecler

VVVVVVVVVVVVVVVVVVVYVYYVYYVY

Cingiraklar

Miizik kutulart

Ses ¢ikartan tahta ve plastik oyuncaklar
Hareketli oyuncaklar

Bez oyuncaklar

Dis kasima halkalari

Biiyiik renkli kiipler

Biiyiik tahta ¢ivilerle gecmeli oyuncaklar
Basit bloklar

Takip sokmek i¢in plastik civata ve somunlar
[tmeli-cekmeli ses ¢ikartan oyuncaklar
Cocuk siiri ve resimli hayvanlar

Bos tahta ve mukavva kutular

Tahta, bez veya plastik hayvanlar

Kum havuzu ve kum oyuncaklar
Plastik oyuncak tabak, ¢ay takimlari
Biiyiik kamyon, ucak ve trenler

Kiigiik bebekler

Oyuncak ve gercek telefonlar

Miizik aletler, zil, tef, davul

Boncuklar ve ip

Sabunla balonlar yapma

I¢ ice gecen kutular (az sayida)

Resim 2.6: Renk kavram
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>  lIgige giren kaplar (az sayida)

= _——4—.’.

Resim 2.7: i¢ ice giren halkalar

I¢ ige giren halkalar (az sayida)

Ust iiste konan yuvarlak halkalar (az sayida)
Biiytik ¢ivili oyuncaklar

6-8 pargalik basit yapbozlar

Az pargali biiyiik legolar

VVYVYYYVY

c/
Y

Resim 2.8: 6-8 par¢ah yapboz

3-6 yas cocuklarinin bilissel gelisimine uygun arac gerecler

[tmeli-cekmeli araglar

Parmak boyast

Baglama oyuncaklar

Resimli lottolar

Diigmeli-fermuarl giysileri olan, giydirilecek bebekler
Kavram gelistirici oyuncaklar

Basit bilmeceler ve tahmin oyunlari

El kuklalart

Oykii kitaplar1 ve masallar

e A,

VVVVVVVYY

Resim 2.9: Oykii kitaplar1 ve masallar
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VVVVYVYVYY YV VY VvV VYV

VVVYYVY

Ip baglama ve gesitli kagit isler

Kol3j calismast, artik kagit ve kumas parcalari
Keskin olmayan makas ve kagitlar

Domino

Resim 2.10: El kuklalar1

Yapboz oyuncaklari

Biiylitec

Kiiciik ev hayvanlari

Basit resim, harf ve say1 oyunlar

Resim 2.11: Yapboz

Kiigiik bakim istemeyen bitkiler

Birbirine gegen takmali ¢ikarmali oyuncaklar
Gegmeli oyuncaklar

Biiyiik bebek arabalari

Biiyiik arabalar

Bilgi kartlar

Halka atma ve top oyunlari

Resim 2.12: Ge¢meli oyuncaklar

Tombala

Basit kagit oyunlar

I¢ ige gegen kutular (gok sayida)

I¢ ige giren kaplar (gok sayida)

I¢ ice giren halkalar (cok sayida) (¢ok sayida)
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Ust iiste konan yuvarlak halkalar

Kiigiik ¢ivili oyuncaklar

Cok parcali kiiciik Legolar

Birbirine eklenen sekizgenler

Birbirine eklenen kareler

Eslestirmeyi, siralamayi, iliski kurmayi, gruplamayi, eksik tamamlamayi ve
karsilastirmay1 saglayan kart oyunlarina yer verilebilir.

VVVYVYY

6-12 yas cocuklarimin bilissel gelisime uygun arac gerecler

Kagit oyunlart

Domino

Satrang

Tombala

Zeka gelistiren diger oyunlar

VVVYY

e

o]
X OIS

Resim 2.14: Domino
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2.2. Okuloncesi Egitimde Cocuklarin Bilissel Gelisimini Destekleyen
Etkinlik

Cocuklarin bir giin igerisinde yaptig1 etkinlikler bilissel gelisimine katki saglar, arttirir,
gelistirir. Bu etkinliklere cocugun yas ve gelisim diizeyine uygun olarak yillik ve giinliik
planlarda yer vermek gerekir.

Serbest zaman etkinliklerinde yapilan bir boyama faaliyetinde g¢ocuklara, resimde
gordiikleri nesnelerin neler oldugu soruldugu, nesnelerin nerede olduklari, resimdekilerin
neler konustuklari, resimdeki siz olsaydiniz neler sdylemek isteyecekleri, bu resmi bir daha
cizmek isteselerdi neler ¢izebilecekleri, ne renk boyadiklari, neden o rengi tercih ettikleri
konularinda ¢ocuklarla konusmak onlarin nesneleri 6grenme, algilama, dikkat, hatirlama ve
bellek gibi bilissel siireclerini destekler ve yaraticiliklarini artirir.  Ayrica ilgi koselerinden
biri olan masa oyuncaklar1 kdsesine konulan yapbozlar, dominolar, kiicliik renkli bloklar,
birbirine gecmeli oyuncaklar ve legolar ¢ocuklarin biligsel gelisimini gelistiren ara¢ gerecler
olup ¢ocuga oynamasi i¢in firsat verilmelidir.

Ogretmen, kesme yapistirma calismalar1 yaparken ¢ocuklardan kagitlarin boyutlarmi
karsilastirmalarin1  daha sonrada biiylikten kiiglige siralamalarin1  istemesi, boya
calismalarinda renkleri agiktan koyuya siralamalarina ya da boya kalemlerini renklerine gére
simiflandirmalar1 saglanarak kavram gelisimi destekleyebilir. Mobil yaparken nesneleri
saymalari, renklerine goére siniflamalari, kolaj caligmalarinda {istiinde-altinda, yaninda-
uzakta gibi mekansal kavramlar kagit isleri yaparken elisi kagitlarini {ist iiste koymalarini,
karsilastirmalarini isteyebilir.

Tiirkge dil etkinliginde siir, bilmece, tekerleme, parmak oyunu, hikdye anlatma
etkinlikleri bilissel gelisimi destekler. Ornegin; “Dalda Duran Bes Kus”, “Yesil Taksi” siirler
“Bes Kiiciik Sincap”, “On Parmak” parmak oyunlari, “On Kiigiik Bebek”, “Ben Artik
Biiyiiyecegim”,”Ali Baba’nin Ciftligi”, “Lunaparkin Sihirli Diinyas1” isimli hikayeler ile bu
etkinlikler gergeklestirilebilir. Hikayelerde ¢ocuklar kuslarm bulutlarin tstiinde, baliklarin
denizin altinda yilizdiigiinii anlatirken 6gretmen gocuklarin iistiinde-altinda gibi kavramlari

gelistirmesine yardim eder.

Hikayelerdeki olaylar belli bir sira izler ve buna bagli olarak neden sonug iligkisini
Ogrenirler. Hikayelerin bir basi, olaylarin gelistigi ortast ve bir sonu vardir. Problem ¢6zme
becerileri gelisir. Hikayeler genellikle bir problemle baglar. Ornegin gocugun kdpegi yoktur.
Kopegini ister. Bu konu nasil ¢éziimlenecektir? Kedisi kaybolmustur. Onu bulmak i¢in neler
yapmak gerekir. Cocuk cogu kez etkin olarak kendiside ¢Oziim arar. Hatta bazen
“Ogretmenim bahgeye baksmn” gibi onerilerde bile bulunabilir. Hayal giiclerini gelistirir.
Cocuklar icin gordiikleri ve dinledikleri “gercek”tir; ama kitaplarin yardimiyla zamanla

“yalanciktan”, “Oyleymis gibi” kavramini 6grenmeye baslarlar. Zamanla kendilerinin de
hikaye uydurabileceklerini 6grenirler.
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Siir:
Boyalar

Yesil galigkandir,

Kirmizi yaramaz,

Sar1 uykucu,

Beyaz yikanmus,

Kara korkak,

Ben erkenden okula giderken

Yesil gibiyim.

Bu tiir siirler ile gocuklarin renk kavrami kazanimlar1 desteklenebilir.

Hikaye: Renk Evrenin Gezinti gibi bir hikaye anlatilir (Renklerin kahraman oldugu
bir hikaye ve ara ve ana renk kavrami 6grenilmesini saglar.).

Hikaye sonrasi etkinlik: Hikaye kahramanlarina uygun renklerde kostiim giydirilerek
dramatize yapilmasi cocuklarin renkleri 6grenmesine ve yaraticiliklarini gelistirmelerine
yardim eder.

Oyun etkinligi, miizik esliginde oynanan sandalye kapmaca oyunu, bir eksik
kavramini, az kavramini olusturmalarina, bah¢edeki kum havuzunu doldurma bosaltma
etkinlikleri gocuklarin sayma 6lgme kavramlarini gelistirir.

Tekerleme veya sarki:

Diinyamiz yusyuvarlak (ellerle yuvarlak hareketi)

Ay yildiz ondan parlak

Et yiyerek siit igerek (et yeme hareketi, siit igme hareketi)
Goster bana kirmizi renk (Istenilen renk adi sdylenir.)

Burada ¢ocugun sinifin i¢inde sdylenilen renkle ilgili bir nesne gdstermesi istenir.
Oyun bdyle devam eder. Cocugun renk kavramini 6grenmesine rehberlik edilir.

Tekerleme gibi sdylenebildigi gibi sarki gibi de sdylenebilir; ama hareketlerle anlamin
kuvvetlendirilmesi Onerilir. Ayrica ¢ocuklarin eglenerek 6grenmesini saglar.

Miizik etkinligi, hizli ve yavas ritimlerde iki sarki ya da ayni sarki yiiksek ve algak
sesle sdylenebilir. Ritim c¢aligmasinda Can igin bir kere, Ali icin iki kere, Aysegiil i¢in ii¢
kere el ¢irpilir. El ¢irpma hareketi yerine ayakla yere vurma hareketi de yapilabilir. Boylece
¢ocuk ayni, az, ¢ok kavramlarini gelistirecektir. Miizik kosesinde bulunan malzemelerin
¢ocuklarim yumusak-sert, biyiik-kiigiik (¢esitli boylardaki davullar, tefler), piiriizli-diz
(zimpara bloklar ve marakaslar), uzun-kisa (ritim c¢ubuklari), gibi siniflama c¢alismalari
yapilabilir. “On Yesil Sise” sarkist geriye sayma ve cikarma islemleriyle say1 kavramini
Ogrenir.

74



Etkinlik-1
Etkinligin adi: Elbiselerim

Uygulama: Ogretmen g¢ocuklara oncelikle sarkinin tamamii sdyleyerek dikkati
iizerine c¢eker ve sarkinin ikinci ve sonraki tekrarlarin ¢ocuklarla birlikte yapar. Sarkiya
cocuklar alkiglarla ritim tutarlar 6gretmen bu konuda ¢ocuklara rehberlik eder.

Sarkinin sozleri:

Hep yesildir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim
[lkbahar1 cicim

Cok sevdigim i¢in

Hep yesildir elbiselerim

Hep saridir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim
Sonbahari cicim

Cok sevdigim i¢in

Hep saridir elbiselerim

Hep mavidir Gokyiiziinii cicim
Hep pembedir  Ben safagi cicim
Hep beyazdir  Papatyay1 cicim
Hep siyahtir Ben geceyi cicim
Hep giillidiir ~ Ben giilleri cicim
Hep dallidir Ben dallar1 cicim

Cocuklarla birlikte miizikli dramatizasyonda yapilabilir. Cocuklar ayaga kalkip halka
olurlar. Sarkiya baglamadan 6nce ¢ocuklardan biri ortaya ¢ikarilir. Cocugun elbisesine uygun
olarak sarki sOylenir ve ¢ocuklar alkigla tempo tutarak halkada donmeye baslarlar. Bu rengin
sarkisi bitince ortadaki cocuk halkaya baska bir ¢ocugu alir ve oyun boylece devam eder.

Fen ve doga etkinliklerinde, hava grafigini incelerken karsilastirma batan, yiizen
nesneleri incelerken karsilastirma ve siniflandirma, bir doga gezisi sonrasinda toplanan
bitkiler, hayvanlar, taglar, bocekler, yapraklar canli cansiz biitiin nesneleri karsilastirabilir ve
simiflandirabilir. Yemek hazirlama etkinliklerinde “Bu keki yaparken ka¢ yumurta, kag
bardak seker kullanmali meyve suyu hazirlamak igin ka¢ bardak su kullanmali gibi
etkinliklerle miktar, meyveler sebzeler gibi gruplandirmalari istenebilir. Bir bitkinin
filizlenmesi deneyini yaparken biiylimeyi gozlemleyen cocuklar bir giinde c¢igeklerin ne
kadar biiyidiigini disiiniirken 6lgme, hangi ¢igeklerin daha fazla biiylidiigiinii diisiiniirken
karsilastirma, ¢igeklerin tomurcuklarini sayarken sayma, saksilarin bulunduklari yer
hakkinda konusurken uzaysal algi, cigekleri boylarina goére ayirirken siralama gibi
kavramlar1 gelistirir.
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Okuma yazmaya hazirhik ¢cahismalar:

Asagidaki calismasi ile cocuklarin renk, sekil, sira kavramlarini gelistirmelerine
rehberlik edilir.

Yonerge: Ayni renk ve sekilde verilen nesnelerin renklerini sdyle. Nesnelerin
sekillerini sdyle. Siranin sonuna hangi renk ve sekil gelir bul ve isaretle.

1T re: I—

Resim 2.15: Siranin sonuna hangi renk ve sekil gelir.

Yonerge: Farkh ozellikteki hayvam bul, X seklinde isaretle.

Resim 2.16: Farkh ozellikteki hayvani bul

Rutin etkinlikler sirasinda da 6rnegin, yemek yerken yiyecekleri sebzeler, meyveler
gibi smiflandirmasina, raflara oyuncaklari dizerken asagi-yukari, atta-iistte, ileri-geri,
kavramlar1 kazanmasina rehberlik yapilabilir.

Etkinlik-2

Etkinlik adi: Sayilar

Materyal: Kagit, kalem, pastel boyalar

Uygulama: Cocukla cesitli toplar1 inceledikte bir top resmi ¢izmesi istenir. Cocuk bir
top ¢izer. Ayni toptan iki tane daha ¢izmesi istenir. Ug top resminin altina her top igin bir

kutu ¢izmesi istenir. Her topum, kendisine ait olan kutu ile birlestirmesi istenir. Boylece
¢ocuk, say1 sayma igine baglamis olur.
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Etkinlik-3
Etkinlik adi: Cimlendirme
Materyal: Fasulye, tabak, su, pamuk

Uygulama: En basit deney olan fasulye, nohut, mercimek, ¢imlendirme igin bir ¢ay
tabagi i¢cinde 1slatip nemlendirilmis pamuk i¢ine koyarak cam kenarina yerlestirilir. Birkag
giin ara ile bitkiye bakmasi ve degisiklikleri takip etmesi, incelemesi istenir. Bitkilerin
yapraklari, gigekleri, bliylime oranlar1 arasindaki benzerlik ve farkliliklar karsilagtirilir. Giin
giin, bir ip yardimiyla biiylime oranlar1 Olgiilerek aralarindaki farkliliklar ve nedenleri
konusulur. Dikkat, bellek, problem ¢6zme, karsilastirma, siralama, gézlem yapma becerileri
gelisecektir.

Etkinlik-4
Etkinlik adi: Hikdye Tamamlama
Materyal: Hikaye kitabi, kartlar1 vb.

Uygulama: Cocuklara anlatilan ya da okunan bir hikayeyi dikkatle dinledikleri
goriiliir. Sonra kendilerinin de hikaye olusturmaya baglar. Hikdyenin dinlendigini gérmek
onlar1 ve onlarin yaratici giiclinli giidiiler. Cocugun kendisinin hikdye yaratmasi oyun olarak
kabul edilir. Daha sonra hi¢ anlatilmamis, sadece resimleri olan Kkartlar c¢ocuklara
gosterilerek onlarin hikdye olusturmalarina rehberlik edilir. Cocuklarin yaraticiligini
gelistirmelerine rehberlik edilir. Hikayedeki kart sayist ¢ocugun gelisimine uygun olarak az
ya da ¢ok olabilir.

Etkinlik-5
Etkinlik adi: Sen Olsaydin Ne Yapardin?
Materyal : -

Uygulama: Cocuga giinliik yasantida karsilasilan ve onun anlayabilecegi bir ikilemi
anlatip “Sen olsaydin ne yapardin?” diye sorun. Ornegin; “Diin okula gelirken 6niime bir
kedi yavrusu ¢ikti. Pesimden gelmeye bagladi. Ben ne yapacagim sasirdim. Sen olsaydin ne
yapardin?” gibi sorularla onlarin goriislerini anlatmas1 problem ¢6zmesi icin rehberlik
yapilir.

Ayni oyun “Bu durumda ne yapmak gerekir?” sorgulamali bir oyun olarak da
diizenlenebilir. Ornegin; ¢ocuklara arkadaslar1 ile oynarken bir arkadasina carparak onun
diismesine yol ag¢tig1 zaman ne yapmak gerekir diye sorulur. Cocuklar arkadasindan o6ziir
dilenerek yerden kaldirilmasi gerektigi konusunda yonlendirilir. Boylece ¢ocuga bagka bir
kisinin yerine diisiinmesine, problem ¢dzmesine yardim edilir.

77



Etkinlik-6
Etkinlik adi: Meyveler
Materyal: Meyveler

Uygulama: Cocuklara bazi nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sorulabilir.
Ornegin; muz ile elma arasinda ne benzerlik var diye sorulur ve cocugun “Her ikisi de
kabuklu, her ikisi de yenebilir, her ikisi de kis meyvesidir; biri sadece sari, digeri kirmizi,
sar1, yesil renk olanlar1 vardir gibi cevaplar vermesi i¢in yonlendirilir. Biligsel gelisimine
yardimci olunur.

Etkinlik-7
Etkinlik ad1: insan m1? Esya n? Hayvan mi?
Materyal : -

Uygulama: Cocuklarla ¢evredeki insan, esya ve hayvan adlart konusulur.
Séylenilenlerin hangi gruba girdigi konusulduktan sonra ¢ocuktan, s6ylenilen sdzciiklerin bu
ti¢ gruptan hangisine girdigi sira ile soylemesi istenir. Kedi denildiginde hayvan, Ali
denildiginde insan, sandalye denildiginde esya diyebiliyorsa ¢ocugun gruplama yetenegini
kazanmaya basladig diisiintiliir. Eger ¢ocuk bilemez ise ipucu verilerek bulmasina yardimei
olunur. Her ¢ocuga sira ile sorularak oyun devam eder.

Etkinlik-8

Etkinlik adx: Yerini bul

Materyal: Sandalyeler

Uygulama: Her ¢ocuga, bir sandalye verilir. Cocuk, sandalyesini alarak her gocugun
arasinda bir adim olacak sekilde siralanirlar. Cocuklarin sandalyeleri dniinde oyun i¢in hazir
olurlar. Ogretmen cocuklara sandalyenin &niinde, arkasinda, altinda, iistiinde, saginda

solunda diyerek sozel yonerge verir. Cocuklar sdzel yonergeye uygun kendilerini dogru yere
yerlestirmesi beklenir. Oyun ¢ocuklarin kavram gelisimine yardim eder.

Etkinlik-9

Etkinlik adi: Yildizlar ve Agaclar

Materyal: -

Uygulama: Yildizlar da agaglar olsaydi bu agaclar nasil olurdu? Bu agaclarin bakimi

ve Ozellikleri nasil olurdu? Bu agaglar yilin hangi mevsiminde acardi? Bu agaglarin
meyvelerini kimlere vermek isterdiniz? Bu agaglarin bir 6ykiisti olsaydi, onlarla ilgili nasil
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bir dykii anlatirdiniz? Bu agaclarin en ilging 6zelligi ne olurdu gibi sorularla ¢ocuklarin
yaraticiliklarini gelistirmelerine rehberlik yapilir.

Resim 2.17: Yildizlar ve agaclar

Etkinlik-10

Etkinlik adi: Dinle ve Ciz

Materyal: Kagit, kalem, boyalar

Uygulama: Bu oyun renkler ve sekiller tamamen 6grenildikten sonra pekistirmek igin
kullanilir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Her grup 6gretmenin sdyledigi yonerge dogrultusunda
¢izim yapar. Ogretmen “Kagidin ortasina bir kirnmzi bir kare ¢izin. Karenin i¢ine yesil renkle
karenin yaris1 kadar bir yuvarlak ¢izin.” der. Dogru ¢izen grup bir puan alir. Yas grubu
arttikga renk ve sekiller karmasiklastirilabilir.

Etkinlik-11

Etkinlik adi: Biiyiik Annenin Kedisi

Materyal: -

Uygulama: Cocuklar iki gruba ayrilir ve bir oyuncak hayvan ya da evcil hayan ortaya
koyularak ¢ocuklarn sira ile her grubun hayvani sifatlar ekleyerek oyun oynanir. Ornegin;
siyah kedi, benekli kedi, kiiciik kedi, mavi gozlii kedi gibi bildigi sifatlar1 gelistirmelerine
rehberlik edilir.

Etkinlik-12

Etkinlik adi: Farkli Olan1 Bul

Materyal:

Uygulama: Cocuklar iki gruba ayrilir. Her gruba sira ile kavramlar sdylenir. Bu

kavramlardan hangisinin farkli oldugunu bulmalari istenir (Yas grubu kiigiik olan ¢ocuklarda
kart gosterilerek oyun oynanabilir.).
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At, esek, ot, fare
ocak, subat, mart, kis

lale, jale, papatya, giil

Ogrenilen haftanin giinleri, mevsimler, aylar bu sekilde pekistirilebilir.
Etkinlik-13

Etkinlik adi: Meyveler

Materyal: Kavram kartlari

Uygulama: Kartlardaki resimlerde yer alan meyvelerin 6zelliklerini, bu meyvenin
adim sOylemeden anlatilir. Cocuklardan anlatilanin hangi meyve oldugunu bulmasi
istenirSonra da bu resimlerdeki meyvelerin adlarin1 sdyleyelim. iki kart1 eslestirelim.

Resim 2.18: Eslestirme kartlar:

(birden ¢ok kiigiik taneli / yesil/sar1 /sapl1 / ¢ok ¢ekirdekli eksi / tath / ¢ekirdeksiz /tek
¢ekirdekli / koyu kirmuzi ¢ift / kirmizi / salkimli / kurtlu / kara / sert / sulu kabugu
soyulabilen / dilimlenebilen)
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UYGULAMA FAALIYETI

Cocugun bilissel gelisim oOzelliklerini inceleyiniz. Erken ¢ocukluk egitim
kurumlarinda, piyasadaki oyuncakgilardan ¢ocugun biligsel gelisimine uygun oyuncaklari
arastirarak, fotograflarini ¢ekiniz. Arastirdiginiz bu oyuncaklarin ¢ocuklarin biligsel
gelisimine ve zeka gelisimine uygun, hangi yas grubuna ve etkinlige yonelik oldugunu
belirleyerek yazacagimiz 6zgiin bir albiim olugturunuz.

islem Basamaklar1 Oneriler

» Cocuklarin yas ve gelisim seviyesine | » Cocuklarin yas ve gelisim seviyesine

gore biligsel gelisiminin o6zelliklerini
dikkatli olarak inceleyiniz.

gore biligsel gelisiminin 6zelliklerini
dikkatli olarak arastiriniz.

Erken c¢ocukluk egitim kurumlarinda,
piyasadaki oyuncakgilardan g¢ocugun
biligsel gelisimine uygun oyuncaklari
arastiriniz.

Cocuklarin bilissel gelisiminin
ozelliklerine uygun etkinlikleri dikkatli
olarak arastiriniz.

Arastirdigimiz cocugun biligsel Aragtirdiginiz cocugun biligsel
gelisimine uygun oyuncaklarin gelisimine uygun oyuncaklarin estetik
fotograflarini ¢ekiniz. ve yaratici olarak fotograflarini ¢ekiniz.
Arastirdiginiz bu oyuncaklarin Aragtirdiginiz bu oyuncaklarin

cocuklarin hangi bilissel gelisimine ve

cocuklarin hangi biligsel gelisimine ve

zekd  gelisimine uygun oldugunu zekd  gelisimine uygun oldugunu
belirleyiniz. dikkatlice belirleyiniz.

< Arastirdigimiz bu oyuncaklarin
Arastirdiginiz bu oyuncaklarin

cocuklarin hangi bilissel gelisimine ve

cocuklarin hangi biligsel gelisimine ve

zekd  gelisimine uygun oldugunu

;fl:l)(i?mﬁ fl.fzh:m;;?;z uygun  oldugunu albiimiiniize dikkatli ve titiz olarak
Y ) yaziniz.

Arastirdigimiz gocugun biligsel ztﬁs;g:ii;gelnlz u gcr)lcugu nO ncgﬁllijleri

gelisimine uygun oyuncaklarin e Yeu yu

fotograflarini alblimiiniize yapistiriniz.

fotograflarii  albiimiiniize temiz ve
diizenli olarak yapistiriniz.

Arastirdiginiz gocugun bilissel
gelisimine uygun oyuncaklarin hangi

Aragtirdiginiz cocugun biligsel
gelisimine uygun oyuncaklarin hangi

. . ot yag grubuna ve etkinlige yonelik
Z?gu“ fﬁb& li?rle V;ekeﬂ;?};ée yonelik oldugunu dikkatli ve titiz olarak
£ 4 Y ' belirleyerek yaziniz.
Hazirladiginiz albiimiiniizti Hazirladigimz . 'albumunuzu
arkadaglarimzla paylagmiz arkadaslarinizla objektif olarak
' paylasiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Cocuklarm yas ve gelisim seviyesine gore biligsel gelisiminin
ozelliklerini dikkatli olarak incelediniz mi?

2. Erken cocukluk egitim kurumlarinda, piyasadaki oyuncakgilardan
cocugun biligsel gelisimine uygun oyuncaklar1 istekli olarak
arastirdiniz mi?

3. Aragtirdigimz ¢ocugun biligsel gelisimine uygun oyuncaklarin
estetik ve yaratici olarak fotograflarini ¢ektiniz mi?

4. Arastirdiginiz bu oyuncaklarin ¢ocuklarin hangi biligsel gelisimine
ve zeka gelisimine uygun oldugunu dikkatlice belirlediniz mi?

5. Arastirdiginiz bu oyuncaklarin ¢ocuklarin biligsel gelisimine ve
zekd gelisimine uygun oldugunu albiimiiniize dikkatli ve titiz
olarak yazdiniz m?

6. Arastirdiginiz ¢ocugun biligsel gelisimine uygun oyuncaklarin
fotograflarini alblimiiniize temiz ve diizenli olarak yapistirdiniz mi?

7. Arastirdiginiz cocugun biligsel gelisimine uygun oyuncaklarin
hangi yas grubuna ve etkinlige yonelik oldugunu belirleyerek
yazdiniz m?

8. Hazirladiginiz albiimiiniizii arkadaslarinizla paylastiniz m?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimiz

1. () Cocugun gelisim diizeyini dikkate alarak, neyi yapamadiklari, basaramadiklart
g0z Oniine tutularak yapabildigi etkinliklerden baslamak gerekir.

2. () Cocuga uygun bir ara¢ gereg segerken tek amaca hizmet edecek sekilde olmalidir.

3. () Algi, dikkat gibi becerilerini gelistiren etkinliklere ¢ocuklarin ve grubun
ihtiyacina, yas ve gelisim seviyesine gore yer verilerek bilissel gelisime katkida
bulunmak miimkiindiir.

4. () Cocugun egitimi dogumdan 6nce anne-babalarin egitimi ile baslar.

5. () Farkli kavramlarla karsilasmasina ve kavramlari birbirleriyle iliskilendirmesine
yardime1 olunmalidir.

6. () Televizyon, 6grenmede bir amag olarak kullanilmalidir.

7. () I¢inde bulundugunuz her ortami ve her malzemeyi cocugun gelisimi icin bir firsat
olarak kullanmalisiniz.

8. () Cingiraklar, bez oyuncaklar, dis halkalar1 3-6 yas ¢ocugunun bilissel gelisimine
uygun arag gerectir.

9. () Cocuklarin kendilerini gormeleri saglamali ve yanliglarina ragmen yeniden
denemeleri konusunda cesaretlendirilmelidir.

10. ( ) Kagit oyunlar1, domino, satrang, tombala 6-12 yas ¢ocugu i¢in biligsel gelisime
uygun arag gerecgler arasindadir.

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

11.  Arag geregler gbze hos goriinmeli, arastirma ve ...................... saglamalidir.

12.  Cocugun gelisim diizeyine gore arag gerecler basitten ................ , dogru giden bir
sira ile verilmelidir.

13.  Cocugun gelisim diizeyine gore arag gereg bilinenden .............. dogru giden bir sira
ile verilmelidir.
14.  Alg, dikkat, bellek ve hatirlama, yaraticilik gibi beceriler ................ esnasinda ve

giinliik yasanti sirasinda yapilanlar anlatilarak kazandirilabilir.
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15.  6-8 pargal1 bir bul yap1 ............... yasta tamamlayabilir.

16. 20 ye kadar olan nesneleri ....................... yasta sayabilir.

17. 4-6 pargali bul yapi .................. yasta tamamlayabilir.

18. Kiigiik ¢ivili oyuncaklar, cok pargali kiigiik Legolar, birbirine eklenen sekizgenler,
birbirine eklenen kareler, eslestirmeyi, siralamayi, iliski kurmayi, gruplamayi, eksik
tamamlamay1 ve karsilastirmay1 saglayan kart oyunlari ........... yas cocugunun

biligsel gelisimine uygun arag¢ gerectir.

19.  Biiyiik ¢ivili oyuncaklar, az pargal biiyiik legolar, i¢ ige gegen kutular, basit bloklar
.............. yas ¢cocugunun bilissel gelisimine uygun arag gerectir.

20. Cocuk 1'den 10'a kadar karisik verilen sayilar1 siralayip sira iginde eksik olan say1y1
......... yasta bulabilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplariizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.

84



MODUL DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimiz

1. () Nesne devamliligi bebek 18 aylik olana kadar ¢esitli agamalarla kazanilir.

2. () Anaokulu ¢ocuklarmin bellekleri kisa siirelidir.

3. () Gorsel Uzamsal Zekaya sahip bireylerin, say1 oyunlari, bulmacalar, bilgisayar
oyunlari, zeka oyunlari, makinelerin ¢aligmasi, fen ile ilgilenmek hobileri arasindadir.

4. () Bireylerin sahip oldugu yaratici diisiince ve davraniglardaki yogunlugun
farkliliklart kalitima, kiiltiirel ortama, egitim ve 6gretime bagli olarak degisir.

5. () Segilen arag ve gereglerin egitim programindaki hedef ve kazandirilmasi beklenen
davranislarla tutarlilik gdstermesi amaglanmalidir.

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

6. Merak, sabir, buluglar yapma yetenegi orijinal ve bagimsiz diisiinme deney ve
arastirmalar yapabilme sentezci yargilara varabilme .................... kisilerde
bulunan bir yetenektir.

7. Bebek bir nesneyi sallama atma semalarini kazanmigsa yeni bir nesneye de ayni
semalar1 uygulayacaktir. Yeni aldig1 nesneyi de atacak ve sallayacaktir. Bu duruma
......................................... denir.

8. Cocugun kalitimla getirdigi ve ....................... yoluyla ortaya ¢ikacag: diistiniilen
yetenekleri ve 6zellikleri gizil gii¢ olarak isimlendirilir.

9. Birey sozel ya da yazili sistemlerden birini ya da her ikisini de kullanmay1 tercih
edebilir.  Okuma, vyazma, konusma, hikdye anlatma, kelime oyunlari
................................................................... sahip kisilerin hobileri
arasindadir.

10. Kirmuzi sar1 mavi gibi ana renkleri ............... yasta taniyabilir.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Dogumundan baslayarak, c¢evremizdeki diinya ile etkilesimimizi saglayan ve
diinyamizi anlamamizi yarayan bilginin edinilip kullanilmasina, saklanmasina,
yorumlanarak yeniden diizenlenmesine, degerlendirilmesine yardim eden, biitiin
zihinsel siiregleri icine alan kavram asagidakilerden hangisidir?

A) Bilis
B) Bilissel Geligim
C) Alg

D) Bellek ve hatirlama

Problemi ¢bdzen kimseler kendilerini, bulduklart ¢6ziim sekillerinin sonuglarini
hissederek, gézlemde bulunarak bir seyler yaparak denemesiyle problemin ¢dzme
stirecinin hangi asamasindan bahsedilmektedir?

A)  Coziim seklinin uygulamaya konmasi

B)  Verileri Toplama

C)  Verileri segme ve diizenleme

D) Coziim sekillerini degerlendirme

Asagidakilerden hangisi hatirlama i¢in soylenemez?
A)  Yasla birlikte tanima giicii artar.

B)  4-7 yaslarinda hatirlama hizla gelisir.

C) Hatirlama tanimadan kolaydir.

D) Motivasyon hatirlamay giiglendirir.

Asagidakilerden hangisi yaratma siirecinde etkili olan donemlerden degildir?
A)  Hazirlik donemi

B) Ice dogus donemi

C)  Verileri degerlendirme

D) Tanilama donemi

Bireyin sahip oldugu beden sosyal yetenek ve fonksiyonlarmin biitiinleserek
olusturdugu c¢ok yonlii 6grenme Ggrenilenlerden yararlanma uyum saglama ve yeni
¢Oziim yollar1 bulabilme yetenegi asagidakilerden hangisidir?

A) Zeka

B)  Yaraticilik

C) Biligsel Gelisim

D) Alg

Asagidakilerden hangisi orta derecede zihinsel yetersizligi olan c¢ocuklarin
ozelliklerindendir?

A)  Ogretilebilir gocuklardir.

B)  Zeka boliimii puanlar1 36-50 arasindadir.

C)  Temel akademik becerileri elde eder 6zbakim becerilerini 6grenebilirler.

D)  Erken ¢ocukluk déneminde yetersizligi fark edilir.
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17.

18.

19.

20.

Asagidakilerden hangisi ¢ocugumuzla “ce-e oyunu gibi insanlarin ve nesnelerin
kaybolup tekrar ortaya ¢iktig1 oyunlarin oynandigi agamadir?

A)  Refleks Asamasi

B) lkinci dongiisel tepkisel asamasi

C)  Ugiincii déngiisel tepkiler, yenilik, merak asamasi

D) Zihinsel kombinasyonlar ve problem ¢ozme asamasi

Asagidakilerden hangisi cocuga uygun bir ara¢ gere¢ secerken dikkat edilecek
noktalardan degildir?

A)  Saglam olmalidir.

B)  Amaca uygun olmalidir.

C) Temizligi ve bakimi kolay olmalidir.

D) Esnek olmalidir.

Asagidakilerden hangisi Coklu Zekd kurammin temel diisiince yapisinin
ozelliklerinden degildir?

A)  Zeka profilleri bireylerin aynidir.

B)  Birgok sayida zeka alani vardir.

C)  Bir 6grenmeyi gergeklestirmenin birgok yolu vardir.

D) Zekalarn giiglendirilebilme, gelistirilebilme 6zelligi vardir.

Asagidakilerden hangisi dogaci varolusgu zekaya sahip insanlarin 6zelligidir?

A)  Isimleri ve tarihleri hatirlarlar. Yer bellekleri oldukea iyidir

B)  Farkli kiiltiirler, farkl1 yagsam tarzlar1 konusunda meraklidirlar.

C)  Duygular viicut hareketleri aracilig1 ile ifade edebilme becerileri gelismistir.
D) Bitki tiirlerine kars1 duyarli olup bahge islerini severler.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’iN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru

2 Dogru

3 Yanlhs

4 Dogru

5 Dogru

6 akil yiiriitme

7 yasam becerileri

8 organisazyon

9 dogaci varoluscu

10 gruplandirma ve
zenginlestirme

11 A

12 D

13 B

14 C

15 A

16 D

17 C

18 A

19 B

20 C
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OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru

2 Yanhs

3 Dogru

4 Dogru

5 Dogru

6 Yanls

7 Dogru

8 Yanls

9 Dogru

10 Dogru

11 kesfetmelerini
12 karmasaga
13 bilinmeyene
14 etkinlikler
15 4-5 yas
16 5- 6 yas
17 3-4 yas
18 3-6 yas
19 0-3 yas
20 5-6 yas
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MODUL DEGERLENDIRME’NIN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru

2 Dogru

3 Y anhs

4 Dogru

5 Dogru

6 yaratici

7 asimilasyon
8 egitim

9 sozel dilsel zeka
10 3-4 yas
11 B

12 A

13 C

14 D

15 A

16 C

17 B

18 D

19 A

20 D
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