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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU 211GS0045
ALAN Grafik ve Fotograf
DAL/MESLEK Ortak Alan
MODULUN ADI Cansiz Modeller
Cansiz modellerden ¢izimler ile ilgili temel kavramlarin ve
MODULUN TANIMI uygulamalarin yapilist konularimin anlatildigi  6grenme
materyalidir.
SURE 40/32
ONKOSUL Basit geometrik formlarin ¢izimi
YETERLIK Cansiz modellerden ¢izimler yapmak
Genel Amag

Ogrenci bu modiil ile, gerekli ortam saglandiginda cansiz
modelleri gozlemleyip inceleyerek 6lgii-oran ve
kompozisyon ilkelerine uygun ¢izimler yapabileceksiniz.

Amaclar

1. Objeleri kompozisyon hazirlama kurallarina uygun

MODULUN AMACI olarak zemin (kaide) tizerine yerlestirebileceksiniz.

2. Kompozisyonu kagida yerlestirme planini yaparak
farkli bakis noktalarindan objeleri 6l¢ii-oran
kurallarina uygun kagit iizerine geometrik formlarla
ifade edebileceksiniz.

3. Objeleri aslina uygun olarak ¢izerek kompozisyonu
15181 yoniine gore desen teknigine uygun
hacimlendirebileceksiniz.

Ortam: Grafik atdlye ve laboratuarlari, sinif, isletme,

EGIiTiM OGRETIM kiitiiphane, ev, bilgi teknolojileri ortamu vb.
ORTAMLARI VE Donanim: Sovale, resim althigi, resim kagidi,dogal ve
DONANIMLARI yapay objeler , numarali resim kalemleri,fiizen, Sangin,

konu ile ilgili gorsel yayinlar

Modiiliin i¢inde yer alan her faaliyetten sonra, verilen
6lgme araglaniyla kazandigimiz bilgileri 6Slgerek kendi
OLCME VE kendinizi degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME Ogretmen, modiil sonunda size dlgme araci ( test, coktan
se¢meli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modiil uygulamalari
ile kazandigimz bilgileri 6lgerek degerlendirecektir.







GIRIS

Desen ¢izimine baglamadan Once uygulamasi yapilacak modelin kompozisyon
kurallarin1 dikkate alarak gbze hos gelecek sekilde diizenlenmesi Onemlidir. Farkli
diizenleme denemeleri iyi bir kompozisyon kurmaniz agisindan size faydali olacaktir.

Kompozisyonu olusturan objeleri dnce incelemeli, gérmeli Oyle ¢izim yapmali daha
sonra da ayrintiya gecilmelidir.

Modeldeki iiglincii boyut, biitiin parca iligkisi, plan ve 151k gdlge ancak saglam bir
desen sonunda olusturabilir.

Iyi desen ¢izebilmek desenin isleminde yer alan ¢izgi hareket, denge, hacim, oran,
form, ritim, kompozisyon, perspektif, 151k ve renk kavramlarinin 6grenilmesiyle saglanabilir.

Hazirlanan bu modiilde cansiz model ¢izimleri, desende kompozisyon tanimlari,
kompozisyon uygulamalari, desende oran-oranti, kompozisyona hacim verme uygulamalari
ile ilgili konular ele alacagiz.

Modiil sonunda 6grendiginiz becerileri sanatla ilgili tiim alanlarda kullanabilir ve
hatasiz bir bigcimde cansiz modellerden ¢izim uygulamasi yapabilirsiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda desende
kompozisyonun o6nemini kavrayarak kompozisyon hazirlama kurallarina uygun
kompozisyonlar hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Usta ressamlardan ornek calismalari inceleyerek, ornekler iizerinden sinif

ortaminda tartiginiz.

1. CANSIZ MODEL CIZIMLERI ILE ILGILI
KAVRAMLAR

1.1. Tanimlar

1.1.1. Kompozisyon

Bir sanat yapitinda yapiti olusturan elemanlarin belirli bir diizen i¢inde bir araya
getirilmesidir. Kompozisyonda en onemli ilke, parga ile biitiin arasinda bir biitiinliik olmasi,
kompozisyondaki elemanlarin birbirine yabanci ve uygunsuz olmamasidir.

Resim 1.1:Kompozisyon Resim1.2:Kompozisyon

1.1.2. Natiirmort

Hareketsiz, durgun doga anlamina gelmektedir. Manzara ve portre resimlerinin
disinda, cesitli objelerin bir araya getirilerek bir kompozisyon olusturulmayla ortaya ¢ikan
resim tiirtidiir. Kompozisyonlar genelde kapali alanlarda hazirlanmistir ve objeler arasinda,
cicekler meyveler ve el yapimi objeler olabilir.
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Sekil 1.3:Natiirmort

1.1.3. Peyzaj

Dogal goriinimiin ana konu oldugu resimsel betimleme tiiriidiir. Peyzaj resimlerde
figlir bulunabilir; ama resimde 6n planda yer almaz. Peyzaj resim, biiyiik olasilikla ilk
ressamlarin insan ve hayvan betimlemelerine bir fon cabasindan kaynaklanmistir. ilk peyzaj
orneklerine tarihte Mezopotamya ve Misir uygarliklarinda rastlanmstir.

Sekil 1.4 :Peyzaj
1.1.4. Enteriyor (ic Mekan Resmi)

Ev yasamu ve giindelik yasamdan sahneleri betimleyen kii¢iik boyda resim tiiriidir. Bu
resimlerde, ¢cevrede genellikle evler ve diikkanlar yer alir. Ik 6rneklerine Pompei’deki Roma
donemi duvar resimlerinde rastlansa da i¢ mekani yogun olarak Ronesans doneminde

kullanilmastir.



1.1.5. Eskiz

Resim, heykel, mimari, grafik, seramik, tekstil ve diger gorsel sanatlar alaninda
orijinal ¢alismaya ge¢meden once yapilan 6n hazirlik ya da taslak ¢caligmalardir.

1.1.6. Proporsiyon (Oran- Oranti)

Proporsiyon, pargayla biitiin arasindaki fark baglantisin1 aragtirir. Antik Cagdan
giinlimiize degin bir sanat yapitin1 mantiksal olarak ¢dziimlenmesine ya da ortaya konmasina
yardimci olmak endisesiyle, sanat yapitini olusturan parcalar ve biitiin arasinda matematiksel
ve geometrik iliskiler kurulmustur. Bu dlgilisel ve geometrik iliskiler Tiirk¢ce’de “oran”,
“proporsiyon” gibi sozciikler ile anlatilir.

1.1.7. Rakursi (Kisaltim)

Rakursi, resim sanatinda tek bir figiiriin ya da nesnenin derinlik duygusu verecek
bigimde betimlenmesi anlamina gelir. Yanilsama yoluyla derinlik duygusu yaratmasi
acisindan bir perspektif tiirli olarak da kabul edilir. Rakursi’de betimlenen nesneye, figiire
belli bir uzakliktan ya da alisilmadik bir agidan bakildiginda ortaya ¢ikan bigim; bozmadan,
oldugu gibi veya yumusatilarak kagida ya da tuvale aktarilir.

Sekill.5:Rakursi

1.1.8. Kaide

Ustiine heykel, siitiin, dikili tas ya da vazo oturtulan altlik, ayakliktir.

5



1.2. Gorsel Sanatlarda Desenin Yeri ve Onemi

Desen, resim sanatinin temelidir. Renkler, 151k ve golgeler, tablonun genel yapisi,
kompozisyon gibi temeller iizerine kurulan iyi deseni ¢izebilmek; desenin islevinde yer alan
cizgi, hareket, denge, hacim, oran, form (sekil), ritim, kompozisyon, perspektif, 151k ve renk
kavramlarinin &grenilmesiyle saglanabilir. Bir tabloda temel unsur desen olmalidir. Desen
sistemi bozuk bir tablo ne kadar giizel renklerle calisilirsa calisilsin saglam temelden
yoksundur.

“Bir tablo, iyi bir tablo olmak i¢in neyi ifade edebilir, neyi edemez? Herhalde feda
edemedigi seylerden biri, desendir. Ressam, desen yoluyla tabiati inceler, desen yoluyla onu
yorumlar. Bu incelemede, yorumlamada kullanilan tek arag, ¢izgidir. Esyanin sinirlarini
gosteren, oturtan ve tespit eden bu ¢iplak ¢izgi; tek basina, bagka bigim giizelligini,
kivrakligini, hareketini, cesitli anlamlar1 icinde canlandirmaya yeter. Sanat tarihine
baktigimiz zaman, eski Misirlilarin, Yunanlilarin, Cinlilerin, Gotiklerin ve Dogu
sanatgilarinin bu tek ¢izgiyle ne kadar sasilacak ¢esitte diizenlemeler bulduklarini, ne kadar
sanat harikalar1 meydana getirdiklerini goriiriiz” Andre Lhote

1.3. Desende Kompozisyon

Resim sanatimin temel o6gesi olan kompozisyon, Seyreden de ilk etkiyi birakir.
Kompozisyonda sekil ve renklerin simetrik bi¢imde dagilisi ve pargalarin daginik olmasi da
gbze hos gelmez. Estetik begeni kaygisindan dolayr resim sanatinin gelisme gosterdigi
caglardan buyana ¢izgi ve ylizeylerin goze en iyi sekilde gorlinmesi icin cesitli dlgiiler
gelistirilmistir.

Biitiin ile parga arasindaki en uygun oran1 bulmak basit bir kompozisyondur.

ACRB

AC/CB=CB/AB

Resimde bu orana “altin oran” denir. Kii¢iik parganin biiyiik pargaya orani, biiyiik
parcanin biitiine orani ile esittir. Altin kesim, geometrik oranti ve bi¢im miikemmeliyetinin
anahtardir.

LY




—

B

Konunun en 6nemli yeri, tablonun ya merkezinde ya da merkezin yakinindadir. Konu
bu merkez etrafinda gelisir.

D‘——

Sekil 1.6 : Altin oranda yerlestirme
1.4. Kompozisyon Tiirleri

1.4.1. Klasik ( Kapah ) Kompozisyon

Resim 1.7: Hikmet Karabulut (Natiirmort)



Resim 1.8: Hikmet Karabulut (Natiirmort)

1.4.2. A¢ik ( Barok ) Kompozisyon
Agik kompozisyonda Konu tablonun biitiin yiizeyine dagilmistir. Konu sanki tablonun
disinda da devam ediyormus gibidir. Sekiller serbest bir istikamete yonelmis, denge bu

serbestlikle orantilanmastir.

Bu kompozisyon tiirii modern resimde daha da 6zgiir olarak gelismistir.

Resim 1.9: Marc Franz (1880-1916)



Resim 1.10: Auguste Renoir

1.5. Kompozisyon Ogeleri
1.5.1. Denge

Kompozisyonun diizenlemesinde ve biitinliigiin saglamasinda denge duygusu
onemlidir. Bir diizenlemeye giren bigimlerin renkleri, dokulari, yonleri, araliklar1 ve 6l¢iileri
birbirleriyle karsilastirma konusu olur. Tasar1 6geleri, birbirleriyle ortaya koyduklar1 degerler
yoniinden tartildiklarinda genel bir denge hissedilmeli, herhangi bir bi¢cim ya da bir grup agir
basarak tasarimin agirlik merkezini kendi tarafina kaydirmamalidir. Agirlik merkezi alanin
ortaya yakin yerinde kalabilmelidir.

Bir tasarimda dengesizlik hissediliyorsa, yeri, rengi, dokusu, yonii, araligi, olciisii
gerektigi oranda degistirilmeli ya da diger bosluklara denge saglayici yeni bigimler
eklenmelidir. Gorsel denge, 6ziinde diisiinsel dengeyi de tagimalidir. Biitiin iginde her
eleman, paylasima, etkilesime, ortakliga girmek durumundadir.

Denge; simetrik (bakisik) ve asimetrik (bakisimsizlik) denge olarak ikiye ayrilir.
Simetrik denge; Bir eksene gore Ogelerin ayni durumda tekrar etmesiyle olusur.
Simetrik denge kesin kararli oturmus bir kompozisyonu olusturur; fakat fazla ilgi

Sekil 1.11: Simetrik denge
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Asimetrik denge; Esit ya da esit olmayan gorsel agirliktaki ve cekicilikteki
elemanlarin diizenlenmesi ile olusturulur. ilgi ¢ekici olmasi yoniinden kompozisyon daha
basarilidir. Anlatimi olusturan elemanlarin benzerlik, zitlik, tslup, uygunluk iliskileri ile
renk, bigim, hareket, acik-koyu ile olusan denge, asimetrik dengeyi olusturur.

DY VOR

Sekil 1.12: Asimetrik denge

1.5.2. Hareket

Cizgi ve ylizeylerde yon degisikligi resme hareket kazandirir, yatay ve dik ¢izgiler
durgunluk, egik ve kavisli ¢izgiler de hareket hissi yaratir. Yiizeylerde de modelin gevresine
gore yon degistirmesi, dik ve yatay yiizeylerin egimli bir sekilde olmasi, resimde hareketi
saglar. Resimde simetrinin monoton bir etki biraktig1 gibi, hareketsizlikte durgunluk etkisi
birakir.

Hareketsiz Hareketli Hareketli
Resim1.13: Hareket

1.5.3. Ritim

Cizgilerin, sekillerin ve renklerin diizenli araliklarla tekrarlanmasindan meydana gelen
uyumdur. Gorsel anlatim ve algilamada ritim ve ritimsel olusumlar 6nemli yer tutar. Bir veya
birka¢ formun belirli sistemlerle tekrarlanmalari, ara bosluklarin giderek fazlalagsmasi-
azalmasi, belli araliklarla degisime ugramalari, periyodik olarak biiyiiyiip kiiciilmeleri,
konumlarinin ve renklerinin giderek degistirilmeleri gorsel yonii ile olgusu olarak
degerlendirilir.
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Sekil 1.14: Ritim

1.5.4. Agik- Koyu

Isik, varliklarin her tarafini aymi Olciide aydinlatmadigr i¢in, acik koyu farklar
meydana gelir. Ornegin ayni renkte olan bir esyaya baktigimizda, 15181n geldigi ydnde olan
kisimlarin acik ve parlak oldugunu; gdlgede kalan kisimlarin ise koyu ve soniik oldugunu
goriiriiz. Agik koyu ile 151k gblge terimlerini birbirine karistirmamak gerekir. A¢ik-koyu, bir
rengin 1g1ktan golgeye gecerken aldigi ton dereceleridir (Valor).

Isik-g6lge, Acik — koyu kontrastlar1 (Zitliklar) ve ara degerleri resimde iki boyutlu
yiizey lizerinde ti¢ boyutlulugu (Hacimsellik) ve derinligi gostermege yarar. Bunlardan
yararlanilarak yapilan calisma objenin hacmini, objeler arasindaki uzakligi ve diger
ozellikleri miikemmel bir sekilde algilamamiza olanak saglar.

Resim 1. 15: Acik- Koyu
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1.5.5. Fon

Resimde fon; modeli ilgi cekici, ve daha 6n planda belirgin olarak gostermek
bakimindan oOnemlidir. Fon; modelin bulundugu dogal ortam olabilecegi gibi, ¢esitli
malzemelerden de hazirlanabilir. Onemli olan modelle fon arasinda renk ve bicimler
yoniinden zithklarin saglanabilmesidir. Ornegin, konuda sicak renklerin hakimiyeti varsa
fonda soguk renklerle konuya kuvvet kazandirilir. Konuda yuvarlak bigimler varsa fonda
dikey ve vyataylar kullanilarak konunun anlami zenginlestirilir. Hareketli konularin
arasindaki durgun bir fon, géze dinlenme firsat1 verir.

Resim 1.16:Mahmut Cuda (Bécekli elmalar) Resim 1.17:Hikmet Karabulut (Natiirmort
1.5.6. Uslup
Bir sanat eseri; belli bir sanatciya, gruba, akima, okula, doneme ya da yoreye 6zgi

Ozellikleri barindirir. Bu dzellikler renk, bicim ve konu olabilecegi gibi ortak bir tavir ya da
Ogreti olabilir.
Uslup, ressamin calismalarinda konuyu kendine gore ifade edisidir. Uslubun

olugmasinda resim yapanin resim bilgisi, genel kiiltiirii, ruhsal yapisi i¢inde yasadigi toplum
gibi etkenler 6nemli bir rol oynar.
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Resim 1.18:Mehmet Giileryiiz Resim 1.19:Fikret Mualla

yér

Resim 1.20: V. Van Gogh
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Resim 1.21: Paul Cezanne

1.5.7. Oran- Orant1

Iki sekil ya da bir objenin biitiiniinii olusturan parca ve uzunluklar arasindaki
ayrintilarinin farklaridir. Resim yapmanin ilk adimi ¢izgidir. Modeli temel yapisi igerisinde
cizerken eni ile boyu arasindaki farki gérmek de ikinci adimdir. Modelin bi¢imsel 6zelligini
tamimak ve anlamak onun eni ile boyu ve cevresindeki esyalarla olan biyiikliik farkim
gostermekle baglar.

c E

Sekil 1.22: Oran —Oranti
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Resim 1.22° de fincanla ¢aydanlik arasinda oran- oranti aragtirilmis ve ¢aydanligin {ig
buguk fincan yiiksekliginde oldugu tespit edilmistir

1.6. Kompozisyonda Model Hazirlarken Dikkat Edilecek Noktalar

Kompozisyonda model hazirlamak resim yapmak kadar onemlidir. Kompozisyon
tasariminda Kesin kurallar yoktur. Ama yine de Platon’un ‘Kompozisyon ¢ok ¢esitliligin
icindeki biitiinii bulmaktir.”” ilkesini akildan ¢ikarmamak gerekir.

Bir kompozisyonu hazirlarken;

>

>

Model goz seviyesine uygun olarak diizenlenmelidir. Modelin goz seviyesinden
¢ok yukarda veya ¢ok asagida olmamasi gerekir.

Resmi yapacak kisinin modele uzakligi 3-4 metreden fazla olmamalidir. Atolye
ortaminda ¢aligma yapilirken yerlesim plani buna gore hazirlanmalidir.

Modeli hazirlarken géze hos goriinmesi i¢in uygun malzemelerle (kumas vb.)
fon hazirlanmalidir.

Resim 1.23: Siileyman Seyit(Kavunlar ve incirler)

Modele 151k belli bir yerden gelmelidir. Her yonden gelen 151k, modelin bigim
ve renk degerlerini iyi gdstermez.

Resim olusturan objeler birden fazla ise bigimleri degisik olmali, objeler ne i¢
ice ne de ¢cok daginik olarak yerlestirilmelidir.

Modelde ayni cinsen esyalar varsa degisik durumlarda diizenlenmelidir.

15



Resim 1.24:Hikmet Karabulut (Natiirmort)

Resim 1.25:Mahmut Cuda (Torslu Natiirmort)
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Asagidaki iglemleri tamamladiginizda natiirmort ¢izimi i¢in kompozisyonu hazirlamig
olacaksiniz.

Kullanilan Arac¢ ve Gerecler

> Farkli boyutlarda ve renklerde dogal ve yapay objeler
> Fon i¢in malzeme
> Kaide ya da masa

Islem Basamaklari Oneriler

> Atolye Onliigiiniizii giymeyi
» Kompozisyonu diizenlemede unutmayiniz

kullanacaginiz malzemeleri temin ediniz. | » Dort ya da bes pargadan olusan yalin
bir model yeterlidir.

» Kompozisyonu kuracaginiz yeri g6z | » Modele olan uzaklhiginiz 3-4 metreyi

seviyesin dikkate alarak belirleyiniz. gecmemelidir.
» Modelde hareketli ¢izgiler var ise fon

» Kompozisyonun giizel ve ilgi ¢ekici sade olmalidir.
olmalisi i¢in fonla uyumuna dikkat | » Konuda yuvarlak hatli bigimler var ise
ediniz. Gerekirse kumas ya da benzeri fonda dikey ve yataylar kullanilmalidir.
malzeme ile yeni bir fon olusturunuz. » Objeler ne i¢ ige ne de ¢ok dagmik

olarak yerlestirilmelidir.
» Objeleri farkli bigimler ve boyutlarda | > Kompozisyona 1s1k belli bir yerden

seciniz. Ayni cins objeleriniz var ise gelmelidir. Her yonden gelen 151k
degisik konumlarda yerlestiriniz. modelin bigim ve renk degerlerini iyi
gostermez.

» Farkli dogal ve yapay objelerle zemin ve
fon iliskisini de dikkate alarak farkli
kompozisyonlar olusturunuz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

=

() Acik ve kapali olmak {izere iki gesit kompozisyon vardir.

() Simetrik denge, bir eksene gore 6gelerin ayn1 durumda tekrar etmesiyle olusur.

3. () Asimetrik dengede anlatimi olusturan elemanlardan benzerlik, zitlik, tislup,
uygunluk iliskileri rol oynamaz.

4, () Kompozisyonda ritim; ¢izgilerin, sekillerin ve renklerin diizenli araliklarla

tekrarlanmasindan meydana gelir.

() Oran-orant1 pargayla biitiin arasindaki fark baglantisini arastirir.

() Kompozisyonda konunun daha giizel ve ilgi gekici olmasi i¢in fon 6nemli degildir.

( ) Uslup ressamin ¢alismalarinda konuyu kendine gére anlatisidir.

() Acik koyu ile 151k golge terimleri ayn1 anlamdadir.

() Her yonden gelen 151k, modelin bi¢im ve renk degerlerini iyi gosterir.

0. ( ) Modelde ayn formda objeler kullanilir.

N

B2 ©o©oo~No O

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastiriniz. Ve dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.

18



UYGULAMALI TEST

Farkli dogal ve yapay objelerle zemin ve fon iligskisini de dikkate alarak farkli
kompozisyonlar olusturunuz. Bu ¢alismanizi asagidaki 6l¢ege gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri evet
ve hayir kutucuklarina X isareti koyarak kontrol ediniz

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Bilgilerinizi gézden gegirdiniz mi ?

2. Malzemeyi temin ettiniz mi?

3. Farkli bi¢im ve boyutlarda objeler segtiniz mi?

4. GOz seviyesini dikkate aldiniz m1?

5. Obje-zemin-fon iligkisini kurdunuz mu?

6. Isi1Zin yoniinii belirlediniz mi?

7. Kompozisyonu hazirlarken dengeye dikkat ettiniz mi?

8. Kompozisyonda hareketi sagladiniz mi?

9. Objelerin yerlerini degistirerek farkli kompozisyon denemeleri
yaptiniz mi1?

10. Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Uygulama faaliyetinde kazandigimz davraniglarda isaretlediginiz “EVET” ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” lariniz i¢in ilgili faaliyetleri tekrarlayimiz
Tamam “EVET” ise diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

C AMAC )

Bu faaliyette wverilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda
kompozisyonunuzu hazirlayarak eskizini ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Usta ressamlardan karakalem teknigi ile yapilmis natiirmort Orneklerini

inceleyiniz.
2. DESENDE ORAN-ORANTI
2.1. Modelin Genel Formu

Kompozisyonda modeli olusturan objelerin yapist geometrik olarak belirlenir. Bunu
diiz derinligi olmayan geometrik c¢erceve ile gosterebiliriz. Kompozisyonda objeler
geometrik bigimlerde gercevelenerek cizilebilir.

Sekil 2.1: Kompozisyonun temel formu

20



Resim 2.2: Hikmet Karabulut (Natiirmort)

»  Kompozisyon ¢iziminde dncelikle ¢izimi yapilacak modelin genel formunun.
geometrik yapisinin aragtirmasi yapilir.
> Daha sonra modeldeki objelerin geometrik yapilarinin aragtirmasi yapilir.

Sekil 2.3: Kompozisyonun temel formu
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2.2. Objelerin Aksi

Sekil 2.4:Objelerin aks1

Esya, bitki, hayvan, insan gibi varliklarin dogal yapilislarina gore bir veya birden fazla
simetrik akslar1 vardir. Cizimlerde ve objelerde denge, ahenk, saglamlik saglamak igin
kullanilir.

»  Aks cizgisini belirlemek i¢in resim alani ortadan yatay ve dikey iki ¢izgi ile
boliiniir.
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Sekil 2.5:Objelerin aks1

Objelerin akslarmin iki tarafindaki karsilikli parcalar birbirine esittir. Bazi objelerde
asimetrik aks vardir; karsilikli parcalar birbirinden tamamen farklidir.

2.3. Olcii Alma Teknigi

Bir obje ya da kompozisyon ¢iziminde Once akslar gizilir. Objelerin uzunluklari,
genislikleri arasindaki farklar kalemle arastirilirlar ve aks gizgileri iizerinde isaretlenirler. Bu
teknik biitiin modeller igin kullanilabilir.
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Sekil 2.6:Olcii alma teknigi

Bir kompozisyonun en ve boyu arasindaki oran;

Modele dogru elinizi dirsekten kirmadan uzatmalisiniz.

Bir goziintizii kapatip kalemi, 6l¢iisiinii alacagimiz modelin tepe noktasina
gelecek sekilde ayarlamalisiniz.

Bagparmaginizi modelin taban noktasina kadar kaydirip sabit tutmalisiniz.
Parmagimiz1 kaydirmadan, kalemi modele dogru yatay tutup kalemin tepesini
modelin kenar sinirina gelecek sekilde ayarlamalisiniz.

Kalemin iizerinde goriilen biiyiikliik farki modelin eni ile boyu arasindaki orani
gosterir.

YV VV VYV
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Resim 2.7:Ol¢ii alma teknigi
2.4. Boyut ve Proporsiyon

Aks cizildikten sonra objenin genisligi, yliksekliginin kacta kac1 oldugu aks iizerinde
isaretlenir. Objelerin birbirine oranla biyiikliginii, yerini ve diger goriinim ozelliklerini
yatay ve dikey dogrultuda kiyaslayarak pek ¢ok 6l¢ii noktalar1 bulunur.
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Sekil 2.8’ da sisenin proporsiyonlari arastirilarak aks ¢izgileri tizerinde igaretlenmistir.

R
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Sekil 2.8:Boyut ve proporsiyon
2.5. Karsilastirma — Analiz (Temel Formu Kavrama)

Formlar incelendiginde sade bigimlere varilir. Temel formu gérmek oOnemlidir.
Formlarin kontiirleri1 kendi yonlerinde uzatilirsa elips, liggen, daire gibi geometrik formlar
bulunabilir. Ritimi, hareketi saglayan bu devamlar formun temel bi¢imini ve estetigini
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meydana getirir. Egyalarin yalnizca dolu alanlari degil bos olan alanlart ve pargalar1 da
incelenmeli ve geometrik form arastirmalari yapilmalidir.

Sekil 2.9:Temel Formu kavrama
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Resim 2.10: Kompozisyon

Sekil 2.11:Temel Formu kavrama Sekil 2.12: Temel Formu kavrama
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Sekil 2.13:Eskiz ¢izim

Kullanilacak Aracg ve Geregler

»  Resim kagidi 25x35 cm
> Yumusak, sivri u¢lu kursun kalem
> Yuvarlak ve koseli formlu objeler

Sekil 2.14:Eskiz ¢izim

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Kompozisyonu diizenlemede
kullanacaginiz malzemeleri temin ediniz.

Atolye
unutmayiniz
Dort ya da bes pargadan olusan yalin
bir model yeterlidir.

onligiiniizii giymeyi

» Degisik boyutlarda ve sekillerde objeler
kullanarak bir kompozisyon hazirlaymiz.

Modele olan uzakliginiz 3-4 metreyi
gecmemelidir.

Kompozisyonu kuracaginiz yeri goz
seviyesin dikkate alarak belirleyiniz.

» Kompozisyonun yerlestirme

planim yapiniz.

kagida

25x35 boyutlarinda resim kagidinizi
kompozisyonunuzun konumuna gore
enine veya boyuna tutunuz
Kompozisyonunuzu  kagidin =~ tam
ortasima yerlestirmek icin kagidimzi
kalemle yatay ve dikey olarak ikiye
boliin.

» Kompozisyonunuzun genel  formunu
(semasini) belirleyiniz.(Dikdortgen,
iicgen vb.)( Sekil 2.11)

Kagidin  lizerine  aks
isaretleyiniz.

cizgilerini

objelerin
akslarim

» Kompozisyonu  olusturan
yiikseklik ~ ve genislik

Kalemle 6l¢ii alma teknigini kullanarak
tespit ettiginiz Olgiileri aks ¢izgileri
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ciziniz.Sekil (2.12)

» Objelerin birbiri ile konumlarini yatay ve
dikey c¢izgilerle kiyaslamasini yaparak
belirleyiniz.

tizerinde isaretleyiniz.

> Boyun; gbvde, taban  pargalan
arasindaki biiytikliik kiigiikliik orantilart
ve sekil farklarim1 g6z  Oniinde
bulundurunuz.

» Obje formlarinda daire, elips, kare, liggen
gibi temel yapilari arastiriniz.

» Objeleri kompozisyondaki konumlarina
gore ¢iziniz.

» Perspektif kurallarina dikkat ediniz.
» Ciziminizi belirli araliklarda modelle
karsilastirmasini yapiniz.
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UYGULAMALI TEST

Farkli dogal ve yapay objelerle zemin ve fon iliskisini dikkate alarak farkl
kompozisyonlar olusturun ve kompozisyonun eskiz ¢izimini yapiniz. Bu calismanizi
asagidaki dlcege gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri evet
ve hayir kutucuklarina X isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Bilgilerinizi gbzden gegirdiniz mi ?
Malzemeyi temin ettiniz mi?
3. Kompozisyonda kullandiginiz objeleri farkli boyutlarda
kullandiniz m?
Kompozisyonunuzu hazirlama kurallarini dikkate alarak
kurdunuz mu?
Kompozisyonun kagida yerlestirme planini yaptiniz mi?
Kompozisyonun genel formunu ¢izdiniz mi?
Objelerin akslarmi ¢izdiniz mi?
Kalemle 6l¢ii alma teknigini uyguladiniz mi?
9. Obijelerin proporsiyonlarini aragtirdiniz mi?
10. Objelerin geometrik formlarini belirlediniz mi?
11. Ciziminizde perspektif kurallarina dikkat ettiniz mi?
12. Ciziminizi belirli araliklarla modelle karsilastirmasini yaptiniz
mi?

N

e
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13. Kompozisyonu farkli bakis noktalarindan ¢aligtiniz m?

14. Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?
15. Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranislarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandigimiz becerileri ortaya koyuyor. HAYIR” larimiz i¢in ilgili faaliyetleri tekrarlayimiz
Tamam “EVET”’ ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda
hazirladiginiz ~ kompozisyonunuzun ¢izimini yaparak  resim  kalemi ile
hacimlendirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Usta ressamlardan desen ¢aligmalarini toplayip sinifa getirerek inceleyiniz.

> Bos vakitlerinizde ¢evrenizdeki objelerin desenlerini ¢izim defterinize ¢iziniz.

3. KOMPOZISYONA HACIM VERME

3.1. Isik Golgeye Gore Planlara Ayirma

Isik alan biitiin objeler 151k degerleri ile golgelendirilerek koyu-agik yolu ile
hacimlendirilir. Bu kontrast yolu ile objeler etkileyici duruma sokulur. Bazi yerlerde perde
perde acilan ya da koyulasan ton dereceleri ile, bazen de agik-koyu kontrast yolu
uygulanarak objeler hacimlendirilir.

Onden, hafif yandan gelen 151k formu ve hacmi en iyi gosteren 1s1k tiiriidiir. Isigmn
yonil kadar 15181 miktar1 da resimde énemli bir faktordiir.

> Sekil 3.1°deki kompozisyonda aymi rakamlar ayn1 1s1k degerlerini
yansitmaktadir.

Sekil 3.1:Is1k golge planlar:
32



3.2. Tonlama ve Hacimlendirme

Bu konu ile ilgili detayl bilgi almak i¢in “Basit Geometrik Formlarin Cizimi Modiilii
Ogrenme faaliyeti 4” e bakiniz.

Sekil 3.2: Hacimlendirme
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Sekil 3.3: Hacimlendirme
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3.3. Cansiz Modelden Desen Ornekleri

kil 3.4: Desen

Se
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Sekil 3.5: Desen
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Sekil 3.6: Desen
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kil 3.7: Desen

Se

Sekil 3.8: Desen
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Asagidaki islemleri tamamladiginizda kompozisyonun basit geometrik yapisini ¢izmis
olacaksiniz.

T~

Sekil 3.9: Kompozisyonun genel formu

Sekill 3.10: Objelerin genel formu Sekil 13.11: Eskiz ¢izim
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Sekil | 3.12: Hacimlendirme

Kullanilacak Arac ve Gerecler

> Resim kagidi 25x35 cm
> Yumusak sivri u¢lu kursun kalem
> Yuvarlak ve kdseli formlu objeler

Sekil | 3.13: Hacimlendirme

Islem Basamaklar

Oneriler

Kompozisyonu diizenlemede
kullanacaginiz malzemeleri temin ediniz.

Atolye
unutmayiniz.
Dort ya da bes pargadan olusan yalin
bir model yeterlidir.

onliigiiniizii giymeyi

Degisik boyutlarda ve sekillerde objeler
kullanarak bir kompozisyon hazirlayiniz.

Modele olan uzakligimiz 3-4 metreyi
gegmemelidir.

Kompozisyonu kuracaginiz yeri goz
seviyesin dikkate alarak belirleyiniz.

25x35 boyutlarinda resim kagidinizi
kompozisyonunuzun konumuna gore
enine veya boyuna tutunuz

;(;glﬁfifé?lr:;n kagida  yerlestirme Kompozisyonunpzu 'kqgldln tam
’ ortasina yerlestirmek icin kagidinizi
kalemle yatay ve dikey olarak ikiye
boliin.
Kompozisyonunuzun genel  formunu Kagidin  tizerine aks  gizgilerini
(semasini) belirleyiniz. isaretleyiniz.
Kompozisyonu  olusturan  objelerin Kalemle 6l¢ii alma teknigini kullanarak

yiikseklik ve genislik akslarini ¢iziniz.

tespit ettiginiz Olgiileri aks ¢izgileri
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Objelerin birbiri ile konumlarini yatay ve
dikey c¢izgilerle kiyaslamasini yaparak
belirleyiniz.

tizerinde isaretleyiniz.

Boyun;  gdvde, taban pargalar
arasindaki biiyiikliik kii¢iikliik orantilari
ve sekil farklarim1 g6z  Oniinde
bulundurunuz.

Obje formlarinda daire, elips, kare, iicgen
gibi temel yapilar aragtiriniz.

Objeleri kompozisyondaki konumlarina
gore ¢iziniz.

Perspektif kurallarina dikkat ediniz.
Ciziminizi belirli araliklarda modelle
karsilastirmasini yapiniz.

Formlar {izerinde 1s1k-gblge planini
¢iziniz.  Form  lzerinde 1s1k-gblge
yerlerini geometriksel olarak belirleyiniz.
Geometrik formlarin yapisina uygun
hacim etkisi verecek ¢izgiler ile agik
bolgelerden baslayarak koyu bolgelere
dogru tonlama yapiniz.

Kaleminizi biraz yan (agili)tutarak yumusak
golgeleme yapiniz.

Silindir objeleri hacimlendirirken
cizgileriniz dairesel yonli, koseli
objelerde diiz ¢izgilerle ¢aligilmalidir.
Is1gin gelis yoniine gore 151k alan
bolgelerde ¢izgi rengi daha agik,
golgede kalan bolgelerde ¢izgi rengi
daha koyu olmalidir.

Tonlamay1 bir objeden baglayip digerine
gegmeden objeleri birbiri ile baglantilt
olarak diigiiniip es zamanli olarak
uygulayn.

Belirli araliklarla model ile ¢izimimizin
kargilasgtirmasini yapiniz.

» Formlarim diisen golgelerini perspektif

kurallarina uygun olarak tonlamasini
yapin.

» Ciziminizde en son koyuluk degerlerini

vererek calismanizi bitiriniz.

Belirli araliklarla model ile ¢izimimizin
karsilagtirmasini yapiniz.
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UYGULAMALI TEST

Farkli dogal ve yapay objelerle zemin ve fon iligkisini dikkate alarak farkh
kompozisyonlar olusturun ve kompozisyonun eskiz ¢izimini yaparak hacimlendiriniz. Bu
calismanizi asagidaki dlcege gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri evet
ve hayir kutucuklarina X igareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Bilgilerinizi gézden gegirdiniz mi ?
2. Malzemeyi temin ettiniz mi?
3. Kompozisyonda kullandiginiz

objeleri farkli boyutlarda kullandiniz mi1?

Kompozisyonunuzu hazirlama kurallarin1 dikkate alarak
kurdunuz mu?

Kompozisyonun kagida yerlestirme planini yaptiniz mi?

Kompozisyonun genel formunu ¢izdiniz mi?

Objelerin akslarmi ¢izdiniz mi?

Kalemle 6l¢ii alma teknigini uyguladiniz mi?

Objelerin proporsiyonlarini arastirdiniz mi?

. Objelerin geometrik formlarini belirlediniz mi?

. Ciziminizde perspektif kurallarina dikkat ettiniz mi?

. Isigin gelis yoniinii tespit ettiniz mi?

. Form iizerinde 151k-gdlge planini incelediniz mi?

. Cizgilerinizi formlarin yapisina uygun kullandiniz mi?

. Formalarin tonlamasini es zamanl yaptiniz mi1?

. Isik alan bolgelerde acik, golgede kalan bolgelerde koyu

cizgiler kullandiniz m1?

17.

Formlarin diisen golgesini yaptiniz m1?

18.

Ciziminize ara vererek modelle karsilastirmasini
yaptiniz mi?

19.

Kompozisyonu, farkli bakis noktalarindan ¢alistiniz mi1?

20.

Temizlik ve diuzene dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Tamami “EVET’’ ise modiil degerlendirme faaliyetine geginiz.

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranislarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandigimiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” lariniz i¢in ilgili faaliyetleri tekrarlayiniz
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MODUL DEGERLENDIRME

Modiil sonunda kazandiginiz yeterligi natiirmort ¢izimi yaparak degerlendiriniz.
Kullanilacak Arac ve Geregler
»  Resim kagidi 25x35 cm

> Yumusak sivri u¢lu kursun kalem
»  Yuvarlak ve koseli formlu objeler

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Bilgilerinizi gézden gegirdiniz mi?
Malzemeyi temin ettiniz mi?
Kompozisyon kagida yerlestirme planini yaptiniz mi?
Kompozisyonun genel formunu ¢izdiniz mi?
Obijelerin akslarini ¢izdiniz mi?
Kalemle 6l¢ii alma teknigini uyguladiniz mi?
Objelerin proporsiyonlarini arastirdiniz mi?
Objelerin geometrik formlarini belirlediniz mi?
Ciziminizde perspektif kurallarina dikkat ettiniz mi?
10 Isigin gelis yoniinii tespit ettiniz mi?
11.Form iizerinde 151k-gblge planini incelediniz mi?
12. Cizgilerinizi formlarin yapisina uygun kullandiniz mi?
13. Formalarin tonlamasini es zamanli yaptiniz mi?
14.1s1k alan bolgelerde agik, golgede kalan bolgelerde koyu
cizgiler kullandiniz mi?
15. Formlarin diisen golgesini yaptiniz mi?
16. Ciziminize ara vererek modelle karsilastirmasini yaptiniz
mi?
17.Seklinizi koyulastirarak belirginlestirdiniz mi?
18. Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

@ N0~ W N

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranislarda isaretlediginiz evetler kazandiginiz
becerileri ortaya koyuyor. Hayirlarimz i¢in ilgili faaliyetleri tekrarlaymiz.

Tamami evet ise diger modiile gegebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhg
Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru
Yanhs
Yanhs
Yanhs
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