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ACIKLAMALAR

ALAN Grafik ve Fotograf
DAL Alan Ortak
MODULUN ADI Doku
MODULUN SURESI 40/30
Bireye/6grenciye; i3 saglhigt ve gilivenligi
tedbirlerini alarak kara kalem ve guaj teknikleri
MODULUN AMACI ile dokulu objeleri etiit etme ve &zgiin doku
yorumlar1 yapma ile ilgili bilgi ve becerileri
kazandirmaktir.
1. Kara kalem teknigi ile objeleri doku yapisim
dikkate alarak etiit yapabileceksiniz.
2. Guaj boya teknigi ile objeleri doku yapisini
MODULUN OGRENME dikkate alar?k etiit yapabileceksiniz.
3. Dokulu objelerden yola ¢ikarak kara kalem
KAZANIMLARI e N . o
teknigi ile ylizey iizerinde Ozgiin doku
yorumlari yapabileceksiniz.
4. Ozgiin doku yorumlarini
renklendirebileceksiniz.
Ortam Grafik, atolye ve laboratuvarlar, simif,
isletme, kiitiiphane, ev, bilgi teknolojileri ortami
vb.
EGITIM OGRETIM anamm 1}e51m nmasasl, dogal dokulu objeler,
resim althg, resim kagidi, H, HB, B grubu
SRV ) V1= numarali resim kalemleri, biiyliteg, cetvel, bant
DONANIMLARI > DUyt ’ ’

guaj boyalar, firgalar (0-3-5-8 numarali), palet, su
kab1, damlalik, Kkagit havlu, silgi, Ornek
calismalar, atolye onliigii calisma ile ilgili gorsel
ve basili yayinlar.

OLCME VE DEGERLENDIiRME

Bireysel 6grenme materyali i¢cinde yer alan ve her
faaliyetten sonra verilen Olgme araglariyla
kazandigmiz ~ bilgileri Olcerek kendinizi
degerlendirebileceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrencimiz,

Dokunun ¢ikis kaynagi, dogadir. Dokuyu uygulayabilmek i¢in dogay1 ve canlilar1 gok
iyi gozlemlemek, tanimak gerekir. Canlilar1 ve Ozelliklerini gorsel vb. kaynaklardan
Ogrenebilirsiniz.

Nesnelerin dis gorliniislerini saglayan dokusal yap1 karakterleridir. Karakterlerine gore
gozlemlenerek resmedilen objelerin dokusal yapilarindaki birim bi¢imleri ve bunlarin
olusturduklar sistemlerden yaraticiliginiz1 kullanarak yeni yorumlar elde edebilirsiniz.

Yorumlarinizt olustururken yaratict kisiliginizle nokta-¢izgi, agik-koyu ve renk
uyumlartyla sinirsiz sayida anlatim olanaklarini ¢ogaltmaniz miimkiindiir.

Dokuyu o6grenmekle nesnelere hacim kazandirmayi, agik-koyu iligkisini ve renk
uyumlarii ekleyerek yeni anlatim bigimleri olusturmay1 6grenmis olacaksiniz.

Ornegin, bir kozalagin, misirin, midyenin, kus tiiyiiniin dokusunu vb. yorumlarinizda
uygulayabilirsiniz.



OGRENME FAALIYETIi-1

COGRENME KAZANIMI )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, gerekli atdlye ortami, sanat ile ilgili
basili ve gorsel kaynaklar saglandiginda doku ile ilgili kavramlari, doku c¢esitleri ve
0zelliklerini dogru analiz edip kavrayabileceksiniz.

CARASTIRMA )

> Doku kavramlar1 hakkinda sanatsal ve gorsel basili kaynaklardan, Internet’ten

yararlanarak bilgi toplayip bu bilgileri sinifta sununuz.

> Cesitli gorsel ve sanatsal kaynaklardan doku (tekstiir) ile ilgili bilgileri
inceleyiniz.

> Dogal dokulu objeleri arastirip biiyiitegle doku sistemlerini inceleyiniz.

> Inceledigiz doku sistemini raporlastirarak bu raporu arkadaslarinizla paylasiniz.

1. DOKU

1.1. Doku (Tekstiir)

Dogadaki tiim nesnelerin ve varliklarin gorme, dokunma duyulariyla kavranabilen, i¢
yapilarinin islevsel ozelliklerini disa vuran yiizeysel etkilerine doku (tekstiir) denir.
Kisacast i¢ yapinin diga vurumudur. Bu, doganin yapisal bir 6zelligidir. Her varligm
karakteristik bir dis yapt olusumu vardir. Objelerin dig goriinlislerindeki ayricaliklarini
saglayan dokusal yapi farkliliklaridir. Doku yiizeylerin olusumunu ve taninip ayirt edilmesini
saglar. Ornegin; cesitli agaglar, dokusal yapilarindaki karakteristik farklari nedeniyle tanmip
ayirt edilir.
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Fotograf 1.1: Cesitli aga¢ dokular:



Yiizey ne tipte olursa olsun parca ile biitiin arasinda birtakim temel baglantilar
bulunabilir. Doku, birbirine es ya da birbirini tamamlayan birim bigimlerin belli sistemlerle
yan yana gelmesinden olusur. Dokular, yiizeyleri olusturur.

1.2. Bi¢im

Bir nesnenin gérme ya da dokunma duyulariyla algilanabilmesini saglayan kendine
ozgl gercekligidir. Her bigimin kendine 6zgiiliigii vardir (bir kiirenin yuvarlaklig: gibi).

Bigim, ¢izginin hareketinden dogar. Iki boyutludur. Uzunlugu ve genisligi vardir,
derinligi yoktur. Kapalidir. Bicim, nesnelerin dis cizgileri bakimindan niteligi olarak da
tanimlanir. Dogadaki her varligin bir bi¢imi vardir. Ayrica ana bigimler, kendi i¢inde daha
kiiciik bigimlere ayrilir. Ornegin; insan bedeninin tiimii ana bicim olursa bas, eller, kollar,
vb. ayr1 bicimlerdir. Ya da bir aga¢ genel bicimdir. G6vdesi, dallari, meyveleri, yapraklar
kendi iclerinde ayr1 ayr1 bigimlerdir.

Bicimler; dogal bigimler, geometrik bi¢imler olarak gruplanir. Dogal big¢imlerin
dogada pek ¢ok ¢esidi vardir. Bigim, genellikle dis bi¢im olan goriiniisle karistirilir. Bir
agacin bigiminden goriiniisi, dis bigimi, i¢ anatomisi, yapisi, kisaca biitiinii anlasilir. Genel
anlamda tiim nesne s6z konusudur.

1.3. Birim Bi¢im

Doku, aymi yap1 Ozelligine sahip bigimlerin hep aymi ydnde, hi¢c degisiklige
ugramadan tekrarlarla artmasindan olusur. Dokuyu olusturan bigimlerin her birine birim
bicim denir. Birim bi¢imler; birbirine es, birbirini tamamlayan ya da belli sistemlerle yan
yana gelerek dokusal yiizeyleri olusturur.

Fotograf 1.2: Dogal bitki doku



Dogal dokularda dokuyu olusturan birim bicimler matematiksel bir eslik
gostermeyerek, bir biitlin icinde birbirlerini tamamlayarak yapisal sistemleri olusturur.
(6rnegin; agag¢ dokulari, bal petegi dokusu).
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Fotograf 1.3: Agac¢ dokusu, bal petegi dokusu

Dokusal ylizeylerin olusumunu saglayan birim bigimleri ve bunlarin yan yana gelis
sistemleri daima farkliliklar gosterir. Bazen degisik objelerde birim bigimler benzer olsalar
da islevleri ayr1 ayr1 oldugundan yan yana gelis sistemleri farkli olabilir. Yine birim
bicimleri farkli olan objelerde birimlerin yan yana gelis sistemleri benzer olabilir.

Fotograf 1.4: Dogal bitki dokularinda birim bicimler



1.4. Modiil Birim

Modiil, bir sistemde yapiy1 olusturan ¢esitli elemanlarin, tamamen ayni, {ist iiste ya da
yan yana gelerek bir biitiinii olugturabilmeleri i¢in gerekli olan en kii¢iik ortak 6l¢ii birimidir.

Fotograf 1.5: Modiil birim

1.5. Sistem

Sistem, bir sonug elde etmede uygulanan belli ilkelere dayali yontemler diizenidir.
Ornegin, doku sistemi denildiginde birim bicimlerin degisiklige ugramadan tekrarlarla
artmasindan olusan bir biitiin yani bir sistem biitiinii anlagilir. Bu sistem biitiiniinii meydana
getiren parcalardan birinin veya birkaginin degisimi (sdzgelimi, birim bi¢imlerdeki degisim)
sistemin biitiintinii etkiler, bozar.

1.6. Striiktiir
Striiktiir, objenin i¢ yapisal dokusu,birimlerin bir araya gelmesiyle olusan sistemler

biitiinlidiir. Es ya da birbirleriyle baglantili, benzer formlarin, iki ya da ii¢ boyutlu yiizey
izerinde bir araya gelerek tekrarlanmasindan olusan i¢ yapiya striiktiir denir.

1.7. Doku Cesitleri ve Ozellikleri

Dokular, gesitli yonlerden gruplandirilip incelenebilir.



1.8. Bulunduklar1 Yere Gore Dokular

>  I¢ doku: Nesnenin i¢ yapisinin (striiktiir) dokusudur.

> Dis doku: Bir maddenin i¢ yapisinin (tekstiir) yiizeyde goriintigtidiir.

1.9. Olusumlar1 Yoniinden Dokular

»  Dogal dokular

Dogrudan dokunma duyusuna etki eden, insana bagli olmaksizin kendi i¢ ve dis
yasalartyla var olan canli, cansiz tiim varliklarin gergek dis yapilarina dogal doku denir.
Dogadaki her varligin kendine 6zgii dogal dokusu vardir. Cesitli bitki, agac, aga¢ kabuklari,
yaprak, cicek, kozalak, tas, kaya ile hayvanlarin dis goriiniislerindeki yiizey olusumlar1 dogal
dokulardir. Dogal dokular, birbirine benzeyen birbirlerini tamamlayan birim elemanlarinin
belli diizenlerle yan yana gelen tekrarlartyla olusmustur. Islevsellikle ilgilidir. Dis yapiyla ig
yap1 arasinda uyum vardir.

Fotograf 1.6: Cesitli dogal dokular



Dogal dokular, genellikle zamana ve doga kosullarina, dis etkenlere bagli olarak
yiizeysel goriiniiglerinde degisime ugrar. Objenin esas yapist bozulmadan dis yapisindaki
goriintii bagkalagmasia giincel (aktiiel) doku denir. Deri dokusunun zamanla degismesi,
bitkilerin yas1 ve doga kosullarina gore degisimi, genel orman dokusunun mevsimine gore
degisimi, hava kosullarina gore deniz yiizeyinde olusan (dalgalanmalar), suyun riizgarla
titresimi gibi degisimler giincel dokulardir.

Dogadaki tiim dokular dogal dokulardir. Dogal dokular da kendi i¢lerinde, yapisal ve
gorsel etkinlikler agisindan biiyiik zitliklar tagir.

Fotograf 1.7: Giincel (aktiiel) dokular

»  Dogal dokular organik ve inorganik olarak ikiye ayrilir.
. Organik dokular

Tim canlilarin i¢ yapilarina bagh dokular organik (bilesimi; canliliga, dirimliligine
bagli, yasam enerjisiyle var olan) dokulari olusturur. Organik dokularin temelinde yasam-
bityiime-korunma islevi vardir. Hiicreye dayali dokulardir. Kelebek kanadi ya da yaprak
dokusu gibi doga elemaninin 6z yapisini yansitir.



Fotograf 1.8: Organik dokular

. Inorganik dokular

Cansiz denilen fiziksel, kimyasal yapilar inorganik dokulari olusturur. Atomun
paketlenmesi ile denetim islevine bagli olarak olusur. Benzer ayni atomlarin olusturdugu
diizen biitiinliigiidiir.



> Geometrik yapilh dokular

Bir geometrik elemandan hareket edilerek degisik islemlerle olusur (dogadaki ari
petegi, 6rtimcek agi, cok yaprakli gigeklerin geometrik sisteme dayali dokusu gibi).

Fotograf 1.9: Oriimcek ag
> Kristal yapih dokular

Dogadaki kristalize yapili varliklarda bulunur: Kar, tuz, buz vs. mineralleri vb.

Dogal dokular farkli 6zeliklere sahiptir: Sert-yumusak, sivri kiit, piiriizli-kaygan,
girintili-cikintili, sik-seyrek vb. (Bu 6zelikler dokunma duyusu ile anlagilir.).

Fotograf 1.10: Kar kristalleri



»  Yapay dokular

Yapay dokular, insanin bilgi, emek ve teknikle igleyerek estetik tasarim kaygilariyla
yaptig1 gorsel yiizey degerlendirmesidir.

Yapay doku olusturmada, sonsuz sayida birim bi¢im olanaklarindan yararlanarak yine
birbirinden farkli tasarimlar gergeklestirilebilir. Yapay doku, insan eliyle iiretilen nesnelerin
dokularidir. Ancak ¢esitli kullanim amaglar i¢in imal edilmis iirlinlerin dokular1 yapay
olsalar da sanat iiriinleri icin konunun disindadir. Ornegin, dokuma ve érme tekniginin
olanaklar1 ile estetik kaygilar tasiyan yeni doku tasarimlar1 giizel sanatlar agisindan yapay
doku olarak degerlendirilir.

Yapay doku olusturmada birim elemanlarinin yalinligi, birim elemanlarinin sistemleri
ve ¢ok yonlii gesitlemelerle matematiksel diizenlemeler s6z konusudur. Tugla, beton demir,
kagit kumag gibi 6rnekler cogaltilabilir.

Cesitli resimleme teknikleri ile geometrik veya organik karakterli doku tasarimlar
yapilabilecegi gibi degisik malzemelerin olanaklar1 ile de rolyef doku diizenlemeleri
yapilabilir.

>  Rolyef (kabartma)

Tas, metal, ahsap, kil ya da alg1 vb. {izerinde bazi kisimlar1 ¢ukur bazi kisimlari
kabartili birakilarak yapilmis sanat eserlerine rolyef denir. Alcak kabartma ve yiiksek
kabartma olmak tizere iki ¢esit rolyef teknigi vardir. Degisik malzemelerin olanaklar ile
rdlyef doku diizenlemeleri yapilabilir. Ornegin, kagit ya da mukavva kesilerek ¢ikintili ve
girintili birim bi¢imlerin tekrarlariyla olusmus bir doku yiizeyi elde edilebilecegi gibi yine
kagittan ya da cesitli malzemelerden (kapak, diigme, kibrit vb.) olusan birim big¢imlerin
tekrarlartyla rolyef dokular yapilabilir. Diiz kil ylizey tizerinde sert bir cisimle bastirilarak
yapilacak izlerin (birim bigim) tekrarlariyla veya ekleme olarak rolyef dokular
olusturulabilir.

SeyEEae [ 3 (9\,‘ :

Fotograf 1.11: Didim Apollo heykeli ve rélyef panolar
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1.10. Duyumlar: Yoniinden Dokular
> Dokunsal (gercek) dokular

Gozle goriilen ayn1 zamanda dokunuldugunda girinti-¢ikintilari, yumusakligi-sertligi,
pirtizliliikleri hissedilen dokulara dokunsal (gercek) dokular denir.

Dogal dokularda ve yapay dokularda da gergek doku 6zelikleri vardir: Sert-yumusak,
sivri-kiit, piiriizlii-kaygan, girintili-cikintili, sik-seyrek gibi. Bu 6zelikler dokunma duyusu ile
anlasilir.

Fotograf 1.12: Dokunsal (gercek) dokular
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Dokunsal doku, dogal ya da bir sanatgimin iirettigi yapay doku da olabilir. Ornegin,
yagh boya teknigiyle yapilmis resimde iki tiir doku goriiliir. Birincisi, sanat¢inin firca
darbeleriyle biraktigi izden olusan rolyef doku veya tamamen kullanilan gereglerin
Ozeliklerinden kaynaklanan dokulardir. S6zgelimi, piiriizlii bir yiizeye sahip olan tuval,
mukavva gibi bir gere¢ veya boya tutkal gibi baska malzemelerle karistirilarak siiriildigiinde
kalin tabakali doku yiizeyleri meydana getirilebilir. ikincisi ise boyamayla olusan; acik-
koyu, 1s1k-g6lge kullanarak goriintiilerle olusturulan gorsel dokudur.

Dokunsal dokularin oldugu sanat dali, heykeldir. Heykeltiraglar hem kullandiklar
gerecin (kil, mermer vb.) hem de hangi varligin heykelini yapiyorlar ise onun dokusunu
vurgularlar. Gorsel algilamayla ii¢ boyutluluk etkisi veren almi, gozleri, burnu figiiriin
varligini, kiitlesini ve boyutlu haliyle kavranmasini saglar.

Resim 1.1: Vincent Van Gogh’un odasi, tuval iizerine yagh boya
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> Gorsel dokular

Gozle goriilen ve algi yoluyla kavranan sanat malzemeleriyle iki boyutlu yiizey
tizerinde (nokta-¢izgi, agik-koyu, 1s1k-golge, leke ve renkle) yapilan dokulara gorsel dokular
denir. Gergek doku algis1 yapar. Etki sonuglari, {i¢ boyutlu goriintii verip estetik haz almadir.

Gorsel dokularin hacim etkisi, yiizeydeki girinti ve ¢ikintilar1 sadece gozle algilanir,
elle dokunuldugunda hissedilmez. Diiz yiizey {izerinde goriintii olarak doku etkisi verir.

Ornegin, herhangi (ii¢ boyutlu) bir cismin gériintiisiinii iki boyutlu kagit {izerinde
yaparken onun yiizeylerinin puriizlilik derecesi birtakim nokta, renk, ton, leke vb.
yardimiyla belirtilir ki kagit tizerinde resmedilen bu doku, sadece gorsel olarak algilanan
yapay bir doku olusturur. Resme el ile dokunuldugunda ele o cismin yilizeyinde gergekte
hissedilen doku etkisi gelmez. Gézle resme bakildiginda ise o cismin yiizeyindeki {i¢ boyutlu
etkisi oldukea iyi anlagilir.

Hareket etkisi sonucunda gz aldanmasi ile olusan optik dokular vardir. Temelinde
hareket ve bigim degistirme vardir. Gorsel anlatim dilinde ¢ok etkili ve dikkat c¢ekicidir.
Dokusal yapiyr olusturan birim bi¢imlerin matematik sistemlerle biiyiimesi-kii¢iilmesi
giderek degisime ugramasi, belli merkezlerde toplanmasi, dagilmasi ve giderek

A
KK
SRR 5

B KKK

A XX

Resim 1.2: Victor Vassareli’den optik dokulu ¢alismalar

Belli sistemlerle yan yana gelerek dokusal yapiy1 olusturan birim bi¢imlerin benzer
veya es olusu, goziin yiizey tizerinde belirli yerlerde takilmasini Onleyerek gezinmesine
neden olur. Matematik sistemle degisime ugratilan birim bigimlerin olusturdugu dokusal
yapida goz, yan yana gelen birimler arasindaki farki sezemediginden farki buluncaya kadar
gezecektir. Doku diizeni i¢inde yan yana gelen birimler arasinda fark yoksa ya da ayirt
edilemeyecek kadar az bir fark varsa goz karsilastirma yaparak degisikligi buluncaya kadar
yiizey iizerinde gezinecektir. Optik dokuyu olusturacak birim elemanin ¢ok yalin olmasi ve
gozii lizerinde alikoyacak bagka bicimlerin ¢agristirmamasi, optik hareketin saglanmasinda
temel kuraldir.
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Teknolojiyi kullanarak da fotograf filminden ve agrandisman olanaklarindan
yararlanarak optik doku uygulamalar1 yapilabilir. Filmin greninin siklastirtlip
seyreltilmesiyle goriintii elemani {izerinde oynanarak da degisik optik dokular elde edilir.

1.11. Anlatimlar: Yoniinden Dokular

> Taklit doku

Dokulu bir objeye bakilarak, gézleme ve etiide dayali ¢aligilarak olusturulan dokuya
taklit doku denir.

Resim 1.3: Objenin kara kalem ve renkli etiidii
> Bulus doku

Tasarimcmin dokulu bir objeden yola ¢ikarak ya da tamamen kendi yaratict
diistincesini kullanarak bireysel anlatimi ile olusturdugu 6zgiin dokuya bulus doku denir.

Tasarimda duygulara ve yaratma 6zgiirliigiine doku ile ulagilir. Bulus dokular, ¢esitli amaglar
icin kullanilabilir kaynaklardir.
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Bulus dokuda, gorsel dokularda oldugu gibi nokta-¢izgi, leke, acik-koyu ve renkle
yeni tasarim 6geleri ile yapilir.

Resim 1.5: Objenin dokusundan yola ¢ikarak guaj boya teknigi ile 6zgiin doku yorumlari
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En Iyi Bugday

Her y1l yapilan en iyi bugday yarigsmasini yine ayni ¢ift¢i kazanmisti. Ciftgiye bu isin
sirr1 soruldu. Ciftei:

-Benim sirrimin cevabi, kendi bugday tohumlarimi komsularimla paylagmakta yatiyor,
dedi.

-Elinizdeki kaliteli tohumlar1 rakiplerinizle mi paylastyorsunuz? Ama neden boyle bir
seye ihtiya¢ duyuyorsunuz? diye soruldugunda,

-Neden olmasi? dedi ¢iftci. Bilmediginiz bir sey var: Riizgar olgunlasmakta olan
bugdaydan poleni alir ve tarladan tarlaya tasir. Bu nedenle komsularimin kétii bugday
yetistirmesi demek, benim iiriiniimiin kalitesinin de diisiik olmas1 demektir. Eger en iyi
bugday1 yetistirmek istiyorsam komsularimin da iyi bugdaylar yetistirmesine yardimeci
olmam gerekiyor.

Sevgi ve paylagsmak en yakininizdan baglar. Sonra yayilarak devam eder.

Bu hikiyeden cikarttiginiz sonucu siniftaki arkadaslarimizla paylasimz.
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Is saglig1 ve giivenligi tedbirleri alarak asagidaki islemleri tamamladiginizda dokulu
objelerden yararlanarak kara kalem teknigiyle hacimli etiitler yapmis olacaksiniz.

Kullanilan Arac¢ ve Gerecler

Resim altligi

etiid 6rnek ¢alismalari

Resim kagidi 25x30 cm boyutlarinda
Resim kalemleri (H, HB ve B serisi)

Silgi
Biiylitec

VVVVYVY VY

Incelemek icin basili ve gorsel kaynaklardan dogal dokulu objelerin hacimli

Karakteristik doku yapisi belirgin olan dokulu dogal objeler

slem Basamaklar

Oneriler

Bireysel 6grenme materyali bilgi konularindaki
ornekleri ve getirilen 6rnek calismalari
inceleyiniz.

Atolye onliigliniizii giymeyi
unutmamalisiniz.

Masa ve sandalyenizi dogru
oturus pozisyonuna
getirmelisiniz.

Dokulu dogal objelerden hacimli etiit ¢aligmasi
icin kullanilacak arag¢ ve gerecleri temin ediniz.

Is saghgi ve giivenligi tedbirleri
alarak malzemelerinizi temiz ve
diizenli kullanmalisiniz.

Resim kagidini, dogal dokulu objenin
goriintlisiine uygun olarak resim altli§ina bantla
tutturunuz.

Dokulu resim kagitlarindan
faydalanabilirsiniz (s6hler vb.).
Bantlama esnasinda bantin
kagida zarar vermesini dnlemek
icin kagit bant tercih
etmelisiniz.

Dogal dokulu objeyi, beyaz bir zemin {izerine,
sol yandan 151k alacak sekilde yerlestiriniz.

Objeyi, beyaz kagit tlizerine
tutturup resmi yapilacak kagidin
biraz iist kismina, sola dogru
yerlestirmelisiniz.

Resim kagidinin sag alt tarafina adinizi,
soyadinizi, numaraniz, tarih ve islemin adini
yaziniz.

Yazacaginiz bilgiler, arsivleme
ve gelisim takibi i¢in faydali
olacaktir.
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» Calisma i¢in dogal dokulu bir obje seginiz.
» Genel hatlarimi 6l¢ii-oran kurallarina gore dikkat
ederek inceleyiniz.

» Kozalak, msir, ceviz, tily,
midye vb. dogal objeler
secmelisiniz.

> Geometrik formlardan
faydalanmalisiniz, bu formlar
objenin formunu algilamada
kolaylik saglayarak ¢iziminizi
kolaylastiracaktir.

» Sectiginiz dogal dokulu objeyi dikkatli
gozlemleyerek inceleyiniz. Kiitle halinde, biitiin
olarak goérmeye caliginiz.

» Cizim siiresince objeye belirli

» Cok hafif ve arastirma ¢izgileriyle ayrintiya yonden bakmalisiniz.
inmeden, en yakin formda objenin kagida » Kagida yerlesim planinda
yerlestirme planini yapiniz. kompozisyon kuralarina dikkat
etmelisiniz.

» Dogal dokulu objenin ilk ¢gizim
sirasinda acik ve hafif cizgiler
kullanmalisiniz. H grubu resim
kalemlerinden

/ faydalanabilirsiniz.

) » Sert ve koyu ¢izgi kullanimi

sonrasinda kagidiniz zarar

goriir, ¢izimi diizeltme

» Objeyi genel hatlartyla ¢ok hafif aragtirma olanaginiz kalmaz.

cizgileriyle ¢iziniz.

» Isigin gelis yonine  dikkat
etmelisiniz.

Isik, objenin her tarafin1 aym
derecede aydinlatmadigi igin
151k alan kisimlar daha aydinlik,
151k almayan kisimlar ise
golgede kalir.

» Is18in gelis yoniine gore acik-Koyu degerlerini >
belirleyerek 15181 geldigi bolgeyi miimkiin
oldugunca agik birakarak ¢iziniz.

» Birim bigimlerin hangi
geometrik sekilleri
cagristirdigini diistinmelisiniz.

» Objenin dokusunu, karakterini yansitan birim
bigimleri biiyiitecle inceleyiniz.
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» Objenin birim bigim sistemini biiylitegle
inceleyip sistemin nasil tekrarlandigini
belirleyiniz.

» Sistematik cizgilerden

faydalanmalisiniz.

» Objenin birim bigimlerini ve birim bigim
sistemini ¢iziniz.

Tasar ilkelerinden ve perspektif
bilgilerinizden
faydalanmalisiniz.

» Kaleminizi biraz yan tutarak yumusak golgeleme

yapiniz.

Acik-koyu bireysel 6grenme
materyalindeki bilgilerinizden
faydalanmalisiniz.

Golgeleme yaparken ¢izgilerin
yumusak ve dairesel olmasina
dikkat etmelisiniz.

H, HB ve B grubu kalemlerden
faydalanmalisiniz.

» Objenin birim bigimlerini ve birim bigim
yapisini dikkate alarak 1s18in gelis yoniin

sistem
e gore

nokta-¢izgi, agik-koyu, 1s1k-g6lge ile kara kalem

teknigine uygun hacimli etiidiinii yapiniz

Hacim kazandirmak igin agiktan
koyuya katman olarak
calismaya 6zen gostermelisiniz.
H grubu kalemleri agik
tonlarda kullanabilirsiniz.
Temiz ve diizenli galigip
detaylara 6zen gostermelisiniz.

» Etiitte gblgeleme yaparken en agik ton

degerinden baglayarak en koyu ton degerine

dogru gidiniz.

Objenin birim bigimlerini, birim
bigim sistemini etiit ederken
g0ziin tiim konuyu
gorebilmesine ve objenin
biitiinle iligkisini
kaybetmemesine dikkat
etmelisiniz.
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» Koyu tonlar1 yaparken B grubu
» Objenin en koyu kisimlarini belirginlestiriniz. resim kalemlerinden
faydalanmalisiniz.

» Gergekei algt olusturmak i¢in
acik-koyu, 151k—golge leke ve
tonlardan faydalanarak hacim
etkisini artirmak onemlidir.

» Calismanizi bir biitiin olarak
kontrol edip ¢aligmanizin yere
diisen gdlgesini ¢izmelisiniz.

» Obijenin birim bigimlerini, birim bi¢im sistemini
gercekei olarak etiit ediniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. ( ) Dogadaki tiim nesnelerin ve varliklarin gérme ve dokunma duyulariyla
kavranabilen, i¢ yapilarin islevsel 6zeliklerini disa vuran yiizeylerine doku denir.

2. () Doku, ayni yapt 6zelligine sahip bigimlerin, hep ayni yonde hi¢ degisiklige
ugramadan tekrarlarla artmasindan olusur. Dokuyu olusturan bigimlerin her birine
birim bi¢im denir.

3. () Es ya da birbiriyle baglantili, benzer formlarin iki ya da ti¢ boyutlu yiizey iizerinde
bir araya gelerek tekrarlanmasindan olusan i¢ yapiya hacimli yiizey denir.

4, () Gozle goriilen aynm1 zamanda dokunuldugunda girinti-¢ikintilari, yumusakligi-
sertligi, piiriizliikkleri hissedilen dokulara gorsel dokular denir.

5. () Gozle goriilen ve alg1 yoluyla kavranan sanat malzemeleriyle iki boyutlu yiizey
tizerinde (nokta-cizgi, acik-koyu, leke ve renkle) yapilan dokulara gorsel dokular
denir.

6. () Dokulu bir yapraga bakilarak, gozleme ve etiide dayali ¢alisilarak olusturulan
dokuya bulus doku denir.

7. () GOz aldanmalariyla olusan temelinde hareket ve bigim degistirme olan dokular
rolyef dokulardir.
8. () Bigim, bir nesnenin gorme ya da dokunma duyulariyla algilanabilmesini saglayan

kendine 6zgii gercekligidir.

9. () Hicreye dayali olan kelebek kanadi, yaprak dokusu gibi varligin 6z yapisini
yansitan dokulara organik dokular denir.

10. ( ) Doku sistemi dendigi zaman birim bigimlerinin degisiklige ugramadan,
tekrarlarla artmasindan olusan bir sistem biitilinii anlasilir.

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimz Evet
ise bir sonraki uygulamah teste ge¢gmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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UYGULAMALI TEST

Is saghg1 ve giivenligi tedbirleri alarak yukaridaki islemleri tamamladigimzda dokulu
objelerden yararlanarak kara kalem teknigiyle hacimli etiitler yapmis olacaksiniz.

Kullanilan Arag ve Geregler

Resim althig1

Basili ve gorsel kaynaklardan dogal dokulu objelerin hacimli etiit 6rnek
caligmalari

Resim kagidi (25x30 cm boyutlarinda)

Resim kalemleri (H, HB ve B serisi)

Silgi

Karakteristik doku yapis1 belirgin olan dokulu dogal objeler

Biiyiiteg

Yukarida verilen objenin kara kalem teknigi ile etiidiinii ¢iziniz.

VVVVYVY VY
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklarimiz i¢in Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Bilgilerinizi gézden gecirdiniz mi?

Ornek calismalari incelediniz mi?

Arag geregleri temin ettiniz mi?

Karakteristik doku yapisi belirgin olan dogal obje sectiniz mi?

Objeyi beyaz bir zemin iizerine, sol yandan 151k alacak sekilde

yerlestirdiniz mi?

Cizim siiresince sabit bir noktadan baktiniz mi1?

7. Objenin resim kégidina yerlestirme planini yaptiniz mi?

8. Objeyi resim kagidina yerlestirme planina dikkat ederek ¢izdiniz
mi?

9. Objenin genel hatlarini 6l¢ii oran kurallarina gore ¢izdiniz mi?

10.Isigin gelis yoniine 1sikli kisimlar1 belirleyerek bastirmadan
¢izdiniz mi?

11.0Objenin dogal dokusunu karakteristik yapisini yansitan birim
bigimlerini ve sistemini biiyiitecle inceleyip belirlediniz mi?

12.0Objenin biiyiikliigiine goére birim bi¢imlerini ve birim bi¢im
sistemini ¢izdiniz mi?

13.0Objenin karakteristik doku yapisimi dikkate alarak nokta-¢izgi,
151k-gblge ile kara kalem teknigine uygun hacimli etiidiinii
yaptiniz mi1?

14.0bjenin karakteristik dokusunu, bir boliimiinii etiit ederken goziin
tim konuyu gorebilmesine, par¢anin biitiinle iligkisini
kaybetmemesine dikkat ettiniz mi?

15.0bjenin doku karakterini ger¢egine uygun olarak etiit ettiniz mi?

16.Zaman1 verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

17.Size verilen agsamalara uygun calistiniz m?

18.Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

IS ESI RN

o

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimz Evet
ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

((")GRENME KAZANIMI )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda dokulari
belirgin objelerden guaj boyama teknigine uygun renkli etiitler yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Basili ve gorsel kaynaklardan renkli obje etiit drneklerini arastirarak sinifta
inceleyiniz.

2. DOKULU OBJELERDEN RENKLIi ETUTLER

2.1. Guaj Boya Teknigi

Guaj boya su ile ¢oziiniirliigiiniin olmas1 ve kapatici 6zelliginden dolay1 tercih edilir.
Diiz yiizey iizerinde hazirlanan boya c¢abuk kuruyacagindan diiz boyamalar elde edilemez.
Guajda kivam onemli bir faktordiir. Yogun bi¢imde kullanildiginda g¢atlama yaptigi igin
stiriilmeden 6nce koyu ayran kivamini olusturarak fircadan akmakla akmamak arasi
koyulugunun saglanacak sekilde hazirlanmasi gerekir. Guaj boya tekniginde Onerilen kagit
sohler resim kagididur.

2.2. Renkli Etiit Cahsmasinda Dikkat Edilecek Noktalar

Obje renkli etiidiine baslanmadan dnce obje dikkatle gozlenerek incelenmelidir.
Obje tizerindeki renk ve renk tonlari incelenip analiz edilmelidir.

Obje tizerindeki en agik renk ve tonlardan baslanarak renklendirilmelidir.

Guaj boyanin renk tonlari kuruduktan sonra ¢ok az degisir ve matlasir, guaj
boyanin bu 6zelligine dikkat edilmelidir.

Guaj boyada kivam ¢ok iyi ayarlanmali, ne ¢ok sulu ne ¢ok kati kivam
kullanilmalidir.

YV VVVYV
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2.3. Renkli Etiit Ornekleri

Resim 2.2: Objelerin renkli etiitleri

25



Resim 2.3: Objelerin renkli etiitleri
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Resim 2.1: Objelerin renkli etiitleri

Is salig1 ve giivenligi tedbirleri alarak asagidaki islemleri tamamladigimizda dokulart
belirgin objelerden guaj boyama teknigine uygun renkli etiitler yapmis olacaksiniz.

Kullanilan Arac ve Gerecler

Karakteristik doku yapisi belirgin olan dokulu dogal objeler
Basili ve gorsel kaynaklardan dogal dokulu objelerin renkli etiit 6rnek
calismalar

Resim altlig1

Dokulu resim kagidi (25x30 cm boyutlarinda)

Resim kalemleri (H, HB grubu)

Silgi

Biiylitec

Guaj boyalar

Firgalar (0-3-5-8 numarali)

Palet

Damlalik

Iki su kab1 (temiz-kirli)

Kagit havlu

VVVVVVVVVVY VYV

Islem Basamaklar: Oneriler

» Atélye onliigliniizli giymeyi

» Bireysel 6grenme materyalinde verilen
unutmamalisiniz.

f)rnekle_rl ve getirilen 6rnek caligmalari > Masa ve sandalyenizi dogru oturus
inceleyiniz. . . e
pozisyonuna getirmelisiniz.
» Dokulu dogal objelerden hacimli etiit > Is salig1 ve giivenligi tedbirleri alarak
calismasi icin kullanilacak arag ve malzemelerinizi temiz ve diizenli
gerecleri temin ediniz. kullanmalisiniz.

» Dokulu resim kagitlarindan
faydalanmalisimz (sohler vb.).

» Bantlama esnasinda bandin kagida zarar
vermesini dnlemek i¢in kagit bant tercih

» Resim kagidini, dogal dokulu objenin
goriintlisiine uygun olarak resim altligina
bantla tutturunuz.
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edebilirsiniz.

» Dogal dokulu objeyi beyaz bir zemin
iizerine, sol yandan 151k alacak sekilde
yerlestiriniz.

Objeyi, resmi yapilacak kagidin iist
kismina, sola dogru yerlestirmelisiniz.

» Resim kagidinin sag alt tarafina adinizi,
soyadinizi, numaranizt, tarihi ve islemin
adin1 yaziniz.

Yazacaginiz bilgiler, arsivleme ve
gelisim takibi i¢in faydal olacaktir.

» Sectiginiz dogal dokulu objenin genel
hatlarini 6l¢ti-oran kuralarma goére dikkat
ederek inceleyiniz.

Cizim siiresince sabit bir noktadan
bakmalisiniz.

Geometrik formlardan
faydalanmalisiniz.

» Arastirma ¢izgileriyle ayrintiya inmeden
en yakin formda objenin kagida
yerlestirme planini yapiniz.

Kagida yerlesim planinda kompozisyon
kurallarma dikkat etmelisiniz.

» Objenin H gurubu kursun kalemle
objeyi genel hatlariyla ¢ok hafif
cizgileriyle ¢iziniz.

Dogal dokulu objenin ilk ¢izimi
sirasinda acik ve hafif cizgiler
kullanmalisiniz. H grubu resim
kalemlerinden faydalanabilirsiniz.

Sert ve koyu ¢izgi kullanimu,
renklendirme sirasinda iz biraktigindan
¢izimi diizeltme olanaginiz kalmaz.

» Is1g1n gelis yoniine gore agik-koyu
degerlerini belirleyerek 1s181in geldigi
bdlgeyi miimkiin oldugunca acik
birakarak ¢iziniz.

Is1g1n gelis yoniine dikkat etmelisiniz.

» Objenin dokusunu, karakterini yansitan
birim big¢imleri biiylitegle inceleyiniz

Birim bigimlerin hangi geometrik
sekilleri ¢agristirdigini diisiinmelisiniz.
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» Objenin birim bigim sistemini biiyiitegle

inceleyip sistemin nasil tekrarlandigini
belirleyiniz.

Sistematik ¢izgilerden
faydalanmalisiniz.

Obije eskizini H grubu kalemlerle objenin
biiyiikliigline gore birim bigim
sistemlerini oranlayarak tiim ayrintilarini
¢iziniz.

Tasari ilkelerinden ve perspektif
bilgilerinizden faydalanmalisiniz.

Objenin iizerindeki renkleri ve tonlarini
inceleyerek belirleyiniz.

A\

Objenin renklerini ve tonlarini hangi
renkleri karistirarak elde edeceginizi
diisiinmelisiniz.

Renk bireysel 6grenme materyalindeki
renk karigimlarindan faydalanmalisiniz.

Objenin renklerini ve tonlarmi guaj
boyalar karistirarak palette bulunuz.

Renk karisimlarinda kapakli palet
kullanilabilir.
Temiz ve diizenli ¢alismalisiniz.

Buldugunuz renkleri sirasi ile en agik
tonlardan baslayarak dogal obje
tizerindeki birim bi¢im sisteminin
dagilimina gére guaj boya teknigine
uygun renklendiriniz.

YV V|V V¥V

Guaj boya kurudugunda matlastigi igin
kurutarak renk saglamasi yapmalisiniz.
Hacim kazandirmak i¢in aciktan koyuya
katman olarak ¢alismaya 6zen
gostermelisiniz.

» Obje lizerindeki birim bi¢im ve birim

bicim sistemini asil renklerine uygun
olarak tiim detaylarini ince firca ile guaj
boya teknigine uygun renklendiriniz.

Guaj boyalar kagida siiriiliip kuruduktan
sonra renk tonlar1 degisir ve matlasir.
Guaj boyanin bu 6zelligine dikkat
etmelisiniz.
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» Gergekei algt olusturmak icin agik-
» Calisma sonunda etiit etiginiz obje ve koyu, 151k-g6lge leke ve tonlardan
calismanizi yan yana getirerek agik- faydalanarak hacim etkisini artirmak
koyu, 1s1k-g6lge ve benzerligini onemlidir.
karsilastiriniz » Objenin kagida diisen golgesini
¢aligmaniza ilave etmelisiniz.
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UYGULAMALI TEST

Kullanilan Arac ve Gerecler

Karakteristik doku yapisi belirgin olan dokulu dogal objeler
Basili ve gorsel kaynaklardan dogal dokulu objelerin renkli etiit 6rnek
calismalari

Resim althig1

Dokulu resim kagidi 25x30 cm boyutlarinda

Resim kalemleri (H, HB ve B serisi)

Silgi

Biiylitec

Guaj boyalar

Firgalar (0-3-5-8 numarali)

Palet

Damlalik

Iki su kab (temiz-kirli)

Kagit havlu

VVVVVVVVVVY VY

Is saghgi ve giivenligi tedbirlerini alarak yukaridaki islemleri tamamladiginizda
dokular1 belirgin objelerden guaj boyama teknigine uygun renkli etiit yapmis olacaksiniz.

Yukarida verilen objenin guaj boya teknigi ile etiidiinii renklendiriniz.
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UYGULAMALI TEST

Asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet, kazanamadiginiz
becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Bilgilerinizi gézden gecirdiniz mi?

Ornek calismalari incelediniz mi?

Arag geregleri temin ettiniz mi?

Karakteristik doku yapis1 belirgin olan dogal obje sectiniz mi?

Objeyi beyaz bir zemin iizerine yerlestirdiniz mi?

Resim kagidini objenin goriintiisiine uygun yerlestirdiniz mi?

Obijeyi dikkat ederek incelediniz mi?

Objenin resim kdgidina yerlestirme planini yaptiniz mi?

9. Objeyi, yerlestirme planina dikkat ederek ¢izdiniz mi?

10.Objenin genel hatlarini dl¢ii-oran kurallarina gore ¢izdiniz mi?

11.Isigin gelis yoniine gore 1s1kli kisimlart belirleyerek resim
kagidina bastirmadan ¢izdiniz mi?

12.0bjenin birim bi¢imlerini ve birim bi¢im sistemini biiyiitecle
inceleyip belirlediniz mi?

13.0bjenin birim bigimlerini ve birim bi¢cim ve sistemini
ayrintilari ile ¢izdiniz mi?

14.0bjenin tizerindeki renkleri ve renk tonlar1 inceleyerek
belirlediniz mi?

15.0bjenin renklerini ve renk tonlarin1 guaj boyalar1 karistirarak
palette buldunuz mu?

16.Buldugunuz renkleri sirasi ile en agik tonlardan baslayarak guaj
boya teknigine uygun renklendirdiniz mi?

17.0bje iizerindeki dokunun tiim detaylarin gercekci olarak ince
fir¢a ile renklendirdiniz mi?

18.Guaj boya tekniginin 6zeliklerine dikkat ettiniz mi?

19.Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

20.Size verilen asamalara uygun galistiniz mi?

21.Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

O N OMwW NI

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimz Evet
ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

((’)(‘}RENME KAZANIMI )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, gerekli atolye ortami saglandiginda
objenin dokusal yapisindan yararlanarak 6zgiin doku ylizey diizenlemelerini kompozisyon
ilkelerine uygun ¢izmis olacaksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cesitli sanatsal ve gorsel basili kaynaklardan, internetten yararlanarak
kompozisyon ilkeleri ile ilgili bilgi toplayip sinifta sununuz.
> Cesitli gorsel ve sanatsal kaynaklardan kompozisyon 6rneklerini inceleyiniz.

> Inceledigiz kompozisyon drneklerini sinifta arkadaslarmizla paylasiniz.

3. DOKULU OBJELERDEN OZGUN YUZEY
DUZENLEMELERI

Uygulamay1 yapabilmek icin Tasar1 Ilkeleri bireysel o6grenme materyalindeki
kompozisyon olusturma konusunda verilen bilgilere bakiniz.

3.1. Ornekler
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Kullanilan Arag ve Geregler

> Dogal dokulu objelerden yapilan kara kalem ve renkli etiit calismalari

»  Basili ve gorsel kaynaklardan 6rnek, dogal dokulu objelerden doku yorum
calismalari

> Resim altlig1

> Resim kagidi veya parsdmen k&gid1 25x30 cm boyutlarinda

> Resim kalemleri (H. HB ve B serisi)

»  Silgi

»  45°cetvel

Is saghig1 ve giivenligi tedbirleri alarak asagidaki islemleri tamamladiginizda 6zgiin
doku yiizey diizenlemelerini kompozisyon ilkelerine uygun yapmis olacaksiniz.

islem Basamaklar Oneriler

» Atdlye onliigiiniizii giymeyi
unutmamalisiniz.

» Masa ve sandalyenizi dogru oturus
pozisyonuna getirmelisiniz.

> Dokulu dogal objelerden hacimli etiit | > Is sagh@ ve giivenligi tedbirleri alarak
calismasi i¢in kullanilacak ara¢ ve malzemelerinizi temiz ve dizenli
gerecleri temin ediniz. kullanmalisiniz.

» Dogal dokulu objelerden yapilan
kara kalem ve renkli etiit
calismalarinizi yaninizda
bulundurunuz.

» Resim kagidinin sag alt tarafina
adimzi, soyadinizi, numaranizi, tarihi
ve iglemin adini1 yaziniz.

» Bireysel 6grenme materyalinde
verilen 6rnekleri ve getirilen 6rnek
calismalari inceleyiniz.

» Dogal dokulu objelerden yapilan kara kalem
ve renkli etiit calismalarinizdan yola gikarak
0zgiin tasarimlar olusturabilirsiniz.

» Yazacagiiz bilgiler arsivleme ve gelisim
takibi i¢in faydali olacaktir.

34



» Resim kagidinin kenarlarindan 2 cm
ve aralarinda 1cm bosluk olan, 6 tane
10x10 cm olgiilerinde kareler ¢iziniz.

> 45 cetvelinizle saglamasii yaparak
dogru 6l¢ii almaya 6zen gostermelisiniz.

IZcm

Sekil 3.1

» Kompozisyon ilkelerine uygun alt1
farkli 6zgiin doku yorumlariyla
yiizey diizenlemeleri yapiniz.

» Yaraticihiginizi kullanarak hacim etkisi
veren degisik yiizeyler ¢alismalisiniz.
» Dikkatli, sabirli ve temiz ¢aligmalisiniz.

AR
a, &» 3’4 N Vo
AP, 3, Ab, W,
X2, 3V, 3ls, N, &
LA, & a0, WY
a0, 3 5 WA
b & 3 0, V.
Sttt
W, N, AW, S
{EE T T i P

Resim 3.3

» Kareler igine objenin dokusundan
yola ¢ikarak, birim bigim ve birim
bigim sistemini goz oniinde
bulundurarak 6zgiin doku yiizey
diizenlemeleri yapiniz.

> Tasari ilkeleri, Form Bigim Cagrisimlar ve
Kompozisyon bireysel 6grenme
materyalindeki bilgilerinizden
faydalanmalisiniz.
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» Dogal dokulu objenin karakteristik
doku sistemine dikkat ederek, 6zgiin
yiizey ¢aligmalar1 yaparken tasarim
Ozgiirliigiiniizii, yaratict kisiliginizi,
duygularinizi kullanarak
kompozisyonlar olusturunuz.

» Ozgiin doku yorumlarinizda,
tasarimlarinizda estetik algiya 6nem
vermelisiniz.

> Ozgiin doku yorumlariyla yiizey
diizenlemeleri yaparken nokta-¢izgi,
leke, agik-koyu tasari ilkeleri ile
tasarim 6gelerini kullaniniz.

> Tasar ilkeleri, Nokta-Cizgi, Agik-Koyu
bireysel 6grenme materyallerindeki
bilgilerinizden faydalanmalisiniz.
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UYGULAMALI TEST

Is saglhig1 ve giivenligi tedbirleri alarak yukaridaki islemleri tamamladigiizda &zgiin
doku yiizey diizenlemelerini kompozisyon ilkelerine uygun yapmis olacaksiniz.

Kullanilan Arac ve Gerecler

> Dogal dokulu objelerden yapilan kara kalem ve renkli etiit caligmalari
> Basili ve gorsel kaynaklardan &rnek, dogal dokulu objelerden doku yorum
caligmalari

> Resim altlig1

»  Resim kagidi veya parsomen (25x30 cm boyutlarinda)

> Resim kalemleri (H, HB ve B serisi)

»  Silgi

> 45%cetvel

Yiizey i¢ine doku yorumlar1 ¢alisarak kazandiginiz becerileri asagidaki olgiitlere gore
degerlendiriniz.

Asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet, kazanamadiginiz
becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Bilgilerinizi gézden gecirdiniz mi?

Ornek calismalari incelediniz mi?

Arag geregleri temin ettiniz mi?

bl N

Resim kagidina verilen oOlgiilere uygun alti tane 10x10 cm

Olgtilerinde kareler ¢izdiniz mi?

5. Ozgiin doku yorumlariyla yiizey diizenlemeleri yaparken
kompozisyon ilkelerine dikkat ettiniz mi?

6. Objenin karakteristik doku yapisindan yola ¢ikarak 6zgiin yiizey
diizenlemeleri yaptiniz mi?

7. Yiizey caligmalar1 yaparken tasarim Ozgilrliigliniizli, yaratici
kisiliginizi kullanarak kompozisyonlar olugturdunuz mu?

8. Yiizey diizenlemeleri yaparken nokta-cizgi, leke, acik koyu
tasarim 6gelerini kullandiniz mi?

9. Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

10.Size verilen asamalara uygun ¢alistiniz mi?

11.Temizlige ve diizene dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz Evet
ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

( OGRENME KAZANIMI )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, gerekli atolye ortami saglandiginda,
yiizey diizenlemelerini guaj boya teknigine uygun objenin kendi renginden yola ¢ikarak veya
renk uyumlarina gore renklendirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Sanatsal ve gorsel basili kaynaklardan, Internet’ten yararlanarak renk uyumlari
hakkinda bilgi aragtirmiz.

> Cesitli gorsel ve sanatsal kaynaklardan renkli kompozisyon &rneklerini
inceleyiniz.

> Incelediginiz renkli kompozisyon &rneklerini sinifta arkadaslarmizla paylasiniz.

4. OZGUN YUZEY DUZENLEMELERINI
RENKLENDIRME

Uygulamay1 yapabilmek i¢in renk bireysel 6grenme materyalindeki renk uyumlari
konusundaki bilgilerinizden faydalaniniz.

4.1. Ornekler

Resim 4.1: Yaprak etiidiinden yorum ¢alismalari
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Resim 4.4: Kus tiiy etiidiinden renk uyumlarindan 6zgiin doku yorumlari
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Dogal Dokulu Objelerden Yorum Arastirmalari

Kullanilan Arac ve Gerecler

> Karakteristik doku yapisi belirgin olan dokulu dogal objeler

> Basili ve gorsel kaynaklardan dogal dokulu objelerin renkli etiit 6rnek
calismalar

»  Resim althg

> Dokulu resim kagidi 25x30 ¢cm boyutlarinda

> Resim kalemleri (H, HB ve B serisi)

> Silgi

> Guaj boyalar

> Firgalar (0-3-5-8 numarali)

>  Palet

> Damlalik

> 1ki su kab1 (temiz-kirli)

> Kagit havlu

Is saglig1 ve giivenligi tedbirlerini alarak asagidaki islemleri tamamladigimizda 6zgiin
doku yorumlarini renklendirmis olacaksiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Atolye onliigliniizli giymeyi
unutmamalisiniz.
» Masa ve sandalyenizi dogru oturus

» Bireysel 6grenme materyalinde verilen
ornekleri ve getirilen 6rnek ¢alismalari

inceleyiniz. i . L
pozisyonuna getirmelisiniz.
> Ozgiin doku yorumlarini renklendirmek > Is saghig ve giivenligi tedbirleri alarak
i¢in kullanilacak arag ve geregleri temin malzemelerinizi temiz ve diizenli
ediniz. kullanmalisiniz.

» Dokulu resim kagitlarindan
faydalanabilirsiniz (s6hler vb.).

» Resim kagidini resim altligina bantla > Bantlama esnasinda bandin kagda

tutturunuz. C A
zarar vermesini onlemek i¢in kagit
bant tercih etmelisiniz.

» Yapilan 6zgiin doku yorumlarindan en » Dokunuzun 6zeliklerini tagimasina
uygun olan bir tanesini se¢iniz. dikkat etmelisiniz.
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» Resim kagidinin sag alt tarafina adinizi,
soyadinizi, numaraniz, tarih ve iglemin
adinm yaziniz.

» Yazacaginiz bilgiler arsivleme ve
gelisim takibi i¢in faydali olacaktir.

Resim4.5: Se¢ilen 6zgiin doku yorumu

» Dokunuza en uygun tasariminizi
secmelisiniz.

Sekil 4.1: Ozgiin doku yorum renklendirilmesi ¢izim

olgiileri

» 25x35 cm resim kagidina yanlarindan 1,5
cm, alttan ve iistten 7,5 cm ve aralarinda 1
cm olan 3 tane 10x10 cm kare ¢iziniz.

» Dogru 6l¢ii almaya 6zen
gostermelisiniz.

» Dikkatli sabirli ve temiz
calismalisiniz.

» Karelere, se¢ilen 6zgiin doku yorumunu
tekrarlayarak ¢iziniz.

» Sectiginiz deseni 1s1kl1 masa
yardimyla ¢ogaltabilirsiniz.

Resim: 4.6: Secilen 6zgiin doku yorumunun renk uyumlarina gore renklendirilmesi
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» Cizilen objenin kendi dogal renginden
veya renk uyumlarindan yola ¢ikarak
yiizey iizerinde renk arastirmasi yapimiz.

Renk bireysel 6grenme materyalindeki
bilgilerinizden faydalanmalisiniz.

Renk arastirmasi yaparken dogal objenin
kendi dogal rengini ve ya renk
uyumlarimi kullanarak yiizeyi guaj boya
teknigine uygun renklendiriniz.

Tasarim 6zgiirliigliniizii, yaratici
kisiliginizi, duygulariniz1 kullanarak
renklendirmelisiniz.

Renklendirdiginiz doku yorumlarindan
birini se¢iniz.

Objeye uygun olan doku yorumunu
segmelisiniz.

Sectiginiz deseni parsomen kagidina
biiyiiterek ¢iziniz.

Sectiginiz deseni 151kli masa yardimiyla
orantili bilylitebilirsiniz.

cm

5cm

Sekil. 4.2: Ozgiin doku yorumunun ¢izim
olciileri

» Biiyiittiigiiniiz 6zgiin doku yorumunu
sohler kagidina 20 X 20 cm igine
yerlestirerek kursun kalemle hafifce
¢iziniz.

Dogru 6l¢ii almaya 6zen
gostermelisiniz.

Sectiginiz deseni 151kl1 masa yardimiyla
H grubu resim kalemleriyle
¢izebilirsiniz.

Dikkatli, sabirli ve temiz ¢alismalisiniz.

Resim 4.7: Renk uyumlarindan en uygun
alanin secilmesi

» Segilen 6zglin doku yorumuna gore
aynisini renklendiriniz.

» Guaj boya teknigini, kurallara uygun,
dikkatle uygulamalisiniz.
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» Tasariminizi yaparken guaj boya
teknigini, kurallara uygun, dikkatle
uygulamalisiniz.

» Isik-golge, acik-koyu, leke
uygulamalar1 yapmalisimiz. Bu
uygulamalar hacim etkisini ve ¢aligma
kalitesini artiracaktir.

» Calismanizda agik-koyu, 1s1k-golge
detaylarini veriniz.

» Tasariminizi paspartulayarak
sergilenmeye hazir hale getiriniz.

» Paspartu tekniklerini aragtirmalisiniz.
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Kompozisyon ilkelerine uygun 6zgiin doku yiizey diizenlemesi yapiniz.

Is saglig1 ve giivenligi tedbirlerini alarak asagidaki islemleri tamamladigimzda verilen
obje ve kara kalem etiit 6rnegine uygun 6zgiin doku yiizey diizenlemelerini kompozisyon
ilkelerine uygun yapmis olacaksiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

Calisma icin gerekli arag ve geregleri
temin ediniz.

Atolye onliigiliniizii giymeyi
unutmamalisiniz.

Masa ve sandalyenizi dogru oturus
pozisyonuna getirmelisiniz.

Is saglig1 ve giivenligi tedbirleri alarak
malzemelerinizi temiz ve diizenli
kullanmalisiniz.

Kagidiniz1 resim altligina bantla
tutturunuz.

Dokulu resim kagitlarindan
faydalanabilirsiniz (s6hler vb.).
Bantlama esnasinda bandin kagida zarar
vermesini dnlemek i¢in kagit bant tercih
edebilirsiniz.

Resim kagidinin sag alt tarafina
adimzi, soyadinizi, numaraniz, tarih ve
islemin adin1 yaziniz.

Yazacagimiz bilgiler, arsivleme ve
gelisim takibi i¢in faydali olacaktir.

Resim kagidina olgiilere uygun iic tane
10x10 cm olgiilerinde kareler ¢iziniz.
Kompozisyon ilkelerine uygun 3 farkli
0zgiin doku yorumlariyla yiizey
diizenlemeleri yapiniz.

Dikkatli, sabirli, temiz ve diizenli
calismalisiniz.

Yaraticiliginizi kullanarak hacim etkisi
veren degisik yiizeyler tasarlamalisiniz.

Kareler igine objenin dokusundan yola
¢ikarak, birim bigim ve birim bigim
sistemini goz onilinde bulundurarak
0zgiin doku ylizey diizenlemeleri
yapiniz.

Tasar Ilkeleri, Nokta Cizgi, Ac¢ik-Koyu
bireysel 6grenme materyalindeki
bilgilerinizden faydalanmalisiniz.

Dogal dokulu objenin karakteristik

doku sistemine dikkat ederek 6zgiin
yiizey ¢aligmalar1 yaparken tasarim
Ozgiirliiginiizii, yaratici kisiliginizi,

Ogrenme Faaliyeti-3 Ozgiin Doku Yiizey
Diizenlemeleri bilginizden

duygularinmizi kullanarak faydalanmalismiz.
kompozisyonlar ¢iziniz.
Yapilan 6zgiin doku yorumlarindan en | » Dokunuza en uygun tasariminizi

uygun olan bir tanesini se¢iniz.

se¢melisiniz.

25 x 25 cm sohler kagidina 15x15
Kareye, secilen 6zgiin doku yorumunu
kareye ¢iziniz.

45 derecelik cetvelinizle saglamasini
yaparak dogru 6l¢ii almaya 6zen
gostermelisiniz.
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» Objenin kendi dogal renginden veya

=~ . | » Doku yorumlarini renklendirme
renk uyumlarindan yola ¢ikarak yiizeyi <
. e asamasinda detaylara 6nem vererek
guaj boya teknigine uygun
. . calismalisiniz.
renklendiriniz.
» Guaj boya teknigini, kurallara uygun,

» Tasarim 6zgiirliigiiniizii, yaratici dikkatle uygulamalisiniz. Isik-golge, acik-
kisiliginizi, duygulariniz1 kullanarak koyu, leke uygulamalar1 yapmalisiniz. Bu
renklendiriniz. uygulamalar hacim etkisini ve ¢aligma

kalitesini artiracaktir.

» Calismaniz1 paspartulayarak bitiriniz. » Paspartu tekniklerini arastirmalisiniz.
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UYGULAMALI TEST
Is sagligi ve giivenligi tedbirlerini alarak islemleri tamamladigimizda 6zgiin doku
yorumlarini renklendirmis olacaksiniz.

Kullanilan Arac ve Gerecler

> Dogal dokulu objelerden yapilan kara kalem ve renkli etiit caligmalari

> Dogal dokulu objelerden yorum aragtirmalari

> Basili ve gorsel kaynaklardan dogal dokulu objelerin renkli etiit Srnek
calismalari

> Resim altlig1

> Dokulu resim kagidi (25x30 cm boyutlarinda)

> Resim kalemleri (H, HB serisi)

> Silgi

> Guaj boyalar

> Firgalar (0-3-5-8 numarali)

>  Palet

> Damlalik

> 1ki su kab1 (temiz-kirli)

> Kagit havlu

Uyguladigimiz  6zglin doku yorumlarin1 renklendirerek kazandigimiz becerileri
asagidaki dlciitlere gore degerlendiriniz.

Asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet, kazanamadiginiz
becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Bilgilerinizi gézden gecirdiniz mi?

Ornek ¢alismalar1 incelediniz mi?

Arag geregleri temin ettiniz mi?

PN

Konuya en uygun 6zgiin doku yorumlarindan birini sectiniz

mi?

5. Resim kagidina 6lgiilere uygun ii¢ tane 10x10 cm dlgiilerinde
kareler ¢izdiniz mi?

6. Secilen 6zgiin doku yorumunu tekrarlayarak karelere ¢izdiniz
mi?

7. Objenin kendi dogal renginden veya renk uyumlarindan yola
¢ikarak renk arastirmasi yaptiniz mi?

8. Renk aragtirmasi1 yaparken guaj boya teknigine uygun

renklendirdiniz mi?
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9. Yaratma Ozgilirliigliniizii, yaratici kisiliginizi duygularimizi
ekleyerek renklendirdiniz mi?

10.Renklendirdiginiz yorumlardan en uygun bir tanesini segtiniz
mi?

11.Secilen yorumu resim kagidina verilen olgiilerde yerlestirerek
¢izdiniz mi?

12.0l¢iilendirme yaparken standartlara uydunuz mu?

13.Segilen yorumun guaj boya teknifine uygun aynisini
renklendirdiniz mi?

14.Zaman1 verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

15.Size verilen asamalara uygun ¢alistiniz mi?

16.Temizlik diizene dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz Evet
ise Modiil Degerlendirmeye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

KONTROL LISTESI
Bu bireysel Ogrenme materyali ile oOzgiin doku yorumlarimi renklendirerek
kazandiginiz yeterligi asagidaki 6l¢iitlere gore degerlendiriniz.
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Arag gerecleri temin ettiniz mi?

kareler ¢izdiniz mi?

2. Resim kagidina dlgiilere uygun ii¢ tane 10x10 cm oOlgiilerinde

kompozisyon ilkelerine dikkat ettiniz mi?

3. Ozgiin doku yorumlariyla yiizey diizenlemeleri yaparken

ylizey diizenlemeleri yaptiniz m1?

4. Objenin karakteristik doku yapisindan yola ¢ikarak 6zgiin

kisiliginizi kullanarak kompozisyonlar ¢izdiniz mi?

5. Yiizey calismalar1 yaparken tasarim 6zgiirliigiiniizli, yaratici

6. Olgiilendirme yaparken standartlara uydunuz mu?

¢ikarak renklendirdiniz mi?

7. Objenin kendi renginden veya renk uyumlarindan yola

kullanarak renklendirdiniz mi?

8. Tasarim Ozgiirliigliniizli, yaratici kisiliginizi, duygularinizi

9. Guaj boya teknigini kurallarina uygun uyguladiniz mi?

10.Zaman1 verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

11.Size verilen agsamalara uygun calistiniz mi?

12.Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz Evet
ise bir sonraki bireysel 6grenme materyaline gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iN CEVAP ANAHTARI
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