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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi

DAL Erken Cocukluk Egitimi

MODULUN ADI Dramatik Etkinlikler Planlama

MODULUN SURESI 40/36

Ogrenciye dramatik etkinlik planlama ve etkinlik planina
MODULUN AMACI uygun arag¢ gere¢-ortam hazirlama ile ilgili bilgi ve
beceriler kazandirmaktir.
1. Erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklari i¢in grubun yas
ve gelisim 6zelliklerine uygun dramatik etkinlik

MODULUNOGRENME plan1 hazirlayabileceksiniz.

KAZANIMLARI 2. Erken ¢ocukluk doneminde dramatik etkinlikler i¢in
kullanilabilecek uygun arag gere¢ ve ortam
hazirlayabileceksiniz.

Ortam: Sinif, at6lye, salon, erken ¢ocukluk egitim

EGIiTiM OGRETIM kurumlari

ORTAMLARI VE Donamim: Projeksiyon, bilgisayar, etkilesimli tahta,

DONANIMLARI miizik CD’leri, ses sistemleri, kaynak kitaplar, uyarici

resimler, afig, dergi ve brosiirler.
Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclart ile kendinizi degerlendireceksiniz.

OLCME VE Ogretmen tarafindan modiil sonunda kazandiginiz bilgi ve

DEGERLENDIRME becerileri degerlendirmek amaciyla cesitli 6l¢me araglari

(coktan se¢meli, dogru yanlis, bogluk doldurma vb.)
uygulanacaktir.




GIRIS

Sevgili Ogrenciler,

Cagdas egitimin temelinde yaparak yasayarak O0grenme vardir. Drama etkinligi de
Ozellikleri bakimindan yaparak yasayarak Ogrenmeye en uygun etkinliklerden biridir.
Cocugun bu yolla 6grendigi bilgiler kalic1 olacaktir. Drama ayni1 zamanda ¢ocugun kendini
ifade edebilecegi bir etkinliktir. Drama yoluyla siz 6grenciler ¢ocugu daha yakindan tanima
imkani bulabilecek ve onun gelisimini en iist diizeyde destekleyebileceksiniz.

Bu modiilde erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklart i¢in grubun yas ve gelisim 6zelliklerine
uygun dramatik etkinlik planlamayi hazirlama ve erken c¢ocukluk doneminde dramatik
etkinlikler i¢in kullanilabilecek uygun arag-gerec-ortam hazirlama konularinda bilgiler
edineceksiniz. Edineceginiz bu bilgilerle kendi egitiminize katkilar saglayarak ayni zamanda
erken cocukluk egitim kurumlarinda ya da o6zel egitim kurumlarinda yapacaginiz
uygulamalariniza hazirlik yapmis olacaksiniz.

Dramatik etkinlikleri uygulamay1 6grenerek farkli ve zevkli deneyimler edinebilir,
bilingli bir drama katilimcisi olabilir, ¢aligmalariniza bireysel olarak yon vererek drama
liderligi dahi yapabilirsiniz.



OGRENME FAALIYETi-1

OGRENME KAZANIMI

Erken cocukluk donemi cocuklari i¢in grubun yas ve gelisim 6zelliklerine uygun
dramatik etkinlik plani hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA
> Erken c¢ocukluk egitim kurumlart Ogretmenleri ile gorliserek, internet
ortamindan ve kaynak kitaplardan dramatik etkinlik plani hazirlama ile ilgili
bilgi toplayiniz.
> Topladiginiz bilgileri bir rapor haline getiriniz.
> Edindiginiz bilgileri sunum halinde hazirlayarak arkadaslariniz ile paylasiniz.

1. DRAMATIK ETKINLIKLER PLANI HAZIRLAMA

1.1. Dramatik Etkinlik Planinin Tanim

Drama iyi bir organizasyon ister. lyi bir planlamayla hedeflenenlere kolayca ulasilir.
Dramatik etkinlik plani; drama liderinin (6gretmenin), erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda
uygulanan etkinlikleri, c¢ocuklarla birlikte gercek ya da hayali karakterler kullanarak
canlandirmak i¢in hazirladigi plandir.

1.2. Dramatik Etkinlik Plam1 Hazirlama Asamalari

Dramatik etkinlik plani hazirlanirken yapilmasi gerekenler sunlardir:

>
>
>

Gergeklestirilmesi diistiniilen kazanim ve gostergelerin belirlenmesi,

Uygun dramatik etkinligin segilmesi,

Secilen etkinliklerin siralanmasi ve siirelerinin belirlenmesi, (Siire katilimcilar
sitkmayacak ancak yeterince diisiinecegi kadar zaman taniyacak sekilde esnek
olarak belirlenmelidir.)

Mekanin seg¢ilmesi,(Calisma mekani giivenlik agisindan uygun olmalidir.)
Kullanilacak arag¢ gerecin belirlenmesi,



1.3. Dramatik Etkinlik Uygulama Asamalari
Dramatik etkinlik uygulama asamalar1 sirasiyla asagidaki gibidir;

> Isinma hazirlik ¢aligmalar
> Esas ¢aligma ( canlandirma)
> Rahatlama-degerlendirme- tartigma- paylasim ¢alismalart

1.3.1. Isinma-Hazirhk Calismalari

Bu calismalar, drama calismasina baglayan katilimcilar igin 1sinma 6zelligi tasir.
Katilimcilarin psikolojik hazirlik ve bedenlerinin 1sinmasi olarak ¢alismaya hazir duruma
gelmelerine yardimer olan calismalardir. Ogretmen liderliginde biiyiik grup halinde
yapilabilir. Grup iiyelerinin 6ncelikle fiziksel yonden 1sinmalari, sonra da grup iiyelerinin
birbirine 1sinmalar1 saglanir.

Resim 1. 1: Isinma ¢alismasi

Isinma g¢aligmalar1 giiven duyma, uyum saglama, bes duyuyu kullanma, gozlem
yetisini gelistirme gibi amaclara yonelik etkinliklerdir. Isinma c¢aligmalarinda ritim esliginde
yiirime, kosma, ziplama, itme, c¢ekisme, hayvan Oykiinmeleri ve yiriyiisleri, farkli
zeminlerde ve zamanlarda yiiriime, verilen yonergelere uygun ritim tutma gibi aligtirmalar
yapilir. Lider cesitli yoOnergeler verir, cocuklar bunu kendileri, esleri veya grubu ile
gerceklestirmeye calisirlar. Cocuk oyunlar1 ve basit jimnastik hareketleri bu asamada etkin
olarak kullanilabilir. Oyunlarin en temel 6zelliklerinden biri eglenceli olmasidir. Bu oyunlar,
liderin ve katilimcilarin hem birbirlerine 1smmalarin1 hem de yapilacak drama ¢aligmasina
hazirlanmalarini kolaylastirici nitelikte olmas1 gerekir.



Resim 1. 2: Isinma ¢alismasi

Isnma ¢aligmalarinda oynanan oyunlar igerigine goére tanigma oyunlari, giiven
oyunlari, ses-nefes ¢aligmalari, ritim ¢aligsmalari, beceri oyunlart seklinde gruplanabilir.

>

Tanmisma Oyunlari: Elden ele bir nesne gezdirerek ismini ve Ozelliklerini
sOyleme, ritim kullanarak kendinin veya karsisindakinin ismini ve 6zelliklerini
sOyleme, miizikle dans edip miizik durdugunda karsisindakine merhaba diyerek
selam verme seklindeki oyunlardir.

Giiven oyunlari: Gozleri kapali arkadasi ile smifta dolanma veya verdigi
yonergeleri gergeklestirme, arkadasina agirlik vererek yaslanma gibi oyunlardir.

Ses nefes calismalari: Derin nefes alip bunu patlamig balon gibi yavas yavas
birakma, yaprak, duman ve ¢orba iifleme, a, u, o, r, p vb. sesleri kisa veya uzun
araliklarla sdyleme, sesleri nefes yettigi kadar uzatma, ses oyunlari yapma gibi
calismalardir.

Beceri oyunlari: Diigiimii ¢6zme, balonu sisirme, nesneleri birlestirme, resmini
¢izme, bedeni ile nesnenin seklini olusturma gibi oyunlardir.

Ornek 1:

Halka seklinde olup ayaklar omuz hizasinda agilir.

Boyun saga sola asagi yukar1 hareket ettirilir.

Parmak uglarinda yiikselerek elma toplanir ve elmalar sepete konur.
Kollar gapraz olarak ayaklara dokunulur.

Yavas hareketlerle kiiglik yuriytisler yapilir.

Ayaklarin digina basilarak yiirliyiisler yapilir.

Parmak uglarina basilarak yiiriiytsler yapilir.

Esler el ele tutusup birbirini ¢eker.



Resim 1. 3: Isinma ¢aliymasi 6rnek 1

Ornek 2:
. Ikiserli es olusturulur.
o Eslerden birisi gozlerini kapatir.
o Digeri gozii kapali olana mekan1 dolastirir.
o Esler degistirilerek tekrar yapilir.
Ornek 3:
o Daire seklinde oturulur.
o Katilimcilar kendi isimlerini sdyleyerek topu karsisindakine atar.
o Topu tutan yine kendi ismini sdyleyerek atar.
o Bu sekilde herkese top gidinceye kadar devam edilir.
o Daha sonra topu atmak istedigi kisinin ad1 sOylenerek top atilir.

1.3.2. Esas Calisma (Canlandirma)

Katilimeilarin liderin verdigi ya da kendilerinin belirledigi konu ve temayr kendi
aralarinda konusup tartistiktan sonra, oyun tiiriinii belirleyerek, rolleri paylastiklari, oyundaki
karakterlerin 6zelliklerini, duygularini canlandirarak oyuna doniistiirdiikleri asamadir.

Esas calisma (Canlandirma) i¢in pandomim, rol oynama, dogaclama, dramatizasyon,
hikdye tamamlama, taklidi oyun, yaratict dans gibi tekniklerden bir veya bir kag1 segilerek
uygulamaya gegcilir. Bireysel ve grup yaraticiliginin en ¢ok 6n plana ¢iktig1 caligmalardir.



Resim 1. 4: Dramatizasyon

Kiiciik gruplar icin en fazla 5-6 ¢ocugun bir grup olusturmasi drama igin idealdir.
Hangi ¢ocugun hangi grupta yer alacagi, sayigsma, kart ¢ekme, bilmece gibi sekillerde
tarafsizca belirlenmelidir. Gruplar belirlendikten sonra Ogretmen ¢ocuklarin ne tiir
materyallere sahip olduklarim1 ve bunlart kullanarak oyun olusturacaklarimi agiklar.
Cocuklarin diisiinmeleri, plan yapmalart i¢in siire verilir. Cocuklar &zgiirce oyunlarini
olusturur ve siire sonunda her grup oyununu sirayla oynar.

Esas c¢alisma (Canlandirma) genis bir mekanda yapilirsa ¢ok daha basarili olur.
Boylelikle ¢ocuk kolayca hareket edebilecegi genis bir mekana sahip olur. Cok biiyiik bir
alan, jimnastik salonu veya okulun bahgesi gibi, esas calisma (canlandirma) icin tavsiye
edilmez. Ciinkii ¢ok biiylik mekanlarda ¢alismalar esnasinda karmasalar yasanabilir veya
¢ocuklari toplamasi zor olabilir. Bunun i¢in yeterince bos bir alan saglanmis sinif ortami en
idealdir. Caligmalar igin eger varsa bir enstriiman yoksa cesitli ritim araglar1 kullanilabilir.
Ayrica kayittan calinacak miizik, karakterlerin veya duygularin canlandirilmasina yardimet
olacaktir.

Resim 1. 5: Esas ¢calisma (Hareket ¢alismasi)



Esas ¢caliyma uygulamalarinda farkh yollar:

Resimler nesneler vb. gesitli materyaller gruplara ayrilmis ¢ocuklara bir
hikaye i¢inde verilerek bunu oynamalar: saglanabilir.

Kiigiik gruplara ayrilmis g¢ocuklara resimler, nesneler verilerek oOnce
bunlardan bir hikaye olusturmalari, sonra bunu oynamalari saglanabilir.
Resim, nesne vb. ile kisa bir hikdye baglatilabilir ve bunu gocuklarin
devam ettirmeleri, sonra da oynamalar1 saglanabilir.

Kiiciik gruplara ayrilmis ¢ocuklara cesitli problem durumlariin oldugu
resimli kartlar c¢ektirilir, bu problem durumlarina veya bu durumun
¢ozlimiine iliskin bir hikdye olusturmalari, daha sonra bunu oynamalari
saglanabilir.

Miizik dinletilerek, bu miizik esliginde hareket etmeleri saglanabilir.
Kostiim ve aksesuarlarla karakterlere biiriinerek oyun olusturmalari
saglanabilir.

Boyalar kullanilarak cocuklarin kendilerine verilen bir konuda resim
yapmalar1 ve bunu oynamalari saglanabilir.

Ornek 1: Sevgi Makinesi Pandomimi

Katilmcilarin ~ kendilerini  biiyiik bir makinenin pargast olarak
diistinmeleri istenir.

Kiigiik grup (6-8 kisi) yapilir.

Ik kisi ortaya gelir ve hareket etmeye baslar. Agir ritmik devinimlerle
tiim bedenini saga sola sallar.

Ikinci kisi ortaya gelir ve birinci kisinin omzuna dokunur. Kendisi basim
asag1 yukari sallayarak, ritme uyarak devinimlere katilir.

Uciincii kisi ortaya gelir yine birincinin omzuna dokunur. Kendi kollarini
asagl yukari gevirerek bir hareket baglatabilir.

Dordiincii kisi, avuglarini agip kapatarak devinimlere katilabilir.

Besinci kisi de birincinin omzuna dokunarak yerde oturarak ayaklarini
uzatip ¢ekebilir.

Herkes devinimler yaparken lider; “Makinemiz yoruldu..., makinemizin
pargast arizalandi...,liziildlniiz. .., parca tamir edildi..., ¢ok sevindiniz...,
cok sevdiginiz birisi igin ¢alistyorsunuz vb.” yonergelerle makinelerle
degisik hiz ve yon verir.



Resim 1. 6: Sevgi makinesi pandomimi
Ornek 2: Rol Oynama

Lider ¢ocuklardan bir konuya ait resimlerin (ev araglar1, miizik aletleri,
bitkiler, hayvanlar ya da tasitlarin resim kartlar1 gibi) bulundugu
kartlardan birer tane ¢ekmeleri ister.

Cocuklardan g¢ektikleri kartlardaki resimleri incelemeleri istenir.

Her c¢ocuktan elindeki kartta bulunan resmi, admi sdylemeden
Ozelliklerini anlatmas1 ve taklit etmesi istenir.

Diger ¢ocuklar, anlatilan ve gosterilen 6zelliklere bakarak karttaki resmin
ne oldugu bulmaya calisirlar.

Ornek 3: Yashlar Dogaclamasi

Iki yasli insanin resimleri gosterilir.
Resimlerin analizi yapilir.

o Kisilerin nerede olduklart,

o Kag yasinda olduklari,

o Isimlerinin neler olabilecegi konularinda onerilerde bulunulur ve
karar verilir.

Yashilarin kimligi ile karar verilen 6zelliklerde bir durumun yaratilmasi
istenir.
Tartigilan durumlar oyunla gosterilir.



1.3.3. Rahatlama-Degerlendirme-Tartisma-Paylasim Calismalar:

Rahatlama ¢alismalari; drama uygulamasi sonunda genellikle dinlendirici miizikler
esliginde diislinsel ve bedensel rahatlamaya yonelik yapilan ¢alismalardir.

Esas calismadan sonra ¢ocuklarin zihinsel ve bedensel yonden rahatlamasini saglayan
hareketler yapilabilir. Bu asamada en 6nemli faktdr miiziktir. Sakin bir enstriimantal miizik
secilerek c¢ocuklarin lider rehberliginde minderlere oturarak, yere uzanarak, sirt sirta
yaslanarak rahatlamalar1 saglanir. Ayrica liderin ses tonunu sakin ve rahatlatici tonda
diizenlemesi hareketleri yavas ve ritmik yapmasi rahatlamay1 kolaylastiracaktir.

1 2

Resim 1. 7: Minderlere oturarak yapilan tartisma-degerlendirme ¢alismasi

Degerlendirme asamasi; Duygularin, diisiincelerin paylasimiyla oyunun, rollerin,
canlandirilan karakterlerin ve ozelliklerinin tartigildigi asamadir. Egitsel kazanimlar ve
ortaya ¢ikan olusumlar {izerine tartismalar da bu asamada yapilir. Ogrenilenlerin kazanima
doniisiip donlismedigi ve bu durumun gelecek yasantilara etkisinin olup olmayacaginin
ortaya kondugu, rahatlamanin gergeklestigi bolimdiir. Bu boliimde yapilan canlandirma ile
ilgili sohbet, tartisma, soru-cevap, resim, boyama, dinlendirici oyun, diisiinme, hayal kurma
gibi caligmalar yapilabilir.

Cocuklarin oyunlarini, neler yaptiklarini, neler hissettiklerini, en ¢ok ilgisini ¢eken
durumlari, en ¢ok hoslanmadiklarini, kisacasi oyuna iligkin duygu ve diislincelerini ifade
etmelerini saglamak i¢in degerlendirme yapilir. Lider agik uglu sorular sorarak, her bir
¢ocugun tartismaya katilimini saglar. Sorularin agik uglu olmasi, ¢ocuklarin hayal giiglerini
ve yaraticiliklarini desteklemektedir.



Acik uclu soru ornekleri:

.......... roliinde iken ne hissettin?

Bedeninle ...sekline girmek nasil bir duygu?

Bu nesneleri bagka hangi sekilde kullanabilirsin?
Sen olsan bu durumda ne yapardin?

Daha 6nce bu durum ile ilgili ne diigtiniiyordun?
Oyunu planlarken seni en ¢ok zorlayan neydi?

VVVYYYVY

Degerlendirme bazen yukaridaki gibi sozel bazen de resim ile olabilir. Cocuklarin
oyun oynarlarken neler yasadiklar ile ilgili bir resim yapmalar1 saglanabilir, bu resimde
neler yaptiklari {izerine konusabilir.

Resim 1. 8: Resim yapma teknigi ile degerlendirme ¢alismasi

Rahatlama ¢alismasi érnekleri:

o Yerde gozler kapali olarak yatarak tiim bedeni dinleme, gerilme ve
rahatlama hareketleri yapmasi.

o Yerde gozler kapali olarak kendilerini 10 y1l 6nce 20 yil sonra ve 60-70’li
yaslarda nasil bir yasli olabileceklerini diisiinmeleri istenir.

. Opera esliginde kendilerini de ortacagda bir mekanda diislemeleri istenir.
Bu miizikte ne oldugu, ne anlatildigin1 yorumlamalar istenir.

o Miizik esliginde kendilerini gokyiiziinde bir yildiz gibi hissetmeleri,
Ozgiirce uzayda dans etmeleri istenir.

o “Baloncunun elindeki birer renkli balonsunuz. Ani bir riizgérla
havalaniyorsunuz. Gokyiiziindesiniz. Istediginiz yere inebilirsiniz.” denir.
o Yerde yatarak tiim viicudun gerilmesi ve rahatlamasindan sonra

kendilerini bir topragin altinda bir tohum gibi hissetmeleri istenir. Yavas
yavas topraktan ¢ikan, gilinesi, yagmuru hisseden ve biiyliyen bir bitki
olur. Sonra bitki kis mevsimiyle birlikte topraga girer.
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Resim 1. 9: Yerde gozler kapal olarak yapilan rahatlama ¢alismasi

1.4. Dramatik Etkinlik Plam1 Sablonu

Dramatik etkinlik plani sablonunda yer almasi gereken basliklar sunlardir:

>

Etkinligin adi: Etkinligin icerigine uygun, etkinlik hakkinda ipucu veren,
cocuklarda merak uyandiran basliktir.

Yas grubu: Etkinligin uygulanacag gruptaki ¢ocuklarin yasidir.
Konu: Ogretmenin (liderin) amaca ydnelik sectigi baghktir.

Siire: Dramatik etkinliklere ayrilan zaman ¢ocuklarin yaslarina, 6zelliklerine ve
ilgilerine gore 30-60 dakika arasinda degisir.

Kazamim ve gostergeler: Cocuklarin gelisimsel o6zellikleri gbz Oniinde
bulundurularak okul o6ncesi egitim programindaki kazanim ve gostergeler
arasindan etkinlik i¢in ulagilmasi beklenenler gelisim alanlar1 belirtilerek agik
bir sekilde yazilir.

Kullanilacak yontem ve teknikler: Dramatik etkinliklerde dramada kullanilan
yontem ve tekniklerden (dogaclama, pandomim, rol oynama, dramatizasyon,
hikaye tamamlama, taklidi oyun, yaratic1 dans) faydalanilir.

Materyaller: Ogretmenin dramatik etkinlige girisini kolaylastiran nesneler,
etkinligin icerigine uygun olarak ihtiyag duyulan ara¢ geregler, oyuncaklar,
kostiim ve aksesuarlar, kagit, kalem, makas, kartlar vb. malzemelerin belirtildigi
boliimdiir. Ozellikle cocuklar arasinda kendiliginden gelisen dramatik oyunlarda
dramatik oyun merkezinde ya da drama salonunda bulundurulan arag
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gereclerden yararlanilabilir. Ancak her dramatik etkinlikte materyal kullanmak
gerekmeyebilir. Ciinkii dramada en temel ara¢ katilimecinin kendisidir.

> Ortam: Etkinligin yapilacagi ortam (sinif, bahge, drama salonu vb.) ve bu
ortamda dramatik etkinlik i¢in yapilacak diizenlemelerin (afis asilmasi, dekor
olusturulmasi, sandalyelerin dizilmesi vb.) belirtildigi béliimdiir. Drama i¢in en
ideal ortam, 6zel olarak hazirlanmis siif veya atdlyelerdir.

>  Ogrenme siireci: Uygulanacak dramatik etkinlik ile ilgili bilgi, yénerge, rol
dagilimi ve uygulamanin agiklandigi boliimdiir. Dramatik etkinlik tek basina
yapilabilecek bir etkinlik oldugu gibi farkli etkinliklerle biitiinlestirilerek de
uygulanabilir. Eger dramatik etkinlik tek bir etkinlik olarak uygulanacaksa
O0grenme siireci dramada kullanilan; 1sinma c¢aligmalari, esas ¢aligma (hareket
calismalari) ve rahatlama ve degerlendirme c¢alismalart asamalarina uygun
olarak hazirlanir. Ancak farkli bir etkinligin ardindan biitiinlestirilmis bir
etkinlik olarak hazirlanacaksa 6grenme siirecinde bu asamalardan sadece esas
calisma kismina yer verilebilir. Ornegin sanat ¢alismasinda hazirlanan hayvan
maskeleri kullanilarak c¢ocuklara hayvan ses ve hareketlerinin dramatize
edilmesi biitlinlestirilmis bir etkinliktir. Bu etkinlik planlanirken 1sinma
calismalarina yer verilmeyebilir.

> Degerlendirme: Etkinligin amacma ulasip ulasilmadiginin  belirtildigi
boliimdiir. Lider (6gretmen) etkinlikle ilgili olumlu ve olumsuz notlar1 bu
boliime kaydeder. Bu boliim lidere daha sonraki etkinlikleri planlamada yol
gosterir.

Bu bagliklarin yer aldig1 dramatik etkinlik sablonu asagidaki gibidir;
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DRAMATIK ETKINLIK PLANI

Etkinligin Adx

Yas Grubu

Konu

Siire

Kazanim ve
Gostergeler

Kullanilacak
Yontem ve
Teknikler

Materyal

Ortam

Ogrenme Siireci

Degerlendirme
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Ornek dramatik etkinlik plan:

DRAMATIK ETKINLIK PLANI

Etkinligin Ad1 Kiigiik Oyuncular

Yas Grubu 60-72 Ay

Konu Televizyon

Siire 40 Dakika
Dil Gelisimi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesin &zelligini
sOyler.)

Kazamim ve | Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeler (Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla ifade eder.)
Motor Gelisim
Kazanim 5. Miizik ve ritm esliginde hareket eder. (Gostergeleri:
Basit dans adimlar1 yapar. Miizik ve ritm esliginde dans eder.)

Kullanilacak

Yontem ve | Taklidi Oyun, Rol Oynama

Teknikler

Materyal Tef, gocuk sayis1 kadar minder

Ortam Sif

Ogrenme Siireci

Isitnma cahsmasi: Ogretmen cocuklara “Sizlerden verecegim
yonergelere gore hareket etmenizi istiyorum. Ancak elimdeki tefi
hizli ¢aldigimda hizli, yavas ¢aldigimda ise yavas hareket etmeniz
gerekmektedir. Tefin sesini duyabilmeniz igin sessiz olmalisiniz.”
der ve “Simdi hepiniz kiiciik kurbagalarsiniz.” der ve tefi yavas
yavas calar. Cocuklardan bu ritme uyarak ziplamalarini ister.
“Simdi nehre yaklastik, biraz hizlanmamiz gerekiyor.” diyerek
ritmi hizlandirir. Ayni uygulamay1 kus, kanguru, at gibi hayvan
hareketlerine uygun olarak tekrar eder.

Esas calisma(Canlandirma): Ogretmen c¢ocuklardan smifin bir
duvarin1 televizyon olarak diisiinmelerini ve kendilerini de
televizyonda oynayan kiiciik oyuncular olarak hayal etmelerini
ister. “Ben simdi koltuguma oturup televizyon seyredecegim.
Elimde bir kumanda var. Sizlere seyretmek istedigim programi
sOyledigimde ona uygun hareket etmenizi istiyorum.” der.
Cocuklar 6gretmenin verdigi yonergelere uygun hareket ederler.
Ogretmen kumandayla televizyonu agma hareketi yapar. “Bu
kanalda dans eden danscilar var. Ne kadar uyumlu ve yavas dans
ediyorlar. Gittikge hizlaniyorlar. Ama artik dans edenleri
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seyretmek istemiyorum.” der ve kanal degistirme hareketini yapar.
“Cok giizel bir belgesel programi var. Kutuplardaki penguenler var
bu programda. Cok sevimliler. Ne kadar ilging yiiriiyorlar.” Bu
arada c¢ocuklar penguen taklidi yaparlar. “Biraz da spor
seyredeyim. Bu programda ylizme yarigmasi var. Ne kadar hizli
yliziiyorlar, bazen de suya daliyorlar. Birbirlerine c¢arpmadan
ylizmeye calisiyorlar. Spor yapmak cok faydalidir. Artik uyku
saatim geldi. Fazla televizyon seyretmenin ve ge¢ uyumanin
zararli oldugunu unutmamaliyim.” diyerek televizyonu kapatma
hareketi yapar.

Rahatlama ¢aligmasi:“Televizyondaki oyuncularda ¢ok yoruldu.
Onlarinda yatip dinlenmesi gerekiyor.” diyerek ¢ocuklardan
minderlere uzanarak gozlerini kapatmalarin1 ister. “Yarmn
televizyonda yine hayvanlari konu alan bir belgesel seyretmek
istiyorum. Acaba yarin hangi hayvanlari seyredece@im? Simdi
sizlerden yarinki programda hangi hayvanlarin olacagini hayal
etmenizi istiyorum.” der. Daha sonra ¢ocuklardan sirayla hayal
ettigi hayvani ve ozelliklerini anlatmalarini ister.

» Ardindan ¢ocuklara sorular yoneltir.

» Oyuncu olmak hogunuza gitti mi?

» Siz seyirci olsaydiniz ne seyretmek isterdiniz?

» En cok hangi televizyon programini seviyorsunuz?

» Gergekte oyuncu olsaydiniz hangi rolii canlandirmak isterdiniz?

Degerlendirme (Uygulama sonrasinda yazilacaktir.)

1.5. Dramatik Etkinlik Plam1 Hazirlarken Dikkat Edilmesi Gereken
Noktalar

Dramatik etkinlikleri planlarken dikkat edilecek en Onemli nokta cocuklarin
gelisimlerine uygun olmasidir. Okul o6ncesi ¢ocuklar1 i¢in Milli Egitim Bakanligi’nin
belirledigi kazanim ve goOstergelerden yararlanilabilir.  Etkinliklerin  ¢ocuklarin
deneyimlerine, ilgilerine ve ihtiyaglarina gore de secilmesi gereklidir. Cocuklarin
yasantilarinda olmayan veya ilgilerini ¢ekmeyen durumlari oynamaya galismasi onlarin
hareketlerini sinirlandirir ve eglenmelerini engeller. Bu nedenle 6gretmenin iyi bir gézlemci
olmasi, siniftaki gocuklari iyi tanimasi gereklidir.
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Dramatik etkinlikler planlarken dikkat edilmesi gereken noktalar:

>

>

YV V Y V

Etkinlikler planlarken cocuklarin ilgilerinden, gereksinimlerinden, gelisim
0zelliklerinden ve yaslarindan yola ¢ikilmalidir.

Cocuklar i¢inde bulunduklar1 yaslardan dolayr benzer gelisim 0&zellikleri
gostermekle birlikte bireysel farkliliklara sahiptirler. Bu nedenle dramatik
etkinlikleri planlanirken bireysel farkliliklar dikkate alinmalidir.

Dramatik etkinlikler planlarken ¢ocuklarin yaraticiliklari, problem ¢6zme
becerileri, karar verme becerileri, i¢ disiplin kazanmalari, sorumluluk ve
isbirligi duygularin1 gelistirmelerine 6nem verilmelidir.

Dramatik etkinlikler icin secilen tema ve uygulamalar; basitten karmasiga,
somuttan soyuta, yakin ¢evreden uzak cevreye, bilinenden bilinmeyene dogru
gitmelidir.

Dramatik etkinlikler kapsaminda ele alinan kavramlar i¢in somut nesneler ile
calismalar planlanmalidir.

Planlamada aylik egitim planlarina alinmis kazanim ve gostergelerden o giin
icin kazanim ve gostergeler secilerek siirece baglanmalidir.

Kazanim ve gostergeleri segerken; cocuklarin yaslari, olgunlagsma, gelisim
donemleri dikkate alinmalidir.

Ogrenme stireci ~ planlanirken dramada  kullamilan  1simmma-esas
calisma(canlandirma)-degerlendirme-rahatlama asamalarina uygun teknikler
secilerek hazirlanmalidir.

Planlanan etkinlikler derslik i¢i, derslik disi, biiyiik grup, kiiciik grup ve bireysel
calismalara olanak verecek sekilde planlanmalidir. Y1l boyunca sadece tek tip
etkinlikler planlanmamalidir.

Etkinlikler ¢ocugun kendi basina yapabilecegi etkinlikler olmalidir. Cocuk aktif
olarak 6grenme siirecine girmeli, egitmen ¢ocuga rehberlik etmelidir.

Dramatik etkinlikler sadece hareketli etkinliklerden ibaret degildir. Aktif, pasif
dengesi goz oOniinde bulundurulmalidir. Calismalar1 planlanirken segilecek
kazanim ve gostergeleri miimkiin oldugunca c¢ok alandan secilerek 6grenme
stirecini  ¢esitlendirip ¢ocuklarin biitiinsel gelisimlerine katki saglamaya
caligilmalidir.

Egitimci, planladig1 etkinliklerin simif i¢i, simf dis1 ve ev ortaminda aileler
tarafindan desteklenmesine yonelik aile katilim ¢aligmalarina yer vermelidir.
Yapilmasi planlanan ¢aligmalarin ¢ocuk tarafindan agiklanmasi, ¢cocugun duygu
ve diistincelerini ifade etmesi i¢in 6zgiir ve yaratici ortamlar hazirlanmalidir.
Planlanan ¢aligsmalarin uygulama sonrasinda degerlendirilmesine yonelik farkli
soru tiirleri hazirlanmali ve farkli degerlendirme araglar gelistirilmelidir.
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1.6. Dramatik Etkinlik Uygularken Dikkat Edilmesi Gereken
Noktalar

Dramatik etkinlik uygulamalari sirasinda dikkat edilecek noktalar sunlar:

> Materyal ve donanim yeterli olmalidir veya Ogretmen her ¢ocugun
materyallerden yararlanmasini saglamalidir. Kostiim, aksesuar, kukla gibi
araclar cocuklarin sayisina gore yeterli miktarda sunulmalidir.

> Cocuklarin etkinliklerde istedigi rolii alma veya durumu canlandirma
konusunda tercih etme hakki vardir.

> Grupsal ve bireysel canlandirmalarda herkese ayrilan siirenin esit olmasina
dikkat edilmelidir.

> Oyunlarda kaybetmek ve kazanmak amacli degil, kendini ifade edebilmek amag
olmalidur.

> Her zaman ayni cocuklarin degil, farkli ¢ocuklarin oyunlara katilmalar:
saglanmalidir. Bunun i¢in 6gretmen sayismalar, kura ¢ekme, renk sdyleme gibi
yontemler kullanabilir.

> Cocuklarin birbirlerinin 6zelliklerini kabul etmeleri ve saygi gostermeleri

saglanmalidir.

> Dramatik etkinlikler baslangigta Ogretmenin olusturdugu bir metne veya
kurguya bagli olarak oynanabilir, fakat ilerleyen uygulamalarda 6gretmene veya
bilinen bir hikdyeye bagli olmadan ¢ocuklar oyun olusturmaya
yonlendirilmelidir. Ornegin cesitli nesneler, resimler, kostiimler bir araya
getirilerek ¢ocuk bir hikaye olusturabilir ve bunu oynayabilir.

> Egitim programi dogrultusunda cocuklara yeni yasantilar kazandirilmasina
0zen gosterilmelidir.

> Dramatik etkinlikler sirasinda bir grup oyunu sergilerken digerleri pasif izleyici
olmamali, uygulamalara tiim ¢ocuklarin katilimlar1 saglanmaya g¢aligilmalidir.
Baz1 ¢ocuklar esas etkinligi canlandirirken, digerleri arka fondaki giiriiltiiyi,
sesi ve hareketi yaparak oyuna dahil edilebilir.

> Her oyundan sonra tiim ¢ocuklarla oyunun degerlendirilmesi yapilmali, baska
nasil oynanabilecegi, kendileri olsalar neler yapabilecekleri tartigilmalidir.

> Dramatik oyun anliktir. Ne kadar siirecegi, ne yapilacag: belli degildir. Tekrar
edilse bile her seferinde farklilagabilir. Bu nedenle her ¢ocuktan ayni sekilde
oynamasi beklenmemelidir. Etkinligin farklilastikca gocuklarin yaraticiliklarinin
daha fazla desteklenecegi unutulmamalidir.

> Baz1 ¢ocuklar hep ayni arkadaslar ile oynamak isteyebilirler. Bazi ¢ocuklar ise
hi¢ kimse ile oynamak istemeyebilirler. Bu durumu ortadan kaldirmak i¢in okul
oncesi donem cocuklart i¢in renk, hayvan vs. isimleri verme gibi yontemlerle
cocuklarin birbirleriyle oynamalar1 saglanmalidir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen islem basamaklarimi takip ederek dramatik etkinlik sablonu
hazirlayarak bu sablona uygun bir dramatik etkinlik plan1 hazirlayiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

Erken ¢ocukluk doneminde dramatik
etkinlik planimi aragtirmiz.

Kaynak kitaplardan, internetten ve
modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

Dramatik etkinlik planinda bulunmasi
gereken bagliklari arastiriniz.

Kaynak kitaplardan, internetten ve
modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

Dramatik etkinlik plani sablonu
hazirlaymiz.

Sablonu titizlikle ve 6zenerek
hazirlaymiz.

Arastirdiginiz bilgilerden faydalanarak
dramatik etkinlik plan1 hazirlayiniz.

Etkinlik planin1 6zenle hazirlayiniz.

Yaptiginiz ¢aligmalar sinifta
Ogretmeniniz ve arkadaglarimizla
paylasiniz.

Arkadaslarinizin da fikir ve goriislerini
alabilirsiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Dramatik etkinlikler plani hazirlanirken siire katilimeilari stkmayacak ancak
yeterince diisiinecegi kadar zaman taniyacak sekilde esnek olarak belirlenmelidir.

2. () Dramatik etkinliklerde mekan giivenlik agisindan uygun olmalidir.
3. () Calismalar sirasinda ¢ocuklar basarisizlik duygusu yasamamalidir.

4. () Dramatik etkinliklerde aile katilimina gerek yoktur.

5. () Cocuklarla ¢alisirken basitten zora dogru bir yol izlenmelidir.

6. () Etkinliklerden sonra mutlaka bir degerlendirme yapilmalidir.

7. () Her dramaya 1sinma ¢alismalari ile baglanilmasi gerekir.

8. () Degerlendirme sorularinin agik uglu olmasi, ¢ocuklarin hayal giiglerini ve

yaraticiliklarini desteklemektedir.

9. () Y1l boyunca sadece tek tip etkinlikler planlanmalidir.

10. () Dramatik etkinlik uygulamalarinda materyal ve donanim yeterli olmalidir.
Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

11.  Asagidaki segeneklerin hangisinde dramatik etkinlik uygulama asamalar1 dogru sira
ile verilmistir?
A) Isinma Calismasi — Degerlendirme Calismasi — Esas Calisma
B) Isinma Calismasi — Esas Calisma — Degerlendirme Calismasi
C) Rahatlama Calismasi — Esas Calisma — Isinma Calismasi
D) Esas Calisma — Isinma Caligmas1 — Degerlendirme Caligmasi
E) Rahatlama Caligmasi — Isinma Calismasi — Esas Calisma

12. Asagidakilerden hangisi 1stnma-hazirlik ¢aligmalarindan giiven oyunlarina 6rnektir?
A) Ritim kullanarak kendi ismini sdyleme
B) Diigiimii ¢zme
C) Duman, ¢orba vb. iifleme
D) Balonu sisirme
E) Gozleri kapali olan arkadasini dolagtirma
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13.

Asagidakilerden hangisi esas ¢aligmada (canlandirma) Kkullanabilecek bir teknik
degildir?

A) Pandomim

B) Rol oynama

C) Hikaye tamamlama

D) Ses nefes ¢alismalari

E) Taklidi oyun

14. Asagidakilerden hangisi dramatik etkinlikler plan1 sablonunda olmasi gereken

basliklardan degildir?

A) Ortam

B) Yas Grubu

C) Roller

D) Materyal

E) Degerlendirme

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

15. Drama liderinin (0gretmenin), erken c¢ocukluk egitim kurumlarinda uygulanan
etkinlikleri, ¢ocuklarla birlikte gercek ya da hayali karakterler kullanarak
canlandirmak i¢in hazirladigiplana ...............ccocooiiiiiiiiiiiinnnn.n. denir.

16. Dramada ...............ooiiiiiii asamast,d uygularin, diisiincelerin paylagimiyla
oyunun, rollerin, canlandirilan karakterlerin ve 6zelliklerinin tartigildigi asamadir.

17. Dramadaentemelarag ..............ccooevvviiniinninnn. dir.

18. Drama i¢in en ideal ortam, ................cevievnininnnn.. A5 dir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

OGRENME KAZANIMI

Erken ¢ocukluk doneminde dramatik etkinlikler i¢in kullanilabilecek uygun arag gereg
ve ortami hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Erken ¢ocukluk egitim kurumlar1 Ogretmenleri ile goriiserek, internet
ortamindan ve kaynak kitaplardan dramatik etkinlikler i¢in kullanilabilecek arag
gereg ve ortam ile ilgili bilgi toplayiniz.

> Topladigimiz bilgileri bir rapor haline getiriniz.

> Edindiginiz bilgileri sunum halinde hazirlayarak arkadaslariniz ile paylasiniz.

2. DRAMATIK ETKINLIKLERDE ARAC-GEREC
KULLANIMI VE ORTAM

2.1. Dramatik Etkinliklerde Ara¢-Gere¢ Kullaniminin Onemi

Dramatik etkinliklerde arag-gere¢ kullanmak zorunlu degildir. Dramada temel arag
katilimcinin kendisidir. Dramanin —mig gibi yapma 6zelligini kullanarak dramatik etkinlik
caligmalar1 bagka hicbir arag-gerece ihtiyag duyulmaksizin yapilabilir. Ancak dramatik
etkinliklerde c¢alismay1 daha zengin ve eglenceli bir hale getirmek, konsantrasyonu
saglamak, cocuklarin yaraticiliklarin1 aktif olarak ortaya cikarabilmeleri i¢cin materyal
kullanimi  gereklidir. Dramatik etkinlikte kullanilan ara¢ geregler, role girmeyi
kolaylastirmak veya ortami diigsel olarak degistirmek amaciyla kullanilir.
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Cocuklar dramatik etkinliklerde kendileri olmaktan ¢ikip bagka bir kimlige biiriiniirler.
Etkinlik sirasinda kullanilan kostiimler, aksesuarlar ve diger materyaller cocugun roliinii
benimsemesini, kendini daha rahat ifade etmesini saglayacaktir.

2.2. Dramatik Etkinliklerden Kullanilabilecek Ara¢ Gerecler

Dramatik etkinlik c¢aligmalarinda asagida yer alan materyaller kullanilabilir. Bu
materyaller satin alinabilecegi gibi, 6gretmen tarafindan hazirlanabilir ya da cocuklarla
birlikte yapilabilir. Farkli ozelliklerde resim ve fotograflar, artik materyaller, giysiler
velilerden istenebilir.

Dramatik etkinliklerde, calismanin 6zelligi bakimindan okul Oncesi egitimde sinif
ortaminda bulundurulan ve kullanilan materyallerin neredeyse tiimii, ara¢ gere¢ olarak
kullanilabilir. Bu ara¢ gerecler sunlardir;

>
>

V V.V V VYV V

YV VvV

Miizik araglari (teyp, CD cgalar, CD, ritim aletleri vb.),

Gorsel araglar (afis, resim, fotograf, brosiir, poster, gazeteler, dergiler, yazi
panosu vb.),

Sanat etkinlikleri araglar1 ( kartonlar, resim kagitlari, artik materyaller, renkli
kagitlar, boyalar, vb.),

Oyuncaklar (bloklar, bos kutular vb.),

Bilgisayar, projeksiyon, hoparlér,

Bozulmus TV, iitii, telefon gibi ev egyalar1 ya da bunlarin minyatrii,

Kuklalar,

Kostiimler (etekler, pelerinler, eski giysiler vb.),

Aksesuarlar (yakalar, kanatlar, ayakkabilar, kemerler, gozlikler, cantalar,
sepetler, sag, biyik, tag, sapkalar vb.),

Maskeler,

Basliklar,

Yiiz boyama malzemeleri,
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Resim 2. 1: Dramatik etkinliklerde ara¢-gere¢ kullanim

Yukarida belirtilen ara¢ gerecler disinda, drama etkinliklerinde kullanilabilecek farkli
arag¢ geregler de vardir. Drama ¢alismalarinda her nesne, sahip oldugu islevin disinda bagka
bircok islev i¢inde kullanilabilir. Ornegin; biiyiik bir karton kutu televizyon seklini alabilir.

Arag geregler, dramatik etkinlik ¢alismalarinda bazen ¢alismanin ana konusu, bazen
de yardime1 6gesi olarak kullanilir.

2.3. Dramatik Etkinlikler i¢in Ara¢ Gere¢ Hazirlarken Dikkat
Edilmesi Gereken Noktalar

Dramatik etkinlikler i¢in uygun arag¢ gere¢ secilmesi etkinligin daha verimli
uygulanabilmesi, ¢ocugun sagligi ve givenligi agisindan ¢ok o6nemlidir. Dramatik
etkinliklerde, cocuklarin &zellikleri, etkinligin kazanim ve gostergeleri, icerik, tekniklere
uygun olarak secilen ¢esitli ara¢ gerecler kullanilabilir. Ara¢ geregler; gorsel-isitsel ve
teknoloji destekli olarak drama etkinliklerini farklilagtirabilir.

Dramatik etkinliklerde kullanilan arag gereglerin ekonomik, kolay bulunabilen, birgok
amag icin kullanilabilen, her an ulasilabilen nitelik tasimasina dikkat edilmelidir.

Dramatik etkinliklerde dekor, kostiim, aksesuar ve makyaj oyunu daha g¢ekici hale
getirse de bu konuda ¢ok abartiya gerek yoktur. Mevcut esyalardan dekorlar hazirlanabilir
veya bazi esyalar ufak tefek degisikliklerle ihtiyaca uygun hale getirilebilir. Ornegin; eski ve
kullanilmis esyalar onarilarak, temizlenerek caligmalarda kullanilabilir. Ayrica gereksiz ve
fazla miktarda kullanilan malzemede oyun ve temayr kaybetmeye neden olacagi ve
karakterleri yok edecegi unutulmamalidir.
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Arac gerec hazirlanmasinda dikkat edilmesi gereken diger noktalar sunlardir;

Hijyenik ve sagliga uygun olmalidir.

Kostiim ve aksesuarlar ¢gocuklarin kendilerinin giyip ¢ikarabilecegi 6zellikte ve
uygun Olgiilerde olmalidir.

Dayanikli ve kolay temizlenebilir olmalidir.

Cocuklarin saghigimi riske atabilecek nefes almalarini engelleyecek yapida
olamamalidir.

Fiziksel olarak 6grenciye zarar vermemelidir.

Korkutucu, tirkiitiicii sekilde olmamalidir.

Alay konusu olacak, kisiligi zedeleyecek nitelikte olmamalidir.

Kaslarin uyum i¢inde ¢aligmasina yardimci olmali ve hareket 6zgiirliiglinii
kisitlamamalidir.

Cocuklarin severek kullanabilecekleri 6zellikte olmalidir.

Cocuk sayisina uygun olmalidir.

Dekor, kostiim ve aksesuar hazirlarken abartiya kagilmamalidir.

VVYVY VVVY VY VYV

Arag gerecler sepetlerde, sandiklarda, kutularda ve dolaplarda saklanabilir. Dramatik
etkinliklerde kullanilacak materyali segme ve kullanma firsati ¢ocuklara taninmalidir. Ayni
materyali kullanmak isteyen ¢ocuklar arasinda sayisma vb. bir yontem uygulanmalidir.

2.4. Dramatik Etkinlikler i¢in Ara¢ Gere¢ Hazirlama
2.4.1. Kostiim Hazirlama

Canlandirilacak karakterin benimsenmesinde kostiimler o6nemlidir. Kostiimler
dramatik etkinlikleri cazip hale getiren, ¢ocuklarin canlandirmalardan daha ¢ok zevk
almasini, role daha iyi adapte olmasini saglayan, gorsel zenginlik katan materyallerdir.

Kostiimler tiyatral sunumlar1 biitiinleyen bir parga olarak, hikdyelemede gergek bir
aragtir. Ozellikle cocuklar icin, hayal diinyalarindaki kahramanin kisiligine biiriinmek,
dinledigi hikayenin kahramanlarindan birini canlandirmak veya kendilerini yansitacak bir
oyunu oynamak ne kadar 6nemli ise, onlar i¢in kostiimlerde o kadar 6nem tagimaktadir.

Kostiimlerin, ¢cocuklar tarafindan fiziksel zorlanmaya maruz kalarak ¢ok defa giyildigi
diistiniildiigiinde, ¢ocuk kostiimlerinin konforlu oldugu kadar esnek ve dayanikli olmasinin
da onemli oldugu goriilmektedir. Bu nedenle ¢ocuk kostiimlerinde, kostiim ¢ocugun
viicuduna uygun hale getirilmelidir. Cocugun drama igindeki roliinii benimsemesi ve roliinii
rahat oynayabilmesi i¢in, kostiimiin gergek karakteri yansitacak zelliklere sahip olmasinin
yaninda, hareketlerini kisitlamayacak formda ve kolay giyilip ¢ikartilmasi da ¢ok énemlidir.

Cocuk kostiimlerinde kullanilan yardimer malzemelerin se¢imi fonksiyonelligi
artirmak a¢isindan 6nemlidir. Kapama malzemesi olarak diigme, ¢iteit, agraf (kopca) gibi
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tutturucularin yerine, kolay acilip kapanabilecek velcro (cirt cirt) bantlarin kullanilmasi
cocuklara kullanim rahatlig1 ve kolay giyilip ¢ikarabilme 6zelligi saglayacaktir. Tasarimlarda
ayrilabilen parcalarin miimkiin oldugunca az sayida olmasma o6zen gosterilmelidir.
Pargalarin sayisinin fazla olmasi, ¢ocuklarin pargalar1 eslestirmesini ve pargalara
hakimiyetini zorlastiracaktir.

Cocuklarin hareketli yapilar1 dikkate alindiginda, ¢ocuk kostlimlerinde kumas se¢imi
diger kostiimlere gore daha Onem tasimaktadir. Bu kostimlerde kullanilacak kumaglarin
termofizyolojik konfor ( 1s1, nem ve hava gegirgenligi) 6zelliklerini tasimasi, hem ¢ocugun
saglig1 hem de performansi agisindan énemlidir.

Dramatik etkinliklerde hazir kostiimler kullanilabilecegi gibi kaliplar kullanilarak
kumas (polar, peliis, pazen, kadife, tiil, saten vb.) deri, orgii gibi malzemelerden de
hazirlanabilir. Ayrica kagitlar, kartonlar ve artik materyaller kullanilarak da kostiim
hazirlamak miimkiindiir.

Kostiimler; hayvan, sebzeler, meyveler, ¢icekler, agaclar, meslekler, iilkeler, ¢izgi film
kahramanlari, 6ykii kahramanlari, anne, baba, nine, dede, bebek, ¢esitli objeler (giines, ay,
yildiz... vb.) geometrik sekiller, rakamlar seklinde hazirlanabilir.
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Resim 2. 2:Kostitm ornekleri
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Cocuk icin kostiim hazirlama ilkeleri sunlardir:

Planlama agsamasi

Model tespiti

Kostiim dikme

Kostiim 6zelligine uygun siisleme

VVVY

Ornek 1: “Kara Kedi Yapim1”

Resim 2. 3: Kara kedi kostiimii

Malzemeler:

Tel ask1

Tel kesme makast
Tiiy serit

Toka

Yapistirici

Kege

Makas

Saten kumasg

igne ve iplik

VVVVVVVYY
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Yapihs::

Tel askidan uygun uzunlukta bir parga kesilir. Kedinin kuyrugu i¢in kesilen bu parca
istenilen sekilde kivrilir.

Tel iizerine yapistirict siiriiliir ve tily seritler arada bosluk kalmayacak sekilde telin
etrafina sarilarak tiimii kaplanir. Ayn1 yontemle ellere bileklikte yapilabilir.

Kegeden cocugun bel bolgesini saracak uzunlukta bir serit kesilir ve halka seklinde
yapistirilir. Bu seride telden tily sarilarak hazirlanan kuyruk pargasi tutturulur.

Kulak i¢in kegeden iki parga kesilir. Bu pargalarin bir yiiziine goériinimii
giizellestirmesi i¢in saten kumas dikilir. Dikilen bu kulaklarin dis hatlarina tily serit pargalari
yapistirilir.
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Daha sonra kulaklar alt kismindan biikiilerek dikilir. Hazirlanan kulaklar son olarak
sac tokalarina yapistirilir.

Kostiimii tamamlamak i¢in ¢ocuga uygun Olgiilerde siyah penye st ve siyah tayt
kullanilir. Etek boliimii i¢in ise siyah tiillerden tiitii etek hazirlanir. Kostiime uygun makyaj
yapilarak islem tamamlanir.

29



2.4.2. Maske Hazirlama

Maskeler, gosterilerde karakterleri canlandirmalarda kullanilan araglardir. Ayni
zamanda erken ¢ocukluk doneminde kullanilabilecek etkin bir egitim aracidirlar. Cocuk
taktig1 maske ile degisik kimliklere biirlinerek yagamini zenginlestirme olanagi bulacaktir.
Maskeye biiriinen ¢ocuk kendini 6zgir hisseder. Maskelerin daha ¢ekingen olan gocuklar
tarafindan tercih edildigi gozlenmektedir. Gizlilik yaratarak ¢ocugun yiiziiniin gériinmesini
engellediklerinden ¢ocuklar maskenin arkasindan duygu ve disiincelerini daha rahatca ifade
edebilirler.

Erken cocukluk donemi i¢in yapilacak maskelerin ¢ocuklarin hoslanacag: tipler,
karakterler olmasia dikkat edilmelidir. Parlak canli renkler kullanilmalidir. Cocuklari
korkutacak, {iirkiitecek veya sagliklarimi tehlikeye atacak, takildiginda yiiziinii rahatsiz
edecek, nefes almasim1 ve rahat konugmasimi engelleyecek maskeler kesinlikle
kullanilmamalidir. Cocuklarin en kolay kullandiklar1 maskeler, tamamen basa gegen cinsten
olanlardir.

Erken cocukluk doneminde uygun materyal secimi dikkate almmarak pek c¢ok
malzemeden maske yapilabilir. Maske yapiminda kullanilan malzemeler yapim teknigine
gore degismekle beraber genellikle kullanilan malzemeler; alg1, algili bandaj, kagit hamuru,
karton, kagit, kese kagidi, kumas, kece, eva, deridir. Yapilan maskeler artik materyallerle
stislenebilir. Maskeler tim ylizii kaplayabilecegi gibi sadece g6z maskesi olarak da
yapilabilir.  Dramatik etkinliklerde bu sekilde maskeler hazirlanabilecegi gibi hazir
maskelerde kullanilabilir.
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Ayni maske kalib1 farkli sekillerde siislenerek farkli karakterler olusturulabilir. Maske
hazirlama, etkinligin bir parcasi olarak kullanilabilecegi gibi etkinlik Oncesi gretmen
tarafindan hazirlanarak da kullanilabilir.
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Resim 2. 4: Maske érnekleri
Ornek 1: “Aslan Maskesi Yapim”

Malzemeler:

> Karton

> Makas

> Yapistirici
> Sopa

Yapilisi: Maske sablonunu kalin kartona gegirdikten sonra makas yardimi ile kesilir.
Maskenin diger pargalarini uygun renklerde kartonlardan kesip kalin kartonun iistiinde kaliba
gore yerlestirip yapistirilir. Maskeye gozleri i¢in makas ile delikler agilir. Maskenin bir
kenarindan fazlalik tarafi altta kalacak sekilde sopa yapistirilir.
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Resim 2. 5: Aslan maskesi yapim

2.4.3. Aksesuar Hazirlama

Aksesuar, bir seyi daha kullanigli, daha verimli veya daha ¢ekici hale getirmek igin
ilave edilen veya takilan nesnedir. Aksesuarlar bir kostiimii biitiinlemek i¢in
kullanilabilecegi gibi tek baslarina da kullanilabilirler. Baslik, sapka, yaka, papyon, kemer,
tag, kuyruk, kanat, kravat, ibik, gaga, pelerin, taki, sal, fular, ¢anta, ¢corap, ayakkabi, baston,
gozlik, eldiven, semsiye, sepet g@ibi dramatik etkinliklerde kullanilabilecek
aksesuarlardandir.

Kiyafetlere uygun aksesuarlar vardir. Ornegin; Kizilderili kostiimii, tity baslik, ok ve
yay ile tamamlanabilir. Tavsan kostiimii giymis olan bir kiginin eline tavsanin on ayaklari
benzeri bir eldiven giymesi gerekir.

Cesitli karakterlere uygun aksesuarlarda vardir. Sag, sakal, biyik, kas, peruk, farkli ve
ilging tasarimda burun, kulak gibi aksesuarlardir.
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Resim 2. 6: Aksesuar ornekleri

2.5. Dramatik Etkinliklerde Ortamin Onemi

Mekan dramatik etkinlikler igin 6nemli bir etkendir. En iyi mekéan, &6zel olarak
diizenlenmis drama atolyesi ya da siifi olan okullardir. Boyle bir mekénin yararlar1 sunlar:

> Konuyu 6zel yapar. Okulun dramaya deger verdigi agik¢a goriiliir.

> Icinde calisilan yeri 6zel kilar. Cocuklarinda dramay: ciddiye almalarini
saglayarak, uyumlarinm kolaylastirir.

> Arag gereglerin siirekli bir yerden baska bir yere taginmasini onler.

> Isiklandirma, ses, video, miizik aletleri ve projeksiyon gibi donanimlarin
kullanilma olanagin1 arttirir.

Ozel olarak hazirlanmis bir drama atdlyesi ya da drama sinifinda drama calismalari
daha verimli ve zevkli uygulanir. Ancak dramatik etkinlik i¢in ayr1 bir mekan bulunmasi
zorunlu degildir. Okulda bir drama snifi ya da atdlyesi bulunmuyorsa sandalye, masa,
paravan, dolap gibi malzemeler kenara ¢ekilerek bir alan olusturulabilir. Cok biiyiik bir alana
gerek olmasa da ¢ocuklarin birbirlerine carpmadan rahat hareket edebilecekleri genislikte bir
alan, miize, bahce, sokak, hayvanat bahgesi, tarihi yerler, agik hava mekanlar1 gibi yerlerde
uygulama yapilabilir.

Resim 2. 7: Dramatik etkinliklerde ortam

37



Erken g¢ocukluk egitim kurumlarinda yer alan dramatik oyun merkezi dramatik
etkinliklerin birgogu (6zellikle ¢ocuklarin kendiliginden oynadiklari evcilik oyunu gibi
oyunlar) i¢in kullanilabilir. Dramatik etkinlik alani i¢in ¢ocuklarin hayal giicleri en temel
kaynaktir. Giinliik hayatta ¢ok kolay temin edilebilen kumas, guval, sepet gibi materyallerle
mekanda cok ilging diizenlemeler yapilabilir. Ornegin; carsaftan cadir, ¢dp posetlerinden
dere kenari, beyaz strafordan kar yapilabilir.

Resim 2. 8: Dramatik etkinliklerde ortam

2.6. Dramatik Etkinliklere Uygun Ortam Ozellikleri

Dramatik etkinlikler icin genis bir alan gereklidir. Ancak gereginden genis spor
salonlar1 gibi alanlar 6gretmenin yonergelerinin anlasilmamasina ve ¢ocuklarin dikkatlerinin
dagilmasina neden olur.

Dramatik etkinliklerin yapilacagi ortam su 6zellikleri tasimahdir:

Zemin parke ya da hali kapl olmalidir.

Diismelere, kazalara neden olabilecegi ve rahat hareket etmeyi
engelleyeceginden zeminin kaygan olmamasina dikkat edilmelidir.
Gerektiginde kullanmak tizere yeterli sayida minderler bulunmalidir.
Dolap, masa, sandalye gibi malzemeler yere sabit olmamalidir.

Ses yalitimi yapilmig olmalidir. Ses yaliimi disaridan gelen giiriiltiileri
engelleyecegi gibi calismalar sirasinda olusan sesin digar1 gitmesini de
engelleyecektir.

Uygun sicaklik ve aydinlatma kosullart saglanmalidir.

Ortamda ¢ocuklarin dikkatlerini dagitmayacak pastel renkler tercih
edilmelidir.

Havalandirilmis, temiz bir ortam olmalidir.

Etkinlik yapilacak ortam ses ve 151k sistemleri ile donatilmalidir.
Katilimc1 sayis1 géz oniinde bulundurarak c¢ocuklarin rahat hareket
edebilecekleri genislikte olmalidir.
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Cocuklarin ¢aligmalar1 sirasinda zarar gérmeyecekleri giivenli bir ortam
olmalidir.

Dramatik etkinlik calismalarinda kullanilacak materyal yeterli sayida
olmalidir.

Arag geregler cocuklarin rahatlikla ulasabilecekleri bir yerde olmalidir.
Drama ¢aligmalarmin yapilacagi alanda gereginden fazla uyaran
bulunmamalidir.

Gerektiginde iyi bir karatma saglamak i¢in pencereler siyah perdelerle
kaplanmalidir.
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Resim 2. 9: Kostiim ve aksesuar dolabi
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UYGULAMA FAALIYETI 1

Asagida verilen iglem basamaklarimi takip ederek dramatik etkinliklerde kullanilan
ara¢ gerecleri arastirarak birer tane 6rnek hazirlayiniz.

Islem Basamaklar Oneriler
» Dramatik etkinliklerde kullanilan arag » Kaynak kitaplardan, internetten ve
geregleri arastiriniz. modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

» Arag gerec hazirlarken dikkat edilmesi » Kaynak kitaplardan, internetten ve
gereken noktalar arastiriniz. modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

» Erken ¢ocukluk egitim kurumlari,
» Kostlim 6rnegi hazirlaymiz. kaynak kitaplar, internet ve
modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

» Erken c¢ocukluk egitim kurumlari,
» Maske 6rnegi hazirlayimiz. kaynak kitaplar, internet ve
modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

» Erken ¢ocukluk egitim kurumlari,
» Aksesuar 6rnegi hazirlayimiz. kaynak kitaplar, internet ve
modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

» Hazirladigimiz ¢alismalari sinif » Hazirladiginiz galismalar ile ilgili
arkadaslariniz ve 6gretmeninizle arkadas ve 6gretmeninizin, goriis ve
paylaginiz. Onerilerini aliniz.
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UYGULAMA FAALIYETI 2

Asagida verilen islem basamaklarimi takip ederek dramatik etkinliklere uygun ortam
Ozelliklerini aragtirarak sunum hazirlaymiz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Dramatik etkinliklerin 6zelligine uygun » Kaynak kitaplardan, internetten ve
ortamin 6nemini aragtiriniz. modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

» Dramatik etkinliklerin 6zelligine uygun » Kaynak kitaplardan, internetten ve
ortam Ozelliklerini arastiriniz. modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

» Hazirlayacagimiz sunum sekline karar
veriniz ve bu dogrultuda ¢aligsmanizi
yonlendiriniz.

» Arastirdiginiz bilgilerden faydalanarak bir
sunum hazirlayiniz.

> Yaptiginiz sunumu sinif arkadaslarimz ve | > Arkadaslarmizin ve 6gretmeninizin fikir
Ogretmeninizle paylasiniz. ve goriislerini aliniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Dramatik etkinlikte kullanilan arag¢ gerecler, role girmeyi kolaylastirmak veya
ortami diissel olarak degistirmek amaciyla kullanilir.

2. () Duygu ve diisiinceler maskenin arkasindan daha kolay ifade edilebilir.

3. () Maskeler ¢ok korkutucu olabilir.

4. () Eski ve kullanismis esyalar onarilarak, temizlenerek dramatik etkinliklerde
kullanilabilir.

5. (' )Dramatizasyonda kullanilacak esyalar1 segme firsati gocuklara taninmalidir.

6. () Dramatik etkinlik yapilacak ortamda masa ve sandalyeler tasinabilir olmalidir.

7. () Etkinlik yapilacak ortam yeterince aydinlatilmis ve 1s1 yalitimli olmalidir.

8. () Etkinlik yapilacak ortamda tehlikeli durumlara kars1 gerekli 6nlemler alinmalidir.
9. (' ) Ortam hijyen kosullarina uygun olmalidir.
Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

10.  Asagidakilerden hangisi kostiim hazirlama ile ilgili yanlis bir ifadedir?
A) Kostiim ¢ocugun viicuduna uygun hale getirilmelidir.
B) Kostlimler ¢ocuklarin hareketlerini kisitlamayacak formda olmalidir.
C) Kostiimlerde kapama malzemesi olarak diigme kullanilmalidir.
D) Tasarimda ayrilabilen pargalar miimkiin oldugunca az sayida olmalidir.
E) Kostlimler role daha iyi adapte olmay1 saglar.

11.  Asagidakilerden hangisi arag-gereclerle ilgili yanlis bir ifadedir?
A) Dramatik etkinliklerde arag-gere¢ kullanmak zorunludur.
B) Arag-geregler dramatik etkinlikleri zengin hale getirir.
C) Arag-gerecler konsantrasyonu saglar.
D) Arag-gerecler ¢ocuklarin yaraticiliklarini ortaya ¢ikarir.
E) Kullanilan arag-geregler role girmeyi kolaylastirir.
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Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

12.  Bir seyi daha kullanigh, daha verimli ve daha ¢ekici hale getirmek icin ilave edilen

veya takilan nesnelere ..................oooiiiinnnn. denir.

13.  Cocuk kostiimleri i¢in kullanilacak kumaslar ............................. ozellikte
olmalidir.

14. Dramai¢in en ideal ortam, ................ccooiiiiiiiiiiiiii., veya
........................... ortamudir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin timii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.

43



MODUL DEGERLENDIiRME

Bir konuya dayali (duyular, duygular, mevsimler, meyveler vb.), igerisinde kostiim,
aksesuar ve maske kullanabileceginiz, dramatik etkinlik ¢alismasi bulup, sablona uygun plan
ve arag gereg hazirlayarak sinif arkadaslarinizla bir dramatik etkinlik yapiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

Dramatik etkinlikte kullanilabilecek bir
konu belirleyiniz.

Kaynak kitaplardan, internetten ve
modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

Konuya uygun yaptirilabilecek dramatik
etkinlikleri belirleyiniz.

Kaynak kitaplardan, internetten ve
modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

Belirlediginiz konu ve etkinliklere uygun
dramatik etkinlik sablonuna gore plan
hazirlayiniz.

Planiniz1 6zenle hazirlayimiz.

Planiniza uygun kostiimii hazirlayimiz.

Erken ¢ocukluk egitim kurumlari,
kaynak kitaplar, internet ve
modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

Planiniza uygun aksesuari hazirlayiniz.

Erken ¢ocukluk egitim kurumlari,
kaynak kitaplar, internet ve
modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

Planiniza uygun maskeyi hazirlaymiz.

Erken ¢ocukluk egitim kurumlari,
kaynak kitaplar, internet ve
modiiliiniizden yararlanabilirsiniz.

Hazirladiginiz ¢alismayi siifta
uygulaymiz.

Hazirladiginiz ¢aligmalar ile ilgili
arkadas ve 6gretmeninizin, goriis ve
Onerilerini aliniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgciitleri Evet Hayir
Konu belirlediniz mi?
Dramatik etkinlikleri belirlediniz mi?

Plan hazirladiniz m1?

Kostiim hazirladiniz mi?

Aksesuar hazirladiniz mi?

Maske hazirladiniz mi?

Njoo ML IN E

Siifta uyguladiniz m?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden geciriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegcmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Dogru
3 Dogru
4 Yanlis
5 Dogru
6 Dogru
7 Yanlhs
8 Dogru
9 Y anlig
10 Dogru
11 B
12 E
13 D
14 C
15 dramatik etkinlik plam
16 degerlendirme
17 katilmcinin kendisi
ozel olarak hazirlanms
18 .
sinif / atolye

OGRENME FAALIYETIi-2°NIN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru

2 Dogru

3 Yanhs

4 Dogru

&) Dogru

6 Dogru

7 Dogru

8 Dogru

9 Dogru

10 C

11 A

12 aksesuar

13 termofizyolojik

14 ozel olarak diizenlenmis
drama atolyesi / simf
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KAYNAKCA

AKMAN Yildiz, Semira KANPOLAT, Feryal YILDIZ, Drama Animasyon,
Izge Yayncilik, Ankara, 2015.

KARADAG A. Pervan, Ilkay ULUTAS, Emine KOCA, Serap DEMIRiZ,
Fatma KOC, Dramatik Etkinlik Uygulamalari, Vize Basin Yayin, Ankara,
2012.

OMEROGLU Esra, Ozlem ERSOY, Fatma TEZEL SAHIN, Adalet KANDIR,
Ayse TURLA, Okul Oncesi Egitimde Drama Teoriden Uygulamaya, Kok
Yayincilik, Ankara, 2003.

ONDER Alev, Okul Oncesi Cocuklar I¢in Egitici Drama Uygulamalar,
Morpa, Istanbul, 2011.

MEGEP, Drama Caligmalar1 Modiilii, Ankara, 2007.

MEGEP, Drama Uygulamalar1 Modiilii, Ankara, 2007.

Do It Yourself: http://www.doityourselfdivas.com/2012/10/diy-black-cat-

costume.html?ref=pcrorganicgglunkwn&prid=pcseogglunkwn
(13.02.2016/16:00)
CraftyMorning:http://www.craftymorning.com/egg-carton-dinosaur-hat-craft-
for-kids/ ( 12.02.2016/20:00)

Okyanus Kolejleri: http://www.okyanuskoleji.k12.tr/haber/haramidere-

solarkent-okyanus-koleji-anaokulu-yildizlar-grubu-parasut-oyunu-oynayarak-
eglenceli-dakikalar-gecirdiler-9534 (10.02.2016/20:00)

Erdal Boran ile NLP:http://www1.gantep.edu.tr/~boran/drama_egitimi.php
(10.02.2016/20:00)

Deha Cocuk Akademisi:http://www.dehacocuk.com.tr/sayfa.asp?ID=21
(13.02.2016/15:00)

Kagithane Belediyesi Beceri Atolyeleri:
http://beceriatolyeleri.kagithane.bel.tr/ (14.02.2016/16:00)
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