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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi
DAL Erken Cocukluk Egitimi.
MODULUN ADI Fen ve Matematik Etkinlikleri
MODULUN SURESI 40/24

PR Ogrenci bu modiil ile uygun ortam saglandiginda fen ve
L LILLTI BN Pt matematik etkinliklerini hazirlayabilecektir.

o 1. Uygun ortam saglandiginda fen ve matematik etkinlik-
MODULUNOGRENME lerini segebileceksiniz.
KAZANIMLARI 2. Uygun ortam saglandiginda fen ve matematik etkinlik-

lerini hazirlayabilecektir/ uygulayabileceksiniz.
) Ortam: Smuf, erken ¢ocukluk egitim kurumlar, aile or-

EGITIM OGRETIM OR- | tami, grenme saglanabilecek her tiirlii ortam

TAMLARI VE DONA-
NIMLARI

Donamim: Kaynak kitaplar, bilgisayar, fotograf, siireli
yayin, brosiir afig, internet, televizyon, CD, VCD, DVD
vb. materyaller

OLCME VE DEGER-
LENDIRME

Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cocuklarn ilk 6 yilin1 kapsayan okul oncesi donem, ¢ocugun gelisiminin en hizl ol-
dugu donemdir. Bu donemde ¢ocugun aldigi egitim, onun algilama giictinii arttirir, yetenek-
lerini gelistirir ve duygularini aciga vurmasina yardimei olur. Buna bagli olarak temel fen ve
matematik kavramlari1 da bu donemde olusmaya baslar. Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar dogal
bir meraka sahiptir ve bu merak problem ¢dzme becerisinin giicilinii olugturmaktadir.

Cocugun giinliik yasantisinda karsisina ¢ikabilecek c¢esitli konularda merakini gider-
meyi 0grenmesini desteklemek amaciyla erken donemde fen ve matematik egitiminin 6nemli
bir yeri vardir. Gilinliik yagsantida karsimiza bir¢ok sekilde ¢ikan fen ve matematik konularini
okul 6ncesi donemde ele alip cocuklar1 gelecege daha donanimli bir bicimde hazirlamak, bu
bilgilerin glinliik yasantida ne sekillerde kullanilabilecegini onlara 6gretmek ve fen ve ma-
tematigi ¢cocuklara sevdirmek basta egitimciler olmak tlizere anne babalar ve ¢ocuklarla ¢ali-
san profesyonellerin sorumlulugundadir.

Bu donemdeki olumlu gelisimin saglanabilmesinde ¢ocugun yasayarak, deneyerek,
gozlem yaparak, kendisini kesfetmesine olanak saglayan 6grenme ortamlarini hazirlamanin
biiyiik bir 6nemi vardir.

Bu modiilde; fen ve matematik ¢alismalarinin okul oncesi ¢ocuklarinin gelisimlerine
etkileri, bu

etkinlikleri hazirlarken egitimcilerin dikkat etmeleri gereken 6zellikler ve ¢aligmalarda
kullanilabilecek yontem ve arag geregler konularinda yol gostermek, giinliik yasantimizda
siklikla karsilasabilecegimiz kavram ve olaylarin nasil fen-doga ve matematik etkinliklerine
dontstiirtilebilecegi konusunda rehber olunacaktir. Boylece fen ve matematik etkinliklerini
taniyarak se¢cmeyi, hazirlamay1 ve uygulamayi 6grenecek, ¢ocuklarin bu alandaki gelisimle-
rine etkili olarak yardim edebileceksiniz. Fen ve matematik etkinliklerine yonelik verilen
ornek etkinlik ve ara¢ gerec rehberliginde siz de uygun etkinlik se¢mek, yaraticiliginizi kul-
lanarak 6zgiin etkinlikleri hazirlayabilmek ve uygulayabilmek icin yeni bilgi ve beceriler
kazanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

OGRENME KAZANIMI

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda Fen ve matematik etkinlikleri hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde bulunan merkezlerden, her tiirlii kaynaktan fen ve matematik etkin-
liklerini, ¢esitlerini ve kullanilan materyalleri arastiriniz.

> Aragtirmalarinizi fotograflarla ve kamera ¢ekimleri ile destekleyerek bilgisayar
ortaminda sunum olusturacak sekilde bir rapor haline getiriniz, edindiginiz de-

neyimleri arkadaslariniza sunarak paylasiniz.

1. FEN VE MATEMATIK ETKINLIKLERI

1.1. Fen Etkinlikleri

Fen, olaylar ve hareketler lizerinde yansima, diisinme ve gézlemleme siirecidir. Co-
cuklarm bilimsel diistinmede ilgilendikleri sey, kullanilan kavramlarin ve bu kavramlarin
anlamlarini organize ederek gerceklere dayanan bir bilgi i¢inde baglantilarini kurmaktir.

Fen egitimi, ¢ocugun karsilastigi nesnelerin, olaylarin ve bunlarin iligkilerini gézlem-
leyip, inceleyip, arastirmasi ve sonuglara varmasi olarak tanimlanabilir. Okul 6ncesinde fen
egitimi, cocuklara merak duygularin gelistirerek, arastirma yapmasina firsat taniyan gevrele-
rindeki olaylar1 ve nesneleri gozlemleyerek farkliliklart ve nesneleri kesfetmesi i¢in zemin
hazirlayan ve ¢ocuklar i¢in giinliik yasaminda gerekli olan sayisiz becerileri kazandiran bir
egitimdir. Okul 6ncesi donemde verilecek bu egitim arastirici, sorgulayici ve yaratici dii-
siinme yetenegi gelismis, mantikli diislinen bireyler yetistirmede temel basamaktir. Bu ca-
lismalarin ¢ocuklara bir diger katkis1 da ¢ocuklarin 6grendikleri bilgileri giinliik yasamda ne
sekilde kullanabilecegine yol gosterici olmasidir. Cocuklar edindikleri bilgileri kullandikla-
rinda cevreye nasil uyum saglayabildikleri ve bilgilerin ¢evreyi korumalarinda nasil etkili
olabildigini bu ¢alismalar sonucunda daha kolaylikla gérebilmektedirler.



Resim 1.1: Okul 6ncesi egitimde fen etkinlikleri

Fen, cocuklarin i¢inde yasadiklar1 diinya hakkinda temel kavramlar1 olusturmalarina
olanak saglayan ve yasama yonelik duyarlilik gelistirmelerini destekleyen bir siiregtir.

Okul 6ncesi ¢ocuklari i¢in fen ortaminin baslangi¢ noktasi, onlarin dogal cevreleridir.
Cocuklar dogal bir merakla, ailelerini, siniflarini, okullarini, mahallelerini ve dogay1 tanima-
ya ve aragtirmaya yoOnelirler.

Okul oncesinde fen egitiminin amaci, ¢ocuklar1 birer bilim adami yapmak degildir.
Okul 6ncesinde fen egitiminin amaci, ¢ocuga dogaya iliskin temel olgu ve olaylarin gercek-
lesmesine dair temel bilgileri vermenin yaninda onlara duyusal ve psikomotor becerileri
kazandirmak, kendisini ve ¢evresini anlamasina yardimci olmaya calisarak temel yasam
becerileri ile donatmaktir. Toplumda herkes giinliikk yagsaminda gerekli olan bilgiyi 6grenmek
zorundadir. Boylece fen egitiminde amag, gelecegin biiyiiklerine gittikge biiyliyen diinya
problemlerini ¢ézme yetenegini kazandirmaktir. Cocugun daha iyi tahminler ve gézlemleri
sonucunda yorumlar yapabilmesidir.

Fen egitimi once ailede anne baba tarafindan baglatilmaktadir. Cocuklar yaglar1 biiyii-
diikce, cevreye karsi ilgi ve meraklar1 arttikca sorular sormaya, g¢esitli deneyler yapmaya ve
bunlarin sonuglarini gézlemlemeye baslarlar. Bazen olumsuz davranis gibi goriinen bazi
hareketleri bile aslinda onlarin bilimsel diisiinme ve kesfetme yolunda attiklari adimlardan-
dir. Ornegin; yiiksek yerden esyalar1 atma yiyecekleri birbirine karistirma, sicak nesnelere
dokunma meraki veya cesitli seslere dikkatini ¢ekerek onlarin kaynagini kesfetmesini sagla-
yacak oyunlar oynamasi, gocugun fen ile ilgili ilk gdzlemleri, davramislaridir. Eger ¢ocukla-
rin bu dogal merak duygular1 uygun sekilde desteklenirse, bol duyusal deneyim ve gézlem
firsatlar1 sunulursa bilimsel siiregleri 6grenmeleri de ve bilime karsi olumlu tutum gelistirme-
leri daha kolay miimkiin olur.

Okul 6ncesi donemde fen etkinlikleri, fen bilimlerine iligkin bilgilerin ¢ocuga aktaril-
mas1 demek degildir, fakat cocugun yasayarak, deneyerek, kesfederek ve arastirarak 6gren-
mesidir. Fen bilgisini ezberden aktariminin gocugun bilissel gelisimine higbir katkis1 olama-
yacaktir.
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Resim1.2: Okul 6ncesi egitimde fen etkinlikleri

1.1.1. Fen Etkinliklerinin Cesitleri

Okul 6ncesi donemde kullanilabilecek ¢ok ¢esitli fen 6gretim yontemleri s6z konusu-
dur. Cesitli fen 6gretim yontemlerinin varligi, aslinda 6gretmenlerin ¢ocuga zengin deneyim-
ler sunma cabalarmi kolaylastirmaktir. Ogretmen tarafindan ¢ocuklara; arastirma, kendili-
ginden kesfetme ve problem ¢dzme icin, sonuca baglanmamus firsatlar sunulmalidir. Iyi bir
fen egitim programi tiim g¢ocuklara temel bilim bilgisi ve becerilerine yonelik saglam bir
temel kazanmalarina yardimci olmaya odaklanmalidir.

Genel olarak fen ¢aligmalar1 {i¢ baslik altinda toplanabilmektedir. Bunlar: Formal,
formal olamayan ve rastlantisaldir.

Formal olan fen galismalarinda; gézlem yapma, inceleme, bilgilenme, farkliliklar1 ve
benzerlikleri kesfetme, tanimlama ve tartigma yer almaktadir. Bu tip etkinlikler, ¢ocuga 6n-
celikle iyi bir gozlem becerisi kazandirmay1 ve gézlemlenen durumlarla ilgili uygun sézciik-
leri kullanmay1 amaglayan etkinliklerdir ve egitimciler tarafindan planlanirlar.

Resim 1.3: Okul dncesi egitimde fen etkinlikleri



Formal olmayan fen ¢alismalar ise; Ozellikle serbest zaman siireci i¢inde ¢ocuklarin
cesitli materyallerle istedikleri gibi kullanarak denemeler yapmalarini igermektedir. Egitimci
bu tipteki fen caligmalarinda aktif bir planlayicit olmamakla birlikte ¢ocuklarin aragtirma ve
kesfetme becerilerini saglayacak gevresel diizenlemeyi yapmalidir. Bu tip etkinliklerde ¢o-
cugun kendi basina arastirip kesfetmesi ve yaraticiligini kullanmasi diger tipteki etkinliklere
gore daha ¢ok gergeklesebilmektedir.

Rastlantisal fen galigmalari ise anlik meydana gelen ve ¢ocuklarin ilgilerini ¢eken bir
takim olaylarla ¢ocuklara fen egitimi vermeyi icermektedir. Yeni bilgiler 6grenmek icin fir-
satlar yaratmak ve ¢ocugun merak duygusunu uyanik tutmak gerekmektedir. Bir ¢ok ortam
cocuklart bilime yénlendirmek igin kullamlabilmektedir. Ornegin; aniden sagnak yagisin
ardindan ¢evre gezisine ¢ikarak ve ortamdaki yagmur sonrasi ¢ikan kokuyu duyular: aracilig
ile kesfetmesini saglamak, 6riimcek aglarini, ¢esitli kuslar1 ve ¢gevredeki farkli canlilari ince-
lemek rastlantisal fen galigmalari olarak adlandirilabilir.

Fen 6gretim yontemleri arasinda; Hayvan besleme, bitki yetistirme, gezi gézlem ince-
leme, deney yapma ve gozlem, sinifa konuk cagirma, fen ve doga merkezinde bulunan ma-
teryalleri kullanarak yapilan diger ¢aligmalar (Nesne ve varliklarin simiflandirilmasi, grup-
landirilma ¢alismalari, grafik hazirlama ve okuma c¢aligmalari, mutfak c¢alismalari, ki-
tap,dergi, belgesel izleme vb.) yer almaktadir.

> Hayvan besleme

Hayvanlar ¢ocuklarin hayatinda énemlidir. Hayvanlarla ilgili bilgi sahibi olmak, ¢o-
cuklarin hayvanlar arasindaki benzerlikleri, farkliliklari, beslenme sekillerini 6grenmelerine,
onlara 6zgili 6zellikleri, aliskanliklar1 ve ayrintilar1 fark etmelerine yardim etmektedir. Hay-
van besleme ¢alismalar1 ¢ocuklara hayvanlar izleme, gézlemleme ve inceleme yoluyla daha
yakindan tanima imkani1 vererek, ¢ocuklarin sorumluluk {istlenmesi ve sorumlulugunu yerine
getirme duygusunu gelistirir.

Resim 1.4: Hayvan besleme



Okul dncesi egitim kurumlarinda, sinifta balik, civciv, kus, ipek bocegi gibi hayvanlar;
bahgede ise kopek, tavsan, tavuk gibi hayvanlar beslenebilir. Beslenecek hayvan segerken
cocuklarin yast ve olgunluk diizeyi goz oniine alinmalidir. Cocuklara, hayvanlarin yasayan
canlilar oldugu oyuncak olmadiklari, beslenmesi ve bakimimin nasil yapilacagi agiklanmali-
dir. Cocuklarin hayvanlari sevmelerine ve bakimlarinda yardimci olmalarina izin verilmeli-
dir. Hayvanlari sikistirmalari, korkutmalari ve onlara zarar vermeleri engellenmelidir.

Okulun bahgesinde veya yesillik bir alanda yiiriiyiisler diizenleyerek kaya, tas veya
kiitiiklerin kaldirip altindan ¢ikan tirtil, kirkayak, solucan gibi hayvanlar biiyiitecler kullana-
rak incelenebilir. Cocuklara, bu hayvanlarin hareketleri ve goriiniis 6zellikleri lizerinde tarti-
silabilir ve bu hayvanlarin 6zellikleri karsilastirilabilir.

Siifta iki farkli tiirde hayvan besleniyorsa bununla Karsilastirilabilir. Ornek olarak;
sinift balik ve kus besleniyorsa ¢ocuklara “balik ve kus ayni1 sekilde mi davraniyor? ”, “balik
ne yapiyor ?”, “kus ne yapiyor?” gibi sorular sorulurken hayvanlarin davraniglarini gézlem-
lemeleri istenilebilir. Ve daha sonra bunlar {izerinde tartigilabilir. Sabahtan aksama kadar
olan siirede belli araliklarla iki hayvanin da fotograflar: ¢ekilip ¢cocuklara gdsterilebilir. Fo-
tograflar iizerinde konusulabilir. Giiniin sonunda, bir hayvanin tiim fotograflar1 dizilerek
hayvanin hareketleri konusulabilir. Cocuklarla bu hayvanlarin benzer ve farkli 6zellikleri
iizerinde tartisilabilir. Cocuklar, benzer 6zelliklerden “ikisi de nefes aliyor, yemek yiyor,
ikisinin de evi var, ikisi de bazen dinleniyor” gibi sozler sdyleyebilirler, farkli 6zelliklerden
ise, “kusun tiiyleri var, balilarin yiizgegleri var, kus kafeste yasiyor, baliklar akvaryumda
yastyor, kusun gagasi var, baliklarin agz1 var” vb. soyleyebilirler. Eger ¢ocuklar hayvanalrin
benzer ve farkli dzelliklerini sdyleyemiyorlarsa, “6gretmen ikisi de nefes alabiliyor mu?
Ikisinin de gdzleri var m? Nerede yasiyorlar? Ne yapiyorlar? Nasil besleniyorlar?” gibi so-
rular sorarak ¢ocuklara ipucu verilebilir.

Hayvan besleme etkinlikleri ¢ocuklarin evde besledikleri kedi, kopek, kaplumbaga gi-
bi hayvanlar1 zaman zaman sinifa getirmeleriyle de yapilabilir. Okula getirilen hayvanlarin
saglik onlemlerinin alinmis olmasi ve onlar i¢in okulda yer temin edilmesi 6nemlidir.

Hayvan besleme c¢aligmalarinin siiresi, beslenen hayvanin 6limii karsisinda olusabile-
cek durumlar g6z oniinde bulundurularak dikkatli bir sekilde planlanmalidir.

Ogretmen bu ¢alismalart gesitli yontemler kullanarak, grup ¢alismalar1 ve bireysel ¢a-
lismalar seklinde belli bir program ¢ergevesinde planlamalidir.

> Bitki yetistirme

Bitki yetistirme okul dncesi egitim programlarinda, ¢ocuklarim ilgisini ¢eken etkinlik-
lerden birisidir. Smifta ve bahgede bitki yetistirme ¢ocuklarin doga ile ilgili bilgilerini gelis-
tirmeye yardim etmektedir. Cocuklar topragi tanimakta ve tiirlerini 6grenmektedirler. Bitki
yetistirme ¢aligmalar ile cocuklar, kurallarina uygun ve giivenli bir sekilde ara¢ kullanmayi,
arkadaglariyla igbirligi yapmay1, araglar1 ve alan1 paylasmayi, grupla beraber calismayi, so-
rumlulugunu yerine getirmeyi, bitkilerin de biiyiimesi i¢in insanlar gibi suya ve beslenmeye
ihtiyact oldugunu, giines ve 1518 bitkilerin gelisimini nasil etkiledigini dgrenmektedirler.
Bunlan tartisarak da gézlem yapma aligkanliklar1 gelismektedir.
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Okul ortaminda ¢ocuklara bitki yetistirme firsatinin verilmesi gerekmektedir. Grup
odalarinda veya bahgede cesitli caligmalar yapilabilir. Yesil yaprakli bitkiler, akvaryum bit-
Kileri, yosun, bezelyeler, soganlar gibi bitkiler yetistirilebilir. Cocuklar bu bitkilerin biiyii-
melerini izlerken, bakim sorumlulugu almaktan da hoslanmaktadirlar. Cocuklardan, yetistir-
dikleri bitkilerin boylarin1 belli araliklarla dlgmeleri istenebilir, 6lgme islemi ip kullanarak
yapilabilir, bu ipler bir pano {izerine yapistirilarak bir biiytime grafigi hazirlanabilir.

Bitki yetistirme c¢aligmalarinin bir yonii de gesitli tohumlarin, patates, havug, sogan,
turp, mercimek, nohut, fasulye, misir gibi bitkilerin suda ve nemli ortamlarda ¢imlendirilme-
si caligmalaridir. Bazilari nemli ortamda ¢imlendirilir, topraga ekilir ve biiyiimesi izlenir.
Ornek olarak fasulyenin siriga sarilmasi, sarmasigin tirmanmasi verilebilir. Saksida tohum-
dan ya da sogandan ¢igek de tiretilebilir. Cocuklar bitkilerin yesermesi, biiyiimesi ve gelis-
mesi i¢in suya, 1518a ve havaya ihtiyaclar1 oldugunu, deneyerek ogrenirler. Bazi tohumlarin
topraktan ¢ikmasi ve biiyiimesi digerlerinden daha fazla zaman alir; yapraklarin sekilleri ve
biiytikliikleri, bitkilerin biiylime hizlart bu ve bunun gibi olaylarin gozlenmesi ¢ocuklari,
kiyaslama yapmaya ydneltir.

Resim 1.5: Bitki yetistirme

Cocuklarla birlikte bitkilerle ilgili yapilabilecek pek ¢cok gdzlem ve deney vardir. Or-
negin, ¢ocuklara tohumlarin riizgarla nasil sagildigin1 géstermek amaciyla su deney yapilir.
Bahgenin herhangi bir yerinden, bir saksiya toprak konur ve sulanir. Sonra bu saksinin {izeri-
ne, tersine ¢evrilmis bir kavanoz kapatilir. Saks1 giinesli bir pencere oniine yerlestirilir. Top-
raktan ¢ikan suyun buharlagsmasi kavanozda gozlenir ve incelenir. Bir siire sonra da toprak
yesermeye baglar. “Tohumlart biz ekmedigimiz halde nasil yeseriyor?” Bu konu ¢ocuklarla
konusulur.



Zaman zaman ¢evredeki sebze, meyve bahgeleri ve ormanlara da geziler diizenleyerek
cocuklara buradaki bitkileri izleme firsat1 da verilebilir. Ayrica yenecek bitkilerin toplanmasi
ayiklanmasi ve yenecek héle getirilmesi yine ¢ocuklarla birlikte yapilabilir.

> Gezi gozlem inceleme

Okul 6ncesi egitim programlarinda inceleme gezileri dnemli bir yere sahiptir. Incele-
me gezileri ¢ocuklarin diinyay: daha kolay anlamasi ve derinlemesine inceleme yapmalari
icin uygun bir firsat vermektedir. Inceleme gezileri, cocuklarin gelisim diizeylerine uygun
bilgi ve becerileri dogrudan elde etmelerine daha dnceden teorik olarak 6grendikleri bilgileri
daha kolay hatirlamalarina yardimci olmaktadir.

Geziler, okuloncesi donem ¢ocuklarinin dogrudan bilgi edinmelerine, gézlem ve aras-
tirma yapmalarina, ¢evrelerini tanimalarina ve ¢evrelerine iligkin yeni bilgiler edinmelerine
olanaklar saglamaktadir. Alan gezileri, ¢ocuklarin i¢inde bulunduklar1 diinyayr daha iyi ta-
nimalarina, bildiklerini gorerek inceleyerek daha kolay hatirlamalarina yardimer olmaktadir.

Alan gezileri yapilacak yerler ¢ocuklarin ilgi alanlarindan se¢ilmelidir: ¢iftlikler, hay-
vanat bahgeleri, spor malzemeleri satan diikkanlar, kuaforler, pastaneler, hastaneler, kiitiip-
haneler, miizeler, itfaiye birimleri, gesitli atdlyeler, marketler, agik hava panayirlar1 bunlara
ornek olarak verilebilir. Degisik mevsimlerde yapilacak doga yiirliyiisleri ve halk pazarlarn
gezileri de gocuklarin bitkilerdeki, sebze ve meyvelerdeki mevsimsel degisiklikleri gdzleme
acisindan 6nemlidir. Yaz aylarinda piknikler ve ¢evre temizligi yapmak, cocuklarin dogaya
duyarliliklarint gelistirmekte, aile katilimi da saglanirsa model alma yoniinde ¢ocuklarin
gelisimine katkida bulunmaktadir. Alan gezilerinden dnce ¢ocuklar, gidilecek yerle ilgili kisa
aciklamalarla bilgilendirilmeli, nasil davranacaklar1 konusunda kiigiik uyarilarda bulunulma-
lidir. Ogretmen, geziye gidilecek yerin gocuklar i¢in uygun olup olmadig1 daha onceden
kontrol etmeli, gezi sirasinda meydana gelebilecek olasi aksakliklar i¢in 6nlem almalidir.
Okuloncesi gocuklarinin gezi sirasinda ihtiyag duyacaklar1 bazi gereksinimleri (su, tuvalet,
hava sartlarina bagli ihtiyaclar) 6nceden ayarlamali ve ¢ocuklari huzursuz eden engeller or-
tadan kaldirmalidir.

Resim 1.6: Gezi, gozlem, inceleme



Inceleme gezi ve gdzlemin basarili olmasi iyi organize edilmesine baghdur. Ogretmen-
lerin aylik plan hazirhigr i¢inde iken gezileri planlamalidir. Inceleme gezilerinin dikkatle
planlanmasi ve uygulanmasi gezinin basarili olmasini saglar.

> Inceleme gezi ve gozlem planlamirken dikkat edilecek noktalar sunlardir:

. Inceleme gezisinin kazanimlar1 saptanir. Secilen konuya uygun bir yere
gezi planlanmalidir.

o Inceleme gezisinin hangi tarihte yapilacagi ve ne kadar zaman alacag
belirlenir.

o Inceleme gezisi yapilacak yerden izin alinir. Bu izin yazili olarak istene-

bilecegi gibi, sozlii de olabilir. Ziyaret izni istenirken ziyaret tarihi, ziya-
retin siiresi, gocuklarin sayis1 hakkinda bilgi verilmesi gerekir.

o Miimkiinse, geziden 6nce gidilecek gezi yerine 6gretmen tarafindan bir
On ziyaret yapilmasi yararli olur. Durum ve gezi i¢in 6nemli bilgi nokta-
lar1 not edilir.

. Inceleme gezilerinde, okulun icinde ve yakin cevresinde olanlar haric,
ana babalarin da goriisleri alinir. Bu goriis cocugunun geziye katilmasi
icin velisinin iznini almak seklinde olur. Biitlin giin siiren gezilerde, gezi
emniyeti bakimindan ana-babalardan yardim da istenebilir.

o Geziye nasil gidilecegi, tasit durumlari, onceden tespit edilir. Yaya gidi-
lecekse, yiiriinecek yollar iyice 6grenilir. Bunlar 6nceden goriiliip emni-
yet yoniinden alinmasi gerekli onlemler tespit edilir.

o Gezi yerine tagitla gidilecekse, tasitlara inig ve biniste, tasit icinde, goz-
lem yapilacak yerde, emniyet yoniinden dikkat edilmesi gereken noktalar
konusunda ¢ocuklara bilgi verilir.

o Inceleme gezisinden 6nce, ¢ocuklara nereye gidilecegi, nasil gidilecegi,
nelerin gozlenecegi ve nasil davranacaklar1 konularinda agik ve kisa bil-
giler verilir.

o Inceleme gezisi siiresince, cocuklara gozlenecek durumlar ara ara hatirla-
tilmali ve gezi boyunca ¢ocuklar i¢in gerekli emniyet tedbirleri alinmali-
dir.

. Inceleme gezisi siiresince, her yetiskinin ii¢ ya da dért cocuktan sorumlu
olmasi gezi emniyeti igin yararlidir.

o Inceleme gezisinde yapilan gézlemler sinifta cocuklarla birlikte degerlen-
dirilmelidir.

Gezinin igerigine gore Ornegin geziye gidilen yerde insanlarin nasil ¢aligtiklari, neler
yaptiklari, ne kadar siire, kag kisi ¢alistiklar1 incelenebilir. Meslekler hakkinda bilgi edinilir.
Ornegin, kiitiiphane gezisinde ¢ocuklara, orada ne gibi galigmalar yapildigi, hangi tiir kitap-
larin bulundugu ve nasil diizenlendigi incelenebilir, kitap ve okuma sevgisi kazandirilir. Co-
cuklart bilgiyle yiiklemektense onlarda dogaya kars1 bir merak uyandirmak ve onlarin doga-
da edindikleri deneyimlerden keyif almalarini saglamak i¢in inceleme gezileri diizenlemek
gerekir. Ornegin, ¢ocuklarn bir dagin yamacinda yikilacakmig gibi duran ardig agacinin,
onca riizgéra ve zor kosullara karsin nasil olup da yillardir burada ayakta durabildigini arasti-
rarak kesfetmeleri saglanabilir. Bu kesiflerinde onlara rehberlik etmek 6nemlidir.
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Cocugunuzun 6rnegin bir kardelen ¢icegini ya da bir kusu dogada gérmesi, onu orada
dinlemesiyle evde kafeste gormesi farkli etkiler olusturur. Cocuklar, somut seyleri anlayabil-
dikleri i¢in onlarin gergek deneyimlere ihtiyaclar: vardir. Hayvanlar1 akvaryum ya da kafeste
gormeleri degil disarida, kendi ortamlarinda gormeleri daha 6nemlidir. Bu sayede bu canli-
larla ilgili edindikleri bilgileri hatirlamalar1 daha kolay olur. Soguk suyu hissetmeleri, gam
kokusunu almalari, saksagan1 duymalar1 duyularini gelistirir. Ayrica daha kolay hatirlanma-
st saglar. Genellikle “Bu hangi renk?” ya da “Burada kag¢ kus var?” gibi sorularin sorulma-
st gocuklarin kendi diislincelerini yansitmalarini engelleyebilir. Bu tiir sorular yerine cevabi-
n1 bilenmeyen “Eger bir kus olsaydin nereye ucardin?”, ... oldugunda sence ne olur?” gibi
sorularin sorulmasi gerekir. Bir inceleme gezisinde kuslar1 ya da kelebekleri izlemeleri sag-
lanir. Onlara kusglarin nereye konduklari, ne yedikleri sorulabilir. Kitaplardan arastirma yap-
malarina yardimci olunabilir. Boylece onlar kendi teorilerini gelistirebilirler.

Inceleme gezilerinde ¢ocuklar canlilara ilgi gosterirler. Karincalarin yuvalarina yiye-
cek tasimalarini, tagin altindan ¢ikardiklart bir salyangozun, solucanin hareketini inceler;
ugur bocegi, oriimeek gibi kiigiik bocekleri fark ettiklerinde kii¢iik ayrintilara dikkat gekil-
mesi onlari iyi bir gdzlemci olmaya hazirlar. Usttii ince telle kaplannus kiiciik kutulara koy-
duklar1 karinca, ugur bdcegi, circir bocegi, ¢ekirge gibi bocekleri kisa bir siire i¢in sinifa
getirip fen ve doga kosesine koyarak, onlar1 daha yakindan izleyebilirler.

> Inceleme gezi gdzlem drnekleri asagidaki gibi olabilir:

o Hayvanat bahcesine gezi diizenlenebilir. Hayvanlarin goz yapilar incele-
nir. Kulaklar karsilastirilir. Kag ayakli olduklart sayilir. Cikardiklar ses-
ler dinlenir. Benzerlik ve farkliliklar tartisilir.

o Bir radyo evi ziyaret edilebilir. Oradaki yayin aletleri ve ¢alisanlar1 goz-

lemlenir.

o Ormana gezi diizenlenebilir. Béceklerin karincalarin ve diger hayvanlarm
yuvalar1 incelenir.

. Okul bahgesinde bocek arama gezisi diizenlenebilir. Cocuklarla biiyiiteg
kullanilarak bocekler toprakta incelenir. Bocekleri dogal ortamlarindan
ayirmamalidir.

o Bir at harasina gezi diizenlenebilir. Yaris atlar1 nasil yetisir, jokeyler ne-

ler yapar? incelenir. Atlarin bakimlarini yapan seyislerden onlarin bakim-
lar1 hakkinda bilgi alinir.

o Koyde bir ¢iftlige gezi diizenlenebilir. Ciftlikte yasayan hayvanlar ve on-
larin yasayislari incelenir. Nasil beslendikleri, bakimlarinin nasil yapildi-
g1 hakkinda bilgi alinir.
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Resim 1.7: Gezi, gozlem, inceleme

> Bir aragla yapilacak gezi i¢in izin formu 6rnegi:

Sevgili Anne- babalar

Biz ( gezi alaninin ad1) alaninda (gezi tarihi, zamani, siiresi ve donils zamani) bir gezi dii-
zenleyecegiz. Gezi alanina (seyahat edilecek arac) ile gidecegiz.

Cocugunuzun bu geziye katilmasina izin veriyorsaniz liitfen bu formu imzalayiniz.

Tarih:
Cocugun
Adr:
Ebeveynin
Imzasi:

Gezi icin 6denmesi gereken iicret (miktar belirtilmeli) (6deme tarihi) tarihinde sinif 6g-
retmenine 6denmelidir.

> Okulun yakin ¢evresine yapilabilecek geziler i¢in izin formu 6rnegi:

Cocugumun (¢ocugun ismi) okulun yakin ¢evresinde yapilabilecek gezilere katilmasina
izin veriyorum.
Bu izin bir y1l boyunca gegerlidir

Tarih:
Cocugun
Adr:
Ebeveynin
Imzast:
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GEZi PLANI ORNEGI

Gezi tarihi:

Gezi yeri:

Geziye cikig saati:

Geziden dodiis saati:

Geziye hangi araclarla gidilecegi:

Gezi kafile baskani:

Geziye Eslik Edecek Kisiler:

Takip Edilecek Yol ILK YARDIM MALZEMESI:
Toplam Yol Uzunlugu :

GEZIYE KATILACAK SINIFLAR VE OGRENCI SAYILARI:
SUBE ERKEK KIZ TOPLAM

Beklenen Amag¢ ve Kazammlar :

Gezide Gozlenecek Ozel Durumlar:

Gezide Karsilasilabilecek Olasi Sorunlar:

Onlemler:

Gezi Doniisiinde Cocuklarla Yapilacaklar

Gezi-Gozlem Hakkinda Degerlendirme

DEGERLENDIRME(GEZWE ILISKIN GORUSLERI)

coidd
OGRETMENLER
coidd Okul
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> Deney yapma, gozlem

Deneyler, soyut kavramlari somutlastirmak ¢ocugun hem bilgi kazanmasini hem de
bilimsel siiregler gelistirmesini saglamaktadir. Deney ile ilgili etkinlikler planlanirken, ¢o-
cuklarin bildiklerinden yola ¢ikarak, bilmediklerine yonelmelerine ve yeni yorumlar yapma-
larina firsat verilmelidir. Okulda yapilan deneyler, ¢ocuklarin ¢esitli becerileri ve onlarin
deneye kars1 olumlu tutumlar gelistirmelerini saglamaktir.

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda bitkilerin biiylimesi, ¢imlendirme, ses, hava, yer ce-
kimi, sicaklik, tat, 1s1, elektrik, batan ve batmayan cisimlerle ilgili deneyler yapilabilir.

Deneyi uygulamadan 6nce, 6gretmen deneyi once denemelidir. Deneyden once, gerek-
li materyalleri ve ortami hazirlamalidir. Deneyi uygularken deneyde kullanilacak materyaller
¢ocuklara tanitilmalidir. Deney uygularken deneyin her bir asamasi tek tek ¢ocuklara gosteri-
lerek belirtilmelidir. Deneyin sonunda mutlaka degerlendirme yapilmalidir. Sonuglari ¢ocuk-
larin gozlemlemesi ve sonuglar iizerinde konusmalari i¢in ¢ocuklar tesvik edilmelidir. Dene-
ye ¢ocuklarin katilimi da saglanmalidir. Deney hakkinda ¢ocuklarin sorduklari sorular agik
bir sekilde yanitlanmalidir. Cocuklar soru sormuyorsa 6gretmen ¢ocuklara soru sorarak onla-
rin bilgi ve kavramlar1 dogru olarak edinip edinemediklerini anlamaya ¢alismalidir.

Ozellikle fen deneyleri ¢ocuklarin sayilar, biiyiikliik, miktar, agirlik, uzunluk, zaman
gibi kavramlari kullanmasini zorunlu kilabilir. Ogretmen bu firsatlar1 degerlendirerek ¢cocuk-
lara bir ¢ok kavramlar1 &gretebilir. Ornek olarak; ¢ocuklar hava grafigi hazirlarken sayz,
6lgme, siralama ve karsilagtirma kavramlarini yiyecek hazirlama deneylerini yaparken dlgme
ile ilgili bir ¢ok kavrami kullanirlar.

Basit deneyler yaparken ¢ocuklar tarafindan yapilan gozlemleri not almak i¢in bir def-
ter veya tablo bulundurulmalidir. Herhangi bir deneye baglarken ne olacagi ¢ocuklara sorul-
mali, ¢ocuklarin diisiinceleri kaydedilmeli ve sonuglarla karsilastirilmalidir. Deney yapmanin
anlami da g¢ocuklarin birgogunu onceden bildikleri seyleri anlamak ve dlgmektir. Deneyi
bitirdikten sonra tablo ¢ocuklarla ne 6grendiklerini gostermek igin tekrar gbzden gegirilir.

Resim 1.8: Deney yapma, gozlem
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Deneyleri planlama, hazirlama ve uygulama sirasinda asagidaki bazi noktalar
g6z oniinde bulundurmak gerekir:

Deney sonuglari ¢ocuklarin neden-sonug baglantilarini kurabilmeleri igin
kisa siirede gozlenebilir olmalidir. Cok uzun siiren deneyler, ¢cocuklarin
ilgisinin azalmasina neden olur.

Deney, ¢cocuklarin yardimiyla yapilmalidir. Tiim ¢ocuklarin deneylere ak-
tif olarak katilmasi saglanmalidir.

Deneyin planlanmasi, hazirlanmas1 ve uygulanmasi sirasinda tehlike ya-
ratacak bir durum olmamalidur.

Kolaylikla gozlenebilen, karmasik olmayan deneyler tercih edilmeli ve
cocuklar deneyin sonucunu agiklayabilmelidir.

Bir giin icinde birden fazla deney yapilmamalidir. Bazi deneyleri, tohum
cimlendirmede oldugu gibi bir kag¢ giin devam ettirmek gerekir. Bir dene-
yin sonucu alindiktan sonra bir baska deney planlanarak yapilmalidir.

Ogretmenin aylik planinda yer verebilecegi deney konular:

Suyla ilgili deneylere,

Nesnelerin degisimlerine iliskin deneylere,

Hareketi kesfetmeye yonelik deneylere,

Duyusal deneylere,

Hava ile ilgili deneylere,

Nesnelerin 6zelliklerine (renk, boyut, sekil, fonksiyon gibi) iliskin deney-
lere

Isik yansimalart ile ilgili deneylere yer verebilir.

Resim 1.9: Deney yapma, gozlem
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> Siifa konuk ¢agirma

Gezi ve gozlemler; ulasim, ekonomik nedenler, ¢ocuklarin emniyetini yeterince sagla-
yamama gibi nedenlerden dolay1 yapilamadiginda okula konuk cagrilabilir.
Okul oOncesi egitim kurumlarina konuk cagirarak da bilim etkinlikleri gergeklestirilebilir.
Bunun i¢in ¢ocuklara konukla ilgili bilgiler verilerek ¢alismaya baslanir. Konuga da ¢ocukla
ilgili bilgiler 6nceden verilir. Konugun ¢ocuklarin karsisinda yapacagi konusma ve uygula-
malar i¢in yapacagl yer ve gereksinim duyabilecegi malzemeler hazir bulundurulur. Siire,
cocuklarmn ilgileri dogrultusunda uzatilip kisaltilarak diizenlenebilir. Ogretmen daha énceden
mutlaka konugun yapacagi agiklama ve uygulamalar hakkinda bilgi sahibi olmali, calismay1
tesadiiflere birakmamalidir. Sinifa, gocuklarin yakin ¢evrelerinden veya gesitli mesleklerden
(doktor, polis, bilim adami, ressam, miizisyen, balerin gibi sanatla ugrasan kisiler, miithendis
palyago, kukla oynaticisi, sporcu, asker, anne baba ve bebekleri, biiyiikkanne ve biiyiik baba-
lar vb.) konuklar ¢agrilabilir.

> Fen merkezinde bulunan materyallerle yapilan ¢aligmalar:

Cocuklarin ¢esitli deney ve gozlemler yapabilecekleri bir 6grenme merkezidir. Bu
merkez, ¢cocuklara uyarici bir ortam saglamaktadir. Bu merkezde yapilan etkinlikler ve bulu-
nan ara¢ gerecler, cocuklarin zihinsel gelisimlerini desteklemekte ve ¢evrelerine karsi daha
duyarli olmalarini saglamakta, ¢ocuklarin kosede yer alan gesitli ara¢ geregleri kullanma
becerilerini kazanmalarinda etkili olmaktadir.

Ayrica bu ¢ocuklarin bu merkezde yaptiklar1 gozlemleri ve katildiklan etkinlikleri bir-
birleri ile ve 6gretmenleri ile paylagsmalari onlarin s6zel iletisim becerilerini gelistirmelerinde
onemli rol oynar. Ayn1 zamanda fen merkezindeki araglar1 kullanarak basit buluslardan ge-
nellemelere gidebilir, bir soruna bir¢ok ¢6ziim yolu arayabilir. Cocuklari arastirma yapmaya
tesvik eder. Sorularina kendileri yanit bulabilirler. Her yeni deneyin sonucu onlar1 yeni de-
neyler uygulamaya tesvik eder. Cocuklarin bu kdsede kendi kendilerine uygulama olanagi
bulmalari onlarin yaraticiligini gelistirmekle birlikte 6grenmelerini de kolaylagtirir.

Bu merkeze konulacak ara¢ gereglerin hem ¢ocuklarin hayal giiclerine hitap edebilme-
si hem de gergek diinyada karsilagabilecekleri tiirden se¢ilmis olmasi gerekmektedir. Bu arag
gerecler; “beslenme, saglik, ilk yardim, trafik kurallar’” vb. konular1 iceren afisler, cesitli
efekt kasetleri, biiyiitecler, mikroskop cesitli termometreler, ¢esitli saatler, bitkiler, tohumlar,
toprak ¢esitleri, el feneri, terazi, kaldiraglar, insan maketi, ¢esitli aynalar, kus tiiyleri, hay-
vanlar, doga olaylar ile ilgili resimli kitaplar, ¢esitli grafikler, baskiil, cetvel vb. dl¢lim alet-
leri olabilir. Ayrica okul dncesi kurumlarda hali hazirda bulunan materyallerle de 6gretmen-
ler cocuklarin yagamlar1 boyunca fen bilimlerine ilgi duymalarim saglayabilirler.

Fen ve doga merkezinde 6gretmen, ¢cocuklarin ara¢ geregleri kullanmalarina rehberlik
yapmali, ayrica kullaniminda gerekli oldugu zaman ¢ocuklara yardimer olmalidir. Cocuklar
deney ve gozlem yaparken Ogretmen de gozlem yapmali ve ¢ocuklarin ilgisini tesvik edici
sorular sormalidir.

Fen ve doga merkezi ¢ocuklarin bireysel veya kiiciik gruplar halinde ¢alisabilecekleri
sekilde diizenlenmelidir.
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Fen etkinlikleri asla bir gosteri ve sov degildir. Ogretmenlerin yer verecegi fen konu-
lar1 yasamdaki fen konularini agiklamalidir. Okul 6ncesi donemde fen bilgisi ile ilgili secilen
kavramlar somut, kolay ve anlasilir olmalidir.

> Bunun i¢in:

o Ogretmen ¢ocuklara biiyiitec vererek cevrelerindeki nesneleri incelemele-
rini isteyebilir. Ornek olarak kendi elinin iizerine, sagini, bir karincay1
veya bir tirtili alarak incelemelerini isteyebilir.

o Ogretmen yilda birkag kez gevre gezisi diizenleyerek ¢ocuklarla yiiriiyiis-
ler yapabilir ve gordiikleri seyler hakkinda konusabilir.

o Ogretmen ¢ocuklarin farkindalik diizeylerini arttirmak igin sik sik “nigin”
sorusunu sorabilir. Ornek olarak; “sence mantar tipa nigin batmad1?” gibi
sorusu sorulabilir.

o Cocuklar incelemeler yapabilecekleri firsatlar yaratir. Ornek olarak; su-
yun 1lik, soguk ve 1slak oldugunu kesfetmeleri i¢in ellerini kullanmalar1
konusunda onlar1 cesaretlendirebilir.

o Cocuklar biiyiiteg, huni ve dlgili kaplar1 gibi degisik materyaller saglaya-
rak denemeler yapmalarini saglayabilir.

. Cocuklarin renk, boyut ve sekil bakimindan farkli nesneler kullanarak
degisik denemeler yapmalarina ve nesnelerin sekil, bityiikliikk ve renk yo-
niinden benzerlik ve farkliliklarini kesfetmelerini saglayabilir.

1.1.2. Fen Etkinliklerinin Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

Fen etkinlikleri gocugun 6grenme ve gelisimlerine gesitli sekilde katki saglamaktadir.
Oncelikle ¢ocuklardaki dogal merak duygularmin giderilmesine ve ¢ocuklarin arastirararak
yeni bilgiler kesfetmelerine olanak saglamaktadir. Cocuklar, bu ¢alismalarda deneyler yoluy-
la bilimsel bir noktay1 dogrudan gergeklestirebilmekte ve olaylarin sonucunu gézlemleye-
bilmektedirler. Bu sekilde hem yasayarak 6grenme siirecini yasamakta ve hem de 6grendik-
leri bilgileri kalic1 hale getirebilmektedirler. Ayn1 zamanda ¢ocuklar giinliik yasamda kulla-
nacaklari malzemeleri tanimakta ve kullanim 6zelliklerini de 6grenebilmektedirler.

Fen etkinlikleri ¢ocuklarda bilimsel diisiinme siirecini desteklerken ¢ocuklarin bilime
kars1 olumlu bir tutum i¢ine girmeleri ve bilimsel diisiinme becerisi kazanmalarini da sagla-

maktadir.

Fen calismalariin bir bagka yarar ise ¢ocuklarin 6grendikleri bilgileri glinlik yasam-
da nasil kullanacagina iliskin yol gosterici olmasidir.

Fen etkinlikleri temel olarak ¢ocuklarin biligsel gelisimlerini desteklemeye yonelik
olarak goziikse de aslinda tiim gelisim alanlarin1 destekleyecek niteliktedir.
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> Okuloncesi egitim kurumlarinda uygulanan fen etkinliklerinin ¢ocugun gelisi-
mine olan etkileri dort a¢idan incelenebilir:

1. Biligsel gelisim

2. Fiziksel ve psikomotor gelisim
3. Psikososyal gelisim

4. Estetik gelisimi

1.1.2.1. Bilissel Gelisime Etkileri

o Fen ve doga etkinlikleri ¢ocuklarin;

o Gozlem yapma, inceleme, arastirma, kesfetme ve elde ettikleri sonuglari
degerlendirme becerilerini, bir bagka deyisle bilimsel diisiinme becerisini
gelistirir,

o Yasamin her alanindaki iligkileri gdrebilme, Oriintiilerden yararlanarak

genellemeler yapabilme (tiimevarim), yeni fikirler iretebilme ve degisik
konularda (doga olaylari, yergekimi vb.) bilgi edinmesini kolaylastirir,

o Kargilagtirma yapma, smiflama yapma, siralama, 6lgme, neden-sonug
iligkisi kurma, ayrintilara dikkat etme, tahminde bulunma, deney yapma,
problem ¢6zme yeteneklerini gelistirir,

o Yaratici diisiinme ve akil yiiriitme yeteneklerini gelistirir,

o Nesnelerin benzerlik ve farkliliklarini ayirt edebilmelerini saglar,

o Bilgiye ulasma ve bilgiyi kullanma yollarin1 6grenmesine, dolayisiyla
bilgilerini arttirmasina yardimer olur,

o Belli bir obje ve uyarici iizerinde dikkatini toplayabilme davranigi kazan-
dirir,

o Akilda tutma, disiinme ve karar verme gibi biligsel yeteneklerinin gelis-

mesine yardimeci olur.

3-6 yas donem ¢ocugunda en etkili biligsel gelisim dil alaninda olmaktadir. Cocukta
hizla kavramlar ve fikirler olusur, bu da ¢evresini anlamasini saglar. Cocuklar deneyler ile
renk karigimlarini, biiylik-kiiciik, uzun-kisa, sicak-soguk, agir-hafif gibi bazi temel kavramla-
r1 6grenir ve bu sekilde kavram gelisimlerine katki saglanmig olur.

Ayrica fen etkinlikleri ¢ergevesinde yapilan gézlem, deney vb. caligmalar; ¢ocukta
kendini ifade edebilme, anlatma, kiyaslama yetenegini gelistirmenin yani sira ¢ocugun me-
rak duygularini da uyandirir. Bunun sonucunda ¢ocuk nesneler, olaylar ve canlilar hakkinda
neden?, nasil?, ni¢in? kelimelerini igceren sorular sormaya baslar. Cocuklarin birbirleriyle
sonuglar tartismalarini, yetigkinlerle ve diger ¢ocuklarla iletisim kurmalarim saglar. Cocuk-
larin gelecekteki egitim donemi i¢in gerekli olan temel fen bilgisi kavramlarini gelistirmesi-
ne yardimc1 olur.
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1.1.2.2. Fiziksel ve Psikomotor Gelisime Etkileri

Cocugun dis diinyasindaki farkliliklar1 incelemesine yarayan temel 6ge algilamadir.
Algilamayi saglayan duyu organlar1 géz, kulak, dil, burun ve deridir.

>

Fen etkinlikleri gocugun;

Duyu organlari ile beyni arasindaki koordinasyonu gelistirir, duyu organ-
larin1 daha etkili bir bigcimde kullanabilme yetenegi kazandirir ve duyu
organlarimin gelisimine yardim eder,

Cocugun biiylik/kiiciik kaslarin1 kullanabilmesini, dengeli hareket ede-
bilmesini saglar,

El becerilerini gelistirir, el-géz koordinasyonu saglayabilme yetenegi ka-
zandirir,

Giinliik yasamdaki arag-geregleri (biiyiiteg, steteskop vb.) kullanma bece-
risi gelisir,

Cocugun bedensel koordinasyonu saglayabilmesini, bedenini daha etkili
bir sekilde kullanabilmesini saglar, bedeni iizerinde denetim kurmasina
yardimci1 olur,

Bu etkinliklerle ¢ocugun hareket etme ihtiyaci karsilanir.

1.1.2.3. Psikososyal Gelisime Etkileri

>

Fen ve doga etkinlikleri cocugun;

Hayata ve kendi bedenine kars1 olumlu tutumlar gelistirmesini saglar,

Bir isi basarma hazzi yasatir,

Cocugun kendine olan giiveni artar,

Grup icinde yardimlasma, paylagma, sira bekleme, isbirligi gibi sosyal
davranislar1 kazandirir,

Grup etkinliklerine istekle katilmasini, saglik ve beslenme kurallarina
uymasini saglar,

Etkinlik sirasinda ¢ocuklar 6grenirken ayn1 zamanda kendi kendilerini di-
sipline ederler,

Deney ve gozlemler ¢ocuklara farkli bir bakis agis1 kazandirir,

Ilgi alanlarin1 genisletir,

Sorumluluk duygusu kazanmalarini destekler,

Etkinlikler sirasinda ¢ocuga mutluluk veren duygulari yasatarak psikolo-
jik agidan saglikli ve sorunsuz bir kisilik gelistirmesine yardim eder.
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1.1.2.4. Estetik Gelisime Etkileri

Fen ve doga etkinlikleri yoluyla ¢ocuklarin ¢evredeki giizellikleri fark etmeleri, bunla-
r1 korumalar1 ve ¢evrelerini giizellestirme konusunda ¢aba harcamalar saglanabilir.

> Bu etkinlikler aracihigiyla cocuklar;

Yapraklar1 koparmamak, dallar1 kirmamak,

bitkilere zarar verecek seyleri yapmamak,

Havayi, suyu ve yerleri kirletmemek,

Hayvanlarin ve insanlarin yasamlarina saygi gostermek,

Kuslara ve diger hayvanlara yiyecek birakmak,

Agag dikmek ve ¢Opleri toplamak gibi konularda bilinglendirilerek ¢evre-
lerine kars1 duyarli olma, ¢evreyi temiz tutma, koruma, giizellestirme ve
bu giizelliklerden haz alma yoniinde davranislar gelistirirler.

1.1.3. Fen Etkinlikleri I¢in Gerekli Materyaller

Fen ve matematik etkinliklerinde kullanilacak ara¢ geregler her yerde bulunabilecek
tarzda ve giinliik yasantida ¢ocuklarin karsilarina ¢ikabilecek niteliktedir. Cocuklarin tani-
diklar1 malzeme ve arag gere¢ secilmesi ¢ocuklarin bu malzemeleri daha kolaylikla kullana-
bilmelerine olanak saglamakta ve o malzemeleri bagka sekillerde nasil kullanabileceklerine
iliskin ¢ocuklara yol gdsterici olabilmektedir. Bu sekilde hem ¢ocuklarin zihinsel ve fiziksel
gelisimleri ve becerileri artacak hem de yaratici diislinme ve alternatif yaklagimlarla sorun
¢cOzme becerileri gelisecektir.

Fen doga ve matematik etkinliklerinde kullanilacak ara¢ gerecin saglam, kolay kiril-
mayacak ya da ¢ocuklara zarar vermeyecek malzemelerden yapilmasia ve sinifta bulunan
cocuklara yetecek sayida bulundurulmasina dikkat edilmelidir.

Resim 1.10: Fen etkinlikleri i¢in gerekli materyaller
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Fen, doga ve matematik etkinlikleri i¢in bir okul dncesi kurumunda bulunabile-
cek malzemeler:

Miknatis

Cetvel

Biytiteg
Mikroskop
Termometre

Saat

Pusula

El feneri

Ayna

Tart1

Ol¢ii aletleri
Yerkiire

Prizma

Mercekler
Fotograflar
Degisik ozelliklere sahip taglar
Toprak, kum
Egitici oyuncaklar

Koleksiyonlar:

Para koleksiyonu
Kelebek koleksiyonu
Yaprak koleksiyonu
Tas koleksiyonu

Pul koleksiyonu

Fen ve doga merkezinde bulunabilecek albiimler:

Bitki albiimii

Cigekler albiimii

Evcil hayvanlar albiimii
Vahsi hayvanlar albiimil
Deniz tiriinleri albiimii
Tasitlar albimii
Tohumlar albiimii
Tahillar albiimii

Meyve ve sebzeler albliimii
Meslekler albiimii
Giysiler albiimii

Aile albiimii
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> Grafikler:

Hava grafigi
Mevsimler grafigi
Boy grafigi

Yas grafigi
Meslekler grafigi
Tablolar:

Say1 tablosu
Renk tablosu
Sekil tablosu
Mevsimler tablosu
Ailemiz tablosu

Yukarida siralanan malzemelerin bir kism maddi yetersizlik, ¢ocuklarin dikkatlerinin
dagilmamasi veya sinif ortaminin elverigsiz olmasi gibi nedenlerden dolay1 sinifta bulunma-
yabilir, ancak belirli araliklarla sinifa egitimci ve ¢ocuklarin islenmesi planlanan etkinliklerle
ilgili yeni malzemeler getirmesi, ¢ocuklarin konuya olan ilgilerini daha kolaylikla ¢ekebil-
mektedir. Sinifa getirilen malzeme/lerin dncelikle ¢ocuklara tanitilmasi ve bu malzeme/leri
kullanmalart i¢in firsat verilmesi gerektigi de unutulmamalidir.

Bu malzemelere ¢ocuk, bazen tek bagina bazen de 6gretmenle birlikte bakarak ve so-
rular sorarak ¢ok sey Ogrenir. Cocuklarin degisen ilgilerine, ihtiyaglarina, kazanim ve gos-
tergelere ve konulara gore malzemeler degistirilmeli, eskiyen, dagilan malzemeler yenilen-
melidir.

1.2. Matematik Etkinlikleri

Bir ¢ok yetiskin i¢cin matematik; anlagilmasi zor ve sikici derslerden biridir. Bu neden-
le genellikle matematige 6n yargi ile yaklagma tutumu siklikla gozlemlenebilir.

Oysa ki giindelik yasantida matematiksel kavramlarla siklikla karsilagilmakta ve ¢ogu
zaman fark edilmeden bu kavramlarla ilgili yargilara varilabilmektedir.

Okul 6ncesi donemde matematik korkusu/kaygisi gelismemistir. Matematigin oyuncu,
eglenceli glizel yiizlinli tanimak i¢in daha uygun bir ortam olamaz.

Okulda olusturulan fiziksel ortam ve 6grenme ortami ¢ocugun matematiksel kavram-
lar1 kazanmasina yardimci olurken; ayn1 zamanda farkli tarzlarda diistinme ortanm yaratarak,
diisiinsel gelisimi de etkiler. Ozellikle okul 6ncesi dénemde matematiksel kavramlarin eg-
lenceli oyunlar yoluyla verilmesi, ¢ocuklarin sonraki donemlerde matematigi sevmelerinde
ve giinliik yasantida en etkili sekilde kullanmalarinda biiyiik rol oynayacaktir.

Cocuklar giinliik yasam iginde evde, okulda, sokakta, oyun parkinda, pazarda, market-
te, kisacas1 akla gelebilecek her yerde matematiksel olay ve kavramlarla karsilagabilmekte-
dir.
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Cocuklar oyunlarmin iginde yine farkina vararak ya da varmayarak matematigi kul-
lanmaktadirlar. Karsilastiklar: bir prbleme ¢6ziim yolu bulma, 6lgme sayma, sekillerle oy-
nama gibi matematiksel 6geler coculaklarin siklikla kullandig: tiirlerdir. Egitimciye diisen
gorev ise iyi bir gdzlemci olarak ¢ocuklarin kullandiklar1 matematiksel kavramlari ve mate-
matik ile ilgili ¢ocuklarin sahip olduklari becerileri gozlemleyerek, ¢cocuklara gereken yerde
destek olmak, yol gostermektir. Bu sekilde ¢ocuklarin arastirma ve kesfetme firsatina sahip
olmalar1, somut materyallerle 6grenebilmeleri ve eglenceli etkinlikler yolu ile matematige
kars1 olumlu tutum gelistirmeleri saglanmalidir.

Okul 6ncesi dénem g¢ocuklarinin matematiksel diisiinmelerinin temelinde sezgilerin de
yer aldig ileri siiriilmektedir. Cocugun ilk deneyimleri daha sonra okulda 6grenecegi yazili
sembollere dayanan formal matematigin temellerini olusturur. Okulda verilen formal mate-
matigin ¢ocugun diisiince diizeyine uyum saglamasi ve bazi 6grenme problemlerinin yasan-
mamasi i¢in okul dncesi donemde kazanilan informal bilgiler son derece 6nemlidir.

Resim 1.11: Okul 6ncesi egitimde matematik etkinlikleri

Matematigi 6grenme, kavram gelisimi ile ilgili olup ¢ocuklarin her giin yasadiklar
somut deneyimlerle yakindan ilgilidir. Betimleme, oriintiileme, kiyaslama, esitleme, sinifla-
ma, gozlemleme, siralama, 6l¢me, semboller kullanma ve rakam tanima, rakam yazma ve
grafik cizme gibi konular ¢ocuklarin gelecekte matematigi anlayarak d6grenmelerine yardim
ederek, onlarin kavramlar1 anlamalarmni saglar. Tlkdgretime hazirlik kapsaminda gocuklara
kazandirilmasi gereken matematik becerilerini; 0-20 arasi rakamlari tanima, setler olusturma,
renkleri, sekilleri 6grenme, basit arttirma ve eksiltme yapma vb. seklindedir.

Okul dncesi dgretmenleri ¢ocuklart okula hazirlarken ¢ok yonlil giinliik firsatlarla on-
larin matematik yeterliliklerini insa etmelerine yardim ederler. Esyalar ve nesneleri aralarin-
da paylasirken, suyu bir kaptan digerine bosaltirken, biiylik ve kiiciikk diigmeleri ayirirken,
ritmik alkig yaparken matematigi 6grenirler. Giinlilk deneyimler okul 6ncesi ¢ocuklarinin
matematikte ilerlemelerini saglarlar. Buna ek olarak gretmenler matematigin esas bilgisini
¢ocuklarin ihtiyaglari olan matematiksel diisiince kavramimin gelisimini desteklerler. Okul
oncesi donemde matematik becerilerinin kazanilmasinin 6nemi kabul edildigine gore ¢ocuk-
larin bu yonden gelismelerinin iligkili oldugu degiskenlerin g¢alisilmasi anlamlidir. Béylece
okul 6ncesi donemi gocuklarinin okula hazir bulunugluklari matematik becerilerinin geligimi
agisindan incelenmis olacaktir.
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Bu noktadan hareketle, gergeklestirilen galigmanin okul 6ncesi dénemde g¢ocuklarin
matematiksel becerilerinin gelisimine ve dolayisiyla okulda 6grenmeye hazir olmalarina
katki saglayabilecegi diisiiniilebilir.

Okul 6ncesindeki ¢ocuklarin 6grenmesi gerekenler evrensel standartlar arasinda ma-
tematik ile ilgili beceriler de tanimlanmastir.

> Bu beceriler;

Say1 kavrami,

Modele bakarak yapmak ve iligskilendirmek,
Geometri,

Olgme,

Bilgi toplama, organize etme ve ifade etmedir.

Aragtirmalar okul oncesi donemde ¢ocuklarin 6nemli 6l¢iide informal matematik 6g-
rendigini géstermektedir. Cocuklarin 6grendigi bu informal matematik bilgisinden yararlana-
rak cocuklarin matematigini giiglendirmek mimkiindiir. Yani matematige iliskin olumlu
tutumlar gelistirmelerini saglamak, matematik bilgilerini arttirmak ve matematiksel problem
¢ozmeye katilimlarini arttirmak miimkiindiir. Okul 6ncesi donemdeki matematik 6grenme i
ve dig etkenler, sosyal ve fiziksel baglamlar ile iliskili ve bir kavrayis seklindedir. Ezberden
ibaret ve baglamdan yoksun bilgi bigiminde degildir.

Cocuklar kavramlar1 nasil 6grenir? Kavramlar bilginin yapitaslaridir. Kiigiik yaslarda
gelismeye baslayan kavramlardan bazilari sunlardir: birebir eslestirme, konum duygusu, say1
ve sayma, sekil, mantiksal siniflandirma, karsilastirma, parga ve biitiinler. Bu temel kavram-
lar daha sonra daha karmasik siralama ve 6riintii bulma, informal dlgme, gruplar ve sembol-
leri iliskilendirme, somut ekleme ve ¢ikarma gibi kavramlara uygulanirlar.

> Cocuklar kavramlari ti¢ tiir 6grenme deneyimi ile kazanirlar:

o Naturalistik: Cocuk tarafindan baslatilan ve kontrol edilen deneyimler.
Ornegin: pargalar1 birlestirme, kum veya su dékme veya bir oyuncak be-
begin cay partisi i¢in masay1 kurma ve toplama.

o Informal: Bir yetiskinin veya biiyiik bir cocugun dogal aktiviteler esna-
sinda eski bilgilerin desteklenmesi, uygulanmasi veya genislemesine ne-
den olan bir soru sormasi veya yorum yapmasiyla kazanilan deneyimler.
Ornegin; bir kiz cocugu oyuncak bebegini yedirmek i¢in kasiklarindan bi-
risini secer. Babasi ona "bebegini beslemek i¢in en kiigiik kasigi segtin”
der. Bir erkek ¢ocuk bilyelerle oynarken arkadasi sorar "kag tane sar1 bil-
yen var?"

. Yapilandirilmis: Onceden planlanmistir ve bir miktar dogrudan dgretme
igerir. Bir grup ¢ocugun dgrenmeye hazir oldugu bir takim spesifik kav-
ram tizerinde odaklanir.
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Okul 6ncesi donemde ilgi odagi, naturalistik ve informal 6grenmedir.

Resim 1.12: Okul dncesi egitimde matematik etkinlikleri

En geng¢ matematikgeiler i¢in temel matematik 6grenme yolu, problem ¢ézmedir. Prob-
lemler genel olarak giindelik islerden, oyun etkinligi ve malzemelerinden ve hikayelerden
gelir. Cocuklar etraflarindaki esyalar1 kullanirken ve degisik isler yaparken muhakeme, ileti-
sim, iligkilendirme ve temsil siireglerini kullanarak 6grenirler.

Mantiksal muhakeme erken yaslarda gelisir ve Ozellikle smiflandirma ve Oriintiiler
kurmada 6nemli rol oynar. Muhakeme ¢ocuklarin mantiksal ¢ikarimlar yapmalarina, man-
tiksal siniflandirma becerilerini uygulamalarina, diisiinme bigimlerini agiklamalarina, prob-
lem ¢6ziimlerini ve ¢oziim siireclerini gerekgelendirmelerine, Oriintiiler ve iligkiler kullana-
rak ¢Oziimler {iretmelerine ve matematigi anlamli hale getirmelerine yardim eder.

Yazili, sozlii ve resim diliyle iletisim problem ¢6zmeyi ve muhakeme siireglerini agik-
lamaya yardim eden bir yoldur. Cocuklar ne yaptiklarini, niye yaptiklarini ve ne basardikla-
rin1 agiklamalidirlar. Bu agiklama i¢in matematiksel dile ihtiya¢ duyarlar.

Cocuklar i¢in en 6nemli iliskilendirme, ilk 6grendikleri naturalistik ve informal mate-
matik ile okulda 6grendikleri formal matematigin baglantisinin kurulmasidir. Somut cisimler
ve teknoloji informal ve formal bilgi arasindaki boslugu doldurmaya yardim edebilir. Kiigiik
cocuklar matematiksel diisiinceler hakkindaki anlayis ve fikirlerini yazili ve sozld, dil, jest-
ler, ¢izimler, konvansiyonel (alisilmis) veya 6zgiin semboller ile temsil edebilirler.

» Cocuklarin diisiinmelerine katkida bulunmak i¢in:

e Cocukicin anlam ifade eden durumlar kullanilmah ya da yaratilmahdir.
e Cocugun karar vermesini saglayacak firsatlar yaratilmahdir.
e  Cocugun akranlariyla goriis alisverisinde bulunmasi saglanmalhidir.
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Resim 1.13: Okul dncesi egitimde matematik etkinlikleri

Okul 6ncesi egitim programlarinda matematik etkinliklerinin amaglari:

Matematige karsi olumlu tutum gelistirmek,

. Matematikle ilgili kavramlar1 6grenmeye ilgili ve istekli olmalarini sag-
lamak,
Matematigin yasam igerisindeki gerekliligini ve 6nemini kavratmak,

o Gelisimsel diizeyi ve ayni1 zamanda bireysel farkliliklart dikkate alan uy-

gun egitim 6gretim ortamlar1 olusturmak,

. Cocugun gelisimsel diizeyine uygun, akil yiiriitme ve problem ¢6zme be-
cerilerini gelistirmek,

. Cocugun gelisimsel diizeyine uygun olarak, giinliikk yasanti icerisindeki
karsilastigi matematiksel kavramlari anlama ve &grendiklerini kullanma
yetenegi gelistirmek,

. Cocugu bir sonraki egitim basamagi olan ilkdgretime hazirlamaktir.

Cocugun ¢evresindeki matematiksel olay ve kavramlar:

o Yolda — Sokakta: Trafik levhalari, binalarin {izerindeki sekiller, desen-
ler, agaglar, bitkiler (biyiik-kiiciik, uzun-kisa vb., renk, sekil, boyut,
miktar ve mekanda konum ile ilgili kavramlar),

. Evde: Cesitli biiyiik-kiiglik esyalar, mutfak malzemeleri (bardaklar, ka-
siklar, siizgeg, 6lgme kaplar1), geometrik sekillerden olusmus cergeveler
ve nesneler,
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Resim 1.14: Okul doncesi egitimde matematik etkinlikleri

> Oyun parki — Sahilde: Uzun-kisa tirmanma merdivenleri, ¢emberler, hizli-
yavag sallanan salincaklar, tahterevallide yiiksekte algakta oturma, kum ve su
havuzlari, deniz kabuklari ve taslar ile 6l¢me, sekiller olusturma,

> Market veya Pazarda: Fiyat etiketleri ve barkodlar, cesitli sekil ve renkteki
ambalajlar, ¢esitli oriintiilerde raflara dizilmis {irlinler, biiyiik- kiigiik, uzun-kisa,
az-cok gibi sekil, boyut ve miktar kavramlarina gére sebze ve meyveler, me-
kanda konum kavramina gore iriinlerin yerlesimine dikkat cekme ¢alismalari-
dir.

1.2.1. Matematik Tiirleri

Guniimiizde okul 6ncesi siniflarinda matematikle ilgili; bilissel etkinlikler, kavram ca-
lismalar1 ya da matematik etkinlikleri seklinde zaman dilimleri ayrilmakta ve ¢ocuklarin yine
giinliik yasantilarinda karsilastigi kavramlar, bu siirelerde planh etkinlikler yolu ile sistemli
sekilde ¢ocuklarda pekistirilmeye galigilmaktadir.

» Cocuklara kazandirilmasi istenen kavramlar;

o Renk: Ana renkler ve ara renkler, okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin er-
ken donemlerin itibaren 6grenmeye basladiklari kavramlardandir ve fen-
doga ve matematik etkinlikleri sirasinda pekistirilebilmektedir. Cocuklara
renk kavramu verirken; ana renkleri karigtirararak ara renkleri elde etme-
leri gevrelerindeki renklere dikkat etmeleri nesneleri renklerine gore es-
lestirip, gruplamalar1 saglanabilir.

. Sekil: Okul 6ncesi ¢ocuklari, giinliikk yagsamda karsilastiklar1 kare, daire,
iicgen, dikdortgen, elips, kiire, kiip, prizma gibi iki ve ii¢ boyutlu geomet-
rik sekilleri matematik caligmalar1 yoluyla taniyip isimlendirebilir, sekil-
lerdeki benzerlik ve farkliliklar1 ayirt edebilir ve 6grendiklerini pekistire-
bilirler. Matemetik etkinliklerinde ¢esitli boyutlardaki sekilleri kullanarak
yeni sekiller ve desenler de olusturabilirler.
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o Sayr: Rakamlarin 6zellikleri, rakamlar1 ve sayilar tanima, hangi sayimnin
biiyiik hangisinin kii¢iik oldugunu bilme, sayilari nerede gérdiiklerini ha-
tirlama, nesneleri sayma ve kag tane oldugunu sdyleme, nesneleri sayila-
rina gore eslestirme, gruplama ve siralama gibi etkinlikler ile ¢ocuklar
say1 kavramlarini 6grenebilirler.

. Boyut: Cocuklar matematiksel kavramlar1 6grenirken nesneleri ilis-
kilendirmeyi de Ogrenirler. Nesnelerin buytiklik-kiigtiklik, uzunluk-
kisalik genislik-darlik gibi 6zellikleri fark etme, nesneleri bu 6zelliklerine
gbre ayirt etme ve birbirleri ile karsilagtirma, farkli 6lgme araglan kulla-
narak nesnelerin boyutlarini 6lgme benzeri etkinlikler ile cocuklarin nes-
nelerin boyutlarin1 6grenmesi ve 6grendiklerini pekistirmesi saglanabilir.

o Miktar: Okul 6ncesi gocuklar1 nesnelerin azlik-gokluklari ve sayila-
11 ile ilgili calismalarla miktar kavramlarini 6grenebilirler. Cesitli 6l¢iim
araglar ile de agir ve hafif nesneleri miktarlarina gore tartabilir ve yine
miktarlarina gore karsilagtirmalarda bulunabilirler.

° Zaman: Okul oncesi ¢ocuklarina zaman kavrami; once-sonra, sa-
bah-6gle-aksam, gece-giindiiz, mevsimler aylar (bir yilda kag mevsim ve
ay oldugu) haftanin giinleri gibi konulara yer verilmelidir. Bazen gocuk-
lar hazirbulunusluk diizeylerine gore ve sayilar tanimalari ile paralel ola-
cak sekilde tam saatleri dgrenebilirler. Saatin ka¢ oldugu ile ilgili calis-
malara katilabilirler. Zaman kavramini pekistirmek amaciyla ¢ocuklara
basit takvimler hazirlatilabilir ve/veya siniftaki takvimin her giin segilen
cocuklarca isaretlenmesi saglanabilir.

o Mekanda Konum: Okul éncesi donem ¢ocuklar1 sag-sol, dn-arka,
yan, arasinda, ic¢inde-disinda, yukarida-asagida, yiiksekte-algakta, gibi
kavramlarla kisi ve nesnelerin uzayda ve mekanda nasil konumlandigina
iligkin bilgi sahibi olabilir, ¢esitli yoneregelere gore yon bulabilir ve ¢cok
basit diizeyde kroki ve haritalar olusturabilirler.

Bu kavramlar ¢evremizde her giin karsilastigimiz ve bazen farkina vararak bazen var-
madan birbirleri ile iligkilendirdigimiz temel matematiksel kavramlardandir.

> Bu kavramlarin 6gretilmesi igin kullanilabilecek matematik tiirleri;

o Betimleme: Bir nesnenin bir veya daha fazla 6zelliginin farkina varmak,

o Siralama: Nesneleri uzunluk, renk tonu, agirlik gibi niteliklere gore diz-
mek,

o Siniflama: Nesneleri renk, sekil veya doku gibi 6zellikler agisindan grup-
lara ayirmak,

o Oriintiileme: Nesnelerin dizilislerini degistirme, betimleme, yeniden ya-

ratma gibi etkinlikler uygulamak,
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o Kiyaslama: Nesneleri yan yana koyarak kiyaslamalar yapmak. Bire bir
eslestirme ilkesini kullanarak iki kiimenin denkligini bulmak,

o Esitleme: Kiimelerin ayn1 sayida nesneye sahip olmasini saglamak; bire
bir eslestirme prensibini kullanarak esitligi 6gretmektir.

1.2.2. Matematik Etkinliklerinin Cocugun Gelisimine Olan etkileri

Fen ve doga calismalar1 gibi matematik galismalar1 da okul 6ncesi ¢ocuklarinin basta
zihinsel gelisimleri olmak {iizere sosyal-duygusal (arkadas grubu iek etkinlikleri gergekles-
tirme, paylasma) , fiziksel (¢alisan nesneleri ve 6lgme araglarini manipule etme), dil ( kav-
ramlar1 sozel olarak ifade etme) gelisimleri ve 6zbakim beslenme tarzinda etkinlikleri ger-
¢eklestirme ya da yemek ve temizlik zamani gibi 6zbakim becerilerinin gergeklestirecegi
etkinliklerde renk, sekil, say1, mekanda konum, miktar vb.. gibi matematiksel kavramlari
pekistirme becerileri yoniinden gelisimlerini olumlu yonde etkilemektedir. Tiim gelisim
alanlarinin yani sira bes duyuyu da uyararak ¢ocuklarin duyu organlarimi etkin sekilde kulla-
nilabilmesine olanak tanimaktadir.

Okul 6ncesinde matematik etkinlikleri ¢ocuklara basit diizeyde ve gelisimlerine uygun
sekilde matematiksel kavramlar1 tanima ve 6grenme, problemi tanima, olast ¢6ziim yollarini
diisiinme ve problemi ¢bzme ve ¢esitli nesneleri niteleme, eslestirme, gruplama, siralama,
gruplar arasinda iligki kurma vb. becerileri kazandirabilmektedir.

> Genel olarak matematik ¢calismalarinin ¢ocuklarin gelisimlerine olan etkileri su
sekilde 6zetlenebilir:

. Problem ¢6zme siirecini (problemi tanimlamak, beyin firtinasi ile gesitli
¢Oziim yollar1 ortaya koymak, ¢6ziim yollarindan birini se¢mek ve dene-
mek, sonucu degerlendirmek) 6grenir ve problem ¢dzme becerisini gelis-

tirir.

o Matematiksel kavramlar1 eglenceli ve somut sekilde 6grenebilirler.

. Giinliik yasamda matematigin nerelerde karsilarina cikabileceklerini 6g-
renir ve giinliik yasantidaki matematiksel kavramlar: farkina varabilir.

o Matematige karsi olumlu bir yaklagim i¢inde olmay1 6grenirler.

1.2.3. Matematik Etkinlikleri Calismalari
1.2.3.1. Dikkat ve Hafiza Calismalari

> Dikkat ve hafiza caligsmalar1 benzerlikleri ve farkliliklar1 bulma, akilda tutma,
hatirlama ¢aligmalarindan olugmaktadir.

J Benzerlik ve farkhihiklar1 bulma: Verilen birbirinin benzeri iki resim
arasinda bazi ayrmtilar farklidir. Iki resim arasmdaki farkliliklart bulma
etkinlikleri, bir gesit bulmaca etkinligi olarak da diisiiniilebilir. Ogrencile-
rin tamamen dikkatlerini yogunlastirarak bulmaya calistiklar farkliliklar,
ayn1 zamanda benzer ve farki kavramlarinin gelismesine de yardimci
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olur. Benzer ve farkli olan1 bulma g¢aligmalari, sekillerin gesitli biiytiklik,
yap1, goOlgeleme, durus ve pozisyonlarda algilanmalarii ve farkliliklar
disarida birakarak benzerliklerini sentezleyebilmelerini icerir. Sekilleri
farkli pozisyonlarda algilayabilme ve sentez yapabilme becerisini dlgme-
yi amaglar. Soyut diisiinme ve genelleme becerisini gelistirir. Benzer sey-
leri eslestirme, farkli olani bulma alistirmalari, cocuklarin temel akil yii-
rlitme becerisinin gelismesine yardimci olmay1 amaglamaktadir.

Dikkat hici
her seye doniistiirir

Resim 1.15: Dikkat ve hafiza ¢alismalari

Akilda tutma ve hatirlama calismalari: Dikkat yogunlugunu koruya-
bilmek ve dikkat siiresini uzatabilmek, 6grenmenin kalitesi agisindan ¢ok
onemlidir. Gorsel bellek becerileri, gorerek 6grenmeye ve aklinda tutma-
ya dair becerilerdir. Buna yo6nelik bir ¢ok basit diizeyde ¢alisma diizenle-
nebilr ve 6grenci 6zelinde uygulanabilir. Eger ¢alistigimiz 6grenci duya-
rak daha iyi 6greniyorsa, isitsel alg1 becerilerinde daha basariliysa; gorsel
becerileri kazandirmak amaclh gorsel ipuglarin1 kullanmak etkili olabilir.
Ornegin; eksilen veya eklenen nesneyi bulmalarini saglamak igin gorsel
kartlar1 ¢ocuklara sunarak olaylarin olus sirasina gore ipuglari vermek su-
retiyle oyun seklinde kavramalar1 saglanabilir. Bu durumda gorsel kartlar
sunuldugunda gorsel becerisi yiiksek diizeyde bulunan gocuklara, ipuglart
vererek de isitsel becerileri yiiksek ¢cocuklara akilda tutma ve dikkat bece-
risinin gelisimi i¢in katkida bulunulur.

1.2.3.2. Rakam Tamima Calismalari

Cocukta say1 kavrami olmasi i¢in ¢ocugun birebir esleme islemini basarabilmesi ve
say1 korunumu kavramimi (miktar degismezligini) kazanmis olmasi1 gerekmektedir. Piaget
¢ocuklarla yaptig1 bir deneyde; birinci agsamada ¢ocuklarin Oniine esit sayida nesnelerden
olusan bir kiime koymus ve bunlarin sayilarinin ayn1 olup olmadigimi sormustur. Ikinci asa-
mada, kiimelerden birini seyreklestirmis ve cocuklara “hangi siradaki nesneni daha fazla
oldugunu” sdylemelerini istemistir.5-6 yasindaki ¢ocuklarin ¢ogu birinci asamada esit olduk-
larini, ikinci asamada seyreklestirilen kiimenin daha fazla oldugunu séylemislerdir. Cocuklar
nesnelerin sayisini zihinde koruyamamis ve algisal yanilma gostermislerdir.
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Say1 kavraminin 6gretilmesinde oncelikle bes ve besten kiigiik say1 gruplan ile bas-
lanmalidir ve nesneleri nasil sayacagi 6gretilmelidir.

Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin ¢gogu 1’den 10’a kadar, 50’ye veya 100°e kadar hata-
siz sayabilir. Fakat bu sayma ezbere bir saymadir ve bu onlarin say1 ve islem kavramini ka-
zandiklarmi gostermez. Bu donemde c¢ocuklarin siralama, karsilastirma, birebir esleme ve
say1 korunumu ile ilgili yaptiklar1 ¢calismalar matematik bilgileri i¢in temel olusturur. Say1
kavraminin kazanilmasi 5-8 yas arasinda 6nemli bir artig gosterir.

> Sayilart hayatimizda ii¢ farkli sekilde kullaniriz:

o Kardinal sayilar: Bir grupta “ka¢ tane” nesne oldugunu belirten ve say-
mada kullandigimiz sayilardir.

o Ordinal sayilar: Bir sirada nesnenin yerini belirtmek i¢in kullanilan sa-
yilardir.

o Nominal (isimsel) sayilar: isimler gibi tanimlamada kullandigimiz sayi-

lar. Ornegin; oda kapisini belirtmek veya formalarda kullanilan sayilardir.

~

Resim 1.16: Rakam tanima ¢alismalar:

1.2.3.3. Rakamlar1 Ogretme

Rakamlar1 ogretirken 6gretmen ilk olarak bir nesne kiimesi ile o nesne kiimesine ait
rakamlar1 eslemelidir. Bu islem 1’den 10’a kadar olan tiim rakamlar i¢in yapilmalidir. Co-
cuklara rakam 6gretilirken dnce sozel ifade kullanilmalidir, daha sonra yazili sembol ile bir-
lestirilmelidir.

“Sifir” bir kiimede hicbir nesne bulunmadigi zaman kullanilan 6zel bir sayidir. Cocuk-
lar ilk zamanlarda sifir sayisin1 anlayamaz. Sifir sayisini1 6gretmek igin “Kag tane?”” sorusu
sorulmalidir. Kiimede higbir nesne bulunmadiginda ¢ocuk “sifir’” demesi i¢in cesaretlendi-
rilmelidir.

10 sayis1 da 6zel bir sayidir. Cocuk bu sayi ile ilk defa “basamak™ fikri ile karsilasir.

Cocuk 1°den 10’a kadar saydiginda ve kiimenin son sayisim1 “10” olarak belirttiginde bu
say1y1 6grenmis olur.
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1.2.3.4. Rakamlar1 Tamima

Tanima bir semboliin adlandirilmasi anlamina gelmektedir. Rakamlari tanima sdyleni-
len bir rakamin yazilig seklini tanimay1 igermektedir. Cocuga bir rakami gdsterip okumasi
veya sdylenilen rakam gdstermesi istenilerek test edilebilir. Ornegin; bir rakam ile o rakama
ait resim kart1 yap-boz seklinde hazirlanabilir. 1’den 9’a kadar rakamlar ve tizerinde 0 rakam
kadar nesne bulunan resim kartlar1 hazirlanabilir. Rakamlarin sekilleri eksik yazilarak ¢ocuk-
tan tamamlamasi istenebilir. Bak ve sdyle ¢aligmasi yapilabilir (1-5 daha sonra 1-10 rakam-
larmi tanima).

1.2.3.5. Rakamlar1 Yazma

Bu beceri yazma araglari, kagidin kullanimi ve modelden kopyalama gibi yaz1 6ncesi
becerilerle iliskilidir. Rakamlar1 dogru olarak yazma, ancak birinci sinifta {istesinden geline-
bilecek bir beceridir. Ornegin; havaya el ile rakam ¢izme, yere ip ile rakam ¢izme, kum iize-
rine ¢izme, uygun Ozellikte cesitli artik materyaller kullanilarak rakam olusturma gibi.

1.2.3.6. Sayma

Say1 kavraminin geligimi ile sayma becerisinin kazanilmasi birbirine baglidir. Sayma
becerisi say1 isimlerini siralama becerisini gerektirir ve sayma, el gz koordinasyonu ve so6-
zel becerileri gerektiren biligsel bir aktivitedir. Sayma islemi siralamay1 igermektedir. Sik sik

yiiksek sesle sayma caligmalari yapilmalidir.

> Say1 kavramu ile ilgili yapilabilecek etkinlikler:

. 1’den 10’a kadar karisik dizilmis rakamlar arasindan, model olarak ¢izi-
len rakamlarin esini bulmasi istenebilir.

. 1’den 10’a kadar karigik dizilmis rakamlar arasindan sdylenen rakami
bulmasi istenebilir.

. I’den 10’a kadar karisik dizilmis rakamlar arasindan gosterilen rakami

okumas istenebilir.

Sozel yonlendirme ile ¢cocugun 1’den 10’a kadar saymasi istenebilir.

Verilen rakamlar arasini (5-9 gibi) saymasi istenebilir.

Verilen rakamlardan geriye dogru saymasi istenebilir.

Degisik sayilardaki nesneleri eslemesi istenebilir.

Iki yazili rakamdan (5 ve 9 gibi) hangisinin daha az veya daha fazla oldu-

gunu sdylemesi istenebilir.

o Bir say1 kiimesini siraya dizme, okuma ve istenilen rakami gostermesi is-
tenebilir.

o Verilen iki nesne grubunu sayma ve verilen rakamla ayni olup olmadigim
sOylemesi istenebilir.

o Verilen iki nesne grubunu sayma ve hangisinin daha az veya daha fazla
oldugunu sdylemesi istenebilir.

o Bir nesne grubu ile birlikte verilen rakamdan hangisinin daha az veya da-
ha fazla oldugunu séylemesi istenebilir.
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o Nesne grubu ve rakamlar verilerek eslemesi istenebilir.

o Nesneleri sayarak, {i¢ nesne grubundan en az veya en fazla olani sdyle-
mesi istenebilir.

o Bir rakam verilerek, bu rakami uygun sayidaki nesne grubunu gostermesi
istenebilir.

o Verilen iki nesne grubundan daha fazla olani bulmasi, sonra fazla olan

gruptan az nesne sayist kadar nesne c¢ikarmasi ve daha sonra da kalan
nesne sayisini soylemesi istenebilir.

o 1’den 10’a kadar ritmik sayarken, atlanilan sayinin hangisi oldugunu séy-
lemesi istenebilir. Siralanmis nesne resimlerinden sdylenilen siradaki
nesneyi gostermesi istenebilir.

o Siralanmig say1 kartlarindan atlanilan sayiy1 bulmasi istenebilir.

o Siralanmis nesneleri sira sayisi ile saymasini (birinci, ikinci, tiglincii gibi)
istenebilir.

o Verilen kiime ile ayni, daha az veya daha fazla sayilarda kiimeler olus-
turmalari istenebilir.

° Nesneleri siralarken birinci, ikinci, tigiincii, gibi sira sayilarini kullanmasi
istenebilir.

1.2.3.7. Arttirma Eksiltme Calismalar:

Iki dogal sayidan biri iizerine digeri kadar birer sayma yoluyla iiciincii bir dogal say1
elde etme isidir. Toplama isleminin 6gretimine grup/kiimeleri birlestirerek baslamali ve bir-
lestirmeden once “ve”, “daha”, “toplam”, “art1” ve “esittir” kelimeleri kullanilmalidir.

Cikarma isleminde, farkin bulunmasinda birinci sayidan baglayarak ikinci say1 kadar
geriye dogru birer saydirilir. Cikarma isleminin 6gretimine 6nce somut nesneler yardimi ile
daha sonra ise resimlerle devam edilir. Cikarma isleminin 6gretiminden once, cocuklarla
geriye dogru ritmik sayma c¢aligsmalarina yer verilmelidir.

Cikarma islemine gegmeden dnce, parca-biitiin iliskisi, bire bir esleme, biitiiniin parca-
lardan biiyiik oldugu diisincesinin gelismesi, 6zellikle ¢ikarma iglemi igin, tersine doniisebi-
lirligin kazanilmasi gereklidir.

Cocuklar toplama becerisinin baglangicinda, 6nce bir boncuga bir tane daha eklenildi-

ginde sonucun iki oldugunu goriir ve bunu séyler. Cikarma isleminde de ii¢ boncuktan biri
almdiginda iki boncuk kaldigini goriir.
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Resim 1.17: Arttirma eksiltme ¢calismalar:

Bu donemdeki cocuklara toplama ve ¢ikarma dgretmede {ic onemli nokta vardir. Ilk
olarak toplama islemiyle baglanmalidir. Toplama isleminde ¢ogalma, artma vardir, bu artma
somutlugu ifade eder. Cikartmada azalma, eksilme, yok olma s6z konusudur. Yokluk ise
soyut bir kavramdir. Ogrenmede “Somuttan soyuta dogru gidilmelidir.” ilkesine uygun ola-
rak 6nce toplama islemi dgretilir. ikinci olarak toplama ve ¢ikarmaya kiigiik sayilar igerisin-
de baslanmali, {liglincii olarak ¢ocuga somut yasantilar ve baslangicta gercek nesneler veril-
melidir. Gergek nesnelerle basarildiginda nesne resimleriyle devam edilmeli, dogrudan say1
sembolleriyle veya zihinden toplama ve ¢ikarma iglemi c¢alisilmamalidir.

1.2.3.8. Siralama Yapma Calismalari

Siralama, nesnelerin 6lgiilebilen veya dlciilemeyen 6zellikleri yoniinden diizenlenme-
sidir. Siralamay1 nesneleri birbirinden ayiran 6zellige gore diizenlenme seklinde de tanimla-
yabiliriz. Siralama karsilastirmanin en iist seviyesidir ve matematiksel sonug¢ ¢ikarma ve say1
sisteminin temelini olusturmaktadir. Siralama etkinlikleri ¢ocuklarin benzerlik ve farkliliklar
kesfetmesine, problemlerin ¢6ziimii i¢in yeni yollar ve degisik cevaplar bulmalarina ve bir
durumun 6zelliklerini tahlil ederek karar vermeklerine yardimei olabilir. Siralamada bir dizi
nesnenin tek bir 6zelligine gore derece derece degisimine (6rnegin; ¢ubuklari uzundan kisaya
dogru dizme gibi), ya da belirli 6zelliklerin ardisik bir diizen i¢inde yinelenmesine (6rnegin;
kirmizi-mavi-sar1 diigme ve tekrar kirmizi diigme gibi) dayali mantiksal bir diizenleme ya-
pilmaktadir.

Siralamada; boncuklarin, diigmelerin, geometrik sekillerin siralanmasi 6lgiilemeyen
siralamaya ornektir. Nesnelerin agirlik, boyut, miktar gibi belirli kriterler esas almarak sira-
lanmasi da 6lgiilebilen siralamaya Ornektir.

Iki ayr1 kiimedeki nesneleri siralamaya “cifte siralama” denir. Bu amagla 6gretmen,
kavanoz ve kavanoz kapaklari, eller ve eldivenler, tencereler ve kapaklar gibi materyallerle
cifte siralamalar yapabilir. Yapilan bu siralamayi tersine kullandigimizda “ters siralama”
meydana gelir ve matematikteki “geriye sayma” bunun en iyi drnegidir. Bunun igin 6gret-
men ¢ocuklarla bir siralama etkinligi yapabilir ve daha sonra bunun tersini 6gretebilir.
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Siralama etkinligi sadece nesneleri gesitli 6zelliklerine gore siralamayla smirlandirl-
mamalidir. Ornegin; hikaye kartlar1 hazirlanabilir ve ¢ocuklardan bu hikaye kartlarini sira-
lamasi istenebilir.

Siralama ¢ocuklarin birkag faktorii birlikte gdz oniline almalarini gerektirdiginden kar-
stlagtirmadan daha zordur. Bu nedenle egitime dnce karsilagtirma etkinlikleri ile baglanmali-
dir. Ornegin; 3 farkli uzunluktaki ¢ubugu siralamasini istedigimizde, ¢ocuk icin ortanca ¢u-
buk, uzun ¢ubuktan daha kisa, kisa ¢ubuktan daha uzun oldugundan kafasini karistirabilir ve
sonug yaniltici olabilir.

Okul oncesi ¢ocuklarla siralama yaparken, ilk olarak bes veya daha fazla nesne ile si-
ralamaya baslanmalidir. Ayrica yeni baslanildiginda kullanilan nesneler arasindaki farklilik
ve benzerliklerin kolayca gézlenmesi gereklidir.

———
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Resim 1.18: Okul dncesi egitimde siralama yapma ¢ahismalari

> Siralama ile ilgili yapilabilecek etkinlikler:

. Cocuklardan verilen modeldeki siramin hangi sekilde olduguna karar
vermelerini isteyebiliriz. Ornegin; kirmizi-sari-mavi-kirmizi.....veya ka-
re-tiggen-daire-kare....

. Soldan saga dogru siralanmis sekiller arasindan sdylenilen nesnenin ka-
¢inci sirada oldugunu séylemelerini isteyebiliriz.

. Verilen bir 6zellige gére nesneleri soldan saga siralamalarini isteyebiliriz.
Ornegin; uzunluklarina gére gubuklari siraya koyma.

. Bir nesne grubundaki nesneleri biiyiikten kiiclige siralamasini isteyebilir.
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Sik sik siralama ifadelerini kullanabilecekleri etkinlikler diizenleyebilir
ve sozel olarak siralama ifadelerini sdylemelerini isteyebiliriz. Ornegin;
Topu kim birinci olarak atacak? Senin yedigin kaginci kek dilimin? Ka-
¢inci siradaki resim seninki?

Cocuktan giinliik rutin olaylar1 gosteren kartlar1 siraya koymalarini iste-
yebiliriz.

Rakamlar1 1’den 10°a, 10’dan 1’e dogru siraya koymalarini isteyebiliriz.
Olaylar1 zaman sirasina koymalarim isteyebiliriz. Ornegin; bir gezi donii-
sii gezinin agsamalarini ve bastan sona (veya soldan saga) dogru neler yap-
tiklarin1 soylemelerini isteyebiliriz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda fen ve matematik etkinliklerini gozleyiniz. Fen
ve matematik etkinlikleri 6rneklerini (erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda uygulama esna-
sinda) fotograflarla ve kamera ¢ekimleri ile destekleyerek sunus hazirlayiniz. Etkinliginizin
sonucunu rapor haline getirip arkadaglarinizla paylasiniz.

Islem Basamaklari Oneriler

> Fen ve matematik dil etkinliklerini, ne- » Yaninizda arastirmanizi not edebilecegi-

relerde ve nasil gozleyeceginizi onceden
belirleyiniz.

niz diizgilin dosya kagitlari, kalem bu-
lundurunuz.

» Fen ve matematik etkinliklerini gozle-
yeceginiz kurumdan 6nceden randevu
ve izin aliniz.

Fen ve matematik etkinliklerini gozler-
ken miimkiinse fotograf makinesi ya da
kamerayla ¢ekim yapiniz.

» Fen ve matematik etkinliklerini gozler-
ken dikkat edeceginiz hususlar1 belirle-
yiniz.

Fen ve matematik etkinliklerini gozler-
ken uygulanig bigimini mutlaka not edi-
niz.

» Fen ve matematik etkinligi tekniklerin-
den en ¢ok tercih edilenleri belirleyiniz.

Fen ve matematik etkinligi tekniklerin-
den en ¢ok tercih edilenlerin tercih edil-
me nedenlerini belirleyiniz.

» Fen ve matematik etkinliklerinden goz-
leminiz sonucu elde ettiginiz bilgileri si-
nif ortaminda tartigmaya aginiz.

Gozlemlerinize gore Fen ve matematik
etkinliklerinin g¢esitlerini ve gocuklara
yararlarini ortaya koydugunuz dokiiman
hazirlayiniz.

» Arastirdigimiz Fen ve matematik etkin-
liklerini, ¢esitlerini, etkinlik esnasinda

cektiginiz fotograf ve kamera ile hazir-
ladiginiz sunusunuzun sonucunu rapor
haline getirerek arkadaslarinizla payla-
sIiz.

Raporunuzu hazirlarken istekli, dikkatli
diizenli, temiz ve titiz olunuz.

» Etkinliginizle ilgili sunuslarimzi ve ra-
porlarimizi, diger kurumlarla benzerlik
ve farkliliklar1 arkadaslarinizla karsilas-
tirniz.

Etkinliginizle ilgili sunuglariniz1 ve ra-
porlarinizi, diger kurumlarla benzerlik
ve farkliliklar1 objektif olarak karsilasti-
rmniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Z1niz.

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii ya-

............................... cocugun karsilastigi nesnelerin, olaylarin ve bunlarin iligki-
lerini gdzlemleyip, inceleyip, aragtirmasi ve sonuglara varmasi olarak tanimlanabilir.

Fen egitimi 6nce ............ccccevennn. tarafindan baslatilmaktadir.

......................... soyut kavramlar1 somutlastirmak, cocugun hem bilgi kazanmasini
hem de bilimsel siirecler gelistirmesini saglamaktadir.

Gezi ve gozlemler; ulasim, ekonomik nedenler, cocuklarin emniyetini yeterince sagla-
yamama gibi nedenlerden dolay1 yapilamadiginda okula ....................... cagrilabi-
lir.

......................... , nesnelerin Ol¢iilebilen veya dl¢giilemeyen dzellikleri yoniinden
diizenlenmesidir.

Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarla yapilan matematik etkinliklerinde ilk olarak
.......................... islemiyle baslanmalidir.

.......................... V€ .ioiviiiereennann...... calismalar1 benzerlikleri ve farkliliklari
bulma, akilda tutma, hatirlama ¢alismalarindan olusmaktadir.

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

Matematik etkinligi ile ilgili verilen bilgilerden hangisi yanlistir?

A) Cocuklar giinliik yasam i¢inde evde, okulda, sokakta, oyun parkinda, pazarda,
markette, kisacasi akla gelebilecek her yerde matematiksel olay ve kavramlarla
Karsilasabilmektedir.

B) Cocuklar oyunlarinin i¢inde yine farkina vararak ya da varmayarak matematigi kul-
lanmaktadirlar.

C) Okul 6ncesi donemden itibaren matematik korkusu/kaygisi gelismistir.

D) Cocuklar oyunlarinin iginde yine farkina vararak ya da varmayarak matematigi kul-
lanmaktadirlar.
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10. Fen ve doga etkinlikleri, ¢ocuklarin; Gézlem yapma, inceleme, arastirma, kesfetme ve
elde ettikleri sonuglar1 degerlendirme becerilerini, bir bagka deyisle bilimsel diisiinme
becerisini gelistirir agiklamasi fen doga etkinliginin hangi gelisim alanina etkisinden
bahsetmektedir?

A) Fiziksel
B)

C) B) Sosyal
D) O)Bilissel
E) D)Dil

11.  Arttirma eksiltme ¢alismalari ile verilen bilgilerden hangisi yanlistir?
A) Arttirma ¢alismalarina eksiltme ¢alismalarindan 6nce baslanmalidir.
B) Ogrenmede soyuttan somuta gidilmelidir.
C) Toplama isleminin 6gretimine grup/kiimeleri birlestirerek baglamali ve birlestirme-

den 6nce “ve”, “daha”, “toplam”, “art1” ve “esittir” kelimeleri kullanilmalidir.
D) Gergek nesnelerle basarildiginda nesne resimleriyle devam edilmelidir.

12.  Hayvan besleme etkinligi i¢in asagidakilerden hangisi yanligtir?
A) Bu ¢aligsmalar sadece grup ¢alismalari seklinde, belli bir program ¢ercevesinde
planlamalidir.
B) Cocuklar hayvanlar arasindaki benzerlikleri farkliliklar1 6grenir.
C) Sinifta muhabbet kuslar1 saglik igin 6nlemler alindiktan sonra bakilabilir.
D) Hayvan besleme etkinlikleri ¢ocuklarin evde besledikleri kedi, kopek gibi hayvan-
lar1 sinifa getirmeleriyle de yapilabilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrarlaymiz. Ce-
vaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

OGRENME KAZANIMI

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda Fen ve matematik etkinliklerini hazirlayabilecek/uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Fen ve matematik etkinliklerinin planlanmasinda, uygulanmasinda ve degerlen-
dirilmesinde dikkat edilmesi gereken noktalar1 kaynaklardan arastiriniz.

> Fen ve matematik etkinliklerinde kullanilan arag geregleri inceleyiniz.

> Fen ve matematik etkinliklerinin hazirlanmasi ve uygulanmasi asamalarinda ya-

pilan calismalar1 egitim ortamlarinda gozleyiniz.

2. FEN VE MATEMATIK ETKINLIKLERI HAZIRLMA

2.1. Fen ve matematik Etkinliklerinin Planlanmasinda Dikkat Edile-
cek Noktalar

2.1.1. Fen Cahismalar Planlanirken Dikkat Edilecek Noktalar

Okul 6ncesi egitiminde etkili fen caligmalar1 planlanirken dikkat edilmesi gereken bazi
noktalar mevcuttur. ilk olarak fen deneyimleri ¢ocuklarin 6n bilgileri, én yargilari ve yanlis
anlamalar1 dikkate alinarak planlanmalidir. Bir ¢alismaya baslamadan 6nce gocuklarin s6z
konusu olan 6grenme yasantisi ile ilgili ne bilip ne bilmedikleri saptanmalidir. Aksi takdirde
planlanan 6grenme deneyimleri ¢ocuklarin var olan seviyelerinin ¢ok tstiinde ya da ¢ok al-
tinda kalma riskini tasiyacaktir. Her iki durumda da 6grenmenin gergeklesmesi miimkiin
olmayacaktir.

Okul dncesi ¢ocuklari islem Oncesi diisiinceye sahip olduklart ve soyut diisiinme ge-
rektiren fen deneyimlerinin onlarin gelisim seviyesi ile bagdasmamasidir. Bu nedenle ¢ocuk-
larin aktif sekilde katilabilecekleri, duyularimi kullanarak 6grenmelerini saglayabilecek ¢esit-
li ve nitelikli deneyimlere yer verilmesi gerekmektedir. Dokunulmayan, goériilemeyen, tadi-
lamayan, koklanamayan ve duyulamayan fenomenler ¢ocuklara 6gretilmemelidir. Cocuklar
kavramlart somut nesneleri kullanarak ve bir¢ok deneyim arastirmalar1 sonucunda gelistirir-
ler.
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Cocuklarin ilgisini ¢ekebilecek konular segmek gerekmektedir. Bu konular ¢evrede
her zaman karsilagabildigimiz basit konulardir. Konu secildikten sonra c¢ocuklara yeterli
sireyi taniyarak ayrintilartyla secilmis konu ile ilgili gerceklesen durumu ya da 6zellikleri
incelemek i¢in firsatlar vermek gerekmektedir. Caligmalar siiresince yeri geldiginde kaza-
nilmis yeni becerilerin ve 6grenilenlerin tekrar edilmesi ve pekistirilmesi de saglanmalidir.
Bu c¢aligmalarda da tiim okul 6ncesi etkinliklerde oldugu gibi oyunu unutmamak ve ¢alisma-
lar1 oyunla gergeklestirmek gereklidir.

Etkinliklerin ¢ocuklara se¢im yapma firsati sunmasi, bes duyuyu kullanmaya yonelik,
eglenceli ve tartigma ortami yaratabilecek nitelikte olmasi, ¢ocuklara birden ¢ok beceri ve
bilgi kazandirmay1 amaglamasi saglanmalidir. Cocuklarin fikirlerini ve gdzlemlediklerini
sozel olarak ifade etmelerinin yani sira ¢izim ya da oyunlar yolu ile yansitmalarini saglamak
gelisimleri acisindan yararhdir.

Fen ¢alismalari planlanirken secilen materyallerin yanhishklar igerip igermedigi kont-
rol edilmelidir. Ornegin; su oyunlar1 batan nesneler ilgili deney yapilirken biitiin batan nes-
neler biiyiik yiizen nesneleri ise kii¢lik olmasi ¢ocuklari yanlis yonlendirir.

> Simif ortaminda fen caligmalarini gergeklestirebilmek i¢in dikkat edilmesi gere-
ken ozellikler:

o Oncelikle simf iginde hazirlanacak fen ve doga merkezi cocuk gz hiza-
sinda raflara gerekli olan ve ¢ocuklar i¢in tehlike olusturmayacak nitelik-
te malzemeler yerlestirilmeli ve bu malzemelerin belirli araliklarla ¢ocuk-
lar tarafindan yenilenmesi saglanmalidir. Cocuklarin bu malzemeleri ma-
nipule ederek ve bunlarla kendi kendilerine 6zgilirce deneyler yaparak
kesfetmelerine yardimci olmak gerekmektedir.

o Uygulanacak etkinlikler i¢in gerekli tiim materyaller kullanima hazir se-
kilde diizenlenmelidir. Etkinligin uygulanacagi ortamda ¢ocuklarin dikka-
tini dagitabilecek durumlarin ve malzemelerin olmamasina dikkat etmeli-
dir.

. Cocuklarin ilgileri géz oniinde bulundurularak g¢aligmalara katilmalari
desteklenmeli, eger ¢alisma ¢ocugun ilgisini ¢cekmiyorsa bu durumda da
zorlama yapilmamalidir.

o Tim etkinlikler i¢in gegerli olan 6nemli bir diger nokta da gocuklarin
mutlaka basar1 duygusunu yasamalari ve yaptiklarinin ve 6grendiklerinin
degerli oldugunu hissetmeleri gerektigidir. Ornegin ¢ocuklardan bir konu
ile ilgili tahminde bulunmalar istendiginde yanildiklari durumlarda ¢o-
cuklarin yanilgilar iizerinde durmak yerine ne dlglide yakin tahminlerde
bulunduklar iizerinde yogunlagmak ve daha yakin tahminler yapabilme-
leri i¢in onlara destek olmak gerekmektedir.

. Etkinlikler sirasinda ve sonrasinda ¢ocuklara etkinligin gergeklestigi or-
tam1 temiz birakma, kendilerine ve baskalarina zarar verebilecek nitelikte
malzemeleri yetigskin kontroliinde kullanma ve bu malzemeleri kullanim
sonunda yerine kaldirma aligkanligi kazandirmalidir.
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o Uygulamalar sirasinda siif ortaminin giiriiltiilic olmas1 normaldir. Aksi
s0z konusu oldugunda ters giden bir seyler oldugundan siiphelenmek ge-
rekir, ¢linkii cocuklarin bir isle mesgul olmalar1 giiriiltiiyii de beraberinde
getirecektir.

Sonug olarak 6gretmenler, ¢ocuklara bilimsel siire¢ becerilerini kullanarak aragtirma
yapabilecekleri destekleyici ve giivenli bir ortam saglamalidir. Ogretmenler bu ortamda,
arastirma ve inceleme yaparken ¢ocuklara nasil rehberlik edeceklerini ve tek bir deneyimle
sinirli kalmayan bazi temel tutumlart ve kavramlar1 6grenmelerini nasil tesvik edeceklerini
ve ¢ocuklarin 6grenmesini nasil degerlendirecegini 6nceden belirlemelidir.

Planlama etkili bir 6grenme ve 6gretim igin atilmasi gereken adimlardan sadece birisi-
dir. Ogretmenlerin cocuklarm ilgi ve gelisim seviyelerini goz 6niinde bulundurarak yaptiklari
planlar1 ¢ocuklar1 merkeze alarak uygulayabilmeleri gerekmektedir ki, bu bir beceri biitiinii-
nii igermektedir.

2.1.2. Matematik Calismalar1 Planlanirken Dikkat Edilecek Noktalar

Fen ¢aligmalarinda dikkat edilmesi gereken 6zellikler temel olarak matematik ¢aligma-
lar1 i¢in de gegerlidir.

> Matematiksel kavramlarn kazandirmayr amaglarken goz oniinde bulundu-
rulmasi gereken ozellikler:

. Matematiksel kavramlar okul dncesi donemdeki ¢ocukla i¢in somutlasti-
rilmus sekilde verilmelidir.
o Her ¢ocugun bireysel 6zelliklerinin farklilik gosterdigi unutulmamali ve

cocuklarin bireysel 6zelliklerine uygun etkinlikler segilmelidir. Cocukla-
rin becerilerinin {izerinde performans beklemek ¢ocuklart sikintiya soka-
bilecegi gibi yapabileceklerinden ¢ok basit diizeyde kalan etkinlikler de
sikilmalarina neden olabilmektedir.

. Matematik etkinlikleri ¢gocuklara sunulurken ¢ocuklarin hazir bulunusluk
diizeyleri gbz oniinde bulundurulmali ve etkinlikler basitten zora dogru
bir sira izlenmelidir.

o Etkinlikler eglenceli ve tim c¢ocuklarin katilimlarina olanak verecek se-
kilde beceri ve ilgilerine yonelik olarak planlanmalidir. Planlanan etkin-
liklerinin ¢ocuk goziiyle nasil algilandig1 da degerlendirilmeli ve gereken
durumlarda tekrar ¢ocuklarin algilayislarina uygun sekilde yapilandiril-
malidir.

o Tiim etkinliklerde oldugu gibi matematik etkinlikleri uygulanirken de ¢o-
cuklarin tiim gelisim alanlarina yonelik etkinlikler se¢ilmeli ve 6zellikle
cocuklarin dzgiivenlerini ve sosyal iliskilerini saglayici nitelikte etkinlik-
ler planlanmalidir.

o Etkinlikler planlanirken tek bir noktaya ya da arastirma sonucuna bagh
kalmadan yaraticiligin kullanildigi ilgi ¢eken ve motive edici etkinlikler
ortaya ¢ikarilmaya calisilmalidir.
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. Son yillarda daha ¢ok yayginlasan “proje merkezli yaklasim”larla fen ve
matematik egitimi daha etkin sekilde gerceklesebilmektedir. Bir proje
cergevesinde gerceklestirilecek eglenceli bir 6grenme ortaminda ¢ocukla-
rin fen ve matematik kavramlarini pekistirmeleri daha kolay olabilmekte
ve ¢ocuklarin sonugta ortaya bir tiriin koymalari miimkiin olabilmektedir.

. Planlanan etkinliklerde aile katilimi saglamak, dgrenilen bilgilerin siirekli
ve kalic1 olmasim sagladig i¢in son derece dnemlidir. Baz1 durumlarda
anne ve babalar ¢ocuklarini zorlayarak matematikten sogumalarina ya da
korkmalarina neden olabilmektedir. Bu nedenle okul-aile isbirligi ve aile
katilim1 bu ¢aligsmalarin desteklenmesinde dnemli goriilmektedir.

2.2. Fen ve Matematik Etkinliklerinin Ozelliklerine Uygun Ara¢ Ge-
re¢ Hazirlama

Fen ve matematik etkinliklerinde kullanilacak yontem ¢ocuklarin aktif katilma esasina
dayanmalidir. Cocuklarin yaparak ve yasayarak 6grenebilecekleri gdzlem c¢aligsmalari, deney-
ler, siniflama ve karsilastirma yapma etkinlikleri (albiim ve koleksiyonlar gibi), sanat, dykii
caligmalar1, miizik, drama, oyun, yiyecek hazirlama, egitici oyuncaklarla oyun gibi birgok
etkinlik yoluyla fen etkinliklerinin amaglarina ulagilmaya caligilmalidir. Cocuklara somut
yasantilar saglanirsa, cocuklar bilimsel siiregleri kullanarak veri toplayip nesneler, resimler
ve grafiklerle sonuglarini1 gosterebilmektedir.

Basit veri toplama ve degerlendirme ¢aligmasi i¢in grafik hazirlamaya baslangicta,
gercek nesnelerin kullamlmasi ve yalnizca iki seyin karsilastirilmasi uygun olacaktir. Tkinci
asamada ikiden fazla nesne karsilastirilir ve daha kalic1 kayit yapilir. Ornegin siniftaki ¢o-
cuklarin dogum aylar1 tablosu ¢ocuklarmn fotograflar1 kullanilarak yapilabilir. Ugiincii asa-
mada ¢ocuklar daha az gérsel gosterime gereksinim duymaktadir. Ornegin bu seviyede ¢o-
cuklar siniftaki sag renkleri ya da goz renklerinin dagilim grafigini yapabilir.

Resim 2.1: Fen ve matematik etkinliklerinin 6zelliklerine uygun ara¢ geregler
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Fen ve matematik merkezinde bir hava grafiginin bulundurulmasi, ¢ocuklarin giinliik
gbzlem yapmalarini saglar. Bu ¢ocuklarin havadaki degisimleri izleyerek mevsimlerdeki ve
cevredeki degisiklikleri anlamasina yardimei olur. Cocuklar her giin, giiniin giinesli, bulutlu,
yagmurlu ya da karli oldugunu grafikte belirtirler. Baz1 giinler ile ilgili yorumlar yazabilirsi-
niz. Bu sirada bu konularda beliren sorulara cevaplar ararlar. Boylece yeni konulara merak
artar ve ilgi alanlar1 genisleyerek ¢ogalir. Hava grafikleri, ¢esitli sekillerde, 6gretmen tara-
findan yapilabildigi gibi 6grencilerle birlikte de yapilabilir. Cocuklar hava grafigi hazirlarken
say1, Olgme, siralama ve karsilagtirma kavramlarini kullanir. Bu arada agaglar, bitkiler ve
¢imenleri de izleyerek bahgedeki degisimleri gézlemleyebilir. Cocuklardan ay ay bahcedeki
bu degisimlerle ilgili resimler gizmesi istenebilir, birlikte degisimler tartigilabilir ve bunlar
yillara gore biriktirilebilir.

Cocuklar cevrelerini gézlemlerken zaman, sayi, 6l¢me, siralama, siniflandirma gibi
pek cok fen ve matematik kavramim da dgrenebilirler. Ozellikle fen deneyleri ¢ocuklarin
sayilar, miktar, agirlik, uzunluk, zaman gibi kavramlar1 kullanmalarini saglamaktadir. Orne-
gin; bir ¢icegin filizlenmesi deneyi yapilirken biiylimeyi gézlemleyen ¢ocuklar ¢igeklerin bir
giinde ne kadar biiylidiigiinii diisiiniirken 6lgme; hangi ciceklerin daha fazla biiyiidiiglini
disiiniirken karsilastirma; ¢igeklerin tomurcuklarini ve yapraklarini sayarken sayma; saksila-
rin bulunduklart yer hakkinda konusurken uzaysal algi; ¢igekleri boylarina gore ayirirken
siralama gibi fen ve matematik kavramlarini kullanirlar. Daha sonra cigeklerin biiylimesi
grafikler {izerinde tartisilabilir ve tahminler kontrol edilebilir.

Yemek hazirlama etkinlikleri de ¢ocuklarin matematik ve fen kavramlarini gelistirme-
lerine yardimer olabilir. “Bu keki yaparken ka¢ yumurta, kag bardak seker ya da ka¢ bardak
un kullanmaliy1z?”, gibi sorularin yani sira “Kabartma tozu koymali miy1z? Neden? Koyma-
sak neler olur?”, “Kekin yapim i¢in hangi malzemeyi fazla hangisini az koyduk?” seklinde
karsilagtirmalar1 da istenebilir. Kekin olusum asamalarin1 gosteren kartlar hazirlanabilir.

Resim 2.2: Yemek hazirlama etkinliklerinin ¢ocuklarin matematik ve fen kavramlarim gelistir-
melerine yardimci olmasi
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Mevsim seridi, haftanin giinlerini gdsteren kartlar, tablolar, olusum ve siralama kartla-
r1, deney kartlar1 arag gereg olarak hazirlanabilir. Hayvanlarla ilgili, bitkilerle ilgili albiimler
ve ¢esitli koleksiyonlar1 hazirlamak miimkiindiir.

Fen egitiminde arag gereg se¢imi ve hazirlanmasi kadar zamanin kullanimi1 da 6nemli-
dir. 20 dakikalik bir etkinlik siiresi bir fen ¢alismasi i¢in yeterli olmayabilir. Cocuklar arag
gereclerle etkilesime girmek icin ¢ok fazla zamana gereksinim duyabilir. Bundan dolay1
ogretmen gocugun uyguladigi etkinligin bitmesi konusunda aceleci davranmamalidir. Og-
renmenin gerceklesmesi i¢in 6gretmen, fen calismasi ile ilgili 6n hazirlik yapabilir. Bu 6n
hazirlik bir hafta veya daha fazla zaman alabilir. Ara¢ gerecin secimi, sunumu ve ¢alisma
i¢in ¢ocuklara yeterli zaman verilmesi fen egitiminde 6nemlidir.

2.3. Fen ve Matematik Etkinlikleri Hazirlama

Ornek Etkinlik 1

Etkinlik Adi: Kaynagini Bul

Etkinlik Tiirii: FEN ETKINLIGI

Bilissel Alan

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 yapildigi malzemeye gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

Materyaller: iki adet fon kartonu ya da pano, koyun, tavuk resimleri, dergilerden ke-
silmig siit, peynir, yiin, kazak, atki, et, tavuk eti, yumurta vb. resimler, koyun yiinii, ta-
vuk tiiyi

Ogrenme Siireci:

A\

Iki pano ya da fon kartonu ¢ocuklarin gz hizasina yerlestirilir. Panolardan biri-
nin en st kismina tavuk, digerine de koyun resmi yapistirilir.

Cocuklara bu hayvanlarin 6zellikleri ve bu hayvanlarin hangi 6zelliklerinden
yararlandigimi sorulur.

Panolarin oniine, yere karigik sekilde siit, peynir, yumurta, kazak, tiiy, pismis
tavuk vb. resimleri ve tavuk tilyii ile koyun yiinii yerlestirilebilir.

Cocuklarin sirayla gelerek yerden sectikleri bir {irliniin resmini hangi hayvandan
elde edilmigse onun bulundugu panoya yapistirmalari istenir.

Yerdeki resimlerin tiimii uygun olarak panoya yerlestirildikten sonra, tavuk ve
koyun taklitleri yapilarak etkinlik sonlandirilabilir.

vV VvV VYV V¥V
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Ornek Etkinlik 2

Etkinlik Adi: Eriyen ve Erimeyen Nesneler
Etkinlik Tiirii: FEN ETKINLIGI

Biligsel Alan

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olayi ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayin olast sonuglarini soyler.

Materyaller: Un, seker, tuz, piring, mercimek, tas, kum, buz, su, yogurt kapla-
ri/plastik kaplar, kasik

Ogrenme Siireci:

>

>
>

Cocuklara bazi nesnelerin suya atilip karsilastirnildiginda eridigi, bazilarinin da
erimedigi sdylenir ve suda eriyen ve erimeyen nesnelerin neler oldugu sorulur.
Cocuklarin plastik kaplar icine bir miktar su doldurmalar istenir.

Her ¢ocugun bir malzeme se¢mesi istenir. Ve bu malzemenin suda eriyip eri-
yemedigi ardindan bu malzemeyi suya katarak karigtirmasi istenir. Her ¢ocugun
sira ile sectigi malzemeyi suya katip karigtirmasi, malzemenin ve suyun aldigi
sekli sdylemesi istenir.

Etkinlik sonunda gocuklarla hangi malzemenin eriyip hangilerinin erimedigi ve
eriyen maddelerin ne kadar siirede eridikleri hakkinda konusulur. Cocuklara ne-
den bazi maddelerin daha ¢abuk, bazilarinin da daha gec¢ eridigi sorularak tah-
minler yiiriitmeleri saglanir.
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Resim2.3: Suyun kaldirma Kuvveti
Ornek Etkinlik 3
Etkinlik Adi: Suyun Kaldirma Kuvveti
Etkinlik Tiirii: FEN VE MATEMATIK ETKINLIGI
Biligsel Alan
Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
Ipuglarin birlestirerek tahminini sdyler.
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Materyaller: Ug adet ayn1 biiyiikliikte plastik sise ve kapaklari, bir adet ¢ay bardag,
12 adet boncuk, oldukga derin bir kap ve su

47



Ogrenme Siireci:

>

Deneye ge¢meden Once 6gretmen ¢ocuklarla beraber su hakkinda sohbet eder.
Ogretmen gocuklara “insanlar igin su hayatin vazgecilmez bir pargasidir. Suyu
igeriz, yemek pisiririz meyve sebzeleri yikariz, dislerimiz ellerimizi yiizimiizi
viicudumuzu temizlemekte kullaniriz. Insanlar oldugu kadar hayvanlar ici
6nemlidir. Hayvanlarin hepsinin suya ihtiyact vardir. Ayrica balik, 1stakoz, ah-
tapot, istiridye gibi baz1 hayvanlarda suda yasar” diyerek su hakkinda kisa bir
bilgi verir. Ayrica ¢ocuklara suyu baska nerelerde kullandiklari ve suda yasayan
diger hayvanlarin neler oldugunu sorabilir.

Daha sonra 6gretmen c¢ay bardaginin igine bir tane boncuk atar ve sonra gay
bardaginin i¢ini suyla doldurur. Cay bardaginin i¢indeki suyu siseye koyar. Da-
ha sonra bu olay1 tekrarlayarak sisenin bir tanesini tamamen doldurur digerini
yarisina kadar doldurur. Ugiincii siseyi ise bos birakir. Bu arada siseleri doldu-
rurken ¢ocuklarla beraber siseye kag bardak su koydugu sayilir. Siseleri doldur-
duktan sonra i¢indeki boncuklar sayilarak hangi siseye kag tane boncuk oldugu
sayilir. Boncuk sayisina gore hangi sisede daha az su oldugu da karsilastirilir.
Daha sonra derin bir kabin igine su doldurulur ve siselerin {i¢ii de bu suyun igi-
ne atilir. Sigelerin hangilerinin battig1 hangilerinin ylizdiigli incelenir. Siselerin
su dolu kabin i¢indeki konumlar1 konusulur.

Tamamen suyla dolu olan sisenin battig1 yarisina kadar su olan sisenin ve bos
olan sigenin ylizdiigli ve bos olan sisenin digerlerine gore en istte oldugu gozle-
nir.

Son olarak siseler sudan ¢ikarilir ve cocuklardan siseleri suyun igine konumlari-
na gore siralamalari istenir (dibe en yakin siseden en uzak siseye dogru).

Resim2.4: Isigin yansimasi deneyi
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Ornek Etkinlik 4
Etkinlik Ad: Sihirli Yansimalar
Etkinlik Tiirii: FEN ETKINLiGi

Motor Alan

Kazamim 4: Kiictik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Materyaller: El feneri, renkli jelatin ya da asetat kalemleri, ¢ocuk sayis1 kadar kesile-
rek hazirlanmis 10*10santimetrelik karton, yaklasik 5*5cm 6lgiilerinde dnceden kesilerek
hazirlanmig gesitli desenlerdeki sablonlar (kare, daire, tiggen, yildiz, ¢igek, balik, ev, vb.) ,
kursun kalem, bant, makas

Ogrenme Siireci:

>

vV V Vv VYV V¥V

Cocuklara donceden kesilerek hazirlanmis, karton pargalari verilir. Sablonlardan
istedikleri sekli segmeleri istenir ve segtikleri sablonlar1 bu kartonlarin ortasina
yerlestirmeleri sdylenir.

Her ¢ocuga kursun kalem verilir. Ve kartonlarina gsablonlarin sekillerin kenarla-
rindan giderek ¢izmeleri istenir.

Cocuklar istedikleri sekiller kartonlara ¢izdikten sonra egitimcinin yardimi ve
destegi ile kartonun ortasina ¢izilmis sekli keserek ¢ikarmalart saglanir.
Cocuklarin ortasindaki sekli keserek c¢ikardiklar: kartonlarin tizerlerine istedik-
leri renkte bir jelatin yerlestirmeleri ve bantla yapistirmalar istenir.

Egitimcinin sinifa getirdigi el fenerinin ortasina ¢ocuklarin hazirladiklari jelatin-
li kartonlar1 yerlestirerek duvara yansitmalari saglanir.

Duvara yansiya sekiller ve renklere, nasil goriindiikleri hakkinda konusularak
cocuklarin fikirleri alinir.
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Ornek Etkinlik 5
Etkinlik Adi: Dokun, Hisset, Esini Bul
Etkinlik Tiirii: FEN ETKINLiGi

Biligsel Alan

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adin1 soyler.

Nesne/varligin dokusunu soyler.

Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 birebir eslestirir.

Nesne/varliklar1 dokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

Es nesne/varliklar1 gosterir.

MATERYALLER: Farkli 6zelliklerde es nesneler, orta boy mukavva kutu, maket bi-
cagl, caligma sayfalari, pastel boya

OGRENME SURECI

Ogretmen orta boyda mukavva bir kutunun 6niine, bir el sigacak genislikte iki delik
acar. Kutunun igini farkli dzelliklerdeki es nesnelerle doldurur (Ornegin iki adet kalem, iki
adet ponpon, iki adet bilye, iki adet plastik catal, iki adet ceviz, iki adet sise, iki adet metal
para vb.)

Cocuklara , ’Size bir hazine sandig1 getirdim. Ama bu sandigin bir 6zelligi var. O da,
icindeki her nesneden iki tane olmasidir. Bakalim bu sandigin i¢indeki hazinelerin hepsinin
esini bulabilecek miyiz?” seklinde bir yonerge verir.
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Ogretmen cocuklara, ellerini kutudaki deliklerden igeri sokarak nesnelere dokunmala-
rin1 ve es olan nesneleri bulmaya ¢alismalarini sdyler.”Diisiin bakalim, bizim sinifimizda da
dokundugun nesnelere benzer nesneler olabilir mi?”, “Dokundugun sey neye benziyor?”,
”Ne ige yarar? Sert mi? Yumusak m1?” gibi sorularla ¢ocuklarin dikkatlerini yogunlastirma-
larina yardimci olur.

Ogretmen sirayla smiftaki tiim gocuklarin etkinlige katilimlarini saglar. Bulunan nes-
neler eslenerek sergilenir ve 6zellikleri hakkinda konusulur.

Ogretmen ve ¢ocuklar masalara gecerler. Ogretmen ¢ocuklara es nesneleri bulma ile
ilgili bir ¢alisma sayfasi hazirlar ve ¢ocuklara yonergeler vererek c¢aligmalarini tamamlama-
lar1 i¢in yonlendirir.

Ornek Etkinlik 6
ETKINLIK ADI: Sonbaharda Agaglar
ETKINLIiK TURU: FEN, MATEMATIK ETKINLIGI

Dil Alam:

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
Sesin 6zelligini sdyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler.
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Biligsel Alan

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 sekline gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 biiyiikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.

Es nesne/varliklar1 gosterir.

Bilissel Alan

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.

Nesne/varliklarin biiylikliigiini ayirt eder, karsilastirir.

Materyaller: Dort mevsim miizigi, iki poset, yapraklar, strafor agac, sinif mevcudu-
nun yarisi kadar sari, diger yarisi igin yesil fon kartondan kesilip hazirlanan yaprak kolyeler

OGRENME SURECI

> Biitiin ¢cocuklar okula geldikten sonra okulun arka bahgesine ¢ikilir.

> Bahgede agaclara, cigeklere dikkatleri ¢ekilir. Kuru yapraklarin iizerine basarak
sesini dinlerler. Islak yapraklarin iistiine basarlar. Kuru yapraklar ile 1slak yap-
raklarin ¢gikardigi ses arasindaki farki kiyaslarlar.

> Ellerine verilen posetlerin igine farkli yapida yapraklar toplayip doldurmalari is-
tenir.

> Sinifa girilir. Yapraklar bilyiikge bir sepetin ig¢ine dokiiliir. Bu sepetten yaprak-
lart alip benzerlik-farkliliklarina gére gruplandirirlar.

> Mevsim panosunun Oniine strafordan yapilan agag¢ yerlestirilir. Yere ve agacin
lizerine yapraklar igneleyerek sonbahar mevsimi olusturmalarina rehberlik edi-
lir.

> Burasi bizim bahgemiz. Nasil bir bah¢emiz olsun?, Bah¢emiz i¢in neler gereki-
yor?, Ne bahgesi, hangi meyveler var? Gozlem yapmalar1 ve proje lizerinde dii-
stinmeleri saglanir.

> ‘Agacimizda ka¢ tane yaprak var? ¢, sayarlar. Saydiklar1 her yaprak igin yazi

tahtasina bir ¢entik atarlar. Dogru sayip saymadiklarini yine kendileri kontrol
ederler.
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Ornek Etkinlik 7
ETKINLIiK ADI: Rakam Kadar Boncuk Bul
ETKINLIiK TURU: MATEMATIK ETKINLIiGi

Bilissel Alan

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Kazamim 6: Nesne veya varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore ayirt eder, eslestirir.
Materyaller: Rakam kartlari, ayakkabi kutulari, boncuklar, torba

OGRENME SURECI:

Ogretmen 10 tane ayakkabi kutusunun igine 1°den 10’a kadar farkli sayilarda boncuk-
lar yerlestirir. Torbanin igine 1’den 10’a kadar olan rakam kartlarin1 koyar. Cocuklar sirayla
torbadan rakam kartlarin1 ¢eker. Her ¢ocuk, ¢ektigi rakam kadar boncugun yer aldig1 kutuyu
bulmaya ¢alisir.

Ornek Etkinlik 8

ETKINLIK ADI: Kestane Toplayalim

ETKINLIK TURU: FEN / MATEMATIK ETKINLIiGi

Motor Alan

Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
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Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir.

Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Bilissel Alan

Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilissel Alan

Kazamim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri:

Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.

MATERYALLER: Poset, atkestanesi ya da bahgeden bulunabilecek saymaya yar-
dimci nesneler, say1 kartlari, aligtirma kagitlari, kuru boyalar ya da kegeli kalemler

OGRENME SURECI

>

VVVVY 'V

Cocuklarla atkestanesi agacinin altina gidilir. Agacin yapraklarina, boyuna, bu
agacin kag¢ yasinda olabilecegine dikkatleri ¢ekilir. Yere bakmalar1 istenir. Yere
dokiilmiis Ustiinde dikeni olan atkestanelerine dikkatleri cekilir. Biri dikenli
kapsiiliin i¢inde kag tane kestane oldugunu inceleyip sayarlar.

Ellerine torbalar verilir. Bu torbalardan birine kestaneleri, digerine dikenli kap-
stilleri koymalari istenir.

Kestane ve kapsiil toplama isleminden sonra sinifa girilir.

Kestaneler sinifin ortasina bir gocugun yardimi ile dokiiliir.

Her ¢ocugun bu kestanelerden onar tane almast istenir.

Ogretmen plastik rakamlari eline alir. 1 sayisin1 yere koyar.

Cocuklardan birinin gdzlerinin i¢ine bakip yanina c¢agirir ve elindeki kestane-
lerden kag tanesini bu saymin yanina koymasi gerektigini sorar. Cocuktan yanit
aldiktan sonra ydnergeyi uygulamasini ister. Islem, baska cocuklarin 6gretmen
tarafindan ¢agirilip sorularla uygulamanin yapilmasi ile tamamlanir.
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Ornek Etkinlik 9
ETKINLIK ADI: Albiim Olusturalim
ETKINLiK TURU: FEN ETKINLiGi

Motor Alan

Kazamim 4: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilir.
Gostergeler:

Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Sosyal Duygusal Alan

Kazamim 4: Duygularini fark edebilir.

Gostergeleri:

Duygularini sdyler.

Kazamim 2: Duygularii kontrol edebilir.

Gostergeleri:

Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya koyar.
Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi gibi davranir.
Yeni ve alisiilmamig durumlara uyum saglar.

Kazamim 3: Kendi kendini giidiileyebilir.

Gostergeleri:

Kendiliginden bir ige baslar.

Bagladigi isi bitirme ¢abasi gdsterir.

Kazanim 4: Baskalariyla iliskilerini yonetebilir.

Gostergeleri:

Kendiliginden iletisimi baglatir.

Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

Kendisinin ve bagkalarmin haklarina saygi gosterir.

Gerekli durumlarda nezaket sozciiklerini kullanir.

Gerektiginde lideri izler.
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Gerektiginde liderligi tistlenir.

Etkinliklerin siiresine iliskin yonergeye uyar.

Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Gerekli durumlarda kararlilik gosterir.

Kazanim 5: Estetik 6zellikler tagiyan iiriinler olusturabilir.
Gostergeleri:

Ozgiin siir, dykii, sarki vb. soyler.

Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin {iriin yapar.

Dil Alam

Kazamim 1: Konusurken sesini dogru kullanabilir.
Gostergeleri:

Nefesini dogru kullanir.

Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Kazanim 2:Tiirk¢eyi dogru kullanabilir.

Gostergeleri:

Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini1 dogru olarak kullanir.
Konusmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Kazanim 3: Kendini s6zel olarak ifade edebilir.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Duygu, diislince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.
Bilissel Alan

Kazanim 1: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gozlemleyebilir.
Gostergeleri:

Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
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Kazamim 2: Dikkatini toplayabilir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder.
Dikkatini nesne /durum / olay iizerinde yogunlastirir.
Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler.
Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlayabilir.

Gostergeleri:

Olay ya da varliklar1 soyler.

Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.
Kazamim 4: Varliklan ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilir.
Gostergeleri:

Varliklar1 kullanym amaglarina gore gruplar.

Kazanim 5: Problem ¢&zebilir.

Gostergeleri:

Problemi sdyler.

Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 dnerir.

Coziim yollar1 i¢ginden en uygun olanlarini seger.

Secilen ¢dziim yollarini dener.

En uygun ¢6ziim yoluna karar verir.

Karar verdigi ¢6ziim yolunun gerekgelerini agiklar.

OGRENME SURECI: Ogretmen, hemen her ¢cocugun yeni bir ayakkabi alma yasan-
tist oldugunu bilir. "Ayakkabilar" projesini baglatarak ¢ocuklara sorular sorar.

> Ayakkabimi satin alirken kendin mi segiyorsun? Ne tiir ayakkabilar1 giymekten
hoslaniyorsun? Modelinden hoslandigin ve hoslanmadigin ayakkabilarindan s6z
eder misin? Bunun nedeni nedir? En begendigin ve sevdigin ayakkabinla nereye
gitmek isterdin? Ayakkabilarin yapildigt malzemeleri biliyor musun? Ne za-
man, nerede, hangi tiir ayakkabilar1 giymek isterdin? Ayakkabilara neden ihti-
ya¢ duyariz? Kendi ayakkabi modelinizi kendiniz olusturabilir misiniz? vb.

> Ogretmen bu sorulan sorular1 ve yanitlar1 degerlendirerek ¢ocuklarla proje ko-
nusu hakkinda konusur. Bdylece ¢ocuklar, ayakkabilarini nasil aldiklar: hakkin-
daki deneyimlerini birbirlerine aktarirlar.

> Ogretmen, ¢ocuklara, bir ayakkabi fabrikasina, ayakkabi magazasina, ayakkabi
yapim atdlyesine veya tamirhaneye gezi diizenleyecegini ifade eder.
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Gezide ¢ocuklardan ayakkabilarin modellerini, renklerini, hangi malzemelerden
yapildigini, biiyiikliiklerini, ayakkabilarin parcalarin1 vb.yi dikkatle incelemele-
rini, kendi hazirlayacaklar1 ayakkab1 modelini diisiinmelerini sdyler.

Gezi fabrikaya yapilmigsa farkli 6zellikteki ayakkabilara (spor, giinliik, fantezi
vb.) ait pargalardan ve kaliplardan 6rnekler alir.

Gezi esnasinda miimkiinse bir ayakkabinin olusumunu gosteren fotograflar 6g-
retmen tarafindan g¢ekilir.

Gezi, ayakkab1 magazasina diizenlenmisse, farkli modellerdeki ayakkabilarin
fotograflar1 6nden, arkadan, sagdan veya soldan cekilir.

Gezinin bitiminde okula doniiliince 6gretmen, cocuklara degisik modellerdeki
ayakkabilar iceren resim, brogiir ve poster dagitir.

Ogretmen, ¢ocuklardan bu resimleri incelemelerini ve giinliik yasamda giyilebi-
lenleri, spor yaparken veya 6zel giin ve kutlamalarda giyilenleri, bebek, ¢ocuk,
kadin ve erkek ayakkabilarini ifade eden resimleri keserek daha 6nceden hazir-
ladig1 kartonlara ayr1 ayr yapistirmalarini ister.

Ayakkabilarin resimleri bu sekilde kesilip yapistirilarak ¢ocuklar tarafindan si-
niflanir. Béylece ¢cocuklarla birlikte bir ayakkabi albiimii olusturulur.

Ogretmen, gezi esnasinda gordiikleri ile bu resimler arasindaki benzerlik ve
farkliliklar1 cocuklarlarla konusur.

Ogretmen bulabilirse, gegmisten giiniimiize ayakkabimin ykiisiinii anlatan re-
simlerden olusan bir merkez hazirlayabilir.

Ayrica ¢ocuklarla birlikte bir ayakkabi hikayesi de yazilabilir.

Ornek Etkinlik 10

ETKINLIK ADI: Miizeye Gezi
ETKINLiK TURU: FEN ETKINLIiGi
Motor Alan

Kazamim 1. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilir.

El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal Duygusal Alan

Kazanim: Duygularm fark edebilir.

Gostergeleri:

Duygularim sdyler.

Kazanim 2: Duygularimi kontrol edebilir.

Gostergeleri:

Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya koyar.

Yetigkin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi gibi davranir,

Yeni ve alisilmamis durumlara uyum saglar.
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Kazanim 3: Kendi kendini giidiileyebilir.
Gostergeleri:
Kendiliginden bir ige baslar.
Basladig: isi bitirme gabasi gosterir.
Kazamim 4: Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilir.
Gostergeleri:
Giinliik yasamdaki kurallara uyar.
Kazamim 5: Toplumsal yasamin nasil stirdiigiinii kavrayabilir.
Gostergeleri:
Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu soyler.
Kendi kiiltiiriiniin belli bash 6zelliklerini agiklar.
Kazamim 6: Estetik 6zellikler tagiyan iiriinler olusturabilir.
Gostergeleri:
Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin yapar.
Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin {irlin yapar.
Kazamim 7: Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilir.
Gostergeleri:
Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler.
Sanat eserleri hakkindaki duygularini agiklar.
Dil Alam
Kazanim 1: Tiirkgeyi dogru kullanabilir.
Gostergeleri:
Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini1 dogru olarak kullanir.
Konusmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Kazanim 2: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilir.
Gostergeleri:
Dinlediklerine iligkin sorular sorar.
Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.
Dinlediklerini 6zetler.

Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler.
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Kazanim 3: Gorsel materyalleri okuyabilir.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar olusturur.
Bilissel Alan

Kazamim 1: Olay ya da varliklarin cesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
Gostergeleri:

Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Kazanim 2: Dikkatini toplayabilir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder.
Dikkatini nesne /durum / olay lizerinde yogunlastirir.
Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler.
Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlayabilir.

Gostergeleri:

Olay ya da varliklar1 soyler.

Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.

OGRENME SURECI:

> Ogretmen gerekli 6n hazirliklar sonras1 ¢ocuklar: giivenli olarak otobiise bindi-
rir.

> Yolculuk esnasinda 6gretmen "Simdi bir dykii anlatacagim. Oykii sirasinda ce-
sitli hayvan adlar1 sdyleyecegim. Ornegin, ben “kedi” dedigimde, yaka kartinda
resmi olanlar ellerini kaldiracaklar, bunun i¢in beni dikkatle dinlemelisiniz."
der.

> Cocuklarin yaka kartlarinda olan hayvanlarin adlarinin gectigi bir 6yki anlatilir.
Miizeye ulasana kadar ¢ocuklarin bildigi sarkilar, tekerlemeler sdylenebilir ve
parmak oyunlari oynanabilir. (Ogretmenin miizede bulunanlar hakkinda 6nce-
den On arastirma yapmasi gerekir.)

60



Miizeyi gezerken ¢ocuklarin inceledikleri hakkinda agiklama yapilir. Miizedeki
iskeletler, fosiller ile ilgili agiklamalar yapabilecek bir uzman varsa bu uzman-
dan yararlanilir.

Uzmana, “Bu dinozorlar hangi déneme ait olabilir? Dinozor iskeletleri nerede
bulundu, bu kadar ¢ok kemik nasil bir araya getirildi? Hangi kemikler dinozo-
run hangi viicut pargasini olusturuyor?” gibi sorular sorulur.

Bu sirada ¢ocuklara da sorular sorulur: Bacaklarindaki kemikler uzun mu, kisa
m1? Kuyrugunda kag kemik olabilir? Ayak kemikleri nasil? Boyu ne kadar? Kag
kilo olabilir? Disleri ka¢ tane? Bu dinozoru hangi hayvana benzetebiliriz vb.
Miimkiinse, ¢ocuklara resim kagidi ve boya verilerek dinozor iskeletlerinin ol-
dugu salonda dinozor resimleri yapmalar1 saglanabilir. (Miizede bulunan eserle-
ri koruma nedenleri, korumak i¢in yapilmasi gerekenler, kendilerinin yerine ge-
tirecegi, yapmasi gereken sorumluluklart konusulur, tartisilir.) Gezi boyunca
Ogretmen, ¢ocuklarin resimlerini ¢ekebilir.

Miizede resim yapma olanagi yoksa okula dondiikten sonra degerlendirme
yapmak i¢in ¢ocuklarla konusulur ve gezi sirasinda gordiiklerinin resimlerini
yapmalari istenir.

Gezi ile ilgili bir hikaye siifca olusturularak dramatizasyonu yapilir. Hikaye ve
dramatizasyonun fotograflar1 ¢ekilir ve sergilenir. Cocuklarin yaptigi resimler
ve miizede ¢ekilen fotograflar sergilenir.

Ornek Etkinlik 11
ETKINLIK ADI: Grafik Hazirlayalim
ETKINLIK TURU: FEN MATEMATIK ETKINLIGi

Motor Alan

Kazamim 1: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilir.

Gostergeleri:

El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir.

Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Sosyal Duygusal Alan

Kazanim 1: Kendini tamyabilir.

Gostergeleri:

Fiziksel 6zelliklerini sOyler.

Kazanim 2: Kendi kendini giidiileyebilir.

Gostergeleri:

Kendiliginden bir ise baglar.

Basladig: isi bitirme gabas1 gosterir.
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Kazanim 3: Farkliliklara sayg1 gosterebilir.

Gostergeleri:

Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

Baskalariin farkli 6zelliklerini kabul eder.

Dil Alam

Kazamm 1: Tiirkceyi dogru kullanabilir.

Gostergeleri:

Konusmalarinda s6z dizimi kurallarin1 dogru olarak kullanir.
Konusmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Kazamim 2: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilir.
Gostergeleri:

Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.

Kazamim 3: Sozciik dagarcigini gelistirebilir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder.

Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

Verilen sozciigiin anlamini agiklar.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 4: Gorsel materyalleri okuyabilir.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

Biligsel Alan

Kazanim 1: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilir.
Gostergeleri:

Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.
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Kazanim 2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gozlemleyebilir.
Gostergeleri:

Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Kazamim 3: Dikkatini toplayabilir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder.
Dikkatini nesne /durum / olay iizerinde yogunlastirir.
Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler.

4. Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 4: Algiladiklarini hatirlayabilir.

Gostergeleri:

Varliklarin sayisini soyler.

Kazanim 5: Nesneleri sayabilir.

Gostergeleri:

Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
Kazamim 6: Problem ¢6zebilir.

Gostergeleri:

Problemi sdyler.

Probleme gesitli ¢6ziim yollar1 onerir.

Coziim yollar1 i¢ginden en uygun olanlarini seger.

Secilen ¢dziim yollarini dener.

En uygun ¢6ziim yoluna karar verir.

Karar verdigi ¢6ziim yolunun gerekgelerini agiklar.
Kazanim 7: Nesne grafigi hazirlayabilir.

Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gosterir.

Hazirlanmis nesne grafigi ¢ercevesine sembolleri yerlestirir.
Grafikte yer alan nesneleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglar sdyler.
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bilir.

OGRENME SURECI:

Ogretmen bos bir grafik hazirlar.

Grafikte kiz ve erkekleri, acik ve koyu renk saglilari, agik ve koyu renk gozli
cocuklari, gozliikliileri kart yapistiracaklart satirlar bulunur.

Bunlarin karsisina ¢ocuklarin yapistiracagi kartlar hazirlar.

Cocuklar grafigin karsisina alinarak grafikte neler gordiikleri {izerinde konusu-
lur.

Grafik, ¢ocuklarla birlikte hazirlanan kartlarla doldurulur.

Hazirlanan kartlar 6zelliklere gore siniflandirilarak ve kartlar grafiklere yapisti-
rilarak grafik tamamlanir.

Etkinligin bitiminde 6gretmen ¢ocuklara soyle sorular sorar.

YV VV VV VYV

Smifimizda kag tane kiz ¢ocuk var?

Smifimizda kag tane erkek ¢ocuk var?

Smifimizda kag tane cocuk gozliik takryor?

Smifimizda ka¢ tane ¢ocuk agik renk sagli? Sinifimizda kag tane g¢ocuk
koyu renk sagh?

Smifimizda kag tane cocugun acik renk gozii var?

o Smifimizda kag tane cocugun koyu renk gozii var?

Sinifta bulunan ¢ocuklarin 6zelliklerine gore grafikte yer alacak 6zellikler ¢ogaltila-

Ornek Etkinlik 12
ETKINLIK ADI: Konuk Cagiralim
ETKINLIK TURU: FEN ETKINLIiGi

Sosyal Duygusal Alan

Kazamim 1: Duygularin fark edebilir.

Kazanimlar:

1. Duygularini soyler.

2. Duygularinin nedenlerini agiklar.

3. Duygularinin sonuglarini agiklar.

Kazanim 2: Duygularimi kontrol edebilir.

Gostergeleri:

Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya koyar.
Yetigkin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi gibi davranir.,

Yeni ve alisilmamis durumlara uyum saglar.
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Kazanim 3: Baskalariyla iliskilerini yonetebilir.
Gostergeleri:

Kendiliginden iletisimi baslatir.

Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

Kendisinin ve bagkalarmin haklarina saygi gosterir.

Gerekli durumlarda nezaket sozciiklerini kullanir.
Gerektiginde lideri izler.

Gerektiginde liderligi iistlenir.

Etkinliklerin siiresine iliskin yonergeye uyar.

Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Gerekli durumlarda kararlilik gosterir.

Kazamim 4: Toplumsal yagamin nasil siirdiigilinii kavrayabilir.
Kazanimlar

Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu sdyler.

Dil Alam

Kazamim 1: Konusurken sesini dogru kullanabilir.
Gostergeleri:

Nefesini dogru kullanir.

Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar.
Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Kazamim 2: Tiirk¢eyi dogru kullanabilir.

Gostergeleri:

Konugmalarmda s6z dizimi kurallarim1 dogru olarak kullanir.
Konusmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Kazanim 3: Kendini s6zel olarak ifade edebilir.
Gostergeleri:

Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.

Sohbete katilir.
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Belli bir konuda konusmay1 baslatir.

Belli bir konuda konusmay siirdiiriir.

S6z almak igin sirasini bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.
Kazamim 4: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilir.
Gostergeleri:

Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.

Dinlediklerini 6zetler.

Bilissel Alan

Kazamim 1: Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini gozlemleyebilir.
Gostergeleri:

Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Kazamim 2: Dikkatini toplayabilir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder.
Dikkatini nesne /durum / olay lizerinde yogunlastirir.
Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler.
Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazamim 3: Belli durum ve olaylarla ilgili neden sonug iliskisi kurabilir.
Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Kazanim 4: Problem ¢6zebilir.

Gostergeleri:

Problemi soyler.

Probleme ¢esitli ¢oziim yollart onerir.

Coziim yollar1 i¢cinden en uygun olanlarini seger.

Secilen ¢oziim yollarini dener.
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En uygun ¢6ziim yoluna karar verir.

Karar verdigi ¢6zliim yolunun gerekgelerini agiklar.

OGRENME SURECI:

>

vV VYV 'V

A\

Ogretmen gocuklar1 daha énce gdézlemlemeleri igin yonlendirdigi bir soru ile ¢a-
lismaya baglar. “Besinlerimizi evinizin neresinde sakliyorsunuz?” sorusunun
cevaplarin1 degerlendirmek iizere, cocuklara patateslerin evlerinin hangi bolii-
miinde neresinde oldugunu, neden oraya konuldugunu sorar ve biitiin cocuklarin
cevaplarini dinler.

Cocuklarin cevaplar arasindaki benzerlik ve farkliliklar konusulur, tartisilir ve
not edilir.

Ogretmen ¢ocuklara besinlerle ile ilgili merak edilen sorularin cevaplarinin
hangi yollarla dgrenilebilecegini sorar.

Cocuklarin onerilerinden liste yapilir.

Cocuklara, besinlerin 6zellikleri ve yararlar ile ilgili bilgi vermek tizere sinifa
bir beslenme uzmani konugun gelecegini sdyler ve ¢ocuklarin bu uzmana, be-
sinlerimiz ile ilgili hangi sorular1 sormak istediklerini sorar ve bunlar1 not eder.
Calismanin basinda besinlerin 6zellikleri ve yararlari ile ilgili bilgi vermek i¢in
beslenme uzmani ile goriisiiliir, bir program ve materyal hazirlanir.

Uzmanin beslenme ile ilgili bilgileri sunmasi ve ¢ocuklarin sorularini cevapla-
masindan sonra, kullanilan materyaller (afis, asetat, kaynak kitap vb.) ve ¢ocuk-
larin bu egitim durumundan elde ettikleri bilgiler panoda sergilenir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklan

Oneriler

Erken ¢ocukluk egitiminde kullanilabi-
lecek fen ve matematik etkinligi plani
hazirlaymiz.

Fen ve matematik etkinliklerindeki
amaglar1 ve kazanimlar1 belirtiniz. Fen
ve matematik etkinliklerinde kullanaca-
ginz teknikleri, ara¢ geregleri, uygulanig
yontemlerini siireleriyle birlikte planda
belirtiniz.

Hazirladiginiz fen ve matematik etkin-
likleri planin1 6 yas grubu ¢ocuklarina
uyguladiginiz1 diisiinerek sinif arkadag-
lariniza uygulayiniz.

Planda belirlediginiz fen ve matematik
etkinliklerini uyguladiginiz grubun 6 yas
¢ocuklar1 oldugunu disiiniiniiz.

Planini hazirladiginiz ve uyguladiginiz
fen ve matematik etkinliklerinin deger-
lendirmesini yaparak degerlendirme bo-
liimiine yaziniz.

Agiklamalariiz agik ve anlasilir olmali-
dir. Dosyanin sonuna, uygulama sonun-
da arkadaslarimizin belirttigi goriisleri
ekleyebilirsiniz.

Cevrenizde bulunan erken ¢cocukluk
egitim kurumlarinda uygulanan fen ve
matematik etkinligi planini, planlama
yapmadan uyguladiklarinda karsilastik-
lar1 problemleri arastiriniz.

Elde ettiginiz bilgileri raporlastiriniz.
Hazirladiginiz raporu sinifta sunup pla-
ninizla birlikte 6gretmeninize teslim
ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bil-
giler dogru ise D, yanls ise Y yazimiz.

1. () Okuldncesi egitim kurumlarinda veliler fen etkinlikleri ¢alismalarina katilamaz.

2. () Cocuklarin fikirlerini ve gozlemlediklerini s6zel olarak ifade etmeleri, ¢izim ya da
oyunlar yolu ile de yansitmalarini saglamak gelisimleri agisindan yararlidir.

3. () Fen etkinliklerinde kullanilacak yontem, ¢ocuklarin aktif katilma esasina dayan-
malidir.

4, () Proje yaklasiminda ¢ocuk merkezde degildir.

5. () ilk olarak fen deneyimleri ¢ocuklarin 6n bilgileri, on yargilar1 ve yanlis anlamalar
dikkate alinarak planlanmamalidir.

6. (' ) Cocuklara bilimsel siire¢ becerilerini kullanarak arastirma yapabilecekleri destek-
leyici ve giivenli bir ortam saglamalidir.

7. () Matematik etkinliklerinin amaci bilim adami yetistirmektir.

8. () Fen calismalarinda dikkat edilmesi gereken 6zellikler, temel olarak matematik
calismalari i¢in de gecerli degildir.

9. () Tum etkinliklerde oldugu gibi matematik etkinlikleri uygulanirken de ¢ocuklarin
tiim gelisim alanlarina yonelik etkinlikler se¢ilmeli ve 6zellikle gocuklarin 6zgiivenle-

rini ve sosyal iliskilerini saglayici nitelikte etkinlikler planlanmalidir.

10. () Fen ve matematik etkinliklerinde kullanilacak yontem, 6gretmenlerin aktif katilma
esasina dayanmalidir.
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MODUL DEGERLENDIRME

Fen ve Matematik etkinliklerini ¢esitli kaynaklardan arastirip, bir sunum hazirlayiniz.
KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda agagida listelenen davramiglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Erken ¢ocukluk egitiminde Fen ve matematik etkinliklerini
basili kaynaklart aragtirdiniz mi?

2. Erken ¢ocukluk donemine uygun fen ve matematik
etkinliklerini internet {izerinden arastirdiniz mi?

3. Fen ve matematik etkinlikleri konusunda uzmanligi olan
kisilerle gériisme yaptiniz mi1?

4. Arastirdiginiz bilgilerden faydalanarak sunum hazirladiniz mi?

5. Yaptigmiz sunumu sinif arkadaslariniz ve 6gretmeninizle
paylastiniz mi?
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

Fen egitimi
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OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI
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