T.C.
MILLI EGITiM BAKANLIGI

EL SANATLARI TEKNOLOJISI

GUNES DANTELI
215ESB490

Ankara,2011



Bu modiil, mesleki ve teknik egitim okul/kurumlarinda uygulanan Cerceve
Ogretim Programlarinda yer alan yeterlikleri kazandirmaya yonelik olarak
ogrencilere rehberlik etmek amaciyla hazirlanmis bireysel 6grenme
materyalidir.

Milli Egitim Bakanliginca iicretsiz olarak verilmistir.

PARA ILE SATILMAZ.




ICINDEKILER

ACIKLAMALAR ..ottt ettt sttt e e nneeanbeennees iii
(€3 128 1T 1
OGRENME FAALIYETI-L oot 3
1. ARAC-GEREC HAZIRLAMA ... oottt 3
L.1. GUNES DANLCli..cccciviiieeiiiiie s e e e e e naeeas 3
1.2. Giines Dantelinde Kullanilan Araglar ...........cccoooeiiiiiiiiiiiiiiiee e 5
8 T (1110 - ST 6
1.3.1. DUZ KalIplar .......coooiiiiiece e 6
1.3.2. Cember KalIPplar ......c.oocviiiiiieiiiiciiiie e 6
1.3.3. Hacimli KalIplar........ccooiiiiiiiiiiiicc e 7

1.4. Glines Dantelinde Kullanilan Geregler ..........ccccvvvviiiiniiiniiiieiie e 7
1.5, Yardimer ATaCIar.........oiuiiiiiiiie ettt 9
UYGULAMA FAALIYETL ..ottt 12
OGRENME FAALIYETI=2 ...ttt 15
2. MODELE UYGUN KALIP HAZIRLAMA ...ttt 15
2.1. MOdel BEITIEME.....cveeieiiecieee e 15
2.2, KalIPIar. oo 16
2.2.1. DUZ KalIPIAr ...cooeeiiiicce e 17
UYGULAMA FAALIYETL ..ottt 19
2.2.2. Cember KalIPlar........cooviiiiiiiee e 22
2.2.3. Hacimli Kal1plar.........ccooviiiiiiiiiiiic e 22
OGRENME FAALIYETI=3 ..ottt 24
3. COZGU IPLERINI GERME SEKILLERI .....ccvoviiiiicccccceeeeesee e 24
3.1. Giines Isinlart Seklinde Germe ...........ccoceeiiiiiiiiiiiiiie e 24
UYGULAMA FAALIYETL oottt 25
3.2. Ortast Agik Kalipta GErme..........cccoovieiiiiiiiiiicieesc e 26
UYGULAMA FAALIYETL ..ottt 27
3.2.1. Ortay1 Alt-Ust Dokuyarak GEIrme .............ccceveveriverevererenseseesereeseeesenans 28
UYGULAMA FAALIYETL ..ottt 29

R TN 1 51 0 1 T I SRR UPRRRTPRI 30
UYGULAMA FAALIYETL ..ottt 32
3.2.3. Merkezden Geri DOnerek Germe .........cccveeeivvveeiiiiieee i 33
UYGULAMA FAALIYETL ..ottt 35
OGRENME FAALIYETI ....ooiiiisce s 42
4. ORME (DOKUMA) TEKNIKLERINI UYGULAMA .......cccooveieriecereeereeeenns 42
4.1. Orme-DoKUMa TEKNIKIEIT .......cvcveveveeeeeieieeee e, 42
4.1.1. Alt-Ust DoKUMA TEKNIZi......cocvvvivrrireiiririsiieiseeseseeeses s 42
UYGULAMA FAALIYET ..ottt 44
4.1.2. Biikerek Sepet Orme TeKNifi.........cccvveveriririiireisisciesieessese e, 45
UYGULAMA FAALIYET ..ottt 48



OGRENME FAALIYETI D oo oottt oo ee e ete v e e seeeaeaaeseeesanesessesseneseseeseanes 51

5. BAGLAMA TEKNIKLERINT UYGULAMA .....ooviotieeieeeeeeeeeeeeeeee e, 51
5.1. DUZIMIT Baglama.........cccoveiiiiiiiiiciiie e 51
UYGULAMA FAALIYET ottt ettt ettt 52
5.2. DUZIMSUZ BaZlama ........ccveiiiiiiiiiiiiie e 53
UYGULAMA FAALIYET ottt 54
5.3. Hristo Teyeli Seklinde Baglama ...........cccccoovviiiiiiiiiiinnii e 55
UYGULAMA FAALIYET oottt ettt ettt e, 56

OGRENME FAALIYETIB ..ottt ettt ettt aneeen s 58

B. AJUR YAPMA ..ottt et ettt ettt ettt et et e et et e en e et et ee e aieens 58
6.1. Giines Dantelinde Ajur CeSItIeri ........ocouiriuiiiiiiiiieiie e 58

B.1. 1. BASIE AJUI ..ttt 59
UYGULAMA FAALIYET ottt ettt et 60
6.1.2. KAITOPU AJUIU ..ottt 61
UYGULAMA FAALIYET ottt ettt et 62
6.1.3. OTGMCEK AJUTU.....cvcvieiveiieeiiecee ettt 63
UYGULAMA FAALIYET oot iiot oottt ettt 64
6.1.4. UGEEN AJUT ...oevieiviieceeseeee ettt 65
UYGULAMA FAALIYET ot iiet oottt ettt 66

OGRENME FAALTIYETI-T7 oottt ettt ettt ettt 69

7. DESEN OLUSTURMA ..ottt ettt ettt en et 69
7.1. Desen OIUSTUIMA ......cveiiiiiieiiiee et 69
7.2. MOt YaPMA .o 70

A N G 1 (=0 \Y, (o] () [T RRRRRTRPRRRRRRRT 71
UYGULAMA FAALIYET ottt ettt ettt et 72
T.2.2. Y UVAIIAK IMOTIT ettt e e 74
UYGULAMA FAALIYET ottt oottt ettt ettt 75

MODUL DEGERLENDIRME ......vouiieieieteeet ettt et eeet et see e 77

CEVAP ANAHTARLARI ..ottt ettt ettt et e e e e e e areeeeaen e 79

KAYNAKCA ..ottt ettt ettt ettt tesnas 80



ACIKLAMALAR

KOD 215ESB490

ALAN El Sanatlarn Teknolojisi
DAL/MESLEK Dekoratif El Sanatlari
MODULUN ADI Giines Danteli

Yuvarlak mukavva, tahta veya kasnak kenarina takilan
igne veya kiiciik civilere karsilikli ¢6zgii ipi gerilmesini,
MODULUN TANIMI ¢Ozgiiler arasindan dokuma yapmayi, farkli baglama ve ajur
tekniklerini uygulayarak desen olusturmayi anlatan 6grenme

materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL On kosulu yoktur.
YETERLIK Giines Danteli Yapmak
Genel Amag:

Ogrenci, bu modiil ile uygun ortam ve arag gereg
hazirlandiginda teknigine uygun giines danteli yapabilecektir.

Amaclar:
1. Teknigine uygun olarak arag-gereg
hazirlayabileceksiniz.

MODULUN AMACI 2. Teknigine uygun olarak modele uygun kalip
hazirlayabileceksiniz.

3. Teknigine uygun olarak ¢ozgii iplerini gerebileceksiniz.

4. Teknigine uygun olarak dokuma tekniklerini
uygulayabileceksiniz.

5. Teknigine uygun olarak baglama yapabileceksiniz.

6. Teknigine uygun olarak ajur yapabileceksiniz.

7. Teknigine uygun olarak desen olusturabileceksiniz

Ortam: Temiz, aydinlik, atolye.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE Donamim: Caligma masasi, sandalye, mukavva, tahta veya
DONANIMLARI kasnak, ¢ivi, toplu igne, ¢ekig, yorgan, etamin ignesi, ¢esitli

renk ve kalinlikta ¢dzgii ve atki ipleri, makas, cetvel, gesitli
desen ve yapilmis drnekler, titii masasi, {itii.




Modiiliin i¢inde yer alan her faaliyetten sonra, verilen 6lgme

.. araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE il dai didin1z bilei ve becerileri &
DECERLENDIRME Modiil sonunda ise kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgmek

amacityla 6gretmeniniz tarafindan hazirlanacak 6lgme araglar
ile degerlendirileceksiniz.




GIRIS

Sevgili 6grenci,

Giines Danteli, el sanatlar i¢inde bitkisel driiciiliiglin yapildig1 her iilkede bilinen ve
sevilerek uygulanan bir tekniktir. Bir ¢ok iilkede uygulandigi igin farkli isimlerle de
bilinmektedir. Bitkisel oriiciiliigii ile iinlii ispanya’nm Tenerif Adasinda ¢ok yapildigindan
dolay1r Avrupa’da “Tenerif Danteli” adi verilmistir. Amerika’nin giineyinde de ¢ok eskiden
beri bilinir ve ”Brezilya Danteli” olarak taninir. Kaliplarin kenarlarina ¢ok sayida igne
takildigindan bu calismaya Anadolu’da “Kirk Igne Danteli” veya “Karton Isi” ismini
vermislerdir. Ipliklerin merkezden kenarlara dogru acilmasi nedeniyle de bazi yérelerde
“Glines Danteli” denilmistir.

Gilines Danteli ilk zamanlarda bitki lifleri ile yapilirdi. Daha sonralar1 ip ve iplikler
kullanilarak, ¢esitli ajurlar ile siislenerek ¢ok zarif igne danteli haline doniistiiriildi.

Temel teknikleri bakimindan sepet 6rme teknigine benzerligi goriiliir. Tiirk halki
tarafindan da uzun yillar sevilerek yapilan fakat unutulmaya yiiz tutmus, zarif ve
dekorasyona ¢ok yatkin bu teknigin yeniden hayata gegirilmesi amacimizdir. Bu amagla
hazirlanan modiil ¢alismasinda Giines Dantelinin tanimi, kullanim alanlari, kullanilan arag-
geregler, kalip (sablon) hazirlama, ¢ozgii ipleri germe, desene uygun 6rme (dokuma),
baglama, ajur yapma teknikleri ile desen olusturma anlatilmaktadir.

Sizin de,edindiginiz bilgi ve kazandigimiz beceriler bu dali ve bu dalin ¢alisma
sartlarini tanimaniza yardimei olacak ve sonraki 6greniminize rehber olacaktir.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun calisma ortami saglandiginda
“Glines Danteli” teknigine gore uygun arag-gereci segebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde yapilan Giines Danteli Orneklerini aragtiriniz. Bulabildiginiz
ornekleri siifiniza getirerek arkadaslarinizla inceleyiniz.

> Glines Danteli yapiminda kullanilan arag-geregleri arastiriniz. Buldugunuz
bilgileri arkadaglarinizla paylasiniz.

1. ARAC-GEREC HAZIRLAMA

1.1. Giines Danteli

Yuvarlak mukavva, tahta veya kasnak kenarina toplu igne veya kiigiik ¢ivi takilarak ve
bu ignelere ¢ozgli ipi gerilerek, donerek dokuma, baglama ve ajur tekniklerinin uygulanarak,
desen olusturulan bir tekniktir. Su veya motif seklinde uygulanabilir.

Iplikleri germeden once calisilacak isin biiyiikliigii ve modeli saptamir. Mukavvadan
veya tahtadan uygun 6lgiilerde ve uygun bigimde (daire, kare, oval v.b.) kalip hazirlanarak
kac iplik germek gerektigi hesaplanir. Iplik sayisma uygun olarak kalip iizerinde esit
araliklarla bolmeler ¢izilir, her ¢izginin bitimine kenardan ige dogru bir toplu igne takilarak
ara¢ kullamlmaya hazirlanir. Ayn1 motiften ¢ok sayida yapilacaksa, daha dayamikli ve
kullanigh bir ara¢ elde etmek i¢in mukavva kalibin {izeri ince bir dolgu gereci konarak
kumasla kaplanir. Bu tiir araglara igneler daha kolay takilir ve uglari ¢alisirken ele batmaz.



Resim 1.1: Yuvarlak giines danteli Resim 1.2: Su halinde yapilmis kenar danteli

Gilines Danteli Teknigi ile (dairesel dokuma) kilim, cicim, zili, sumak, hali gibi
dokuma teknikleri uygulanarak, yuvarlak formlarda fantezi, modern dekoratif ¢aligmalar

yapilabilir.

O 1 0

Resim 1.3: Giines Danteli Teknigi ile yapilmis dekoratif calismalar



Yukaridaki ornekte kilim (alt-iist) Dokuma Teknigi ile dairesel olarak dokunmus
parcalarla siislenmis dekoratif ¢alismalarda artirma yontemi uygulanmistir. (Bakiniz kilim
dokuma modiilii.)

1.2. Giines Dantelinde Kullanilan Araclar

> Mukavva, karton

Resim 1.4: Mukavva, karton

> Tahta, kontrplak, sunta vb.

Resim 1.5: Tahta gesitleri



1.3. Kahplar

1.3.1. Diiz Kahplar

ADSO

Resim 1.6: Diiz Kalip Sekilleri

1.3.2. Cember Kaliplar

Sekil 1.1: Cember Kahp Sekil 1.2: Cember Kalip



1.3.3. Hacimli Kahplar

Resim 1.7: Hacimli Sapka Kalhib

1.4. Giines Dantelinde Kullanilan Gerecler

> Iplikler

> Rafya

Resim 1.9: Dogal ve yapay rafya
7



> Ince deri ipler

Resim 1.10: Ince deri ipler

»  Dogal lifler

Resim 1.11: Dogal lifler

[k zamanlarda bitki lifleriyle yapilan giines danteli, daha sonralar1 esnemeyen farkl1 ip
ve iplikler kullanilarak, cesitli ajurlar ile siislenerek igne danteli haline getirildi.

Giines dantelinde ipler gerilerek calisildigindan esnekligi fazla olmayan ve diigiim
atildiginda kolay ¢6ziilmeyen, sikismaya elverisli dogal ve yapay her cins ve kalinlikta ipler
kullanilir. Elastikiyeti olan iplerle yapilan isler kaliptan ¢ikarildiginda biiziilir, istenilen
buyiikliik ve sekil elde edilemez.

Ince calismalar igin ince cins iplikler tercih edilmelidir. Dokumada kullanilan ipler ne
kadar ince olursa yapilan is o 6l¢iide zarif olur. Ancak bu tiir ¢alismalar ¢ok zaman ve emek
gerektirir. Fantazi caligmalarda dogal ve yapay rafyalar, dogal lifler, paket ipleri, sicimler,
deri seritler, yiin iplikler ve ince seritler halinde kesilmis kumaslar dahi kullanilarak, degisik
amagclara uygun dekoratif ev esyasi ve giyim siis esyas1 yapilabilir.



Resim 1.12: Yiin iplerle alt-iist dokuma teknigi ile dokunmus yastiklar

1.5. Yardimel Araglar
> Ince civiler

Tahta kaliplara ipleri tutturma ve germe islemleri igin kiiglik cam ¢ivisi kullanilir.

Resim 1.13: ince Civiler
>  Igneler

Mukavvadan yapilan diiz kaliplarda ipleri gerebilmek igin kalibin cevresine esit
araliklarla toplu igneler takilir. Caligmalarda ¢ok sayida igne kullanilmasi, bu teknigin “Kirk
igne Danteli” olarak isimlendirilmesine neden olmustur.

Orme igin de kullanilan gerecin (ipin) gegebilecegi biiyiikliikte dikis ignesi kullanilir.
Ucu kiit etamin ignesi veya yorgan ignesiyle ¢calismak daha kolay olur.



Resim 1.14: igneler
> Makas

Mukavvayi ve ipleri kesmek i¢in kullanilir.

Resim .1.15:Makas
> Cekig

Kiigiik ¢ivileri tahta kaliplara g¢akmak i¢in kullanilir.

Resim 1.16: Cekic

10



> Carkli zzimba

Delikli diiz kalip yapiminda, mukavvay1 delmek i¢in kullanilir.

Resim 1.17: Carkli zzmba
> Tig

Ortadan geri donerek germe yontemi ile yapilmis Ortiilerin kaliptan c¢ikarildiktan
sonra, ortalarinin toplanmasi ve biten isin ip ekleme uglarinin temizlenmesinde kullanilir.

———
B S

Resim 1.18: T1g

11



Arag-Geregleri Hazirlama

Islem Basamaklar: Oneriler

» Kalip icin sectiginiz malzemenin igne veya
civileri tutacak kalinlikta ve bikiilmeyecek
sertlikte olmasina dikkat ediniz.

» Giines danteli yapimi i¢in arag
malzemesi belirleyiniz. (Mukavva, -
tahta, plastik, metal, vs.)

Resim .1.19: Mukavva Resim .1.20: Tahtalar

» Kiiciik boyutlu c¢aligmalar i¢in mukavva,
biiyiik boyuttakiler i¢in tahta (kontrplak, sunta
vb.) malzeme se¢iniz.

» Yapilacak isin biiyiikliigiine gore
kalip 6l¢iisii ve ¢esidi belirleyiniz.

Resim 1 21: Kalip 6l¢iisiinii belirleme

> Ip kalinhgmin ve cesidinin yapilacak ise
uygun olmasina ve esnek olmamasia dikkat
ediniz.

> Yapllacak ise uygun gere¢ se¢imi
yapiiz.(Ip, iplik, rafya, deri ipler,
dogal lifler vs.)

Resim 1.23: Rafya

Resim 1.24: Dogal lifler Resim 1.25: Deri ipler

12




» Mukavva kalip i¢in toplu igne. Tahta igin ince
¢ivi seciniz.

» Yapacaginiz iste yardimc1
gerecleri belirleyiniz.(ince ¢iviler,
igneler, makas, ¢ekig, carkli
zimba, t1g vs.).

Resim 1.26: Yardimci gerecler

13



KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismayi kendiniz yada arkadaslarinizla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

1. Gilines danteli yapimi igin ara¢ malzemesi belirlediniz
mi? (Mukavva, tahta, plastik, metal, vs.)

2. Yapilacak isin biiytikliigiine gore kalip Ol¢iisii ve ¢esidi
belirlediniz mi?

3. Yapilacak ise uygun gere¢ secimi yaptimz m? (Ip,
iplik, rafya, deri ipler, dogal lifler vs.)

4. Yapacagmiz iste yardimci geregleri belirlediniz mi?
(ince civiler, igneler, makas, ¢ekig, carkli zimba vs.)

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek
islemi tekrarlaymiz. Cevaplarinizin tamami evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.

14



OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda uygun
caligma ortami saglandiginda “Giines Danteli” teknigine gore modele uygun kalip
hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde yapilan Giines Danteli Orneklerini aragtiriniz. Bulabildiginiz
ornekleri sinifiniza getirerek arkadaslarinizla inceleyiniz.

> Glnes Dantelinde kullanilan kaliplar ve ¢esitlerini arastiriniz. Buldugunuz
bilgileri ve 6rnekleri arkadaslarinizla paylasiniz.

2. MODELE UYGUN KALIP HAZIRLAMA

2.1. Model Belirleme

Yapilacak isin modeli saptanarak; biiyiikliigii, deseni ve kullanilacak ipler belirlenir.

Resim 2.1: Yuvarlak giines danteli modeli

15



Resim 2.2: Motiflerle yapilmis sapka ve Resim 2.3: Motiflerle yapilms ¢anta
canta

Resim 2.4: Yuvarlak diiz kalipla yapilmis Giines Danteli nazarhik

2.2. Kahplar

Ipliklerin gerilerek dokuma yapilabilmesi igin kalip gereklidir. Bu isle amatér olarak
ugrasanlar kaliplarim kendileri hazirlarlar. Kalin mukavvadan kesilen kalibin {izeri kumasla
kaplanip, kenarlarma toplu igneler takilarak ara¢ olusturulur. Avrupa’da bu teknik igin
degisik boyda ve degisik tipte hazir kaliplar gelistirilmistir.

16



Kaliplari, diiz kaliplar, ¢ember kaliplar ve hacimli kaliplar olarak ii¢ grupta
toplayabiliriz.

2.2.1. Diiz Kahiplar

Yiiksekligi olmayan yiizeysel kaliplardir. Mukavva, plastik veya tahtadan olabilirler.
Baz1 kaliplarin iizerine belirli arakliklarla delikler agilir. Bazilarinin ise g¢evresine iplerin
gerilebilecegi centikler agilir.

Ayrica kenarlarinda ve orta kisminda iplik germeyi kolaylastiran, ¢ikintilar bulunan
ortasi agik kaliplar da vardir. Kenardaki ¢ikintilar veya ¢ivi sayist ortadaki ¢ivi sayisinin iki
kat1 olmalidir. Bu teknik ile ¢alismalar tepesi ayr1 yapilmak istenen ya da agik birakilmak
istenen sekilli abajur kaliplarinda kullanilir. Ortas1 bagka geregle (deri, kumas, t1g motifi
gibi) yapilacak bir ortii i¢in ve artirma tekniginin uygulanmasim gerektiren durumlarda de bu
tiir kalip kullanilmas1 uygundur.

Resim 2.7: Delikli Diiz Kahp Resim 2.8: Oyuntulu Diiz Kalip

17
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Resim 2.9: Delikli kasnak iizerine alt-iist dokuma teknigi ile yapilmus ¢anta

18



_(UYGULAMA FAALIYETI

Diiz Kaliplar

Islem basamaklar

Oneriler

» Giines danteli yapimi igin
malzeme se¢imi yapiniz.

» Kalip i¢in sectiginiz malzemenin igne veya ¢ivileri
tutacak kalinlikta olmasina dikkat ediniz.

» Yapilacak isin biiyiikliigiine

gore kalip Ol¢iisii belirleyiniz.

» Kiiciik boyutlu c¢aligmalar i¢in mukavva, bliyiik
boyuttakiler i¢in tahta (kontrplak, sunta vb.)
malzeme se¢iniz.

» Kaliplarin merkezini
belirleyiniz {izerine bir daire
¢iziniz.

» Pergel ve cetvel kullaniniz.

Resim 2.11: Kaliba
daire belirleme

Resim 2.10: Kalibin
merkezinin ¢izimi

» Giines danteli kaliplarini
belirlediginiz 6lgiide kesiniz,
tahta ise kestiriniz.

» Tahta ile kalip hazirhyor iseniz kesim igin
marangozdan yardim aliniz.

» Kesilen kenarlarin diizgiin olmasina dikkat ediniz

Resim 2.12: Kahbin kesilmesi

» Mukavva kalip ise yumusak
bir kumas ile kaplayimiz.

> Igneyi tutacak bir kumas tercih ediniz.

O |

Resim 2.13: Kumasin

Resim 2.14: Kumasin

19
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yapistirilmasi kesilmesi

Resim 2.15: Yapistirici  Resim 2.16: Kalibin
siiriilmesi kaplanmasi

» Giines danteli kaliplarini,
delikli kalip ise yerlerini
isaretleyerek carkli zimba
veya matkapla deliniz.

» Araliklarin birbirine esit olmasina dikkat ediniz.
Desen 6zelligine gore delik ya da ¢ivi sayisinin ¢ift
ya da tek olmasina ediniz.

» Ortas1 delik kalip icin kaliba
istenilen ¢apta i¢ ige iki daire
ciziniz.

Resim 2.19: Kaliba ic ice iki daire cizilmesi

20




> Igteki daireyi kesip ¢ikarimz.

S

Resim 2.20: Ortasi delikli kalip

» Dairenin dis gemberine desene
uygun sayida ¢ivi veya igne
takiniz.

Resim 2.21: Kaliba dis cember ignelerin takilmasi

» Dis ¢embere ¢akilan ¢ivi
sayisinin yarisi kadar i¢ daire
¢emberine ¢ivi ¢akiniz.

» Ortast delikli kaliplari, yapilacak igin ortasinda
deri, kumas, t1¢ danteli motifi gibi farkli malzeme
kullanilacak durumlarda ve artrma tekniginin
uygulanmasi gereken durumlarda tercih ediniz.

Resim 2.22: Kaliba i¢c cember ignelerin takilmasi

» Hatalar varsa duizeltiniz.

» Kenarlarin yarilmamasina
(agilmamasina, yirtilmamasina) dikkat ediniz

21




2.2.2. Cember kaliplar

Dar ve genis kenarli olarak iki ¢esidi vardir. Cember etrafina, iplerin gegebilecegi
delikler agilmali ve delikler numaralandirilmalidir. Delik sayisi sabit oldugundan hep aym
tarz seri caligmalar i¢in uygundur. Bu tiir kaliplar tahtadan veya metalden olacagi igin
marangozda veya metal atelyelerinde yaptirilabilir.

Sekil 2.1: Cember Kalip Sekil 2.2: Cember Kalip

2.2.3. Hacimli kaliplar

Sepet, ¢anta, sapka gibi iiriinlerin yapiminda bi¢im vermek i¢in kullanilan kaliplardir.
Uc boyutlu esya ve siislemelerde, iic boyutlu kaliplar kullanilir. (Sapka, abajur kaliplari
gibi). Bu tiir kaliplar marangozda yaptirilabilir.

Resim 2.23: Hacimli (sapka) Kalip
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismayi kendiniz yada arkadaslarinizla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

1. Glines danteli yapimi i¢in malzeme se¢imi yaptiniz mi?

2. Yapilacak isin biiyiikliigline gore kalip Sl¢iisii
belirlediniz mi?

3. Kaliplarin merkezini belirleyiniz {izerine bir daire
¢izdiniz mi?

4. Glines danteli kaliplarini belirlediginiz 6l¢iide kesip,
tahta ise kestirdiniz mi?

5. Mukavva kalip ise yumusak bir kumas ile kapladiniz
m1?

6. Glines danteli kaliplarini, delikli kalip ise yerlerini
isaretleyerek carkli zimba veya matkapla deldiniz mi?

7. Ortasi delik kalip igin kaliba istenilen gapta ig ice iki
daire ¢izdiniz mi?

8. Icteki daireyi kesip ¢ikardmiz mi?

9. Dairenin dig gemberine desene uygun sayida ¢ivi
¢aktiniz mi1?

10. Dis ¢embere cakilan ¢ivi sayisinin yarisi kadar i¢ daire
¢emberine ¢ivi ¢aktiniz mi?

11. Hatalar varsa diizelttiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek
islemi tekrarlaymiz. Cevaplarinizin tamami evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.

23



OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda uygun
calisma ortamn saglandiginda “Giines Danteli” teknigine gore uygun ¢ozgli ipi germe
sekillerini uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde yapilan Giines Danteli Orneklerini aragtiriniz. Bulabildiginiz
ornekleri sinifiniza getirerek arkadaslarinizla inceleyiniz.

> Giines Dantelinde uygulanan ¢dzgii ipi germe sekillerini arastiriniz. Buldugunuz
bilgileri arkadaslarinizla paylaginiz.

3. COZGU IPLERINI GERME SEKILLERI

Cozgli iplikleri yapilacak isin g¢esidine ve kullanilacak kalip sekline gore farkli
sekillerde gerilebilir.

3.1. Giines Isinlar1 Seklinde Germe

Gilnes dantelinde iplikler desene uygun bigimde c¢ivilere gerilerek uygulanir. En ¢ok
uygulanan yontemdir.

SEEER

Resim 3.1: Giines 1sinlar1 seklinde germe Resim 3.2: Giines 1sinlar seklinde germe
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UYGULAMA FAALIYETI

Giines Isinlan Seklinde Germe

Islem Basamaklar

Oneriler

Kagit iizerine yuvarlak kalibi
¢iziniz

» Germe sekillerini deneyiniz.

Yapilacak isin biiyiikliiglinii ve
desenini belirleyiniz.

» Desenin yapilacak ise uygun olmasina dikkat

ediniz.

Kullanacaginiz ipligi se¢iniz.

» Segilen ipligin esnek olmamasina ve sikismaya

elverisli olmasina dikkat ediniz.

Yapilacak isin biiyiikliigiine

> Iplik sayisiin desendeki motif tekrarlarina tam

gore ¢oOzgli ipi  sayisini boliinebilir olmasina dikkat ediniz.
belirleyiniz.
Kalibimz delikli ise ¢ozgi > Ip uzunlugunu germe islemini tamamlayacak

ipini etamin veya yorgan
ignesine geciriniz.

uzunlukta aliniz.

> Ipin dolasmamasina dikkat ediniz.

Ipin  bir ucunu  kalibin
merkezinde tutarak igneyi
karsilikli deliklerden gegirerek
germe iglemini yapiniz.

Resim 3.3: Delikli kaliba giines 1sinlar1 seklinde germe

Kalibinmiz igneli ise baslangic
ipini sol elinizle merkezde
tutarak, ipleri karsilikl1
ignelerden gegirerek, germe
islemini bir taraftan soldan
saga, bir taraftan sagdan sola
dogru sekildeki gibi devam
ettiriniz.

> Ipleri gererken kenardaki ignelerin ¢itkmamasina

0zen gosteriniz.

(A

Resim 3.4: Giines
1sinlari

Sekil 3.1: Giines
1s1nlar seklinde
germe
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> Gerdiginiz iplerin baslangi¢ ve | » Merkezin kaymamasina 6zen gosteriniz.
bitiS' u(;lar1n1‘ ortada bﬁﬁiﬂ (Merkezin kaymamasi igin kalibin merkezine gegici
iplerin ¢evresinden gegirerek | olarak bir ¢ivi cakilarak, baslangic ipi ¢iviye
stkistirinz baglanarak da germe islemi yapilabilir.)

3.2. Ortas1 A¢ik Kalipta Germe

Kalibin kenarindaki ¢ividen gegen iplik, ortada bulunan ¢ivi etrafinda gegirilip
donddriiliir. Ipliklerin ortadan kenarlara géze hos goriinmesi icin ortada her ¢ividen gegirilen
iplik, kenarda bir ¢ivi atlayarak gecirilir.

Sekil 3.2: Ortasi acik kalipta germe Resim 3.5: Ortasi agik kalipta germe

Resim 3.6: Ortasi agik kalipta alt-iist kilim dokuma teknigi ile ¢cahisilms tabak
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UYGULAMA FAALIYETI

Ortast Acik Kalipta Germe

Islem Basamaklar

Oneriler

Kagit iizerine yuvarlak kalibi ¢iziniz.

Y VYV

Germe sekillerini deneyiniz.
Yapacaginiz ise uygun kalip seciniz.

Yapilacak isin biiyiikliiglinii ve desenini
belirleyiniz.

Desenin yapilacak ise uygun olmasina
dikkat ediniz.

Kullanacaginiz ipligi seciniz.

Secilen ipligin esnek olmamasina ve
sikismaya elverisli olmasina dikkat
ediniz.

Yapilacak isin biiyiikliigline gore ¢cozgii
ipi sayisin1 belirleyiniz.

Iplik say1sinin desendeki motif
tekrarlarina tam boliinebilir olmasina
dikkat ediniz.

Kullanilacak kalib1 belirleyiniz.

Kiiciik desenler i¢cin mukavva, biiyiik
desenler i¢in tahta kalip kullanilabilir.

Kaliba istenilen ¢apta i¢ i¢e iki daire
¢iziniz.

Ortasi delikli kalip hazirlama faaliyetine
bakimiz.

> Icteki daireyi kesip ¢ikarimz.

> Dikkatli olunuz.

» Dairenin dig gemberine desene uygun
sayida ¢ivi cakiniz.

» Civi araliklariin birbirine esit olmasina

dikkat ediniz

Dis ¢embere ¢akilan ¢ivi sayisinin yarist
kadar i¢ daire gemberine ¢ivi ¢cakiniz.

Kenarlarin yarilmamasina dikkat ediniz.

Modele gore iplikleri sayiniz ve her
motife kag ip diistiigiinii hesaplayiniz.

Iplik sayisinin modele denk gelmesine
dikkat ediniz.

Ipligi i¢ gember ¢ivilerden birine
tutturunuz ve dis ¢cember ¢ivisinden
gecirerek geri doniiniiz.

Ipligi gererken civilerin ¢tkmamasina
0zen gosteriniz.

Dis ¢emberdeki ¢ividen birer ¢ivi
atlayarak ipligi li¢lincii ¢ividen gegirip

geri donerek i¢ cember ¢ividen gegiriniz.

Dikkatli ¢alisiniz.

Iplikleri ayni sekilde civilerin altindan
gecirerek germe islemini tamamlayiniz.

Isi zamaninda bitiriniz.
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3.2.1. Ortay1 Alt-Ust Dokuyarak Germe

Az kullanilan bir yontemdir. Bu yontemle yapilan motiflerde ortada yiikseklik olmaz.

Resim 3.7: Ortay1 Alt — Ust Dokuyarak Germe
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UYGULAMA FAALIYETI

Ortay1 Alt-Ust Dokuyarak Germe

Islem Basamaklar:

Oneriler

Kagit tizerine yuvarlak
kagidi(kalibi)giziniz ve germe sekillerini
deneyiniz.

Yapacagimniz ise uygun kalip seginiz.

Yapilacak isin biiyiikliiglinii ve desenini
belirleyiniz.

Desenin yapilacak ise uygun olmasina
dikkat ediniz.

Kullanacagimiz ipligi seg¢iniz.

Secilen ipligin esnek olmamasina ve
sikismaya elverigli olmasina dikkat
ediniz.

Yapilacak isin biiyiikliigline gore ¢ozgii
ipi sayisin1 belirleyiniz.

Iplik  sayismin  desendeki  motif
tekrarlarina tam boliinebilir olmasina

dikkat ediniz.

Kullanacaginiz kalib1 se¢iniz.

Kaliplarin metal, tahta, mukavva, sert
plastik gibi  Dbiikiilmeyecek cinsten
olmasina dikkat ediniz.

Modele gore iplikleri saymiz ve her
motife kag ip diistiigiinii hesaplayiniz.

Iplik sayisinin modele denk gelmesine
dikkat ediniz.

Ipliklerin yarisim karsilikli geriniz.

Resim 3.8: iplerin yarisimin karsihkh
gerilmesi
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» Diger ¢ozgii ipliklerini ortada birinci
grupta gerilenleri alt {ist dokuyarak
karsiya gegiriniz.

» Koselerin -~ ¢ozgii  iplerini  uygun
uzunlukta kontrollii bir sekilde tutunuz.

Resim 3.9: iplerin yarisinin karsihkh
gerilmesi

> Iplerin kaymamasina dikkat ediniz.

» Ortay: alt-list dokuyarak gerdikten sonra
kose ipleri de dahil ederek kaydirmadan,
donerek dokumaya baglayiniz.

Resim .3.10: Ortada alt-iist gerilen iplerin
etrafindan dokumaya baslanmasi

3.2.2. Artirma

Cok sayida iplikle baslandiginda isin orta kisminda {ist iiste gelen iplikler fazla
yiikseklik yaparlar. O nedenle normal araliklarla gerilen iplerin olusturdugu orta Griilerek
sekillendirildikten sonra, desen geregi iplik sayisini ¢ogaltmak i¢in artirma yapilir. Birinci
grupta gerilen ¢ozgii ipliklerinin arasina yeni igneler takilir (veya birinci grupta atlanan
civilere) bazen ayni renk, bazen degisik renk bir iplikle yeni ¢ivilerden veya ignelerden

ikinci grup germe islemi yapilir.
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Resim 3.13: Birinci grupta gerilen iplerle Resim 3.14: ikinci grupta gerilen iplerin de
ortann alt-iist dokunmasi katilarak desen olusturulmasi
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UYGULAMA FAALIYETI

Artirma

Islem Basamaklar:

Oneriler

Kagit {iizerine yuvarlak kagidi(kalib1)
¢iziniz ve germe sekillerini deneyiniz.

Yapacaginiz ise uygun kalip se¢iniz.

Yapilacak igin blyiikliiglinli ve desenini
belirleyiniz.

Desenin yapilacak ise uygun olmasina
dikkat ediniz.

Kullanacagimiz ipligi se¢iniz.

> Ipligin esnek olmamasina dikkat ediniz.

Yapilacak isin biiytikliigline gore ¢ozgii
ipi sayisini belirleyiniz.

> Iplik

sayisinin ~ desendeki  motif

tekrarlarina tam boliinebilir olmasina
dikkat ediniz.

> Modele gore iplikleri sayimz ve her | » Iplik sayisinin modele denk gelmesine
motife kag ip diistligiinii hesaplayimiz dikkat ediniz.
» Kaliplarin metal, tahta, mukavva, sert
» Uygulanacak kalib1 belirleyiniz. plastik gibi  biikiilmeyecek cinsten
olmasina dikkat ediniz.
» Kaliba istenilen capta i¢ ice iki daire » Daireleri diizgiin giziniz.

¢iziniz.

> Igteki daireyi kesip ¢ikarimz.

> Dikkatli olunuz.

» Dairenin dis ¢emberine desene uygun
sayida ¢ivi ¢akiniz.

» Civi araliklarmin birbirine esit olmasina

dikkat ediniz

> Dis (;e.mber.e gakilan GIVI SAyISIIN YATST | o g enarlarim yarilmamasina dikkat ediniz.
kadar i¢ daire gemberine ¢ivi ¢akiniz.
> Ipligi i¢ cember  givilerden birine > Ipligi gererken civilerin ¢ikmamasina

tutturunuz ve dis ¢ember ¢ivisinden
gecirerek geri doniiniiz.

Ozen gosteriniz.

Dis ¢emberdeki ¢ividen birer ¢ivi
atlayarak ipligi ti¢lincii ¢ividen gecirip
geri  donerek i¢ cember ¢ividen
gegiriniz.

Sekil .3.4: Birinci grup iplerin gerilmesi
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> Iplikleri ayni sekilde civilerin altindan
gecirerek, birinci grup germe islemini | > Gerilen ipliklerin gevsemesini dnleyiniz.
tamamlayiniz.

> Ipin ucunu merkezde tutarak, birinci
grupta atladiginiz (veya yeni taktiginiz)
civilere glines 1sinlart seklinde gererek,
ikinci grup germe islemini
tamamlayiniz.

Sekil .3.5: ikinci grup iplerin gerilmesi

» Gerdiginiz iplerin baglangi¢ ve bitis
uclarini ortada biitiin iplerin ¢cevresinden
gecirerek sikistiriniz.

> Ipleri gererken ignelerin ¢ikmamasina
0zen gosteriniz.

> Iplik sayisim1 artirmak igin, ikinci iplik
ucunu ortada belli bir mesafeye kadar
dokunmus isin altindan, giines isimlari
seklinde gererek, dokumaya biitiin
¢oOzgii iplerini katarak devam ediniz.

Not:  Delikli  kalip  kullanmilmayacak
durumlarda bu yontemi uygulayiniz.

3.2.3. Merkezden Geri Donerek Germe

Uygulanacak desenin merkezinde iplerin iist {iste gelerek potluk olusturmasi
istenmedigi durumlarda uygulanir.

Resim .3.15: Diiz kalipta merkezden geri donerek germe
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Resim .3.16: Hacimli kalipta merkezden geri donerek germe

34



_CUYGULAMA FAALIYETI

)—

Merkezden Geri Donerek Germe-1

Islem Basamaklar:

Oneriler

Kagit iizerine yuvarlak kalibi ¢iziniz.

» Germe sekillerini deneyiniz.

A\

Yapacaginiz ise uygun kalip se¢iniz.

Yapilacak isin biiyiikliiglinii ve desenini
belirleyiniz.

» Desenin yapilacak ise uygun olmasina
dikkat ediniz.

Kullanacaginiz ipligi seciniz.

> Ipligin esnek olmamasina dikkat ediniz.

Yapilacak isin biiyiikligiine gore ¢ozgii
ipi sayisin1 belirleyiniz.

> Iplik sayisinin desendeki motif
tekrarlarina tam boliinebilir olmasina
dikkat ediniz.

Modele gore iplikleri saymiz ve her
motife kag ip diistligiinii hesaplayimiz

> Iplik sayisinin modele denk gelmesine
dikkat ediniz.

Uygulanacak kalib1 belirleyiniz.

» Kiigiik boyutlu ¢aligmalar i¢in mukavva,
biiyiik boyuttakiler i¢in tahta (kontrplak,
sunta vb.) malzeme se¢iniz.

Kalibin ortasina bir ¢ivi ¢akiniz.

» Kalip i¢in segtiginiz malzemenin igne
veya civileri tutacak kalinlikta olmasina
dikkat ediniz.

Iplikleri her seferinde ortadaki ¢ividen
gegirilerek germe islemini donerek
yapiniz.

Resim 3.17: Cozgii ipinin merkezden geri
donerek gerilmesi
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» Yapilan is kaliptan ¢ikarildiktan sonra
ilmekleri tigla toplayiniz.

Sekil 3.6: Kaliptan ¢ikarilan isin ortasindaki
ilmeklerin ti3la toplanmasi

Resim 3.18: Tigla ipliklerin baglanmp i¢
dairenin desenlendirilmesinden bir 6rnek
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Merkezden Geri Donerek Germe-2

Islem Basamaklar: Oneriler

» Hacimli sapka ve ortas1 kapali abajur
kalibinda da bu germe yoOntemini

uygulayimiz.
» Kalibin tepesine bir ¢ivi ¢akiniz.

» Kalibin uglarina desene uygun sayida
¢ivi cakiniz.

» Kalibin tepesindeki ¢iviye ¢Ozgii ipini
baglaymiz.

Resim 3.20: Kalibin tepesindeki ¢iviye ¢ozgii
ipinin baglanmasi

> Ipleri ugtaki civilerden gegirerek geri
dondiiriiniiz.

Resim 3.21: iplerin uctaki givilerden
gecirilerek geri dondiiriilmesi
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» Cozgl iplerini her seferinde tepedeki
¢ividen gecirerek islemi tamamlayiniz.

Resim 3.22: Cozgii iplerinin hacimli kaliba
gerilmesi
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismayi kendiniz yada arkadaslarmizla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir
1. Kagit lizerine yuvarlak kalib1 ¢izdiniz mi?
2. Yapilacak isin biiyiikliigiinii ve deseni belirlediniz mi?
3. Kullanacaginiz ipligi sectiniz mi?

4. Yapilacak isin biiyiikliigline gore ¢ozgii ipi sayisin
belirlediniz mi?

5. Kalibiniz delikli diiz kalip ise, ¢6zgii ipini etamin veya
yorgan ignesine ge¢irdiniz mi?

6. Ipin bir ucunu kalibin merkezinde tutarak igneyi
karsilikl1 deliklerden gecirerek germe islemini yaptiniz
mi1?

7. Kalibimiz igneli diiz kalip ise, baslangi¢ ipini sol elinizle
merkezde tutarak, ipleri karsilikli ignelerden gegirerek,
germe islemini bir taraftan soldan saga, bir taraftan
sagdan sola dogru giines 1s1nlar1 seklinde gerdiniz mi?

8. Gerdiginiz iplerin baslangic ve bitis uglarim ortada
biitiin iplerin ¢evresinden gegcirerek sikistirdiniz mi?

9. Ortas1 delik kalip kullaniyorsaniz, kaliba istenilen gapta
i¢ ice iki daire ¢izdiniz mi?

10.  icteki daireyi kesip ¢ikardiniz nm?

11. Dairenin dis g¢emberine desene uygun sayida ¢ivi
¢aktiniz mi1?

12. Dis ¢embere ¢akilan ¢ivi sayisinin yarisi kadar i¢ daire
¢cemberine ¢ivi ¢aktiniz m1?

13. Modele gore iplikleri saydinmiz ve her motife kag¢ ip
distiigiini hesapladiniz mi?

14. Ipligi ic ¢ember civilerden birine tutturdunuz ve dis
¢cember ¢ivisinden gegirerek geri dondiinliz mii?

15. Dis cemberdeki c¢ividen birer ¢ivi atlayarak ipligi
tclincii ¢ividen gegirip geri donerek i¢ ¢gember ¢ividen
gecirdiniz mi?
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16.

Iplikleri ayn1 sekilde givilerin altindan gegirerek germe
islemini tamamladiniz mi1?

17.

Ortay1  alt-iist  dokuyarak  germe  yOntemini
uygulayacaksaniz, modele gore iplikleri saydiniz ve her
motife kag ip diistiigiinii hesapladiniz m?

18.

Ipliklerin yarisini karsihikli gerdiniz mi?

19.

Diger ¢ozgi ipliklerini ortada birinci grupta gerilenleri
alt tist dokuyarak karsiya ge¢irdiniz mi?

20.

Koselerin ¢ozgii iplerini uygun uzunlukta kontrollii bir
sekilde tuttunuz mu?

21.

Ortay1 alt-list dokuyarak gerdikten sonra kdse ipleri de
dahil ederek kaydirmadan, donerek dokumaya
basladiniz mi1?

22.

Artirma yontemini uyguluyorsaniz, ipligi i¢ c¢ember
¢ivilerden birine tutturdunuz ve dis ¢ember ¢ivisinden
gecirerek geri dondiinliz mii?

23.

Dis c¢emberdeki cividen birer ¢ivi atlayarak ipligi
tcilincii ¢ividen gegirip geri donerek i¢ gember ¢ividen
gecirdiniz mi?

24,

Iplikleri aym sekilde ¢ivilerin altindan gegirerek, birinci
grup germe islemini tamamladiniz mi?

25.

Ipin ucunu merkezde tutarak, birinci grupta atladigimz
(veya yeni taktiginiz) civilere gilines 1sinlar1 seklinde
gererek, ikinci grup germe islemini tamamladiniz m1?

26.

Gerdiginiz iplerin baslangic ve bitis uclarimi ortada
biitiin iplerin ¢evresinden gegirerek sikistirdiniz mi?

27.

Iplik sayisim artirmak igin, ikinci iplik ucunu ortada
belli bir mesafeye kadar dokunmus isin altindan gererek,
dokumaya biitiin ¢6zgii iplerini katarak devam ettiniz
mi?

28.

Merkezden  geri  donerek  germe  yOntemini
uyguluyorsaniz, kalibin ortasina bir ¢ivi ¢aktiniz mi?

29.

Iplikleri her seferinde ortadaki cividen gecirip geri
donerek, germe islemini yaptiniz mi1?

30.

Germe islemlerini kontrol ettiniz mi?

31.

Hacimli sapka ve ortasi kapali abajur kalibinda da bu
germe yontemini uyguladiniz mi?
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32. Kalibin tepesine bir ¢ivi ¢aktiniz mi1?

33.  Kalibin uglarina desene uygun sayida ¢ivi ¢aktiniz mi?

34. Kalibin tepesindeki ¢iviye ¢6zgii ipini bagladiniz m?

35.  lpleri uctaki givilerden gegirerek geri dondiirdiiniiz mii?

36. Cozgii iplerini her seferinde tepedeki cividen gegirerek
islemi tamamladiniz m1?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek
islemi tekrarlayiniz. Cevaplarimizin tamamu evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda uygun
caligma ortami saglandiginda “Giines Danteli” teknigine gore uygun Orme-dokuma
tekniklerini uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde yapilan Giines Danteli Orneklerini aragtiriniz. Bulabildiginiz
ornekleri sinifiniza getirerek arkadaglarinizla inceleyiniz.

> Giines Dantelinde kullanilan 6rme-dokuma tekniklerini arastiriniz. Buldugunuz
bilgileri arkadaglarinizla paylasiniz.

4. ORME (DOKUMA) TEKNIKLERINI
UYGULAMA

4.1. Orme-Dokuma Teknikleri

Giines danteli ¢alismalarinda ¢ozgii iplikleri gerildikten sonra bu ipliklerin Oriilmesi
veya dokunmasi iglemlerine gecilir. Cesitli desenlerin ve motiflerin olusturulmasinda bazi
o6rme-dokuma teknikleri ve bazi nakis igneleri uygulanabilir.

4.1.1. Alt-Ust Dokuma Teknigi

Igneye gegirilen atki igligi gerilen ¢dzgii iplerin arasindan bir alt, bir iist gegirilir.
Ikinci sirada alt ipler iistte, {ist ipler alta gelecek sekilde dokunur. Diiz dokuma olarak da
ifade edilir.

Bu teknik genis alanlarin doldurulmasinda, ajur yapiminda ve desen olusturmada

kullanilir. Ayrica fantezi ¢alismalarda (kilim dokuma) da kullanilir. (Bakiniz Kilim Dokuma
Modiilii)
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Sekil 4.1: Merkezin alt-iist dokunusu Sekil 4.2: Desen kenarimn alt-iist dokunusu

Resim 4.1: Alt-iist dokuma teknigi ile dairesel Resim 4.2: Alt-iist dokuma teknigi ile
dokunmus kilim motifi dokunmus kirlent
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Alt-Ust Dokuma

Islem Basamaklar: Oneriler

» Desenin  yapacaginiz  ige  uygun

> Yapacagniz ise uygun desen seginiz. biiyiikliikte olmasina dikkat ediniz.

> Igne sayismin desene denk gelmesine
» Desene gore sectiginiz kaliba igne dikkat ediniz. Desenin tamaminda diiz

takiniz. dokuma uygulayacaksaniz tek sayida
igne takiniz.

> Ipleri gererken ignelerin ¢ikmamasina ve

> Kaliba ipleri geriniz, baslangig ve bitis sectiginiz ipin esnek olmamasina dikkat

iplerini birbirine baglayiniz.

ediniz
> Dolagmayacak uzunlukta atki ipini | » Ince galismalarda etamin ignesi, kalin ve
etamin ignesine takimiz veya elde diiz dokumalarda mekik yumagini tercih
sararak mekik yumagi yapiniz. ediniz

» Atk ipligini, germe iplerinin iistiinden
bir alt-bir {ist dokuyarak, biitiin ¢ozgii
iplerini merkezde sikistirip,  birinci
siray1 tamamlayip, bir iist siraya geginiz.

Sekil 4.3: Alt-iist dokuma

> Ikinci sirada altlart st, dstleri alt
yaparak deseni tamamlayiniz.

R

» Eger ¢ozgii ipleri ¢ift sayida ise, bir

sonraki siraya gecerken iki ¢Ozgii ipi
atlaymiz.
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4.1.2. Biikerek Sepet Orme Teknigi

Cift iplikle oriiliir. Iplerden biri ¢dzgii ipinin iistiinden gecerken digeri altindan geger.
Iki atk1 ipi ¢ozgii iplikleri arasinda biikiilerek alt ip iiste, iist ip alta geger.

Bu 6rgii ile daha kabarik ve daha kosegenli bir 6rgii elde edilir.

Resim 4.4: Alt-iist dokumanin iizerine Sepet 6rme teknigi
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_(UYGULAMA FAALIYETI

UYGULAMA FAALIYETI
Biikerek Sepet Orme
Islem Basamaklar: Oneriler
» Desenin  yapacagimiz ise  uygun

» Yapacagmiz ise uygun desen seginiz.

biiyiikliikte olmasina dikkat ediniz.

» Desene gore sectiginiz kaliba igne takiniz.

> Igne sayisinin desene denk gelmesine
dikkat ediniz.

» Kaliba ipleri geriniz, baslangic ve bitis
iplerini birbirine baglayiniz.

» Desene gore dogru

hesaplaymiz.

iplik sayisin

» Etamin veya yorgan ignesine atki ipi
takiniz.

» Atki ipini dolagsmayacak uzunlukta
takiniz.

» Dokuma 6rgiide oldugu gibi bir alt, bir {ist
birinci siray1 oriiniiz.

> Iplik gerginligini diizgiin ayarlayiniz.

> Ikinci sirada igneyi oriilen ipligin
sagindan batip, germe ipliginin altindan
soldan ¢ikiniz.

Resim 4.5: Sepet orme tekniginin
uygulanisi

» Ayni islemi tekrarlayarak devam ediniz.

> Islemi dogru uyguladigimizi kontrol
ediniz.

Resim 4.6: Sepet 6rme teknigi
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4.1.3. Rokoko (Fantezi Orme) Teknigi

Cozgii ipleri, atki ipleriyle birbirine birlestirilerek, {izerinde sarma dizeleri olusturulur.
Rokoko teknigi piko yapiminda kullanildig1 gibi ajur yapiminda da kullanilir. Degisik desen
goriiniimleri olugturmada gesitli temel iglemlerin 6nemli rolii vardir.

Resim 4.7: Rokoko teknigi ile yapilmis motif
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UYGULAMA FAALIYETI

Rokoko (Fantezi Orme)

Islem Basamaklar Oneriler

» Desenin  yapacaginiz  ise  uygun

> Yapacagniz ise uygun desen seginiz. biiyiikliikte olmasina dikkat ediniz.

> Desene gore sectiginiz kaliba igne | » Igne sayisinin desene denk gelmesine
takiniz. dikkat ediniz.

> Ipleri gererken ignelerin ¢ikmamasina ve
sectiginiz ipin esnek olmamasina dikkat
ediniz.

» Kaliba ipleri geriniz, baslangi¢ ve bitis
iplerini birbirine baglayiniz.

» Etamin veya yorgan ignesine atki ipi | » Atki ipini dolagmayacak uzunlukta
takiniz. takiniz.

» Atk ipi gerginligini kontrol ediniz.

> Igneye gecirdiginiz atki ipligini ¢ozgii
ipliginin altindan sagdan sola dogru
gegiriniz.

Sekil 4.6: Rokoko sarma dizeleri

» Sarma dizelerinin sayisinin esit olmasina
dikkat ediniz.

» Sonra ayni ¢ozgili ipliginin istiinden
geriye dogru alinarak tekrar altindan ve
kendisinden sonra gelen ¢6zgii ipliginin
de altindan gegciriniz (elde makine dikisi

gibi).

Sekil 4.7: Sarma dizelerinin dagilimi

» Bu sekilde iist iiste ¢6zgli ipleri tizerinde | » Sarma dizelerinin ¢6zgii ipleri arasinda
sarma dizeleri olusturunuz. diizglin dagilimia dikkat ediniz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismayi kendiniz yada arkadaslarinizla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Yapacagimiz ise uygun desen sectiniz mi?
2. Desene gore segtiginiz kaliba igne taktiniz m?

3. Kaliba ipleri gerdiniz, baslangic ve bitis iplerini birbirine
bagladiniz mi1?

4, Dolagsmayacak uzunlukta atki ipini etamin ignesine
takiniz veya elde sararak mekik yumagi yaptiniz mi?

5. Atki ipligini, germe iplerinin iistiinden bir alt-bir iist
dokuyarak, biitiin ¢ozgii iplerini merkezde sikistirip,
birinci siray1 tamamladiniz m1?

6. Ikinci sirada altlar1 iist, iistleri alt yaparak deseni
tamamladiniz m?

7. Biikerek sepet oOrme  teknigini  uyguluyorsaniz,
yapacaginiz ise uygun desen sectiniz mi?

8. Desene gore sectiginiz kaliba igne taktiniz mi?

9. Kaliba ipleri gerdiniz, baslangi¢ ve bitis iplerini birbirine
bagladiniz mi1?

10. Etamin veya yorgan ignesine atki ipi taktiniz mi?

11. Dokuma orgiide oldugu gibi bir alt, bir {ist birinci sirayi
ordiinliz mii?

12.  Ikinci sirada igneyi oriilen ipligin sagindan batip, germe
ipliginin altindan soldan ¢iktiniz m?

13.  Aymiislemi tekrarlayarak devam ettiniz mi?

14.  Rokoko teknigini uyguluyorsaniz, yapacaginiz ise uygun
desen sectiniz mi?

15. Desene gore sectiginiz kaliba igne taktiniz mi1?

16. Kaliba ipleri gerdiniz, baslangi¢ ve bitis iplerini birbirine
bagladimiz mi?

17. Etamin veya yorgan ignesine atki ipi taktiniz mi?
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18. igneye gecirdiginiz atki ipligini, ¢ozgii ipliginin altindan
sagdan sola dogru gegirdiniz mi?

19. Sonra aym ¢ozgli ipliginin {istiinden geriye dogru
almarak tekrar altindan ve kendisinden sonra gelen
¢cozgii ipliginin de altindan (elde makine dikisi gibi)
gecirdiniz mi?

20. Bu sekilde st tiste ¢ozgii ipleri Uizerinde sarma dizeleri
olusturdunuz mu?

DEGERLENDIRME

Yaptigimiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek
islemi tekrarlaymiz. Cevaplarinizin tamami evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda uygun
caligma ortamu saglandiginda “Giines Danteli” teknigine gore uygun baglama tekniklerini
uygulayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizde yapilan Giines Danteli orneklerini arastiriniz. Bulabildiginiz
ornekleri sinifiniza getirerek arkadaglarinizla inceleyiniz.

> Gilines Dantelinde kullanilan baglama tekniklerini arastirimiz. Buldugunuz
bilgileri arkadaglarinizla paylasiniz.

5. BAGLAMA TEKNIKLERINIi UYGULAMA

Cozgii ipliklerinin birlestirilmesinde, desen olusturulmasinda ve isin bitirilerek uglarin
temizlenmesinde kullanilir.

5.1. Diigiimlii Baglama

Bu baglama germe ipliklerinin desenlendirilmesi amaciyla uygulanir. Cozgii
ipliklerinin birbirine atki ipiyle diiglimlenerek baglanmasidir. Sagdan sola veya soldan saga
yapilabilir. Kenar pikolarinda, kafesli dokularin ve ajurlarin olusturulmasinda kullanilir.

Resim 5.1: Diigiimlii Baglama teknigi ile olusturulmus motif
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UYGULAMA FAALIYETI

Diiglimli Baglama

Islem Basamaklar: Oneriler

» Gilines danteli yapimi i¢in malzeme | » Sec¢ilen malzemenin amaca uygun
se¢imi yapiniz. olmasina dikkat ediniz.

» Yapilacak ise uygun desen ve Kkalip | » Desenin yapilacak ise uygun biiyiikliikte
se¢iniz. olmasina dikkat ediniz.

> Desene uygun iplik seciniz. > Ipl_1k_ler1n esnek olmamasina dikkat

ediniz.

» Uygun germe yoOntemi ile ¢ozgi Co T ..
A » Ipliklerin gerginligini kontrol ediniz.
ipliklerini geriniz.

» Gerdiginiz iplerin baglangic ve bitis
uclarini ortada biitiin iplerin | » Merkezin kaymamasina dzen gosteriniz.
¢evresinden gecirerek sikistiriniz

C e . » Daha onceki uygulamalardan

» Belirlediginiz desenleri uygulayiniz. faydalantniz,

» Diglimlii baglama sekilleri ile desenler
arasinda birlestirme yapiniz.

» Cozgl iplerini birbirine soldan dogru
baglayiniz.

> Ipligi (A) ipliklerinin iistiinden atimz.
ve (B) ipliklerinin altindan igneyi
gecirerek sagda bir ilmik yapiniz.

> Igneyi sagda meydana gelen ilmigin
icinden gecirerek ipligi ¢ekiniz ve
diiglimii yerine yerlestiriniz.

» Ayni islemi tekrarlayarak tamamlayiniz.

a7

Sekil 5.1: Diigiimlii baglamanin yapilisi
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5.2. Diigiimsiiz Baglama

Ipliklerin {istiinden zincir ignesi yapilarak, iplikleri birlestirmede uygulanir, sagdan
sola dogru yapilir. Diigiimlii baglamalardan daha az yerde kullamilir. Nakig ajurlarinda
oldugu gibi grup seklinde iplikleri gevirme ve ¢6zgii iplikleri arasindan ip gegirme veya
hristo tegeli ile birlestirme seklinde uygulanabilir.

Resim 5.2: Diigiimsiiz Baglama teknigi uygulanms motif
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UYGULAMA FAALIYETI

Diiglimsiiz Baglama

Islem Basamaklar Oneriler

» Gilines danteli yapimi igin malzeme | > Secilen malzemenin amaca uygun
se¢imi yapiniz. olmasina dikkat ediniz.

» Yapilacak ise uygun desen ve kalip | > Desenin yapilacak ise uygun biyiikliikte
se¢iniz. olmasina dikkat ediniz.

> Ipliklerin esnek olmamasina dikkat

» Desene uygun iplik seginiz. ediniz.

» Uygun germe yontemi ile ¢ozgii

ipliklerini geriniz. » Ipliklerin gerginligini kontrol ediniz.

» Gerdiginiz iplerin baglangic ve bitis
uclarimi ortada  biitliin iplerin | » Merkezin kaymamasina 6zen gosteriniz.
¢evresinden gecirerek sikistiriniz

» Daha onceki uygulamalardan

» Belirlediginiz desenleri uygulayiniz. faydalantmiz,

» Zincir ignesi gibi baglayiniz.

» Diglimsiiz  baglama ile  kenar
baglamalarini yapiniz.

> Ipligi (A) germe ipliginin iistiinden
sagdan sola dogru bir ilmik yapiniz. Sekil 5.2: Diigiimsiiz baglamada igne atig sekli
> Igneyi (B) noktasindan, ipliklerin
altindan gecirip ilmik i¢inden ¢ikiniz.

> Ikinci germe iplerinin iistiinden ilmik
yaparak igleme devam ediniz. “ ”

Sekil 5.3: Diigiimsiiz baglamanin yapihsi
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5.3. Hristo Teyeli Seklinde Baglama

Bu teknik desen olusturmada, u¢ temizlemede ve kenar siislemelerde kullanilir.
Baglama ipliklerinin arasina ¢apraz igne uygulayarak yapilir.

Resim 5.3: Hristo teyeli ile siislenmis giines danteli motifi
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UYGULAMA FAALIYETI

Hristo Teyeli Seklinde Baglama

Islem Basamaklar:

Oneriler

Glines danteli yapimi i¢in malzeme
secimi yapiniz.

Secilen malzemenin
olmasina dikkat ediniz.

amaca uygun

Yapilacak ise uygun desen ve kalip
seciniz.

Desenin yapilacak ise uygun biiyiikliikte
olmasina dikkat ediniz.

» Desene uygun iplik seg¢iniz.

Ipliklerin esnek olmamasmna dikkat

ediniz.

» Uygun germe yontemi ile

ipliklerini geriniz.

¢cozgil

Ipliklerin gerginligini kontrol ediniz.

» Gerdiginiz iplerin baglangic ve bitis
uclarini ortada biitiin iplerin ¢evresinden
gecirerek sikistiriniz

Merkezin kaymamasina 6zen gosteriniz.

» Belirlediginiz desenleri uygulayiniz.

Daha onceki
faydalaniniz

uygulamalardan

> Hristo teyeli (Capraz igne) ile siisleme
yapiniz.

> Igneyi (A) ipliginin altindan gegirip,
iistten geri doniiniiz.

> Igneyi (B) ipliginin iistiinden ve altindan
gegiriniz.

Sekil 5.5: Hristo teyelinin goriiniisii

» Capraz igneyi (Hristo Teyelini) aymi
sekilde uygulayarak islemi
tamamlayiniz.

> Ipliklerin hep bir ayarda uygulanmasina

dikkat ediniz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismay1 kendiniz yada arkadaglarinizla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Glines danteli yapimi i¢in malzeme se¢imi yaptiniz mi?

Yapilacak ise uygun desen ve kalip segtiniz mi?

Desene uygun iplik sectiniz mi?

Uygun germe yontemi ile ¢ozgii ipliklerini gerdiniz mi?

g~ lwId e

Gerdiginiz iplerin baslangi¢ ve bitis uglarini ortada
biitiin iplerin ¢evresinden gegirerek sikistirdiniz mi?

o

Belirlediginiz desenleri uyguladiniz mi?

7. Diigiimli baglama sekilleri ile desenler arasinda
birlestirme yapma.
> Cozgii iplerini birbirine soldan dogru bagladiniz
mi1?
> Ipligi (A) ipliklerinin iistinden attimiz mi?ve (B)
ipliklerinin altindan igneyi gecirerek sagda bir
ilmik yaptiniz mi1?
> Igneyi sagda meydana gelen ilmigin icinden
gecirerek ipligi c¢ekiniz ve digimi yerine
yerlestirdiniz mi?
> Ayni iglemi tekrarlayarak tamamladiniz m?
8. Diigiimsiiz baglama ile kenar baglamalarim yapma.
> Ipligi (A) germe ipliginin iistiinden sagdan sola
dogru bir ilmik yaptiniz m?
> Igneyi (B) noktasindan, ipliklerin altindan gegirip
ilmik i¢inden ¢iktiniz mi?
> Ikinci germe iplerinin iistiinden ilmik yaparak
isleme devam ettiniz mi?
9. Hristo teyeli (Capraz igne) ile siisleme yapma.
> Igneyi (A) ipliginin altindan gegirip, iistten geri
dondiinliz mii?
»  lgneyi (B) ipliginin iistinden ve altindan
gecirdiniz mi?
> Capraz igneyi (Hristo Tegelini) ayn1 sekilde
uygulayarak islemi tamamladiniz m1?

DEGERLENDIRME

Yaptigimiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek
islemi tekrarlayimiz. Cevaplarimizin tamamu evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-6

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ¢alisma ortami saglandiginda
“Giines Danteli” teknigine gore uygun ajur tekniklerini uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde yapilan Giines Danteli orneklerini arastiriniz. Bulabildiginiz
ornekleri siifiniza getirerek arkadaslarinizla inceleyiniz.

> Giines Dantelinde kullanilan ajur tekniklerini aragtirmiz. Buldugunuz bilgileri
arkadaglarinizla paylaginiz.

6. AJUR YAPMA

6.1. Giines Dantelinde Ajur Cesitleri

Gines dantelinde ajur ¢alismalar1 yapilan ise dantel havasi verir ve zarafet kazandirir.
Ajurlar gilines dantelinde alt-iist dokuma ve baglama tekniklerinin degisik bigimler
olusturacak sekilde bir arada veya ayr1 ayr1 kullanilmasindan dogan ve deseni olusturmada
o6nemli rol oynayan ¢aligmalardir. Nakista yapilan Antep ajurlarinin bazilari giines dantelinde
uygulanabilir. Piko olarak da tabir edilir. (Bakiniz Elde Antep Ajurlar1 Modiiliine)

Sekil 6.1: Alt —iist teknigi ile olusturulmus Sekil 6.2: Alt —iist teknigi ile olusturulmus
ajur ajur
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6.1.1. Basit Ajur

Germe ipliklerine baglama islemi yapildiktan sonra uygulanir.

NYYAA
RO AT
R

g

Sekil 6.3: Tekli basit ajur

Sekil 6.4: ikili basit ajur




UYGULAMA FAALIYETI

Basit Ajur

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Gilines danteli yapimi igin malzeme
secimi yapiniz.

» Secilen malzemenin
olmasina dikkat ediniz.

amaca uygun

» Yapilacak ise uygun desen ve kalip
se¢iniz.

» Desenin yapilacak ise uygun biiyiikliikte
olmasina dikkat ediniz.

» Desene uygun iplik se¢iniz.

> Ipliklerin esnek olmamasma dikkat
ediniz.

» Uygun germe yontemi ile ¢ozgi

ipliklerini geriniz.

> Ipliklerin gerginligini kontrol ediniz.

» Gerdiginiz iplerin baglangic ve bitis
uclarini ortada biitiin iplerin ¢evresinden
gegirerek sikistiriniz

» Merkezin kaymamasina dzen gosteriniz.

» Cozgli iplerini baglama teknikleriyle | > Daha onceki uygulamalardan
birlestiriniz. faydalaniniz

» Germe iplerinden (A) ipligini, (B) ' @v/‘\—, M\
ipliginin {istiinden geciriniz ve igneyi iki \/ }.\'/Q%\\V/‘§=/‘i\4
ipligin arasindan ¢ikiniz. ¢ ? \6{./{’—KW// .

A N/AN

> (C) ipligini, (D) ipliginin iistiinden U2 "‘/"‘4- / /
geciriniz ve igneyi iki ipligin arasindan q ‘ / >
¢ikiniz.

> Islemi tekrarlayarak tamamlayiniz.

Not: Ayni islemle iki iplik atlayarak
uygulama yapilir ve degisik bir goriiniim
kazanilir.

2
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N\ |
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Sekil 6.6: ikili basit ajurun uygulamst
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6.1.2. Kartopu Ajuru

Desen olusturmada kullanildigi gibi islerin bitiminde sokiilmeyi 6nleme ve kenara
fisto goriintimii kazandirmak amaciyla da kullanilir.

Daha 6nce baglama teknigiyle birlestirilmis ¢dzgii ve atki ipliklerinin (alt1 veya sekiz
olabilir) kesistigi merkez etrafini alt-list dokuyarak, daire seklinde dolgular olusturma

esasina dayanir.

Yarim daireler seklinde de ¢alisilabilir.

Resim 6.1: Alt-iist dokuma ve kartopu ajurlariyla olusturulmus giines danteli motifi
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UYGULAMA FAALIYETI

Kartopu Ajuru

Islem Basamaklar: Oneriler

» Gilines danteli yapimmu igin | > Secilen malzemenin amaca uygun olmasina

malzeme se¢imi yapiniz. dikkat ediniz.

» Yapilacak ise uygun desen ve | » Desenin yapilacak ise wuygun biiytikliikte
kalip se¢iniz. olmasina dikkat ediniz.

» Desene uygun iplik seginiz. > Ipliklerin esnek olmamasina dikkat ediniz.

» Uygun germe yontemi ile ¢ozgi >

ipliklerini geriniz. Ipliklerin gerginligini kontrol ediniz.

» Gerdiginiz iplerin baglangic ve
bitis u¢larini ortada biitiin iplerin | > Merkezin kaymamasina 6zen gosteriniz.
¢evresinden gecirerek sikistiriniz

» Cozgi iplerini baglama

teknikleriyle birlestiriniz. » Daha 6nceki uygulamalardan faydalaniniz

» Cozgli ve atki ipliklerinin
baglama noktasinin etrafinda bir
alt bir st dokuyarak daire
seklinde ipligi dolayiniz.

» Yarim daire seklinde yapmak
i¢cin, dairenin yarisint dokuyup,
donerek tekrar sagdan sola
soldan saga dokuyarak islemi
tamamlayiniz.

Sekil 6.8. kartopu ajurunun yarim daire seklinde
uygulanisi

62




6.1.3. Oriimcek Ajuru

Yapilacak is i¢in gerilmis iplikleri diiglim yaparak, bir araya getirerek ise driimcek ag1
gdriiniimii verilir. Kartopu ajuru gibi calisilir. Iplerin kesildigi merkezin etrafi rokoko teknigi
ile Oriiliir.

Sekil 6.9: Oriimcek ajuru
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UYGULAMA FAALIYETI

Oriimcek Ajuru
Islem Basamaklar Oneriler
» Gilines danteli yapimi i¢in malzeme | > Secilen malzemenin amaca uygun

secimi yapiniz.

olmasina dikkat ediniz.

Yapilacak ise uygun desen ve kalip
se¢iniz.

Desenin yapilacak ise uygun biiyiikliikte
olmasina dikkat ediniz.

I . > Ipliklerin esnek olmamasmna dikkat
» Desene uygun iplik seciniz. ediniz
> Uygun germe yontemi ile  ¢ozgll | o j rujorin sorginligini kontrol ediniz.

ipliklerini geriniz.

Gerdiginiz iplerin baglangic ve bitig
uclarimi ortada biitiin iplerin
¢evresinden gecirerek sikistiriniz

Merkezin kaymamasina 6zen gosteriniz.

Cozgii iplerini baglama teknikleriyle
birlestiriniz.

Daha onceki
faydalaniniz

uygulamalardan

A\

Iplerin  kesistigi merkezin etrafini
rokoko teknigi ile Oriiniiz.

Igneyi (A)iplerinin altidan sagdan sola
batiniz.

Geriye donerek ayni islemi bir defa
daha tekrarlayiniz.

Igneyi (B) ipliklerinin altindan sagdan
sola dogru geciniz.

Geriye doniip ayni islemi uygulayiniz.
(C), (D) ve biitiin iplikleri ayn1 sekilde
Orerek, devam ediniz.

Ikinci ve sonraki siralarda ayni islemi
uygulayarak tamamlayiniz.

Sekil 6.10: Oriimcek ajurunun yapihst
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6.1.4. Uggen Ajur

Daha 6nce baglama teknigi ile birlestirilerek iiggen sekli verilen ipler arasina alt-iist
dokuma teknigi uygulanir. Desenlemede ve kenar fistolarinda kullanilir.

Sekil 6.11: Ucgen Ajur
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UYGULAMA FAALIYETI

Uggen Ajur
Islem Basamaklar Oneriler
» Gilines danteli yapimi i¢in malzeme | » Secilen malzemenin amaca uygun
se¢imi yapiniz. olmasina dikkat ediniz.
» Yapilacak ise uygun desen ve kalip | » Desenin yapilacak ise uygun biiyiikliikte
se¢iniz. olmasina dikkat ediniz.
> Desene uygun iplik seciniz. > Ipl_lk_lerln esnek olmamasma dikkat
ediniz.
> Uy_gun_ germe - yontemi e ¢ozgii > Ipliklerin gerginligini kontrol ediniz.
ipliklerini geriniz.
» Gerdiginiz iplerin baglangic ve bitis
uclarimi ortada biitiin iplerin | > Merkezin kaymamasina 6zen gosteriniz.
¢evresinden gecirerek sikistiriniz.
» Cozgl iplerini baglama teknikleriyle | > Daha onceki uygulamalardan
birlestiriniz. faydalaniniz.
» Baglama teknikleri ile birlestirilerek Tt ﬂ
ticgen sekli verilen ipler arasini alt {ist A\
dokuyarak doldurunuz. g e
N If

Sekil 6.12: Ucgen Ajurun yapilisi
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz c¢alismay1 kendiniz yada arkadaglarinizla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

Glines danteli yapimi i¢in malzeme se¢imi yaptiniz mi?

Yapilacak ise uygun desen ve kalip segtiniz mi?

Desene uygun iplik sectiniz mi?

Uygun germe yontemi ile ¢ozgii ipliklerini gerdiniz mi?

gl lw|IdIE

Gerdiginiz iplerin baslangic ve bitis uglarini ortada
biitiin iplerin ¢evresinden gegirerek sikistirdiniz mi?

o

Cozgii iplerini baglama teknikleriyle birlestirdiniz mi?

7. Basit ajur i¢in; germe iplerinden (A) ipligini, (B)
ipliginin iistiinden gecirdiniz ve igneyi iki ipligin
arasidan ¢ikardiniz mi?

8. (C) ipligini, (D) ipliginin iistiinden gegirdiniz ve igneyi
iki ipligin arasindan ¢ikardiniz mi?

9. Islemi tekrarlayarak tamamladiniz nm?

10. Kartopu ajuru yapmak i¢in; ¢dzgii ve atki ipliklerinin
baglama noktasinin etrafinda bir alt bir iist dokuyarak
daire seklinde ipligi doladiniz mi1?

11.  Yarnim daire seklinde yapmak i¢in; dairenin yarisini
dokuyup, donerek tekrar sagdan sola soldan saga
dokuyarak iglemi tamamladiniz m1?

12.  Oriimcek ajuru yapmak icin; iplerin kesistigi merkezin
etrafini rokoko teknigi ile 6rdiiniiz mii?

13.  igneyi (A)iplerinin altidan sagdan sola battiniz mi1?

14.  Geriye donerek ayni igslemi bir defa daha tekrarladiniz
mi1?

15. igneyi (B) ipliklerinin altindan sagdan sola dogru
gecirdiniz mi?

16.  Geriye doniip ayni islemi uygulayiniz.

17.  (C), (D) ve biitiin iplikleri ayn1 sekilde orerek, devam
ettiniz mi?

18.  Ikinci ve sonraki siralarda ayni islemi uygulayarak
tamamladiniz m1?
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19.  Uggen ajur yapmak i¢in; baglama teknikleri ile
birlestirilerek tiggen sekli verilen ipler arasini alt st
dokuyarak doldurdunuz mu?

DEGERLENDIRME

Yaptigimiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek
islemi tekrarlaymiz. Cevaplarinizin tamami evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-7

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun calisma ortami saglandiginda
“Glines Danteli” tekniklerini kullanarak desen olusturabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde yapilan Giines Danteli Orneklerini aragtiriniz. Bulabildiginiz
ornekleri siifiniza getirerek arkadaslarinizla inceleyiniz.

> Gilines Dantelinde kullanilan desen olusturmada kullanilan teknikleri arastiriniz.
Buldugunuz bilgileri arkadaslarinizla paylasin.

7. DESEN OLUSTURMA

7.1. Desen Olusturma

Caligmaya baslamadan once, is tiirline ve biylikliigiine gore kagit ilizerinde desen
aragtirmalari yapmak hem gerilecek ip sayisim1 saptamak hem de kullamilacak teknik ve
ajurlarin nerelerde, ne sekilde uygulanacagini bilmek agisindan 6nem tasir.

Giines dantelinde uygulanan 6rme, dokuma, baglama teknikleri ajurlarin birbirinden
farkl1 goriintiiler veren Orgii dokular1 desen yaratmada en etkili faktordiir. Onemli olan
teknikleri amaca uygun kullanabilmektir. Yaraticilifin bu ¢alismaya katkis1 biiyiiktiir.

Biiyiik pargalarda tekniklerin ¢ogu bir arada kullamilir. Kii¢iik motiflerde ve basit
desenli ¢alismalarda bir — iki teknikle desen olusturmak miimkiindiir.

Gerilmis ¢6zgii iplikleri bir siire merkez etrafinda oriilerek orta olusturulduktan sonra
degisik baglamalarda oriimcek doku calisilabilir ve alt — iist dokuma teknigi ile artirarak,
eksilterek geometrik desenler yaratilabilir.

Diiz dokular arasinda yuvarlak kartopu ajurlari deseni monotonluktan kurtararak
sevimlilik kazandirir bazen de ajurlar arasinda, goziin dinlenme olanagi bulacag: diiz alanlar

yaratmak gerekir. Alt-iist dokuma teknigi ile istenilen genislikte bir cember olusturulur.

Baglama ve ajurlar calismaya ince bir dantel havasi verir. Ancak teknikler alt-ist
dokuma ve sepet orme teknikleri ile olusan giiglii alanlar beslenmezse g¢alisma zayif,
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gosterissiz ve dayaniksiz olur. Bu nedenle de dokulu alanlarla ajurlar arasindaki denge ve
baglantilar dikkate alinmalidir.

Desen olusturmada galismanin hangi amaca hizmet edecegini diisinmek gerekir. Uriin
bir oOrtii olacaksa ajur orani1 daha fazla olabilir. Sapka, ¢anta gibi iiriinlerde diiz dokularin
orani daha fazla olmalidir.

Giines danteli teknigindeki isler cesitli teknikler ile bitirilir. Isi bitirirken en ¢ok dikkat
edilen husus esyanin kullanirken ucundan sokiiliip bozulmamasini saglamaktir.

Isin bitirilen ucunun goriiniimii ne olursa olsun, temel islemini verdigimiz diigiim
teknigi ile uglar baglanip saglamlastirilmadan is bitirilmez. Bu diigiimler ortiide desen
olusturmada kullanildig1 gibi, ajur yapmada, u¢ temizlemede de kullanilir. Ayrica desen
olusturulurken iplikleri birlestirmek i¢in diigiim teknikleri gok dnemli rol oynar.

Iplikleri birlestirmede ve uc temizlemede Hristo tegeli ve iplikleri birlestirip aradan
iplik gegirme(atlama yapilmasi gereken durumlarda) teknigi de kullanilir. Yapilan isin
havasina dantel goriiniimii verebilmek igin ¢esitli teknikler uygulanir. Burada verilen temel
islemler yuvarlak kalipla yapilan islerde uygulandigi gibi, biraz daha degisik bir dokuma
teknigi ile yapilan kare, dikdortgen, ¢cokgen, oval kaliplar iizerinde de uygulanabilir.

Bitirilen is son kontrolii yapildiktan sonra atki ipi ekleme uglari tigla dokumanin
icinden yiiriitiilerek temizlenir. Ince ipliklerle yapilan dantel iiriinlerin daha net olmas1 ve
uzun siire dayanmikliligimi korumasi isteniyorsa, kaliptan c¢ikarilmadan jelatin kola ile
kolalanabilir. Kuruduktan sonra kaliptan ¢ikarilarak, amaca uygun degerlendirilir. Ayrica
iplik ¢esidine gore gerekiyorsa kaliptan ¢ikarilip temizlendikten sonra iitii de yapilabilir.

7.2. Motif Yapma

Uyguluma faaliyetlerinde verilen teknikleri kullanarak degisik motiflerin
olusturulabilir. Motifler tek renkle caligilabildigi gibi kontrast armoni veya yakin renk
armonisiyle renklide yapilabilir.

Degisik gereglerle yapilan kiiciik motifler yan yana dikilerek degisik {irlinler
olusturulabilir. (Sapka, ¢anta, ortii, sal vb.)
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7.2.1. Kare Motif

Kiigiik kare motifler bir araya getirilerek, dekoratif galigmalar yapilabilir.

Resim 7.1: Kare motif
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UYGULAMA FAALIYETI

Kare Motif
Islem Basamaklar Oneriler
A 8
» Motif i¢in 8 cm. kare bir mukavva keserek bir
kalip hazirlayimiz. Sekil 7.1
1) =

Sekil 7: 10lciiye gore kalip kesme

» Her c¢izginin bitiminde uglar mukavva i¢inde
kalacak sekilde birer toplu igne koyunuz.

A v 1 T s 8

T

T

AR S

D (]

Sekil 7.2: Kaliba igne takma

» Kalibin merkezine igne ile acacaginiz delikten ipin
veya rafyanin ucunu arkaya gecirerek digim
atiiz.

ﬁ_J_L’JjB
L]

[} <
Sekil 7.3: Kalibin merkezini
belirleme

» Merkezden ¢ikan ipi “A” kosesindeki igne
etrafindan gecirerek “C” kosesine getiriniz.

1

2

7

D
Sekil 7.4: ipligi koseden germeye
baslama
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» “C” kosesindeki igne etrafindan gecirerek “A”

kosesinin  solundaki igneden sonra da “C”

kdsesinin sagindaki igneden gegirerek geriniz.

N

e
A
)

/
T T ¥ T 'C

D
Sekil 7.5: Germe islemine devam

etme
A 8
(]
Ayni islemlerle bir taraftan da sagdan sola, karsi ff/, ]
taraftan da soldan saga germe islemini siirdiiriiniiz. | NN,
¥ B * /'
D <

Sekil 7.6: Germe islemini
tamamlama

Ipi merkeze getirerek merkez etrafindaki ¢ozgii
ipliklerini bir alt, bir {ist dokuyunuz.

> Alt-ust
bakiniz.

dokuma faaliyetine

Her sirada alt dokunmus ipin TUstiinden, st
dokunmus ipin altindan gecerek bir ka¢ sira
dokuma yapiniz.

» Cozgii iplikleri ¢ift sayida
oldugundan, bir {st siraya
gecerken iki ¢ozgi  ipi
atlaymiz.

Sonra kalibin % tinii sekildeki gibi sekillendiriniz.

Sekil 7.7: Desene gore
sekillendirme

Ipi ugtan ortaya dogru icten yiiriiterek diger Y ii
calisiniz.

» Ydriitillen ipin dokumanin
icinden ylirtitiilmesine dikkat
ediniz.

Motifin diger yarisini aym sekilde ¢aligimiz.

» Sira sayisinin esit olmasina
dikkat ediniz.

Alt iist dokuma teknigi ile dokumayi yapiniz.

» Temiz ¢alisiniz.
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» Gerekiyorsa iitii yapiniz.

» (Cozgi ipliklerini kaliptaki ignelerden ¢ikartiniz ve
ipin ucunu isin arka tarafinda igten yiiriiterek
temizleyiniz. Boylece basit bir kare motif
olusturunuz.

Resim 7.2: Kare motif

7.2.2. Yuvarlak Motif

Yuvarlak motifler bir araya getirilerek, farkli dekoratif ¢alismalar yapilabilir.

et S AS

Resim 7.3: Yuvarlak Motif Resim 7.4: Yuvarlak Motif
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UYGULAMA FAALIYETI

Yuvarlak Motif

Islem Basamaklar

Oneriler

Motif biiytikliigiine gore mukavva bir
daire kesiniz ve 16 esit pargaya boliiniiz.

» Kenarlarin  diizgiin olmasina dikkat
ediniz.

Her bolmeye birer igne takiniz.

» Mukavvanin dikkat

ediniz.

yarilmamasina

Merkezden baslayarak giines 1sinlari
seklinde ¢ozgii ipliklerini geriniz.

Sekil 7.8: Cozgii ipliklerinin gerilisi

Ortay1 alt Gist dokuma teknigi ile birkag
sira Oriniz.

» Alt-ist dokuma teknigi,
faaliyetinden faydalaniniz.

uygulama

Bir sira diigiimlii baglama yapiniz.

» Diigiimlii baglama teknigi, uygulama
faaliyetinden faydalaniniz.

Cozgli ipliklerini
¢ikartiniz.

kalip ignelerinden

> Iplik uclarim arkada  pekistirerek
temizleyiniz. Gerekiyorsa iitii yapiniz.
\ 1
N\ .
R ‘§0\\\ & ""

Resim 7 5: Yuvarlak motif
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismayi kendiniz yada arkadaslarinizla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Motif i¢in 8 cm. kare bir mukavva keserek bir kalip
hazirladiniz mi1?
2. Her ¢izginin bitiminde uglar mukavva iginde kalacak
sekilde birer toplu igne taktiniz mi?
3. Kalibin merkezine igne ile acacaginiz delikten ipin veya

rafyanin ucunu arkaya gegirerek diigiim attiniz m?

4, Merkezden ¢ikan ipi “A” kosesindeki igne etrafindan
gecirerek “C” kosesine getirdiniz mi?

5. “C” kosesindeki igne etrafindan gecirerek “A” kosesinin
solundaki igneden sonra da “C” kOsesinin sagindaki
igneden gecirerek gerdiniz mi?

6. Ipi merkeze getirerek merkez etrafindaki ¢ozgii
ipliklerini bir alt, bir iist dokudunuz mu?
7. Her sirada alt dokunmus ipin iistiinden, tist dokunmug

ipin altindan gegerek birkag¢ sira dokuma yaptiniz mi?

8. Sonra kalibin Y4 iinii sekildeki gibi sekillendirdiniz mi?

9. Gereci igten ortaya dogru yiirliterek diger % ii ¢alistiniz
mi1?

10. Motifin diger yarisini ayni sekilde calistiniz mi?

11.  Cozgii ipliklerini kaliptaki ignelerden ¢ikartiniz ve ipin
ucunu isin arka tarafinda igten yiiriiterek temizlediniz
mi?

12.  Bdylece basit bir kare motif olugturdunuz mu?

13.  Yuvarlak motif igin, motif biiylikliigiine gére mukavva
bir daire kestiniz ve 16 esit parcaya boldiiniiz mii?

14.  Her bolmeye birer igne taktiniz m?

15. Merkezden baslayarak giines 1sinlar seklinde ¢ozgii
ipliklerini gerdiniz mi?

16.  Ortayi alt- iist dokuma teknigi ile birkag sira ordiiniiz
mii?

17.  Bir sira diigiimlii baglama yaptiniz m1?

18.  Cozgii ipliklerini kalip ignelerinden ¢ikarttiniz mm?

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa dgrenme faaliyetine donerek
islemi tekrarlaymiz. Cevaplarinizin tamami evet ise bir sonraki faaliyete geginiz
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MODUL DEGERLENDIiRME

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Giines dantelinin ¢ikis yeri neresidir?

A) Hollanda

B)  Tenerif Adalar
C)  Pekin

D) Anadolu

Giines dantelinin Anadolu’daki yaygin adi nedir?
A)  Tenerif danteli

B) Karton isi

C) 40 igne danteli

D) Cinignesi

Glines dantelinin temel araci1 asagidakilerden hangisidir?

A) Igne
B) Iplik
C) Kalip
D) Civi

Glines dantelinde asagidaki kalip ¢esitlerinden hangisi kullanilmaz?
A) Dizkaliplar

B)  Diiz tezgahlar

C)  Cember kaliplar

D)  Hacimli kaliplar

Kalibin merkezini belirlemek i¢in .............., .....ooonl. kullanilir.

Kii¢iik boyuttaki ¢aligmalar i¢in ............ , biiyiik boyuttaki ¢aligmalar i¢in
............ kullanilmas1 uygundur.

Yapilacak desenin 6zelligine gore igne sayisi hesaplanarak kaliba ......... ............
takilmalidir.

Sapka, abajur yapiminda .................. kaliplar kullanilir.

Ortas1 delikli kalipta i¢ gembere ; dig gembere takilan ignenin .................... kadar igne
takilir.

Artirma teknigini .............. ..l kaliplarla uygulamak elverigli olur.
Gerilen ¢ozgii ipi sayisi desendeki motif tekrarma ............ ............. olmalidir.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Ortayi alt-iist dokuma teknigi .............  ............... olmamasi gereken Uriinlerde
uygulanir.

Merkezden geri donerek germe yonteminde triin kaliptan ¢ikarildiktan sonra ilmekler

............... toplanir.

Ikinci grup ¢dzgii ipi germe ............. tekniginde uygulanir.

Diigiimlii baglama teknigi germe iplerinin ............ amactyla uygulanir.
Diglimsiiz baglama, ipliklerin distiinden ............ ............. Yapilarak iplikleri

birlestirmede kullanilir.
............. teknigi piko yapiminda kullanildigi gibi ajur yapiminda da kullanilir.

Hristo teyeli desen olusturmada, ug temizlemede ve ............ .............

kullanilir.

Hristo teyeli baglama ipliklerin arasina .......... uygulayarak yapilir.
Kartopu ajuru ........... ........... seklinde de galisilabilir.
Baglama ve ajurlar calismaya ........... ........... havas1 verir.

Isi bitirirken en ¢ok dikkat edilecek husus esyanin kullanirken ucundan sokiiliip
............ saglamaktir.
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CEVAP ANAHTARLARI

MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1 Tenerif Adalar
2 40 igne danteli
3 Kalip

4 B) Diiz tezgahlar
5 Cetvel, pergel
6 Mukavva, tahta
7 Esit arahiklarla
8 Hacimli kahplar
9 Yansi

10 Ortasi delik
11 Tam boliinebilir
12 Ortasi yiiksek
13 Tigla

14 Artirma

15 Desenlendirilmesi
16 Zincir ignesi
17 Rokoko

18 Kenar siislemelerde
19 Capraz igne
20 Yarim daireler
21 Ince dantel
22 Bozulmamasim
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