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ACIKLAMALAR

KOD 581MSP092

ALAN Harita-Tapu-Kadastro

DAL/MESLEK Haritacilik, Kadastroculuk (Dal Ortak)
MODULUN ADI Harita Cizim Uygulamalar1

MODULUN TANIMI

Temel haritacilik bilgilerini kullanarak arazide yapilan
olgiimlerin, Biiyiik Olgekli Harita Yapim Y&netmeligi’ne
uygun bir sekilde, paftalara cizimiyle ilgili bilgi ve becerilerin
kazandirildig1 bir 6§renme materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK

Bilyiik Olgekli Haritalarm Uretim Yonetmeligi’'ne uygun
olarak harita ¢izimi yapmak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Harita ¢izim simnifi ortaminda gerekli arag gereg¢ saglandiginda

Biyilk Olgekli Harita ve Harita Bilgileri Uretim

Yonetmeligi’ne uygun olarak el ile harita ¢izebileceksiniz.

Amaclar

1. Biyiik Olcekli Harita ve Harita Bilgileri Uretim

Yonetmeligi’ne uygun olarak harita ve koordinatlari

bilinen noktalar1 paftaya cizebileceksiniz.

Kanava ¢izimi yapabileceksiniz.

3. Prizmatik (ortogonal) olarak oOl¢iilmiis alanlarin
cizimini yapabileceksiniz.

4. Olgii dogrusu kullamlarak 6l¢iilmiis alanlarin ¢izimini
yapabileceksiniz.

5. Kutupsal koordinat (takeometrik) yontemiyle 6l¢iilmiis
alanlarin ¢izimini yapabileceksiniz.

N

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam: Sinif ve ¢izim atdlyesi

Donanmim: Cizim masasi, rapido, kursun kalem, hesap
makinesi, A4 kagidi, bant, silgi, cetvel, gonye, aydinger,
balastro, astrolon, diyazo

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

Ogretmen modiil sonunda dlgme araci (¢oktan secmeli
test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandiginmiz bilgi ve
becerileri dlgerek sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Haritaciligin temelini, arazideki dlgme ve gozlemler olusturur. Cok zor sartlar altinda
yapilan bu oOl¢iim ve goézlemler, ¢izim yoluyla kagit {izerine dokiilmedik¢e pek fazla
kullanim alan1 bulamaz. Bu yilizden elimizdeki verileri ¢izim yoluyla harita formatina
donistiirmek en 6nemli ¢aligmalardan biridir.

Haritanin hassas ve giivenilir olmasi, arazide yapilan Ol¢limlerde, g¢izimlerde
gosterilecek hassasiyete, dikkat ve 6zene baghdir.

Gunimiizde teknoloji, bas dondiiren bir hizla ilerlemektedir. Bu teknoloji, ancak
mesleklerinde temel bilgileri alan kisiler tarafindan kullanildiginda verimliligin ve basarinin
arttigl gozlemlenmistir. Giiniimiizde yatirnme1 her sektdr, haritalardan yararlanmaktadir.
Dolaysiyla diizgiin, herkesin okuyabilecegi, yorumlayabilecegi haritalarin yapilmasina
ihtiya¢ vardir.

El ile harita ¢izimi modiiliinde sizlere, haritalarin olusturulabilmesi igin temel teknik
bilgiler, haritacilikta kullanilan isaret ve semboller, bunlarin pafta lizerine ¢izim kurallari
verilmigtir. Harita ¢izim modiiliinde basarili olmak ancak ve ancak sizin gayretinize,
arastirma ruhunuza baghdir. Bu modiil, sizlere sadece bazi temel bilgileri vermektedir.
Arastirmaci ruhunuzu kullanarak gesitli harita tiplerini, yapilis kurallarini inceleyerek bilgi
dagarcigimiz1 gelistirmeniz sizin igin yararli olacaktir.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Biiyiik Olgekli Haritalarin Yapim Y®énetmeligi’ne uygun olarak haritaciligim konusunu
inceleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Koordinatlar1 bilinen noktalarin paftaya ¢izimini aragtirimiz.

> Edindiginiz bilgileri sinifinizda arkadagslarinizla paylasiniz.

1. KOORDINATLARI BILINEN
NOKTALARIN PAFTAYA CiziMi
(TERSIMAT)

Harita cizimine, karelaj acilmis paftaya koordinatlar1 verilmis (poligon veya nirengi)
noktalarin ¢izimi ile baglanmalidir. Arazide detaylar, bu noktalardan faydalanilarak
Olculdigiinden ¢izim yapilirken bu noktalardan faydalanilacaktir.

1.1. Cizim Icin Gerekli Araclar

Dubl veya tribl dm, gonye, 2H ve 4B sertlik derecesinde cizim kalemleri, nokta
pergeli, silgi, temizlik firgasi, yazi sablonlaridir.

1.2. Cizim

Koordinatlar: verilmis iki poligon noktasmin (P1, P2) 1/1000 &lcekli bir paftaya ¢izimi
isteniyor. Once noktanin koordinatlarina bakarak hangi karelaj karesi igine diistiigii tespit
edilir.

Olgek= Cizim uzunlugu (CU) /Gergek uzunluk (GU)
1/1000=10/GU

GU=10000 cm

GU=100 m olur.

Gortiliiyor ki karelaj degerleri arasindaki fark 1/1000 6l¢eginde 100 m olacaktir. O
halde P1, birinci karede, P2 ise ikinci kare i¢inde yer alacaktir.
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Sekil 1.1: Noktanin tersimi

P1 poligonunun birinci karedeki tam yerini bulmak icin poligon noktasinin Py
koordinatindan bulundugu karenin sol alt karelajin y koordinat1 (PyK) ¢ikarilir, y1 mesafesi
bulunur. Bulunan deger metre cinsindendir. Olgege gére mm cinsinden hesaplanir.

Sol alt karelajin Y ekseni tlizerinden saga dogru y1 mesafesi kadar Ol¢i cetveli ile
isaretlenir. Mesafe bozulmadan tist karelajdan da ayn1 mesafe isaretlenerek AA referans
cizgisi X eksenine paralel olacak sekilde 2H kalemle bastirmadan ¢izilir.

x1 mesafesini bulmak i¢in poligon noktasinin Px koordinatindan bulundugu karenin
sol iist karelajin x koordinat1 (Pxk) ¢ikarilir, x1 mesafesi bulunur. Bulunan deger yukarida
oldugu gibi mm’ye gevrilir.

Sol alt karelajin X ekseni iizerinden yukariya dogru 13,75 mm olgl cetveli ile
olcllerek BB referans gizgisi Y eksenine paralel olacak sekilde 2H kalemle bastirmadan
cizilir.

Her iki referans ¢izgisinin kesistigi yer, P1 poligon noktasinin yeridir (Sekil 1.1).

Cizimin dogrulugunu kontrol etmek i¢in bu iki poligon noktasi, hassas bir sekilde
birlestirilir ve aradaki mesafe dlcii cetveliyle hassas bir sekilde dlgiiliir. Olgiilen mesafe
Ol¢ekle carpilarak arazideki uzunluk hesaplanarak bulunur. Hesapla bulunan degerle gergek
Ol¢imde bulunmus deger karsilastirilir. Fark 10 cm (¢izimde 0,1 mm)’den fazla degil ise
noktalarin dogru ¢izildigi kabul edilir. Aksi durumda poligon noktalarinin yerlerinin ¢izimi
tekrarlanmalidir.

Noktalarin dogru ¢izildigi anlasilirsa bu noktalarin ¢evresi nokta pergeli (balastro)
yardimiyla 0,1 mm kalinliginda 2,5 mm ¢apinda dairelerle ¢evrilir.



_(UYGULAMA FAALIYETI

Koordinatlar1 verilmis iki noktanin P1, P2 1/1000 0lgekte paftaya ¢izimini yapiniz.

P.N

Y

X

P.1

40264,45

36613,18

pP.2

40335,45

36651,75

Islem Basamaklar

Oneriler

A\

Cizim Glgegini seginiz.

Bu islem sirasinda sadece size verilen dlgegi
kullanmiz. Olcek verilmemis ise cizecek
oldugunuz koordinat degerlerine gére uygun
Olcek belirlemelisiniz.

» Karelaj kare degerlerini tespit ediniz.

Bu islem sirasinda verilen oOlgek ve
koordinatlara gore karelaj acma
bilgilerinizden faydalanimiz. Devaminda
noktalarin hangi kareler arasinda kaldigimi
tespit ediniz.

» Birinci
hesaplayiniz.

noktanin  yl

mesafesini

y1 mesafesini bulmak igin;
y1=Py-Pyk
y1=40264,45-40200=64,45 m’yi
1/1000 dlgegine geviriniz.

> Birinci
paftaya isaretleyiniz.

noktanin  yl

mesafesini

VIVVYVYYVY

Sol alt karelajin Y ekseni iizerinden saga
dogru 64,45 mm Olgii cetveli ile
isaretleyiniz.  Mesafeyi bozmadan st
karelajdan da ayni mesafe isaretleyerek AA
referans ¢izgisini X eksenine paralel olacak
sekilde 2H kalemle bastirmadan ¢iziniz.

» Birinci
hesaplayiniz.

noktanin  x1

mesafesini

x1 mesafesini bulmak icin;
x1=Px-Pxk
x1=36613,18-36600=13,18 m’yi
1/100 dlgegine geviriniz.

» Birinci
paftaya isaretleyiniz.

noktanin  x1

mesafesini

VIVVYY

Sol alt karelajin X ekseni iizerinden
yukariya dogru 13,75 mm 0lgii cetveli ile
Olcerek isaretleyiniz. BB referans ¢izgisi Y
eksenine paralel olacak sekilde 2H kalemle
bastirmadan ¢iziniz.

> P1

poligon  noktasinin

isaretleyiniz.

yerini

AA ve BB referans c¢izgilerinin kesigim

noktast P1 poligon noktasinin yeri olduguna
dikkat ediniz.

)—




» Pl ve P2 arasim hassas bir sekilde
birlestiriniz ve aradaki mesafeyi Olgii
cetveliyle hassas bir sekilde 6lgiiniiz.
Olctilen mesafeyi 6lcekle carparak arazideki
uzunlugu hesaplayarak bulunuz. Hesapla
bulunan degerle gercek Olgciimde bulunmus
degeri karsilastiriniz. Fark 10 cm (gizimde
0,1 mm)’den fazla degilse ¢izim dogrudur.
Aksi durumda nokta cizimini
yenilemelisiniz.

» Dogrulugunu kontrol ediniz.

» Nokta pergeli ile poligon noktasinin
» Noktayi isaretleyiniz. cevresini 0,1 mm kalinliginda 2,5 mm
capinda dairelerle ¢evriniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Olgegi tespit ettiniz mi?
Poligon noktalarinin hangi kareler arasina diisecegini kestirdiniz mi?
Birinci noktanin y1 mesafesini hesapladiniz n?
Birinci noktanin y1 mesafesini paftaya isaretlediniz mi?
Birinci noktanin x1 mesafesini hesapladiniz m1?
Birinci noktanin x1 mesafesini paftaya isaretlediniz mi?
P1 poligon noktasinin yerini paftaya isaretlediniz mi?
Noktalarin dogru igaretlendiklerini kontrol ettiniz mi?
Diger poligon noktasim1 aym1 yontemleri kullanarak paftaya
isaretlediniz mi?

©|00|INo| 01~ W I =

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gdrmiiyorsaniz dgrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme™’ye geciniz.



Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazinmiz.

=

() Poligon noktasmin ¢evresini 0,1 mm kalinliginda 2,5 mm ¢apinda dairelerle
cevrilir.

() Karelaj kareleri arasindaki mesafe her zaman 10 cm’dir.

() Paftalarin ¢izimi i¢in en uygun altlik camdir.

() Koordinat1 bilinen noktalar paftaya karelaj agilmadan da gizilebilir.

() Tersimde gizim hata miktar1 0,2 mm’dir

arwd

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Biiyiik Olgekli Harita ve Harita Bilgileri Uretim Y&netmeligi’ne uygun olarak kanava
cizimi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Kanava ¢izimini arastiriniz.

> Edindiginiz bilgileri sinifinizda arkadaslarinizla paylasiniz.

2. KANAVA CiziMi

Nirengi noktalar1 hesab1 yapildiktan sonra elde edilen kesin nokta koordinatlarina gore
kanava ¢izimine baglanir.

Noktalarin birbiriyle baglantilarini, hesap yonlerini ve gecki numaralarini géstermek
ve onlar1 bir arada gormek icin yapilan 6lgekli gizimlere kanava denir.

Olcekli olarak cizilen kanava, ileride yapilacak biitiin uygulamalarda poligon veya
nirengi agmin durumunu ve yeni tesis edilecek poligon veya nirengi baglantilarinin
durumunu gdstermesi agisindan 6nem tagimaktadir.

2.1. Kanava Cesitleri

Kanava, nirengi kanavasi, poligon kanavasi, nivelman kanavasi olmak iizere ii¢ gruba
ayrilir.

2.1.1. Nirengi Kanavasi

Nirengi hesaplamalari tamamlandiktan sonra hesaplanmis olan koordine degerlerine
gore sert kursun kalemle 1/5000 — 1/10000 veya daha uygun bir 6l¢ekle nirengi kanavalari
cizilir. Kursun kalem ¢izimi tamamlandiktan sonra miirekkepleme isine gegilir.

Cizimde, ana nirengi sebekesi kalin ¢izgilerle; baz, ¢ift ¢izgi ile; kestirme noktalari
ince ¢izgi ile cizilir.
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Sekil 2.1: Nirengi kanavasi



2.1.2. Poligon Kanavasi

Poligon kanavasi iki asamada yapilir. Ik yapilan istiksaf kanavasidir. Kurulum
asamasinda yapilir. Kenar ve agilarin 6l¢limiinde bu kanavadan faydalanilir.

Ikincisi ise olgekli ¢izilir. Tleride yapilacak biitiin uygulamalarda poligon sebekesinin
durumunu yakindan gérmek ve yeniden tesis edilecek poligonlarin baglantilarini yapabilmek
icin gereklidir.

1/100 000 Pafta nozi27
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Sekil 2.2: Poligon kanavasi
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2.1.3. Nivelman Kanavasi

Nivelman noktalariin durumunu gosteren kanavalardir. Nivelman kanavalari, aralar
1 km’yi ge¢meyen noktalarin belirledigi luplardan olusur. Luplar, harita alanini ¢evrelemeli
ve ¢evre uzunlugu 6 km'yi gegmemelidir.

Nivelman noktalarina birden baglayarak sira ile numara verilir. Ana nivelman

noktalar1 ilk n

umaralari, ara nivelman noktalar1 ise son ana nivelman noktasinin numarasini

izleyen numaralar: alir.
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@48 B 47D 19711 79
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ST b d ey
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2% AN 2312

Sekil 2.3: Nivelman kanavasi
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2.2. Kanava Cizmek

Biitlin hesap isleri tamamlanip kesin koordinat degerleri bulunduktan sonra kanava
cizimine gegilir.

2.2.1. Yer Kontrol Noktalarimin Kagit Uzerinde Gosterilmesi

/> Nirengi Noktas|

Dugum Noktasi

Ana Nirengi Noktasi
@ Poligon Noktasi

Sekil 2.4: Yer kontrol noktalari

2.2.2. Yer Kontrol Noktalarinin Birbirine Gore Konumu

Biiyiik Olcekli Harita Yapim Yonetmeligi esaslarma gore nirengi noktalari,
sikilagtirma sonucu, birbirinden ortalama 5 km uzakliklarda olabilir. Sikilagtirmada
kullanilan nirengi noktalari, olabildigince eskenar tiggenlerden olugmali ve liggen agilar1 36
graddan az olmalidir.

2.2.3. Yer Kontrol Noktalariin Numaralandirilmasi

Numaralandirma 1/100000 0&lgekli pafta alami esas alinarak numaralandirilir.
Numaralar, yedi basamaktan olusur. Ilk {ic basamak 1/100000 Slcekli pafta numarasini,
kalan dort basamak da nirengi numarasini gosterir.

Poligon noktalarina her belediye veya kdy sinirlari iginde 1'den baslayarak art arda
numaralar verilir. Kural olarak 6nce ana, sonra ara ve yardime1 gilizergahlar numaralanir. Ek
veya yenileme islerinde, yeni poligonlara eski numaralar1 izleyen numaralar verilir.
Yardimer alim noktasi, dayanagi poligon numarasinin sonuna ( /) isareti eklenerek sira ile
(185/1, 185/2 gibi) numaralanir.

2.2.4. Yer Kontrol Noktalarinin Hesap Yonlerinin Belirtilmesi

Hesap istikametleri ok ile gosterilir.

Geriden kestirme noktalarinda, ac1 olglilen nokta ile hesabin dayandigi nokta
arasindaki ag1 Olgiilen taraf dolu ¢izgi; a¢1 Gl¢iilmeyen ve hesabin dayandigi taraf kesik
cizgiyle ¢izilir (Sekil 2.1).

Ileriden kestirme noktalarinda, hesaplanan nokta, a¢i 6lciilmedigi icin hesabin
dayandigi noktalar ile hesaplanan nokta arasini birlestiren ¢izgiler, ag1 olgiilen tarafta dolu
olarak gizilir.

Hem hesaplanacak nokta hem de hesabin dayandigi nokta iizerinde ag1 6l¢iilmiis ise
noktalarin arasini birlestiren ¢izgiler dolu olarak ¢izilir.
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2.2.5. Yer Kontrol Noktalarinin Giizergah Numaralandirilmasi

Poligon giizergahlarina 1'den baslayarak numaralar verilir. Kural olarak once ana,
sonra ara ve yardime giizergahlar numaralanir.

2.2.6. Kanavanin Donatilmasi

Pafta ¢izim alanini belirleyen kenar cizgileri paftanin kuzey, giiney kenarlarinda ve
dogu, bat1 kenarlarinda olabildigince esit bosluk kalacak bigimde ¢izilir.

Karelaj kesisme noktalarmin koordinat degerleri, okuma yonii biiyiime dogrultusunda
olmak {izere (X) degerleri paftanin sol kenar boslugunda; (Y) degerleri paftanin alt kenar
boslugunda ve eksenlerine dik yonde 4 mm yiikseklikte dik rakamlarla yazilir. Pafta kose
koordinat degerleri, pafta koselerinde ve pafta kenar gizgilerine paralel olarak yazilir.

Kuzey oku konur.
Olgek yazilir.

Ana poligon kenari

Ara ve yardimci poligon kenari
7777777777777777777777 Hesapla bulunmus poligon kenari
o——— Poligon guzergah baslama noktasi
———o Poligon guzergah bitis noktasi
o—_—o Poligon guzergah numarasi

Sekil 2.5: Poligon kanava isaretleri
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Islem basamaklarini takip ederek nirengi kanavasini giziniz. Tabloda verilen koordinat
degerlerini kullaniniz.

Sekil 2.6: Ornek nirengi kanavasi
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Hokibtala ¥ X

H.1l SBTIEI . 408 43212&3Z.T758
H.EEB 2HA84Z0 850 4321310370
H.TL 48T30T. 351 42144E0 . 242
H.T4 4ATT4E . 320 4214037 355
H.T5 4B8&I%.550 43214525305
H.501 2HS5EE SEd 42136EE . 334
H.502 4B8046 . B232 4214332 800
H.503 4ATERD . 552 4213391 5532
H.504 2ATITE 3599 4213893 Ed7
P.l 48TSTT.503 4212840.315
p.2 2ATE4E.133 432132891 .T15
r.4 488222 . 463 4312383 .35
0.5 28170 .138 4213144 .2HE
F.E 4B8264 .135 43213373 .336
r.7T 4B83312 _BHOS 4213600376
. T/1 288437 . B3E 43213733.108
T.8 488573 573 4313817 .337
0.5 488643 003 43213387 .237
r.1o 4BETOS 601 42142TT.375
r.11 SHBLET . 731 4214542 4432
r_15 48320 . 401 4214713 .1E2
P.Z20 28304 . 511 4214751 . 052
P.Zl 4882II.551 4214881.752
D.22 SHE04E 775 4215044 .74
F_23 4B80ED.551 4214315 . 6591
r.24 4B80E3 481 4214647 .111
D_.25 2H803T7.018 4214555 415
D.ZE 4ATEEd .E27 4214244 _E05
F.2B SATSIT.330 42133950 . 44E
D_.25 287420218 42137TEZ 253
r.30 2AT51T7.278H 4213462 242
r.31 4BTS522.176 43213341 .138
r.3z SATEIZ 456 42130TE . 645
F_33 287303 . 4532 4213414 . 3591
r.34 287323 5432 4213&10.301
F_35 488113 .702 4213756 .431
D_.36 4882525 002 42139&2 . 671
B_3T 488416 .812 4214135.371
D_3B 4HE85ZT EE2 4214293 =31
0_35 2H8436 782 4214474 .E21
F.40 488303 .152 421450E .551
r.4al 2HE80T3 412 421430E 391
F.42 488030 .242 4214043 .341
.43 4ATERE D62 4213897 261
v.a4 4BTTEE .B72 43213742 . 801
.45 4ATEST 353 4213631 . 671
F.4& 4BT&3S 048 4213483 . 631
r.a7T 24ATIET . 53232 4213202 4632
V.8 2885731 .573 4313817.337
F.7/1 4B8437 . HIE 4213733.108
D.5 28170 .135 4213144 .2HE
F.4E 4HTE3E . 048 4213483 .631
.4l 2H80T3 412 4214305 391
r.4 488322 . 463 4312383 .35
D_3B 2B8522 EE2 4214293 231
r.33 48T303 . 452 4213414 . 151
r.31 487522 176 43213341 .138
0.29% 287420 .218 4213TE&T . I532
D.2E 4ATEEd 627 4214244 _E05

Tablo 1: Koordinat degerleri tablosu
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Islem Basamaklar Oneriler
e e » Koordinat  degerlerine  gore  Olgegi
» Cizim 6l¢egini seginiz. belirleyiniz.
» Karelaj kare degerlerini tespit ediniz. > Harita lzim haZIrhgl. qul_llunde karelaj
acma bilgilerine bakabilirsiniz.
. .. » Her noktanin Y ve X koordinatin1 kareler
» Noktalari isaretleyiniz. " .
arasina Olgerek yerlestiriniz.
» Herhangi iki nirengi noktasini birlestirip
hassas sekilde dlgiiniiz. Olcekle ¢arparak|
» Dogruluklarini kontrol ediniz. metre cinsinden  hesaplayiniz.  Ayni
noktalar arasini bir de koordinatlardan|
hesaplayiniz. Fark 10 cm’yi gegmemelidir.
» Noktalar1 simgelerle belirleyiniz. > BOHYY ye uygun simgelerle  nirengi
noktalarini ¢iziniz.
» Ana sebeke, baz ve hesap yonlerini
» Nirengi sebekelerini ¢iziniz. gosteren ¢izgiler ve oklar1 kuralina uygun|
olarak ciziniz.
» Donanim bilgilerini ve kuzey okunul
> Kanavay1 donatmiz, kurallara uygun olarak giziniz.

16



Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazinmiz.

1. Noktalarin birbiriyle baglantilarini, hesap yonlerini ve gecki numaralarim1 gostermek
ve onlar1 bir arada gérmek i¢in yapilan 6lgekli ¢izimlere kanava denir.

2. Nirengi kanavasinda poligon noktalar1 da gosterilir.

3. Kanava paftalarina kuzey oku ¢izilmez.

4. Nivelman kanavalar1 diisey kontrol noktalarin1 gosterir.

5. Ana nirengi sebekesi ¢ift ¢izgiyle ¢izilir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz1 cevap anahtariyla karsilastiriiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

17



OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Biiyiik Olgekli Harita ve Harita Bilgileri Uretim Y®netmeligi'ne uygun olarak
prizmatik (ortogonal) olarak 6l¢iilmiis alanlarin ¢izimini yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA)

> Cevrenizdeki harita biirolarina gidiniz. Prizmatik olarak 6l¢iilmiis alanlarin nasil

cizildigini arastiriniz.

> Edindiginiz bilgileri sinifinizda arkadaslarinizla paylasiniz.

3. PRIZMATIK (ORTOGONAL) OLARAK
OLCULMUS ALANIN CiziMmi

Bu ydntemde her iki poligon noktasini birlestiren dogru, dik koordinat sisteminin bir
ekseni olarak kabul edilir. Bu dogrudan noktalara dikler ¢ikilarak dik boylar bulunmustur.
Olgii ¢izgisi iizerindeki mesafeler ise dik ayaklardir.

3.1. Cizim I¢in Gerekli Araclar

Cizim icin gerekli araclar cizim cetveli, 45° ve 60°lik iki gonye 2H ve2B sertliginde
¢izim kalemleri, nokta pergeli, silgi, temizleme fir¢asidir.

3.2. Cizimi
Olgii dogrusu olarak kullanilacak poligon noktalar1 karelaj agilarak paftaya gizilir.
Poligonlar arasi, hassas bir sekilde noktali kesik ¢izgiyle birlestirilir.

Olgiim cetveli bu iki nokta arasina yerlestirilerek dik ayaklar 6lgii ¢izgisi iizerine
isaretlenir (Olgege gore hesaplanarak).

Cift gdnye yardimiyla isaretlenen dik ayak noktalarindan dikler ¢ikilarak {izerlerine
dik boy mesafeleri 6lcege uygun sekilde isaretlenir. Bu sekilde noktalar paftaya ¢izilmis
olur.

Kontrol igin pafta Uzerinden Olgiilen cephe uzunluklari ile krokide yazili cephe

uzunluklari karsilastirilir. Fark, hata kat sayis1 (0,1) ile 6l¢ek paydasinin ¢arpimindan fazla
olmamalidir.
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P.N Y X
p.12 42,083 159,654
P.28 64,256 164,518

Verilen 6l¢ii krokisi ve poligon koordinatlarina gore P.12-P.28 aras1 dik ayaklar ve dik
boylar ol¢iilmiistiir. Bu krokinin 1/200 6lgekli bir paftaya ¢izimini gergeklestiriniz.

i

i

|

i

tlj_

i

i

i

i

i .
|

i
I,
[

|

i

|

|

|

i

|

!

|

i

|

|

i

|
-

P.12 5 P.28
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Sekil 3.1: Prizmatik ol¢ii krokisi
Islem Basamaklar Oneriler
» Paftay1 ¢izime hazirlayiniz. » Karelaj agip 6lgege gore degerlerini yaziniz.

» Cizime esas teskil eden P.12 ve P.28 poligon|
noktalarini tersim ediniz.

» Krokide verilmis dik ayak ve dik boylarin pafta
tizerindeki Olciilerini tek tek hesaplayimiz.
Hesap i¢in ger¢ek uzunlukla Glgegi carpiniz.
Sonucu mm’ye ¢evirmeyi unutmayiniz.

» P.12-P.28 dogrultusuna o6l¢ii cetvelini koyarak]

cetvelin sifirin1 P.12 poligon noktasinin orta

noktasina getiriniz. Dik ayak mesafelerini

hassas bir sekilde isaretleyiniz.

» Poligon noktalarini tersim ediniz.

» Dik ayak ve dik boylar1 hesaplayiniz.

» Dik ayaklar isaretleyiniz.
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» Gonyelerden birini P12-P28 dogrultusundal
tutunuz. Diger gonye ile bu dogrultuya dik
olacak sekilde dik ayak noktalarindan 2H|
kalemle yardimer ¢izgiler ¢iziniz. Bu yardimci
cizgiler Uzerinde dik boy mesafelerini
isaretleyerek cephe noktalarim olusturunuz.

» Dik boylar isaretleyiniz.

» Cephe boylarim1 hassas bir sekilde Olgerek]
¢izim uzunluklarini bulunuz. Bunlar krokideki
uzunluklarla karsilastirp hatanin hata sinirlari
icinde olup olmadigini kontrol ediniz.

» Dogrulugu kontrol ediniz.

e WO

Sekil 3.2: Prizmatik tersim
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KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1.  Paftayi ¢izime hazirladiniz mi?

2. Poligon noktalarini tersim ettiniz mi?

3. Dik ayak ve dik boylar1 hesapladiniz mi?

4.  Dik ayaklar isaretlediniz mi?

5.  Dik boylan isaretlediniz mi?

6. Dogrulugu kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme™’ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazinmiz.

1. ( ) Nokta pergeli prizmatik (ortogonal) olarak o6l¢iilmiis alanlarin g¢iziminde
kullanilan araclardan biridir.

2. () Prizmatik (ortogonal) olarak 6l¢iilmiis alanlarin ¢izimine, altliga karelaj agimiyla
baslanmalidir.

3. () Cizimde hata miktar1 0,2 mm’yi gecmemelidir.

4. () Kuzey oku her zaman paftanin sag iist kdsesine konur.

5. () Miirekkepleme tiim kontrollerden sonra yapilmalidir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki “Ogrenme Faaliyeti”’ne geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

( AMAC )

Biiyiik Olcekli Harita ve Harita Bilgileri Uretim Y&netmeligi’ne uygun olarak 6lgi
dogrusu kullanilarak dlgiilmiis alanlarin ¢izimini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizdeki harita biirolarina gidiniz. Ol¢ii dogrusu kullanilarak 6l¢iilmiis

alanlarin nasil ¢izildigini arastiriniz.

> Edindiginiz bilgileri sinifinizda arkadaslarinizla paylasiniz.

4, (“)L"(;I“J poélgusu KULLANILARAK
OLCULMUS ALANIN CiziMi

Basit 6l¢me aletleriyle gergeklestirilen dlgme yontemlerinden biri de 6l¢ii dogrulariyla
yapilan 6lgmelerdir. Olgme sirasinda tutulan krokiye gore 6lgekli ¢izim yapilir.

4.1. Cizim i¢in Gerekli Araclar

Cizim icin gerekli araglar cetvel, 45 ve 60 derecelik goénye, 2H kursun kalem, rapido
veya grafos takimi, nokta pergeli, temizleme fir¢asi, kazima araci ve uygun ¢izim altlhigidir.

4.2. Cizimi
Kroki tizerindeki degerler incelenerek uygun 6lgek tespit edilir.
Olgiim sirasinda Olgli dogrusu olarak segilen sabit iki nokta, yon ve aralarindaki

mesafe dikkate alinarak hassas bir sekilde olusturulur.

Ol¢ii dogrusu iizerinde dik ayak mesafeleri hassas bir sekilde isaretlenir. Gonyelerle
dik ayaklardan yardimci gizgiler ¢izilir ve tizerlerine 6l¢ii cetveliyle dik boylar isaretlenir.

Kenarlar ol¢iiliip 6lgekle carpilir. Arazideki ol¢lim degerleriyle kiyaslanir. Fark, hata
sinirlart iginde ise ¢izimin dogrulugu kabul edilir. Aksi durumda ¢izim yenilenmelidir.

Dogruluk onaylaninca kirik noktalara balastro (nokta pergeli) cevrilir ve noktalar
birlestirilir.
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Ornek ¢gizim:

Sekil 4.1°de 6l¢ii dogrusu kullanilarak 6l¢iilmiis bir parsele ait 6l¢ii krokisi verilmistir.
Bu parseli uygun bir althiga, uygun 6lcekte ¢iziniz.
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Sekil 4.2: Ol¢ii dogrusuyla 6lciilmiis alan ¢izimi
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_( UYGULAMA FAALIYETI

)—

Asagidaki olgiilere ve degerlere gore dlcii krokKisini olusturunuz (Olgek: 1/500).

-~ 11400

4- 0008

NoktaNo Y X
P.101 8025.50 11376.00
P.102 8097.00 11381.75
P.103 8012.50 11308.50
P.104 8091.50 11312.75
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Islem Basamaklar

Oneriler

20x30 cm boyutlarinda pafta aginiz.

Pafta agma kurallarin1 uygulayiniz.

Paftay
boluntz.

(10) onar cm Kkarelajlara

Karelerin tam 10x10 cm olmasina dikkat
ediniz.

Pafta kenar koordinatlarini belirleyiniz.

X ve Y degerlerinin ayr ayr en kiigiik
degerini  bulunuz ve Olcege (500)
boliiniiz. 1/500 6lgegine gore 10 cm=50
m oldugunu unutmaymiz. Biitiin
noktalari i¢ine alacak sekilde pafta kenar
koordinatlarini ayarlayiniz.

Poligonlari paftaya tersim ediniz.

Tabloda verilen koordinatlar1 kullaniniz.

Poligonlari kesik ¢izgilerle birlestiriniz.

Sonradan silinmesi gerektigi i¢in hafif
ciziniz.

Dik ayak ve boylarini isaretleyiniz.

Krokide verilmis dik ayak ve dik
boylarin pafta lizerindeki Slgilerini tek
tek  hesaplaymmiz. Sonucu mm’ye
cevirmeyi unutmaymz. Olcii dogrusu
lizerine Olgli cetvelini yerlestirerek dik
ayak mesafelerini hassas bir sekilde
isaretleyiniz.

Dik ayaklardan dikler ¢ikiniz.

Gonyelerden birini poligon hattinin sifir
baslangicindan tutunuz. Diger gonye ile
bu dogrultuya dik olacak sekilde dik
ayak noktalarindan 2H kalemle yardimci
cizgiler c¢iziniz. Cizgiler Uzerinde dik
boy mesafelerini isaretleyerek cephe
noktalarini isaretleyiniz.

Olusan noktalar birlestirerek parsel ve
binalart ¢iziniz.

> Olgiilerin dogrulugunu kontrol ediniz.

26




KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadigimiz beceriler i¢cin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. 20x30 cm boyutlarinda pafta agtiniz m?

2. Paftay1 (10) onar cm karelajlara boldiintiz mi?

3. Pafta kenar koordinatlarini belirlediniz mi?

4. Poligonlari paftaya tersim ettiniz mi?

5. Poligonlar kesik cizgilerle birlestirdiniz mi?

6. Dik ayak ve boylarimi isaretlediniz mi?

7. Dik ayaklardan dikler ¢iktiniz mi?

8. Olusan noktalar1 birlestirerek parsel ve binalari ¢izdiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gdérmiiyorsanmz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”’ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazinmiz.

( ) Olcii dogrusu ile yapilan dlgiimlerde tek 6l¢ii dogrusu yeterli olur.
( ) Olgii dogrusu diiz gizgiyle cizilir.

() Olgii dogrusunun baslangici tek, bitisi ¢ift cizgiyle belirtilir.

() Noktalar paftaya pergel ile aktarilir.

() Miirekkepleme tiim kontrollerden sonra yapilir.

arwbdE

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplariizin tiimii dogru ise bir sonraki “Ogrenme Faaliyeti”’ne geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

( AMAC )

Biytk Olgekli Harita ve Harita Bilgileri Uretim Yonetmeligi’ne uygun olarak
kutupsal koordinat yontemiyle 6l¢iilmiis alanlarin ¢izimini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Kutupsal koordinat yontemiyle 6l¢iilmiis alanlarin nasil ¢izildigini arastiriniz.

> Edindiginiz bilgileri sinifinizda arkadagslarinizla paylasiniz.

5. KUTUPSAL KQORDiNAT YONTEMIYLE
OLCULMUS ALANIN CizIMi

Bu yontemde koordinati bilinen bir nokta (poligon veya nirengi) ve bu noktadan gecen
baslangi¢c dogrusu, yontemin esasini olusturur.

Alet koordinati, bilinen noktaya kurulur, koordinati bilinen bir bagka noktaya bakilir.
Alet sifirlandiktan sonra saat ibresi yoniinde koordinati bilinen {igiincii bir noktaya bakilir ve
sonra detay alimina gegilir.

Detay aliminda, bakilan noktalarin yatay ve diisey acilan ile egik mesafeleri dlgiiliir.
Egik mesafeler, sonra, hesapla veya bilgisayar programlariyla yatay uzunluga ¢evrilir. Clinki
¢izim i¢in yatay uzunluk ve yatay acilar kullanilacaktir.

5.1. Cizim I¢cin Gerekli Araclar

Cizim icin gerekli araglar ¢izim masasi, ¢izim altlig1, ¢izim cetveli, agi6l¢er (minkale),
kursun kalem, silgi, kazima araci, rapido veya grafos takimi, yazi sablonu, nokta pergelidir.

5.2. Cizimi

Once iizerinde durulmus (8l¢iim yapilmis) poligon noktalari koordinat degerlerine
gobre paftaya hassas olarak ¢izilir. A¢i6l¢erin merkezi, durulan poligonun merkezine getirilir
ve bu noktadan bakis yapilan diger poligon noktalarina hangi agryla bakilmissa agidlger
dondiiriilerek o agilara uygulanir.

Detay noktalarina ait yatay acilar, agidlgerin dis kenarindaki boliimii iizerinde
isaretlenir. Isaretlenen noktalar, durulan poligonun merkezine hassas bir sekilde, ince kursun
kalem c¢izgisiyle birlestirilir. Bu ¢izgiler ilizerine detay noktalarmin, istasyona olan yatay
uzunluklari, dlcege gore cizim degerleri hassas olarak isaretlenir. Isaretlenen bu noktalar,
detay noktalarinin harita iizerindeki yeri olur.
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Detay noktalarinin aralari, 6l¢ii krokisindeki birlestirme durumuna gore birlestirilerek
parsellerin haritas1 elde edilmis olur. Bu alim, bir kadastro plami igin yapilmigsa harita
tizerindeki detay noktalarma 1 mm ¢apinda balastro ile daire ¢evrilir. Kursun kalem g¢izimi,
kaydirilmadan miirekkeplenir. Boylece ¢izim tamamlanmis olur.

Ornek ¢izim:

Asagida koordinati, yatay acisi, yatay uzunlugu ve Olcii krokisi verilmis kutupsal
alimin ¢izimini yapiniz.

Durulan  [Bakilan Yata
Nokta Nokta Yatay A¢1 Uzurﬁuk Nokta Nu. [Y X
3133 3112 0,00 160,50 3113 267 113
3113 284,68 123,00 3133 344 200
1 315,96 143,20 3112 264 333
2 326,55 116,35
3 347,67 95,10
4 391,84 93,40
5 4,20 39,00
6 371,40 52,20
7 355,60 22,40
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Sekil 5.1: Kutupsal alm krokisi
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Sekil 5.2: Kutupsal alim ¢izimi
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Sekil 5.2°deki arazi resmini asagida verilen poligon koordinatlar1 ve kutupsal
degerlere gore olusturunuz (Olgek 1/1000).

Durslan | Bakulan | Yatay Ags| Uzakk Durlan | Bakilan | Vatay Ap| Uzakhik
P10 P12
P.123 00000 12181 211 115
1 3280000 108.00 '3'31‘3 1'31%%%% 9,533'
z 3350000 5330 3 18.5000  82.00
3 3325000 7650 e 2os000l 740
1 3370000 6500 g pE e I
3 3480000 51.00 - L
20 31304084 12150 41 s4.00000 7300
19 337.0000  124.00 43 ra.oooe) - 97.00
18 3455000 12550 3 5450000 13330
7 3 Z 34 05000  80.00
¢ st B RT 35 75000 6500
38 185000  55.00
2123 40 340000 5000
P.120 00000 12181 2 540000 5200
§ 160000  78.00 4“4 843000 7630
7 1000000 5950 16 590000  107.00
8 160000 32.00 i 51 370003 8201
g 3700000  25.00 32 3200000 13600
10 7700000 2600
11 100.000 40.00
2 102.000 §0.00
13 110.000 70.00
14 110.000 §4.30
15 102.500 97.00
14 a45000]  102.00
47 7700000 146,00 Naktalio ! !
43 sao000  128.00 P120 32000 4786000
45 54,3000 142,50 F181 3634000 4772000
30 1070000  137.00 e 379000 423000
2 284.500 §1.00 P123 3452000 4£67000
2 264,500 3400
25 234.000 22.00
27 140,500 4100
2 127.000 62.00
il 1205000  101.00
22 268.500 71.50
2 246,500 50,50
2 200,500 1050
o 2 160.000 55.00
30 140,000 52,00
2 1305000 113.00

Tablo 1: Ol¢iilmiis kutupsal degerler
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Sekil 5.3: Kutupsal koordinatlarla olusturulmus arazi sekli
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Islem Basamaklar

Oneriler

Poligon noktalarini paftaya ¢iziniz.

Koordinat1 verilmis noktalar1 karelaj
acilmis paftaya isaretleyiniz (Onceki

Aciolceri durulan noktalara gakistiriniz.

Ogrenme faaliyetlerinden
yararlanabilirsiniz.).
Durulan noktaya agidlgerin  sifirim

cakistiriniz ve kaymamasi i¢in gerekli
Ozeni gosteriniz.

Detay noktalarina ait yatay agilari
isaretleyiniz.

ile
ile

Bakilip aletin sifirlandigi  nokta
durulan noktay1r ince bir ¢izgi
birlestiriniz. Bu, sifir ¢izgisidir.
Bundan sonraki noktalarmm  yerini
bulmak icin saat ibresi yonlinde yatay
ac1 kadar ac1blgeri dondiirtip
isaretleyiniz ve bu noktayr durulan
noktayla birlestiriniz.

Diger detay noktalarini da ayn1 yontemle
isaretleyip durulan nokta ile birlestiriniz.

Yatay uzunluklari isaretleyiniz.

Birlestirdiginiz bu hatlar {izerinden
yatay uzunluklar1 kadar isaretleyip
noktalarin olacagi yerleri tespit ediniz.

Isaretlenen noktalari cizerek

birlestiriniz.

Isaretlenen detay noktalarmin arasini
birlestirerek ~ parsellerin ~ haritasim
olusturunuz.

Detay noktalarmin aralarini birlestiriniz.

Diger detay noktalarini 6l¢ii krokisine
bakarak birlestiriniz.

Detay noktalarina balastro ¢eviriniz.

Cizimin dogrulugundan emin iseniz
(Hesapla kontrol ediniz.) balastro ile
noktalar1 ¢eviriniz.

Noktalarmn arasini miirekkepleyiniz.

Yardimci ¢izgileri temizleyerek paftayi
murekkepleyiniz.
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KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Poligon noktalarim paftaya ¢izdiniz mi?

2. Acidlgeri cakistirdiniz mi?

3. Detay noktalarina ait yatay agilar isaretlediniz mi?

4. Yatay uzunluklan isaretlediniz mi?

5. Isaretlenen noktalari cizerek birlestirdiniz mi?

6. Detay noktalarinin aralarini birlestirdiniz mi?

7. Detay noktalarma balastro ¢evirdiniz mi?

8. Noktalarmn arasini miirekkeplediniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizt bir daha gbzden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Olg¢me ve Degerlendirme”’ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazinmiz.

() Kutupsal koordinat yonteminin diger bir ad1 da takeometrik yontemdir.
() Agilar saat ibresi yoniinde hareket edilerek isaretlenir.

() Cizimde yatay uzunluk verilmemis ise yerine egik uzunluk isaretlenebilir.
() Noktalarin ¢evresine 1 mm ¢apinda daire gevrilir.

() Acidlger her detay noktasina ayr1 ayr1 uygulanmalidir.

agrwdE

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilasgtirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiiniz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme’’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagida verilen prizmatik alim krokisini, islem basamaklarim takip ederek 1/200

olceginde paftaya ciziniz.
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Ornek sekil 1.1: Kroki
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Islem Basamaklari

Oneriler

» Cizim i¢in 6n hazirlik yapiniz.

» Cizim ara¢ gereglerini hazirlaymiz.
Cizim araglarin1 ve ¢izim masasini
temizleyiniz. Cizim yapilacak kagidi
masaya baglayiniz. Krokideki koordinat
degerlerine bakarak seklin boyutlarimi
disiiniiniiz. Pafta kose koordinatlarini
yaziniz.

» Poligon noktalari islemlerini yapimniz.

Koordinatlar1 verilen poligon noktalarimni
paftaya isaretleyiniz. Isaretlediginiz
poligon  noktalarmin  dogrulugunu
kontrol ediniz. Poligon noktalarinin
numaralarini yaziniz.

> Olgek islemlerini yapiniz. » Detay alimi i¢in verilmis prizmatik
Olgiileri  Olcege gore hesaplaymniz.
Krokideki cephe uzunluklarmi ol¢ege
uygulayip ¢izim uzunluklarini
hesaplaymiz.

> Poligon noktalarini  Biiyiik Olgekli | » Poligon noktalarini birlestirme

Harita Yapim Yonetmeligi’'ne uygun
noktali kesik ¢izgilerle birlestiriniz.

dogrularinin  boylarim1  6lgilip  gergek
Olciilerle karsilagtiriniz. Farki bulup hata
siirlan i¢inde olup olmadigini kontrol
ediniz.

» Dik ayak dik boy islemlerini yapiniz.

Ol cizgileri tizerine dik ayak
mesafelerini isaretleyiniz. Cift gonye ile
dik boy c¢izgilerini ¢iziniz. Dik boy
cizgileri tzerinden dik boy mesafelerini
isaretleyiniz. Isaretlediginiz yerlere
nokta koyunuz. Noktalar birlestirip
cepheleri olusturunuz. Cephe
mesafelerini dl¢iip gercek uzunluklariyla
kiyaslaymiz. Farkin hata sinirlar i¢inde
olup olmadigini kontrol ediniz.

» Detay islemlerini yapiniz.

Poligon noktalarinin ¢evresine 2,5 mm
capli daireyle geviriniz. Detay
noktalarinin gevresine 1 mm ¢apli daire
ceviriniz. Ada kése numaralarini
yaziniz. Ada numarasini yaziniz. Kuzey
okunu ¢iziniz. Yardimci ¢izgileri
temizleyiniz.

» Paftay1 miirekkepleyiniz.

» Temiz ¢alisimiz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgutleri Evet | Hayir

1. Cizim i¢in 6n hazirlik yaptiniz mi?

Poligon noktalar islemlerini yaptiniz mi1?

Olgek islemlerini yaptiniz mm?

Poligon noktalarini noktali kesik ¢izgilerle birlestirdiniz mi?

Dik ayak dik boy islemlerini yaptiniz mi1?

oloalr[w]d

Detay islemlerini yaptiniz mi?

7. Paftay1 miirekkeplediniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gdérmiiyorsanmiz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme™’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazinmiz.

1. ( ) Koordinatlar1 bilinen noktalarin paftaya c¢izimi karelaj acilmis paftaya
koordinatlart verilmis noktalarin ¢izimi ile baglanmalidir.

2. () Noktalarin birbirleriyle baglantilarini, hesap yonlerini ve gecki numaralarini
gostermek ve onlari bir arada gérmek igin yapilan 6lgekli ¢izimlere kroki denir.

3. () Prizmatik olarak &l¢lilmiis alanin ¢izim yonteminde her iki poligon noktasini
birlestiren dogru, dik koordinat sisteminin bir ekseni olarak kabul edilir.

4, () Ucgenlere ayirma ydnteminde, goriis imkanmin iyi oldugu dik ve biiyiik
arazilerde kullanilir.

5. () Olgii dogrusu kullanilarak dl¢iilmiis alanlarin ¢iziminde kroki lizerindeki degerler
incelenerek uygun 6lcek tespit edilir.

6. () Olgiim sirasinda 6l¢ii dogrusu olarak segilen sabit iki nokta, yon ve aralarindaki
mesafe dikkate alinarak hassas bir sekilde olusturulur.

7. () Kutupsal koordinat yontemiyle 6l¢iilmiis alanlarin ¢iziminde koordinati bilinen bir
nokta ve bu noktadan gecen baslangi¢ dogrusu, yontemin esasini olusturur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile ge¢mek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’iN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Dogru
3 Yanhs
4 Yanhs
5 Dogru

OGRENME FAALIYETi-2’NIN CEVAP ANAHTARI
1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
4 Dogru
5 Dogru

OGRENME FAALIYETIi-3’UN CEVAP ANAHTARI
1 Yanhs
2 Dogru
3 Dogru
4 Yanhs
5 Dogru

OGRENME FAALIYETi-4’UN CEVAP ANAHTARI
1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
4 Yanhs
5 Dogru

OGRENME FAALIYETI-5’IN CEVAP ANAHTARI
1 Dogru
2 Dogru
3 Yanhs
4 Yanhs
5 Yanhs

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
4 Yanhs
5 Yanhs
6 Dogru
7 Dogru
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