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ACIKLAMALAR

ALAN Seramik ve Cam Teknolojisi
DAL/MESLEK Serbest Seramik Sekillendirme
MODULUN ADI Heykel Mask Tasarlama

Heykel ve maskin tanimi, cesitleri, kullanim alanlari,
heykel mask tasarimi yaparken dikkat edilecek noktalar,
MODULUN TANIMI heykel mask tasariminin agik koyu etiit edilmesi ve
renklendirmesi ile ilgili temel bilgi ve becerilerin
kazandirildig1 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL

YETERLIK Heykel mask tasarlamak
Genel Amag

Tespit edilen heykel ya da mask ¢alismasi igin materyal
toplayarak tasarim yapabilecek ve agik koyu etiit
edebileceksiniz.

Amaclar

i [OIDLU ELUNJ/E L AP 1. Topladiginiz materyallerden faydalanarak eskizler
cizebilecek ve cizilen eskizleri degerlendirerek tespit
ettiginiz calismadan tasarim gelistirebileceksiniz.

2. Heykel-mask tasarimimi agik-koyu ve renkli etiit
edebileceksiniz.
Ortam: Calismaya uygun havalandirma ve 1siklandirilma

EGITIiM OGRETIM diizeni olusturulmus, temiz ve diizenli atdlye ortam

ORTAMLARI VE Donamim: Cizim atdlyesi, ¢izim masasi, karakalem, renkli

DONANIMLARI kalemler, silgi, kirtasiye malzemeleri

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme aract (¢oktan segmeli

DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri olcerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Sanat bir iletisim aracidir. Doganin kendisi sanatin en biiylik 6rnegidir. Sanatgi,
dogay1 kendisine 6rnek almali, sanat iiriinlerinde tabiatin i¢inden ornekler secerek yola
cikmalidir. Var olan canlilar taklit etmeli, daha sonrasinda stilizasyona giderek eserlerini
meydana getirmelidir.

Seramik sanatinin hammaddesi olan ¢amur, doganin ic¢indendir. Seramik sanatgisi,
camurdan, kullandig1 teknik ve yoOntemlerle birbirinden farkli ve gesitli eserler ortaya
cikartir.

Heykel, gesitli malzemelerden herhangi bir hayvan, insan ve nesnelerin {i¢ boyutlu
olarak yapilmig seklidir. Bu malzemelerin basinda da kil gelir. Seramik mask, kisilerin yiiz
karakterlerinin seramik ¢amurundan sekillendirilmis halidir. Heykeller ve masklar kentlerin
meydanlarini, yapilarin i¢ ve dig béliimlerini siisleyen, mimari degerlerini bir kat daha artiran
yapitlardir. Kil, serbest seramik sekillendirme teknikleri kullanilarak insan, hayvan ve nesne
boyutunda karsimiza ¢ikar. Basarili bir ¢alisma i¢in sekillendirme oncesi heykel maskin
tasarlamas1 gerekir.

Bu modiilii basari ile tamamladiginizda heykel, mask sanati hakkinda veri toplayarak,
tasarimlar olusturabilecek, yaptiginiz tasarimlar1 teknigine uygun agik-koyu ve renkli
calisabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda;
topladiginiz materyallerden faydalanarak eskizler c¢izebilecek ve ¢izilen eskizleri
degerlendirerek tespit ettiginiz ¢alismadan tasarim gelistirebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Heykel ve masklarin kullanim alanlarini arastiriniz.

> Cevrenizde heykel, mask tasarimlarin1 inceleyerek fotograflaymiz. Bu
fotograflart 6gretmeninizle birlikte inceleyerek konu, malzeme, teknik ve mesaj
ozelliklerini degerlendiriniz.

> Tiirk heykel sanat¢ilarini aragtirarak yapmis olduklart heykelleri inceleyiniz.

1. HEYKEL-MASK TASARIMI
1.1. Heykel ve Mask

Heykeller ve masklar kentlerin meydanlarini, yapilarin i¢ ve dis boliimlerini siisleyen,
mimari degerlerini bir kat daha artiran yapitlardir.

1.1.1. Tanimi

Heykel; kilden, al¢idan, tahtadan, metalden, mermerden ya da tastan oyma, yontma,
yogurma, dovme gibi ¢esitli yontemlerle bicim verilerek yapilan yapitlara denir. Cesitli
malzemelerden herhangi bir hayvan, insan ve nesnelerin {i¢ boyutlu olarak yapilan seklidir.
Heykel, sanatsal bakis agisiyla meydana getirilmis ii¢ boyutlu formlardir. Resim 1.1°de insan
konulu, soyut heykel c¢alismasi goriilmektedir. Heykel adi genellikle tam viicutlu olan
yapitlara denir. Heykellerin etrafi tamamen bos olup, bir yere dayanmazlar etraflarinda
dolasilabilir.



Resim 1.1: Heykel

Bele kadar yarim olan insan heykellerine biist adi verilir. Resim 1.2°de Misir
sanatindan bir biist goriilmektedir. Heykel denince tek sekil akla gelir. Birkag sekilden
meydana gelen yapitlara heykel grubu denir. Resim 1.3’te ii¢ par¢adan olusan heykel grubu
goriilmektedir. Heykeller madde olarak tas, mermer, maden, agag, al¢i, ¢amur , plastilin,
balmumu, ¢imento ve benzerlerinden yapilir. Maden harig sert olan maddeler oyularak, tiras
edilerek, yumusak maddeler ise sekillendirilerek, maden heykeller de dokiilerek meydana
getirilir.



=

Resim 1.3: Heykel grubu
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Manipiilasyon (modelleme/bigimleme); sekillendirilebilir heykel malzemelerinin elle
ya da cesitli aletlerle bigimlendirilmesidir. Bunlarin maddesi kil, balmumu ve algidir.
Seramik heykel ise seramik c¢amurundan yapilmis, dogrudan islevi olmayan isler
anlamindadir. Bunlar i¢i dolu veya bos kabuk seklinde olabilir; bicimlendirilirken her tiirli
teknik kullanilabilir ve firinlama sirasinda ¢atlama ve patlama olmamasi i¢in 6zel bir pigirim
egrisi uygulanabilir. Seramigin kalici bir hale gelebilmesi i¢in, en diisiik sicakliktaki
pisirimden (bonfire 721 derece) yiiksek sicaklik pisirimlerine (porselen 1260 derece-1300
derece) kadar firinlanmasi gerekmektedir. Seramik heykel yapmak, seramik malzemenin
teknik sorunlari nedeniyle, diger malzemelerden heykel yapmaktan daha zordur.

Bir kisinin benzeri olarak yapilan heykellere “portre heykel” denir. Mask, ¢ehre sekli
anlamina gelir. Yasayan ya da yeni dlmiis bir kisinin yiiziine al¢1 dokiilerek, aliman ¢ehre
kalibidir. Daha sonra bu kaliba dokiilen alg1 ya da maden ile asil yiiziin sekli ¢ikarilir. Mask
ile maske karistirilmamalidir. 16. yiizyllda Misir’da mezarlar iizerine, lahit kapaklarina
konulmasi gelenek olan heykeller i¢in bu masklardan faydalanilirdi.

Seramik mask, kisilerin yliz karakterlerinin seramik ¢amurundan sekillendirilmis
halidir. Resim 1.4’te mask 6rnegi goriilmektedir. Resim 1.5’te kolye ucu olarak yapilmis
maski inceleyiniz.

Resim 1.4: Mask



Resim 1.5: Mask

Atatlirk’tin 10 Kasim 1938 giinii 6liimiinde maskinin alinma gorevini, ilk Atatiirk
anitlarin1 gergeklestiren Kenan Yontug {istlenmistir. Resim 1.6’da Kenan Yontug tarafindan
yapilmis Atatiirk biistiinii inceleyiniz.

Resim 1.6: Atatiirk biistii
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Resim 1.7’de mukavvadan hazirlanmis mask 6rneklerini inceleyiniz.

Resim 1.7: Kagit mask

1.1.2. Cesitleri

Cesitleri sunlardir:

>
>

Soyut heykel: Ozel bir anlam tasimayan heykeldir diye tanimlayabiliriz.

Goz aldanmasi: Nesneler veya goriiniisler asir1 gergekgi bir bigimde
betimlenmektedir. Camurda elde bigimlendirme yontemleri kullanilmaktadir.
Ayrica slayt ve fotograflardan da yaralanilabilir. Gergek nesnelerden kalip
almmakta, bu kaliplara dokiim yaparak veya sivama yontemiyle parcalar
uretilmektedir. Soyut heykelin tam zidd1 sekillendirme yontemidir.
Yerlestirme: Birlikte diizenlenen ancak birlesmeye ihtiyag duymayan, birbiri
ile iligkileri olan veya olmayan ancak ¢oklukla genis bir hacme yayilmis, ¢ok
nesneli bir sanat projesi sunusu diyebiliriz.

Figiirlii anlatimc1 isler: Tek basina veya grup halindeki biiyiik kiiciik her
boydaki figiirli camurla ¢aligmak ve pisirmektir.

Kansik gerec: Camurla farkli malzemelerin bir araya gelmesinden olusur.
Genellikle metal hem iskeleti olusturur hem malzeme olarak projeye katki
koyar. Hazir nesneler, ahsap pargalar kullanilir.

1.1.3. Kullanim Alanlan

Resim ve heykel sanatlarinin birbirini tamamlayan sanat dallar1 oldugu bilinen bir
gercektir. Resimde ¢izgi ve renk ile duygular anlatiliyorsa, heykelde de his ve heyecanlar,
sekil giizelligi ile anlatilir. Resim ve heykel ile sanat kiiltiirii ve yaraticilik giicli olusturulur.
Resim ve heykel yapimi, genglerin dogadaki sekilleri bi¢gimlendirme ve yaratici gii¢lerini
ortaya koyacaktir. Heykel temelde mekanin kapsanmasi, kavranmasi ve mekéan ile iligki
kurulmast ile ilgilenir.



Heykel ¢ogunlukla i¢inde bulundugu ortamla iligski igindedir ya da bulundugu yerin
ayrilmaz bir parcas1 durumundadir. Heykellere tapinaklarda, saraylarda, parklarda, alanlarda,
mezarliklarda rastlanir. Ozel giinlerin ve 6nemli kisilerin anisina yapildig: gibi salt giizel bir
sey yaratma kaygisiyla da yapilagelmistir. Tarihsel yapilarin ¢ogu siitunlara oyulmus
heykellerin yani sira ¢igek, yaprak ya da cesitli kabartmalarla bezelidir.

Heykeller ve masklar kentlerin meydanlarini, yapilarin i¢ ve dis boliimlerini siisleyen,
mimari degerlerini bir kat daha arttiran yapitlardir. Sanat yapitlar ile siislenen ortamlar
cehreyi degistirmekte, zevk ve sanat kdiltiiriinii artirmaktadir.

1.2. Heykel ve Mask Tasariminda Kullanilabilecek Yardimei
Materyaller

Paslanmaz gelik, seramik heykel yapiminda i¢ destek olarak kullanilabilir. Paslanmaz
celik 1175 dereceye kadar dayanikli ayakta kalabilen bir malzemedir. Ancak yeterince kagit
tamponla beslenmeli boylece c¢amurun rahatca c¢eligin {izerinde kiigiilmesine izin
verilmelidir.

Naylondan elek bezi ve naylon teller, {iretim asamasinda i¢ destek olarak ¢amurun
icine konabilir. Ancak bunlar pisirme esnasinda dagilabilir. Ayrica ahsap destekler, cam
sigeler, borular kullanilip is bitince camur kurumaya baslamadan ¢ikartilmis olmalidir.

Hamak tizerinde bi¢imlendirmede ahsap, mukavva kutu, plastik kap gibi malzemeler
igerisine kumas pargalarini yerlestirerek, kumas {izerinde ¢camur serilerek sekillendirme
yapilabilir. Tepsi ve tabak bicimleri, plastik kaplar icerisinde kolayca sekillendirilebilir.
Hamak, ¢amur kuruyana ve kaldiracak hale gelene kadar onun seklini korumasia destek
olur. Onceden ¢ok sayida askida camur hazirlanabilir, bdylece camurdan bu bigimler, bir kap
veya bir heykel projesinde bir arada kurgulanabilir.

Bir tiimsek {izerinde bigimlendirmede, ¢amurun i¢ yiizeyini bi¢imlendirmeye elverisli
bir nesne segilir. Ayrica lizerine yayilacak ¢amur kiigiildiigiinde rahatga ¢ikabilecek bigimler
tercih edilmelidir. Pah ya da ters ag1 olmamalidir. Bir kaya pargasi, ¢anak arkasi, balon veya
benzeri bir nesne segilebilir. Hazir nesneler kullanmak yerine, alg1 veya ¢amurdan tiimsekte
bi¢imlendirilebilir.

1.3. Tiirk Heykel Sanatindan Ornekler
Resim 1.8”de (585*880) en biiyiik Atatiirk heykeli gériilmektedir.
Resim 1.9°da Ali Hadi Bara’nin Adana Atatiirk Parki’ndaki heykelini inceleyiniz.

Resim 1.10’da Ali Hadi Bara ve Ziihtii Miiridoglu tarafindan ortaklasa yapilmis olan
Atl1 Atatiirk Heykeli’ni inceleyiniz.

Resim 1.11°de Sahin Ozyiiksel’e ait Metristepe Sehitligi ve Anit1 goriilmektedir.

Resim 1.12°de Sahin Ozyiiksel’in Yunus Emre Heykeli’ni inceleyiniz.
9



Resim 1.9: Adana Atatiirk Parka
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Resim 1.10: Ath Atatiirk Heykeli

Resim 1.11: Metristepe Sehitligi ve Aniti
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Resim 1.12: Yunus Emre heykeli
1.4. Heykel Mask Tasarim Yaparken Dikkat Edilecek Noktalar

Tasarim, bir formun yapilis amacina uygun, ¢evresi ve kendi i¢cinde uyumlu, dengeli,
goze hos gelecek, estetik bir sekilde, malzemeye uygun olarak planlanmasi ve
uygulanmasidir.

Diger sanat kollarinda oldugu gibi seramik sanatinda iyi bir tasarim, tasarlamakla
bagslar. Tasarlamak konuya ve amaca uygun olarak malzeme dogrultusunda bir diisiinceyi, bir
hareketi ger¢eklestirmek i¢in zihinde hazirlanmasi ve olusturulmasidir.

Heykel ve mask tasarimi yapilirken tasarim Ogelerine ve ilkelerine uyulmasi
gereklidir. Tasarim Ogeleri ¢izgi, yon, bigim, dl¢ii, aralik, doku, renk, deger, hareket ve 151k
golgedir. Tekrar, aralikli tekrar, uygunluk, zithk, koram, egemenlik, denge ve birlik de
tasarim ilkeleridir.
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Genel olarak bir seramik tasariminda dikkat edilecek oOzellikler ve siralamalar
sOyledir:

Konunun saptanmast

Verilmek istenilen mesaj

Malzemenin segimi

Tasarim siireci

Tasarimin kesinlesmesi ve uygulanmasi

VVVYYVY

Tasarim stirecinde de;

Belirlenen objenin etiidii

Objenin renkli etiidii

Tasarim arastirmalari

Acik koyu degerler

Seramik tasariminda renk

Imalat ve yapim resmi

Maket

Tasarimin kesinlesmesi ve uygulanmasi, siralamasina uyulmalidir.

VVVVVVVY

Heykel-mask tasarimi yaparken bir fikirle yola ¢ikilir. Bu fikirler farkli fikirlerle
birlestirilerek yerlestirme yapilmali; zihinde bir goriintii olusturulmalidir. Heykel tasariminda
siirlar sadece seramik sanatgisinin diis giiciindedir; bu da zamanla ve bilgi birikimi ile
genisler ve zenginlesir.

Seramik heykel projeleri ¢ogunlukla biiyliktiir. Bu aslinda ¢ok gerekli degildir ancak
yaygin bir kan1 olarak yerlegsmistir. Bunun yani sira kiigiik yapilan heykeller de vardir.

Biiyiikk bir heykelin tasarimi ve bigimlendirilmesi sirasinda, bir yerden bir yere
taginmasi, bir igin firindan ¢ikarilmasi, en uygun pisirim tekniginin bulunmasi gibi konular
diistintilmelidir.

Genelde heykel ve mask tasarimi yapilirken asagidaki noktalara dikkat etmek gerekir:

Heykel ve maskin boyutu

Heykel ve maskin kullanilacagi yerin 6zellikleri

Heykel ve mask yiizeyinin renklendirilmesinin nasil olacag:

Heykelin tek veya ¢ok pargali olusu

Heykel ¢ok pargali ise deri sertliginde mi yoksa firmmlamadan sonra m
birlestirilecegi

Heykelin soyut mu gercek¢imi olacagi

Heykelin nasil taginacagi

Heykel dis mekan heykeli ise iklim 6zelliklerine uygun yapilmasi
Yerlestirilecegi yerde bakis acisinin ¢ok algak veya yiiksek olusunun
degerlendirilmesi, tasarimlarim bu dogrultularda gerceklestirilmesi gereklidir.

VVVY VVVVYVY
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar1

Oneriler

Mask, tasarimi i¢in konuyu tespit ediniz.

Konuyu tespit ederken, maski
kullanacaginiz mekén ve yere uygun
olmasina dikkat ediniz.

Konuyla ilgili aragtirma yaparak veri ve
materyaller toplayiniz

Aragtirma yaparken yazili ve gorsel
kaynaklardan bagka gevrenizdeki
miizelerden faydalaniniz.

Gerekli aragtirmalar1 yaparken yaratmak
istediginiz, anlatmak istediginiz ve
gormek istediginiz 6l¢iitleri tam olarak
degerlendiriniz.

Cizim asamanizda kullanacaginiz
malzemelerinizi hazirlaymniz.

Arag geregleri dogru kullanmaya dikkat
ediniz.

Mekan, konu ve 06l¢ii 6l¢iitlerine gore
kafanizda tasarladiginiz maskin eskiz
¢izimlerini yapiniz.

Yapacaginiz tasarimda estetige dikkat
ediniz.

» Hazirlanan eskizler arasindan se¢im

yaparak tasarimi belirleyiniz.
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» Yapilacak ylizeysel ¢alismanin
boyutlarina karar veriniz.

» Tasarimi olusturunuz.

» Dikkatli ve titiz ¢alisininiz.

15




OLCME VE DEGERLENDIiRME

UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda; asagida resmi verilmis
olan aglayan ve giilen masklari inceleyiniz, mask tasarimi i¢in aglama veya giilme
konularindan birini segerek, tasarimi olusturunuz. Bu uygulamayi asagidaki kriterlere gore
degerlendiriniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Calisma ortaminizi olusturdunuz mu?

N

Konuyla ilgili aragtirma yaparak veri topladiniz mi?

3. Gerekli arastirmalar1 yaparken anlatmak istediginiz dlgiitleri tam
olarak degerlendirdiniz mi?

4. Mask tasarimi i¢in konuyu ve 6lgiileri tespit ettiniz
mi?

Konuya uygun mask eskizleri ¢izdiniz mi?

Eskiz ¢izimleri iizerinde degerlendirme yaptiniz mi?

Uygulamasini yapacaginiz tasarima karar verdiniz mi?

XN

Tasarimi olusturdunuz mu?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz

“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda; heykel-
mask tasarimini acik-koyu ve renkli etiit edebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Seramik, heykel ve mask tasarimlarmi bir biitin olarak inceleyiniz.
Aragtirmanizi yaparken internetten ve Onceden yapilmig tasarimlardan
faydalanabilirsiniz.

> Heykel ve mask tasarimlarinin renklendirilmesinde nelere dikkat edilmesi

gerektigini arastiriniz.

2. HEYKEL-MASK TASARIMINI ACIK
KOYU ETUT ETME VE RENKLENDIRMEK

Seramik heykel-mask tasarim asamasindan sonra agik koyu etiit ve renklendirme
caligmalarinin titizlikle yapilmasi gerekir. Heykel ve mask sekillendirilmesinde, agik koyu
etiit ve renklendirmeler kilavuzluk yapacaktir.

2.1. Heykel Mask Tasarimim Acik Koyu Etiit Etmek

Acik koyu degerler, beyaz renkten siyah renge kadar olan mesafede yer alir. Beyaza
yaklastikca renk acilir ve parlaklasir. Siyaha dogru ise renk koyulagir. Bu kademeler arasinda
acik-koyu degerlerle 1s1k-gblge caligmalari yapilir. Bu ¢alisma ile ii¢ boyutlu form
tasariminin  rolyef, doku etkiler, doluluk-bosluk, algak-yiikksek degerleri ve perspektif
goriintiisli yakalanir.

Heykel mask tasariminin yapilmasindan sonra tasarimin agik koyu etiit edilmesi
asamasina gecilir. Yapilan tasarim ana hatlarinin daha iyi belirlenmesi, boyut kazandirilmasi
ve heykel maskin bitmis halinin nasil olacaginin tam olarak anlasilmasi agisindan agik koyu
etiidiiniin dogru yapilmasi1 6nemlidir. Etiit tasarimin tiim 6zellikleri ile ayrintili bir sekilde
c¢izilmesidir. Resim 2.1’de acik koyu etiit edilmis mask tasarimi goriilmektedir.
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Resim 2.1: Mask
2.2. Heykel Mask Tasarimimi Renklendirmek

Belirlenen objenin gercek renkleri yani dogal goriiniimleri renkli kalemlerle kagit
iizerine resmedilir. Isik-gblge ve acik-koyu degerleri gozlenir. Renkli ¢aligmalarin yapilmast
ile tasarimci objeyi kavrar, goriintiisiinli, renk etkisini ve nasil bir yon takip etmesi
gerektigini Ogrenir. Isik-gdlgeyi gdérmesi ve algilamasi ile objenin ifade giiciiniin
yiikseldigini goriir. Bu ¢aligsma asamalar1 tasarimcinin yaraticiligini artirir.

Seramik tasariminda renk, bir fikri sembolize etmede, kisisel heyecanlan ve duygular
anlatmada yardimcidir. Parlak ve agik renk tonlar rahat ve huzur verdigi gibi, karanlik tonlar
ve renkler durgunluk verir. Rengin ¢esitli tonlari, duygular {izerinde degisik anlam ve etkiler
yaratabilir. Kisinin ruhsal yapisi, tarzi ve yetenegi renklere yansir.

Seramik form tasariminda bi¢im kadar renk de onemli bir anlatim elamanidir ve insan
psikoloji lizerinde etkisi onemlidir.
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Seramik form tasariminda amaglanan renk, seramik sirlariyla saglanir. Formun birinci
pisiriminden (biskiivi pisirimi) sonra ne renkte olacagi bu asamada belirlenir. Bu islem icin
sirlar1 tanimak ve sonucu tahmin etmek gerekir.

Renklerin tasarimda kullanilmasi kadar bu renklerin ton degerleri de bir o kadar
onemlidir. Herhangi bir renk, degisik ton degerlerinde kullaniliyorsa seramik form
yiizeyinde etkisi farkli olur. Yiizeylerde tek renk kullanilarak yapilan ton degerleri, renkler
arasinda veya bi¢imde siirekliligi ve yumusak gecisi saglar.

Renklendirme asamasinda diislinilen renkleri ayni zamanda kullanilacak sir
renkleriyle birlikte diisiinmek gerekir. Renkleri secerken, kullanilabilecek sir renkleri, bu
sirlarin pisme dereceleri ve biinyeye uyum ozellikleri dikkate alinmalidir. Bu nedenle daha
once yapilmis sir denemelerinden yararlanilmalidir. Resim 2.2°de renklendirilmis mask
tasarimi goriilmektedir.

Resim 2.2: Renklendirilmis mask

Resim 2.3’te renklendirilmis mask tasarimlari goriilmektedir.
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Resim 2.3: Renklendirilmis masklar
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar1

Oneriler

Arag gereci hazirlayimiz.

Tasarimi teknigine uygun olarak agik koyu etiit
ediniz.

Kullanacaginiz renklere, seramik sir renkleri
dogrultusunda karar veriniz.

Renklendirmede kullanacaginiz boyanin ¢esidine
karar veriniz.

Y| V| V| V|V

Tasarimi konuya uygun renklendiriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda aglama veya giilme
konularindan birini secerek, olusturmus oldugunuz mask tasariminin, agik koyu etiidiinii
yapiniz ve renklendiriniz. Bu uygulamayi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Kullanacagimiz malzemelerinizi hazirladiniz mi?
Uc boyutu verecek sekilde agik koyu etiit ettiniz mi?
3. Kullanacaginiz renklere, seramik sir renkleri dogrultusunda
karar verdiniz mi?
4. Renklendirmede kullanacaginiz boyanin ¢esidine karar verdiniz
mi?
5. Boyama teknigini belirlediniz mi?

N

6. Konuya ve teknigine uygun olarak tasarimi renklendirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsanmiz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise modiil degerlendirmeye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Asagida resimleri verilmis olan {i¢ boyutlu ¢alismay1 inceleyiniz.

-
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UYGULAMALI TEST

Kazandiginiz beceriler dogrultusunda, yukarida detay fotograflar1 verilmis olan vazo
formunun 6l¢ii ve bigcimsel 6zellikleri benzer bir vazo tasarimi yapiniz. Tasarimin agik koyu
etlidlinii ve renklendirme islemlerini tamamlayiniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Calisma ortaminizi olusturdunuz mu?
2. Konuyla ilgili arastirma yaparak veri topladiniz mi?
Gerekli aragtirmalar1 yaparken anlatmak istediginiz 6lgiitleri tam
olarak degerlendirdiniz mi?
Vazo, tasarimi i¢in bigimi ve dlgiileri tespit ettiniz mi?
Konuya uygun vazo eskizleri ¢izdiniz mi?
Eskiz ¢izimleri iizerinde degerlendirme yaptiniz m1?
Uygulamasini yapacaginiz tasarima karar verdiniz mi?

w

Tasarimi olusturdunuz mu?

© X N0~

. Kullanacaginiz malzemelerinizi hazirladiniz mi?

10.Ug boyutu verecek sekilde agik koyu etiit ettiniz mi?

11.Kullanacagimiz renklere, seramik sir renkleri dogrultusunda
karar verdiniz mi?
12.Boyama teknigini belirlediniz mi?

13.Konuya ve teknigine uygun olarak tasarimi renklendirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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