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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 dan ve 192 daa ait cerceve 6gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Natlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel dgrenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolgjik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasabilir.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller highir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 214T 00062

ALAN Ayakkabi ve Saraciye Teknolojis
DAL/MESLEK Saraciye M odélistligi-Sar aciye Ur etimi
MODULUN ADI Kictik Uriin Tasarim

MODULUN TANIMI

Kuclk Urin tasarimu ileilgili bilgi ve becerilerin
kazandirildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/24

ON KOSUL Kalip, Temel Kesim, Deride inceltme islemleri, Tezgah
Islemleri, Temel Dikis Makineleri, El Suslemeleri,
Makinede Stisleme modiillerini basarnus olmak.

YETERLIK Kiicik Uriin tasarimu ileilgili yontem ve teknikleri bilmek

MODULUN AMACI

Genel Amag:

Gerekli ortam ve arag geregler saglandiginda amacina,

teknigine ve standartlara uygun kiguk Griin tasarim

yapabileceksiniz.

Amaclar:

1. Kugtk Urin modellerini ayrintili olarak inceleyip
teknigine uygun dl¢l alarak, model 6lct formu
hazirlayabileceksiniz.

2. Amacauygun model arastirmasi yapabileceksiniz.

3. Tasarim ilkelerine uygun tasarim yapabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Atolye ortam, kataloglar, dergiler, cetvel, cizim kalemleri,
Cizim masas, ¢esitli boyalar, ¢izim kégitlari, kesim bigagi,
karton, silgi, mulg kagidi, yapistirici, makas, masat, eye.

DONANIMLARI
Her faaliyet sonrasinda, o faaliyetleilgili dogru yanlis ve
bosluk doldurma degerlendirme sorulari ile kendi kendinizi
o degerlendireceksiniz.
OL C,;M EVE . Ogretmen, modiil sonunda size 6lgme araci (uygulama,
DEGERLENDIRME

soru-cevap) uygulayarak modil uygulamalari ile
kazandiginmz bilgi ve becerileri 6l¢iip degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Her Urtinde oldugu gibi tasarim, kiigiik Griinlerin Gretiminde de olmasi gereken
olmazsa olmazlardandir. Aslinda bir Grinin kaderini de buylk 6lclde tasarimi
belirlerlemektedir. Piyasada bir markaya da Grtin yer edinebiliyorsayadasizin Urettiginiz
bir Griin begenilip kullamlabiliyorsa bunda tasarimin rol G gok biyuktir. Herkes alacag: bir
Urdintin ilk olarak gorindsiine bakar. Malzemesi veisciligi onu takip eder. Bununicin bizler
de bu moddl ile tasarinun 6nemini, gerekliligini 6gretip tasarim kurallarin da 6gretecek cok
daha guizel ve 6zgun kicik Uriin tasarimlar: yapmaniza yardimct olacagiz.

Sizlere dgretilen bilgiler ve verilen drnekler ile daha glizel modeller arastiracak ve bu
dogrultuda daha guzel ve 6zel Urinler tasarlayabileceksiniz.

Modultn siz sevgili 6grencilerimize faydal1 olmasini dileriz.






OGRENME FAALIYETI -1

AMAC

Kuclk Urin modellerini ayrintili olarak inceleyip teknigine uygun 6l ¢l alarak model
Olcti formu hazirl ayabil eceksiniz

ARASTIRMA

Bu faaliyet dncesinde yapmanz gereken oncelikli arastirmalar sunlardir.

> Uriin katal oglari, moda dergileri, internet tizerinden, deri satis magazal arindan
deriden calisilmig kiigUk Urtnlerini inceleyiniz.

> Kuculk deri Urinlerinde kullanlan aksesuar ve siisleme malzemel erini
inceleyiniz.

Edindiginiz bilgileri simf ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

1. KUCUK URUN MODELI

Deriden yapilan anahtarlik, cep telefonu kilifi, bozuk para clzdanm, kalemlik,

pasaportluk, fotograf cercevesi, sigaralik vb. OrUnler saraciyede kicik Urin grubuna
girmektedir.

1.1. Ktk Urinler
> Anahtar lik

Bir veya birden ¢cok anahtar1 bir arada bulunduran bir parca veya kapakli
cuizdan seklinde olabilecegi gibi farkli sekillerdede olan Urindur (Fotograf 1.1-1.2).



Fotograf 1.1:Kancalh anahtar lik Fotograf 1.2: Anahtarhk

> Cep Telefonu Kilifi
Cep telefonunu korumak amaci ile deriden yapilan kapakli veya kapaksiz kiliftir
(Fotograf1.3).

Fotograf 1.3: Cep telefonu kilifi

> Bozuk Para Clizdanm

Bozuk paralari muhafaza etmek icin kullanilan, deriden yapilmis bir veya birden fazla
g0zl U kuguk cuzdandir (Fotograf 1.4).



Fotograf 1.4: Bozuk para clizdam

> Deri Kalemlik

Icine kalem koymaya yarayan tekli ya da birkag gozti olan kiliftir (Fotograf 1.5).
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Fotograf 1.5: Deri kalemlik

> Fotograf Cercevesi

Icerisine resim ya da fotograf konulan bir siis esyasichr. Cesitli boyutlarda ve sekilde
bulunmaktadir.



Fotograf 1.6: Resim ger gevesi

»  Sgarahk

Icerisinde sigara muhafaza etmeye yarayan kihif veya kutulardir (Fotograf 1.7).

Fotograf 1.7: Deri sigrallk
> Gozlik Kab

Gozlugli dis etkenkerden korumak icin icinde muhafaza edilen kutu veya kilif
(Fotograf 1.8).



Fotograf 1.8: Deri gozluk kabi

> Kartvizitlik

Icerisine kredi karti veya Kartvizit koymaya yarayan cok bolmeli clizdanlarchr
(Fotograf 1.9).

Fotograf 1.9: Kartvizitlik

»  Aynaik

Cantada tasimak icin kullamlan aynalik deriden yapilmis kiguk Grinlerdendir
(Fotograf 1.10).



. Fotograf 1.10: Deri aynahk
1.2. Kicuk Urdnlerin Bolumleri

Birgok kiguk drin modeli oldugundan burada birkag ornek vererek bdlumlerini ve
Olctlendirmeyi goreceksiniz.

Pasaportluk olgulerinde uluslararast bir standart yoktur. Ulkelerin pasaport boyutlar:
birbirinden farkli oldugu igin pasaportluk igin standart bir 6lgl yoktur. Ornegin Glkemizin
pasaport boyutlar: bircok Ulkeye nazaran daha blyuktir (Fotograf 1.11).

Pasaportluk yapilacak model belirlenerek  model parcalar: tespit edilir. Model
Ozelligine gore pasaportluk parcalari degismektedir. Genelde pasaportluk U¢ parcadan
olusur:

Fotograf 1.11: Pasaportluk
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> Govde
>  I¢aksam
> Astar

Uretimi yapilacak pasaport modeli ve olguleri tespit edilerek olgulendirilir.
Pasaportluk  dlcilendirilirken, dlctlerin - milimetrik alinmasina ve pasaportun sayfa
kalinligina dikkat edilmelidir. Dikkatli 6lgim yapilmazsa pasaportluk yapimindan olumlu
sonug alinmaz. K gtk veya biyUk yapilan pasaportluk kullanilamaz.

Pasaportun en ve boy 6lclst alinarak pasaportluk gévde dlcileri bulunur (Fotograf
1.12). Kwvirma ve araclama paylari, govde Uzerine kalip hazirlanirken ilave edilir. Gévde
sertlestirme ve astar dlclleri, govde kaliplarina gore oOlculendirilir. Astar dlclst, gbvde
kalibimin 6l¢ist ile aymdir. Sertlestirme, govde derisi ince ise yapilir. Genelde pasaportluk
govdesi icin kalin deri secilir. Sertlestirme yapilacaksa sertlestirme malzemes dOlclsi de
gbvde kalibindan kivirma ve araglama paylar cikartilarak olcllendirilir. Kenarindan orta
kismindaki tiras pay: kismuna kadar 6lcilendirme yapilarak, sertlestirme 6lclist ainir.

Olculendirilen pasaportluk parcalariin olcilerini ve kalip bilgilerini gérmek igin
model 6lci formu tablosu hazirlanir. Tablo, pasaportluk parcalarinin en ve boy 6l¢lsini
gosteren bolim ile kesimi yapilacak parcalarin sayisint gosteren boélimden olusur (Tablo
1.1). Parcalarin dl¢usini airken en ve boy olculeri alinir, 6l¢l formuna yazilir. Model 6lci
formu tablosu, olctleri kaliba aktarirken bize kolaylik saglayacaktir. Model 6l¢l tablosunda
Urdintin paysiz 6lculeri verilir. Paylar kalip hazirlamirken kalibailave edilir.



Fotograf 1.12: Pasaportluk dlcilendir mesi

MODELE GORE OLCU FORMU

Pasaportluk En Boy | Adet
kalib1 parca
adt
Govde 20cm | 135cm | 1
Yanparcalar | 3cm | 13,5cm | 2
Astar 20cm | 135cm | 1

Tablo 1.1: Olcii formu

Ayni sekilde kancal1 anahtarlik élcllendirmesi yapalim (Fotograf 1.13).
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Fotograf 1.13: Kancal anahtar ik

Kancal1 anahtarlikta standart bir 6lcui yoktur. Olglilendirme yapilirken, anahtarliga
takilacak kanca genisligine dikkat edilir. Kanca genisligine uygun orta parca dlculendirilir.
Orta parcaya uygun olarak diger pargalarin dlctlendirilmes yapilir. Ol¢ller paysiz ainir.

Kancal: anahtarlik govde, yan parca ve orta parca olmak Uzere ¢ parcadan olusur.
Bunun yam sira astarlama ve besleme malzemesi de kullamilir. Bunlarin ol¢llendirilmesi deri
kaiplarina gore yapilmaktadir. Deri kaliplarindan paylar cikartilarak bedeme ve astar
parcalart dlgulendirilir. Olglilendirme yaparken parca olcllerinin birbiri ile Ortlismesine
dikkat edilir.

Olgulendirilen kancal1 anahtarlik parcalarinin, élgilerini ve kalip bilgilerini gérmek
icin model 6lcl formu tablosu hazirlanir. Tablo, anahtarlik pargalarinin en ve boy 6l¢lisini
gosteren bolum ile kesimi yapilacak parcalarin sayisimi gosteren bdlimden olusur (Tablo
1.2). Parcalarin dl¢usint airken en ve boy ol¢uleri alinir, 6l¢l formuna yazilir. Model 6lcu
formu tablosu, 6lclileri kaliba aktarirken bize kolaylik saglayacaktir. Model 6l¢i tablosunda
Urdintin paysiz 6lculeri verilir. Paylar kalip hazirlanirken kalibailave edilir.

MODELE GORE OLCU FORMU

Anahtarlik kalibi En Boy Adet
parca ad
Govde 10,5cm 20cm 1
Y an parcalar 6.cm 10,5cm 2
Ortakisim 6,5cm 10,5¢cm 1

Tablo 1.2: Anahtarhk 6l¢i formu
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1.3. Deri

Deri, saraciye Urdnlerinin ana maddesidir. Canta tretiminde genellikle sigir ve dana
derisi gibi blyukbas hayvan derileri kullamimaktadir. Kigikbas hayvan derileri ise para
clUzdanlar: gibi kiclk deri esyalarin Uretiminde kullanilmaktadir.

> Kuglukbas Hayvan Derileri

Koyun, keci, oglak, kuzu domuz gibi vicut yaplart kiicik olan hayvanlardir. Deri
sanayinin en 6nemli ham madde kaynaklarindandir. Koyun ve kegi derileri ayakkab:
yuzlagh, eldivenlik, canta ve saraciye acisindan kullanima uygundur. Domuz derileri
Turkiye de dini inanclardan dolay: tiketimi yapilmayan hayvanlardir. Canta eldivenlik ve
ciltcilikte kullanilir.

> Siringen Hayvan Derileri

Yilan, kertenkele, timsah bu gurupta yer alir. Genellikle fantezi deri olarak
tamimlanabilir. Ulkemizde yaygin olarak islenmez. Elde edilmeleri zor, Uretiminin az olmasi
nedeni ile pahal1 satilir ve liks tiketime girer. Canta, ayakkabi, kemer, clizdan ve cesitli
aksesuar yapiminda kullanir.

>  Uretim Yontemlerine Gore Deriler

Buytikbas, kiiclkbas gibi hayvan derilerinin farkli yontemlerle tabaklanmasi, sepileme
islenmesi ile olusan deri ¢esitleridir. Bunlar siiet, vidala, nubuk, maroken, rugan, glase, lame,
guderi gibi islenme yontemleri ile degisik gérinimler kazandirilan derilerdir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Kullamlacak Arag¢ Gerecler
Caismamasast
Kursun kalem
Not defteri

Cetvel

Silgi

Mulg) kagich
Makas

NougkrwdrE

Islem basamaklar: ve onerilerde belirtilen hususlar dikkate alarak kancali anahtarlik

icin model 6lcti formu hazirlayimz.

KANCALI ANAHTARLIK

Islem Basamaklari

Oneriler

» Kancal anahtarligin pargalarint | »

Uriin parcalarini dikkatli inceleyiniz.

tespit ediniz.

> Uriin parcalarim > Ayrintiyadikkat ediniz.
numaralandirarak
isimlendiriniz.

> Her parcay1 6lcmearaci ile > Aldiginiz 6l¢lyl hemen model 6lcu

dikkatli 6lctniz.

formuna yaziniz.

> Kancagenisligine uygun olarak | »

parcalar1 paysiz 6l¢ulendiriniz.

Model 6l¢l formuna paysiz 6lcller
yazilmasina dikkat ediniz.

> Olculeri model 6lcii formuna
yazimz.

Kanca genisligine uygun 6l¢ilendirme
yapmay1 unutmayiniz.

> Almis oldugunuz 6l clilerden >

yola ¢ikarak trindn bir
parcasinin kalibini ¢ikarimz.

Dikkatli calisimz.

> Olclerinizin dogrulugunu
kontrol ediniz.

Uriin Uzerindeki is parcasi ile
karsilastirlarak dogrulugundan emin
olunuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyette 6grendiginiz bilgileri asagidaki sorulari cevaplandirarak olciniz.

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

( ) 1. Resim cergeves kuguk Urtinlere girmez.

( ) 2. Anahtarliklar, tek parcadan olusur.

( ) 3. Yilan derisi blyUkbas hayvan derisidir.

( ) 4. Model 6lct formu Uretimicin gereklidir.

( ) 5. Modédl 6lcii formu, kesimi yapilacak pargalarin sayisint gosteren boliimden
olusur.

( ) 6. Model 6lct formunda payli 6lguler verilir.

( ) 7. Rugan deri ¢esitlerinden degildir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi beirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginmz
sorularlailgili konulari, faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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B. UYGULAMALI TEST

Gerekli arag gereci hazirlayarak kancali anahtarlik icin 6lct formu hazirlayimz. Bu

uygulamayi asagidaki ol ¢litlere gére degerlendiriniz.

ACIKLAMA

Asagida listelenen olcitlerin her birini yerine getirmediyseniz HAYIR, yerine
getidiyseniz EVET seklinde karsisindaki kutucuga (X) leisaretleyiniz.

Degerlendirme Olcutleri

Evet

Hayr

1. Kancali anahtarlig: dikkatli bir sekilde
incelediniz mi?

2. Uriin parcalarint numaral andirarak
ismlendirdiniz mi?

3. Her parcay: 6l¢tip model 6lct formuna
yazdinz mi?

4. Urunin bir pargasinin kalibi gikardimz mi?

5. Olgulerinizin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, HAY IR yanitlariniz var ise bu
yanitlarimzla ilgili konuyu tekrarlayiniz. Tamam EVET ise diger 6grenme faaliyetine

geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu faaliyet ile uygun ortam ve arag gere¢ saglandiginda ihtiyaca ve amacina uygun
model arastirabileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlar olmalidir.

> Moda dergileri, Urin kataloglar1 ve internet ortamindan faydalanarak deriden
yapilmig kiiglk Urtnleri gbzlemleyiniz.

> Kuclk 0rin resimlerinden olusan bir katalog hazirlayimz.

> Arastirmalarinizi arkadaglarinizla paylasiniz.

2. MODEL ARASTIRMA
2.1. Modd Arastirma Y ontemleri

Saraciye sektorl canta, kemer clizdan anahtarliktan siimen takimlart bavul gibi
sayamayacaginmiz kadar Urtin ¢esitliligini biinyesinde barindirmaktadir. Dolayisiyla her Griin
igerisinde sonsuz model olan bir sektordiir. Uretimde uygulanan yontem temelde ayni olsa da
strekli gelisim ve yenilesmeyi isteyen bir sektordir. Saraciye UrUndnin ortaya cikis
asamalan firma disgindan veya icinden tasarimc tarafindan yUritilen tasarim sireci ile
baslar. Mevcut durumda Ureticiler agirlikli olarak hazir modeller kullanmakta, tutulan
modelleri taklit yoluyla Uriinler olusturmaktadirlar.

Firmalarin 6zel drinler gelistirebilmes ve bu Urinlerin uluslararas: pazarda kendine
yer edinebilmesi icin tasarima énem vermesi sarttir.

Modd arastirmasinda yilin modasi, kullanilan aksesuarlar, modellerden yola ¢ikarak
On arastirma gereklidir. Modd arastirmasi yaparken moda dergilerinden, 0rin
kataloglarindan, daha once caisilmis modellerden esinlenerek model  belirlemesi
yapiimalidir.
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2.2. Kuguik Uriin Cesitleri

Saraciyede kigUk UrUnler canta, clzdan, kemer, disinda kalan kigUk esyalardir.
Burada hepsini arastirmamiz mimkin olmayacagindan en ¢ok kullanilan kicik Grinleri
arastiracagiz.

> Cep Telefonu Kilifi

Cep telefonu kiliflart model ve 6lgl olarak telefonun Ozelligine ve Olgulerine gore
degisiklik gostermektedir (Fotograf 2.1).

Kapak

Muknatish
Zimba

On Yuz

Arka
Yiz

Koriik

Fotograf 2.1: Cep telefonu kilifi
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Fotograf 2.2: Farkli modelde cep telefonun kilifi

Uzun ve yan olarak farkli sekillerde tasarlanan cep telefonu kiliflari genellikle 5
pargadan olusmaktadir. Bunlar klasik modeller igin gegerlidir. Ancak ¢ok farklt modeller
ol abileceginden bu parcalar da degisiklik gostermektedir (Fotograf 2.2).

e Onyiz

o Arkayuz ve kapak

o Yan pargalar

. Telefonu bele tutturma kancasi
> Anahtar ik

Anahtarliklar ihtiyaca ve modele gore cok cesitli sekillerde tasarlanmaktadir. Tek
anahtarlik olabilecegi gibi birden cok anahtarin da takilabilecegi kapakli ve kancal sekilde
anahtarliklar vardir ( Fotograf 2.3).

Fotograf 2.3: Anahtarhk
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Tek anahtarliklar tek parcadan olusur. Cesitli sekillerde yapilabilen deri kisim,
anahtarligin stislemesini ve tasinmasini, kolayca bulunabilmesini saglar. Cok farli sekillerde
tasarimlar yapilabilir. Burada yapilabilecek tasarimlar sonsuzdur. Bu tir anahtarliklar: cesitli
firmalar promosyon amagli da yaptirmaktadir. Uzerine firmanin adh veya logosu basilarak
calisilmaktadhr.

Kancal: anahtarliklarda deri kistn genelikle iki veya tek parcadan olusur. icinde
anahtar takilacak kanca ve ucunda bel kancasi bulunmaktadir. Daha ¢ok anahtar: bir arada
toplachgr icin oldukga kullanisli ve tasimasi da rahattir. Kancali anahtarliklar da farkl:
sekillerde ve Ol gl erde tasarlanabilmektedir (Fotograf 2.4-Fotograf 2.5).

Fotograf 2.4: Kancali anahtar igin dis bolumleri
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S

Fotograf 2.5: Kancal anahtarhgn i¢ bolumleri

Pasaportluk

lFotograf 2.6: Pasaportluk
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Yan
parca

Govde

Fotograf 2.7:Pasaportluk bolumleri
o Govde: Pasaportlugun dis yuizeyini olusturan temel yiizey parcasichr.
e i¢ Aksam: Pasaportlugun iki i¢ bolgesinde bulunan, pasaportun ic
sayfasin tutan parcadir.
o Astar: Pasaportlugun i¢ kismunin temiz gorinmesini ve gbvde derisinin
esnememesini saglayan, astarlik kumastan veya deriden yapilan pargadir.

> Bozuk Para Clizdam

Icine madeni paralar1 koymaya yarayan deri, kumas, iplik, gibi malzemelerden yapilan
tek ya dabirkag g6zl U kiclik clzdanlardir (Fotograf 2.8).

Bozuk para clizdanlar1 agiz kapama sekillerine gore ¢esitlilik gostermektedir:

o Bursile agiz kapama

Citcit ile agiz kapama
Miknatisile agiz kapama
Fermuar ile agiz kapama
Y apiskanli bant ile agiz kapama

Fotograf 2.8: Bozuk para ciizdam
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Fotograf 2.10: i¢ aksam ve agiz kapama
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2.3. Hikaye Panosu Olusturma

Tasarimin ilk asamas, arastirma yapmaktir. Arastirmaicin tasarimer dncelikle Grindn;

VVYVYY

Kullanacag: yere gore,

Y apiminda kullamlan malzemeye gore,

Uretimine gore,

MUsterinin cinsiyetine gore model arastirmasi yapacagim kesinlestirmelidir.
Y1lin moda renkleri, firmanin gizgisi, piyasanin talebini gz 6nine alarak dergi
katalog, internet ortamindan faydalanarak toplanan kigUk Ortin resimlerinden
olusan bir katalog olusturmalidir. Bu katalog resimlerinden yola cikarak
tasarimcr kafasinda olusturacagi modeli tasarlamali, hayal etmelidir. Model
formunu da zihninde olusturmaladir.

Hikéaye panosu hazirlanmalidir.

Burada 6nemli olan tasarim yapilan kigik Urtiniin esin kaynaginin (temasinin) dogru
olarak vurgulanmasidir. Panoda sunlar olmalidir (Fotograf 2.11).

VVVVVVYVYYVYY

Secilen kiigUk triindin kullanilacag: ortam,

Islevi,

Bayan-erkek-cocuk,

Spor —fantezi,

Etkilendigi model, disiince, duygu vb.

Esinlendigi renk, deri cesitleri,

Kullamlacak aksesuar, zimba, zincir vb.

Tasarim yapilan kiiguk Griintin tek parca ya da bol imlerden olusup olusmadigt,
Deride uygulanacak birlestirme ve dikis teknikleri,

Tasarim yapilacak kiigik riinin tretim akigi ve bolumleri bulunmalidir.
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Fotograf 2.11: Hik&ye panosu

Hazirlayacagimz kuguk Urlin tasarimu igin deri, renk, kullamlan aksesuarlar,
kullanilacak yer konunuz temel kaynaktir. Hikéye panonuz agik, anlasilabilir ve
moda konusunda agiklayict olmalidir. Bu pano, tasarimin yaptigimz kuguk drin
modelini yansitmalidir. Deri, toka, renk islevi net bir sekilde hikaye edilmelidir.

Calisma defterinize en az 5 veya daha fazla fikir verici kiguk drin modeli
tasarlamalisimiz.

Bu yapacagimz model tasarimlar: renk, kullanilacak deri, toka, varsa aksesuarlar
zincir, halka, baglanti metalleri, zimba) hikéye panonuzla baglantili olmalidir.

En az 5 model tasarlamalisimz. Her modelin 3 farkl1 tasarimini yapmalisimz.
Model tasarimlarinmz ve her modelden Ureteceginiz yeni model tasarimlari; renk,

deri aksesuar, kullanilacak yer gibi hikéye panosunda yer alan konu paralelinde
olmalidr.
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UYGULAMA FAALIYETI

Kullamlacak Arag¢ Gerecler

> Calisma defteri
> Renkli kalemler
»  Ornek modeller

Islem basamaklar: ve énerilerde belirtilen husudar: dikkate alarak bir hikéye panosu

hazirlayimz.

MODEL ARASTIRMA

Islem Basamaklar:

Oneriler

Hangi kilcuk Grinin modelini
arastiracaginizi belirleyiniz.

Mazemenize uygun model secmeye dikkat
ediniz

Model arastirmasi yapiniz.

Model arastirmasi yaparken kullanilacak yere,
cingyetine, kullamlacak malzemeye, yilin
modasina uygun arastirma yapmaya dikkat
ediniz

Arastirmada elde ettiginiz resim ve
modelleri inceleyiniz.

Bulmus oldugunuz modellerin  elinizde
varolan veya karsilanabilecek malzemeye
uygun olmasina dikkat ediniz.

Elde ettiginiz modelleri keserek
bir dokiiman olusturunuz

Modd  arastirmasinda esinlenen tema
gosterilmelidir. Eskiz calismalarinda size
rehber olacagin unutmayiniz.

Esinlendiginiz temay: bir araya
getirerek  fon kégich  Uzerine
yapistirarak ~ bir  kompozisyon
olusturunuz.

Hikéye panonuzu sizin rahat gorls alamniza
girebilecek bir yere asimz

Olusturdugunuz  dékimanlardan
bir hikéye panosu hazirlayinmz.

Kullamlacak  aksesuarlarin  bulunabilecek

nitelikte olmasina dikkat ediniz
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorulari cevaplandirarak 6lciintiz.
Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

A.OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

( )1.  Modd arastirmasinda, kullamlacak aksesurlara dikkat edilmez.

( )2.  Pazar durumu, model arastirmasin etkiler.

( )3.  Ceptelefonu kiliflart standarttir.

( )4.  Kancali anahtarliklar tek parcadan olusur.

( )5.  Kancal1 anahtarlikta ayrica bel kancas: da bulunur.

( )6.  Pasaportluk genelde 3 parcadan olusur.

( )7.  Bozuk paraciizdan tek gozlii olur.

( )8. Hikéye panosunda onemli olan, tasarlanacak UrUnin esin kaynaginin dogru
vurgulanmasidir.

( )9.  Hikéye panosunda tasarlanan trinin kullamlacak malzemesi yer amaz.
( )10. Tasarimdadikis teknikleri yer almamalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi bdirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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B. UYGULAMALI TEST

Gerekli arag gereci saglayarak bir tasarim (hikéye ) panosu yapimz. Bu uygulamayi
asagidaki dlcutlere gore degerlendiriniz.

ACIKLAMA
Asagida listelenen olcitlerin her birinde gozleyemediyseniz HAY IR, godzlediyseniz EVET
seklinde karsisindaki kutucuga (X) leisaretleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Sektére veyaihtiyaca uygun olarak kictk Grin
modeli arastirmasi yaptinz nu?
2. Tasarimin yapacagimz Urind belirlediniz mi?

3. Arastirmalarinizda elde ettiginiz model | eri
incelediniz mi?

4. Elde ettiginiz modelleri keserek bir dokiiman
olusturdunuz mu?

5. Esinlenlendiginiz temay: bir araya getirerek
kompozisyon olusturdunuz mu?
6. Hikaye panosu hazirladimz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, HAY IR yanitlariniz var ise bu
yanitlarimizla ilgili konuyu tekrarlayiniz. Tamam EVET ise diger 6grenme faaliyetine
geciniz.
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OGRENME FAALIYETI -3

AMAC

Bu faaliyet ile uygun ortam ve ara¢ gere¢ saglandiginda standart dl¢llere uygun Uriin
tasarimi yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken éncelikli arastirmalar sunlardir:

> Tasarim ile ilgili kitaplardan tasarimda temel prensiplerin neler oldugu ile ilgili
arastirma yapinz.

> Unli modacilarin tasarim calismalarimin bulundugu dergileri inceleyerek bilgi
edininiz.

> Dergi ve kataloglardan kicuk Grin modellerini bir araya getirerek dosya
olusturunuz.

3.TASARIM

3.1. Tasarimin Tanim ve Onemi

Tasarim bir seyi zihinde bicimlendirme, kurma, tasarimlanan bigim, tasavvur olarak
tanmlanir.

Bir drdiniin tamaminin veya bir par¢asimin ¢izgi, sekil, renk, bicim, doku, malzemenin
esnekligi veya siislemesi gibi insan duyular ile algilanabilen ¢esitli 6zelliklerin olusturdugu
goranumdur. Kullandigimiz bir clizdan, anahtarlik bir tasarinun sonucu ortaya cikmustir.

Tasarimin asil amaci, insanlarin esyalari daha pratik bir sekilde kullanmasin

saglamaktir. Bu amacgla tasarimci, duygusunu, disincesini ve hayal guclnu cizgiler,
bicimler, renkler gibi fiziksel olgulara aktarir. Bu aktarimlardan sonra triini ortaya koyar.

3.2. Tasarimin Temel Ogeleri

Tasarimin temel 0geleri tUm sanat alanlarinda aymdir. Tasarimda, goz ile gérme ve
sekil zemin iligkis 6nemlidir. Tasarim yaparken asagidaki noktalara dikkat etmek gerekir.
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>  Tasarimn Ogeleri
Nokta,

Cizgi,

Yon,

Bicim,

Olc,

Aralik deger,
Doku,
Renktir.

>  Tasarim ilkeleri
Tekrar,
Uygunluk,

Zithik,

Kuram,

Birlik,
Egemenlik,
Denge 6nemlidir

Iyi bir tasarimeimn model gelistirebilen, diinyada olup bitenden haberdar olma, giincel
gelisimleri yakindan takip edebilme, firmamn cizgisine ve pazar payina gére model gelistirip
hayal gliciini kullanabilme gibi vasiflara sahip olmasi gerekir.

Tasarimda malzeme secimi son derece 6nemlidir. Gz 6nunde bulundurulmast
gereken unsurlar, malzemenin tasarima ve tasarimin malzemeye uygunlugudur. Saraciyede
ham madde ve tasarim Uretim yontemi, birbiri ile yakin iligki icindedir.

Tasarimi yapilan Urdndn i¢ aksam calismast varsa tasarim asamasinda bunun da
tasarimi ve dl¢llendirmesi yapilmalidir.

3.3. Eskiz

Herkes belli bir seviyeye kadar cizim yapabilir. Egitim alarak ¢izim yetenegini de
gelistirebilir. Gorsel sanatlarda cizim yetenesi daha da 6nem kazamr. Insanlar bunun
dogustan ilahi bir gic oldugu konusunda agiz birligi yaparlar ve bizim gibi sanat egitimi
konusunda ne yaptigim bilmeyen Ulkelerde bu ¢ok dogal bir disincedir. Kendini ve yaptig:
isleri ¢cizimle anlatacak olan herkesin belli bir diizeye kadar sanat egitimi almasi da sarttir.
Once cizgi gelir, siz kagit lizerinde gizmeyi bilmezseniz ne kadar grafik programlar: ne kadar
modelleme programlar: bilirseniz bilin ilerleyemezsiniz. Once eskiz yapmalisiniz cizmeli,
karalamali ve dusinmelisiniz gerekirse bunlart yaziyla desteklemelisiniz.Yeni yeni
olusturdugunuz fikir kinntilarim k&git Uzerinde biriktirmeli ve islemelisiniz.Ne Uzerine,
hangi kalite kagit Ustine, kag derece kalemle gizdiginizin pek de bir 6nemi yoktur.

Eskiz yapmak kégit Ustiinde sessizce disinmek demektir. Ama aslinda yaratici bir
beyin icin bu hi¢ de sessiz olmaz. Yeni fikirlerin dogum 6nces gibidir. Sonra onlar
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incelemek Ustiinde degisiklikler yapmak tartismak gelir. Nasil herkesin € yazisi farkliysa
eskizleri de farkli olabilir. Konuyu ele aisi cizme tarzi, aciklama sekli, anlasiimast da
farklidir. Baz1 insanlarin yazilar kolay okunmadig: gibi eskizleri de ¢ok kolay anlasilmaz.
Eskiz cizmek bazen ¢ok hizli konusmak gibidir. O an igin aklina gelenleri gizmektir.
Perspektif, oran oranti, gizgi kalitesi cok 6nemli olmayabilir. Bu ilk eskizlerden yola Gikarak
daha ayrintili olan ve gercege yakin olan eskizler cizilebilir. Bunlar boyanarak 1sik, gdlge,
renk degerleriyle basit eskizler olmadan c¢ikarilarak ayrintili resmlere donusturdlebilir.
Boyama programlarinda boyanabilir ya da ti¢ boyutlu programlarda modellenebilir. Boylece
sunumunuz gercekgi bir hal alir (Fotograf 3.2).

BUtiin tnll tasarimceilanin calismalarina bakarsaniz ayni seyi gorurusiiniiz. ise ilk once
bir eskiz cizerek baglamslardir.

——

Fotograf 3.1: Kozalak
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Fotograf 3.2: Eskiz calismas

3.4. Tasarim Slr eci
Bir Urinin olusmas: 6nce uzun arastirmayla baslar. Bu sireg su sekilde gelisir:
Problemin tanimi
Bilgi toplama
Y araticilik ve bulus siireci
C6zum bulma
Uygulama

VVYYVYYVY

3.4.1. Problemi Tamima
Bir tasarim problemini ¢ozimundeki ilk asama, problemi tammlamaktir. Verilen
konunu ne oldugunu tam olarak anlama ve o konuyu benimseyebilmektir. Bir problemi
tanumlarken, sinirlart zorlamak ve alisilmis distince sistemlerine takilip kalmamak gerekir.
»  Tema Secimi

Bir fikirden yola ¢ikilmasi, asamasinda modeller, dergi, yilin moda trendleri goz
Onine ainmalidir (Fotograf 3.3-3.4).




Fotograf 3.3: Tema segcimi keman

Fotograf 3.4: Tema secimi kozalak

> M alzeme Secgimi
Kullanilacak deri cinsi belirlenmelidir. Uriiniin Karekterini en iyi yansitacak, uretimini
olanakl1 kilacak bulunmasinda guclik gekilmeyecek malzemenin tespit edilmes gerekir.
Kullanllacak deri  kalinhigi, kullamlacak aksesuar zincir, halka toka, kanca vs.
belirlenmelidir.

»  Teknik Segimi
Kullanilacak birlestirme teknikleri, dikis sikligi, stisleme teknikleri vs. belirtilmelidir.

> Urini Kullanacak Hedef Kitlenin Belirlenmesi

Bay-bayan spor-fantezi hitap edecesi yas grubu goz oniine alinmalidir. Ornegin 20-35
yas grubu gibi.
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3.4.2. Bilgi Toplama

Y apilacak tasarimda bir hareket noktasi bulabilmenin tek yolu, problem hakkinda
miumkiin oldukca ¢ok bilgi toplaya bilmektir.

>
>
>
>

Kreasyon panosu olusturma

Fotograflar, dogal veya yapay obje ettdleri

Piyasadaki firmalarin, drtin (portféylnun) cesitliliginin incelenmesi ve verilerin
degerlendirilmesi (fotograf 3.5)

Malzemelerin arastirilip derlenmes

Fotograf 3.5: Arastirma der ileri

3.4.3. Yaraticihk

Tasanimci ya da tasarim dgrencisi, konu ile ilgili arastirmalar yapip gerekli bilgi ve
verileri toplamissa ve bunlart degerlendirebiliyorsa yaraticiliga ulasilabilir. Yaraticilik
tasarimin en 6nemli bolimi sayilabilir.

>

Tadak Olusturmak

ParsOmen k&gitlarina karalamataslaklar.

>

Eskiz Calismalari

Cizgisel olarak calismalar (Fotograf 3.6).
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5

.
Fotograf 3.7: Eskiz calismasi



> Ebos Calismalar

Renkli veya farkli tekniklerle Uretim yapmak. Kolgj, suluboya, guaj, pastel ve kuru
boya, akrilik vs.(Fotograf 3.8-3.9).

Fotograf 3.8: Ebos calismasi
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Fotograf 3.9: Ebos calismasi

MODELE GORE OLGU FORMU

> Cep telefonu kilif

> Kosele deri

> Sirm
Cep teefonu kilifi | Boy En Adet
detaylar
Govde 12,5cm 7,5cm 2 Adet
Koruk 11,5cm 2cm 1 Adet
Kapak 5cm 15cm 1 Adet
Suisleme pargasi 45cm Genis yerde2 cm, | 1 Adet

dar yerde 1 cm
Dikis teknigi Delerek, elde sirrmla
birlestirme

Kullanmlacak Agiz kapamaicin 1 Adet
aksesuar kapal1 trok
Govde yiizeyi Y akarak, makinede
stisleme diz dikis teknigi ile

3.4.4. Cozim Bulma
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Y araticilik ve bulus siireci, problemin ortaya konmasi ve olasiliklarin arastirilmasina
yonelik calismalar: icerir. Cozim bulma ise bu olasiliklar hakkinda bir karara varilarak,
arastirmamin sona erdirilmesidir. Cozim olarak secilen olasiliklar, daha sonra ayrintili
taslaklar halinde hazirlanir.

3.4.5. Uygulama
TUm agamalardan gegmis olan tasarimin hazir hale getirilmesi iglemidir.

3.5. Uretim ( Uriiniin Ger geklestirilmesi)
Tasarim yapilacak kiigik riinin tretim akigi ve bolumleri bulunmalidir.

>  Olcilu Kalip Olusturma
Parsémen, mulgj, kumas veyaimitasyon deri vb. malzemeile kalip ¢cikarmak.

> Prototip Hazirlama
Tasarimda kullanilmasi gereken orijinal malzemenin segcimi ve Uriine dénistirdlmesi
icin Uretimi gergeklestirilecek Urinin bir model bilgi formu hazirlanmalidir.

3.6. Maliyet Hesaplama
> Uriinin maliyet hesaplamas: ¢ikarilir.
Kullanmilan malzeme, teknik, isci Ucreti vs.
> Fiyat belirleme calismasi yapilarak piyasada bulunan benzeri Urinlerin fiyatlar:
arastirilir,

3.7. Kalite Kontrol

> Uriiniin (ergonomik)kullanisl ol usunun denenmesi
> Calismanin ¢esitli sartlara dayanikliliginin denenmesi

Tasarim yapilmig kiigUk Griinden bir drnek Uretimi yapilarak kalite kontrolt yapilir.
Uriin Gizerinde deri hasarlarinin olup olmadigi ve aksesuar montaj, Uretim hasarlar kontrol
edilir. Kesim hatasi, dikis kalite kontrolU yapilir. Numune Gretimi yapilan Griindn istenilen
kalite, firmamn, piyasanin ihtiyacina cevap verip vermedigi andizi yaplir. Varsa
yapilabilecek degisiklik ve diizenlemeler yapilir. Son kontrol raporu dizenlenir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Kullanmlacak Arag ve Gerecler

Resim k&gich veya defteri

Resim kalemleri

Renkli kalemler(kuru boya) veya boyal ar
Mulg kagich

Makas

Y apistirici

ouhkwnE

Islem basamaklar: ve onerilerde belirtilen hususlar: dikkat ederek sectiginiz herhangi
bir kicuk GUrinin tasarim yapinz.

TASARIM
|slem Basamaklari Oneriler
» Arastirmamzda yilin  modas;, tutulan
» Temaseciniz. modeller, firmanin cizgisini goz Onilinde

bulundurmaya 6zen gosteriniz.

> Uriniin  karekterine uygun malzeme

> Malzeme seginiz. segmeye ¢alisimz.

» Kullamlan teknikleri model bilgi formunda

»  Kullanilacak teknikleri belirleyiniz. belirtmeye dikkat ediniz.

» Sezon, yas, cindyet bdirlemeniz size

> Hedef kitleyi belirleyiniz. tasarim asamasinda kol aylik saglayacaktir.

» Doga, yapay objelerin yamsira kiltrel

> Bilgi toplayimz. motiflerimizin varligini hatirlayinmz.

» Tadak caismas yapiniz. »  Yenilikleri takip ediniz.

» Moda trendlerini takip etmeniz ufkunuzu

> Eskizgaismasi yapiniz. genisletecegini unutmayinz.

» Eskizlerin renklendirilmes yeni bakis agist

» Ebos calismasi yapiniz. getirir,
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Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorulari cevaplandirarak 6lciintiz.

Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

A.OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

) 1. Tasarim bir model, kal1p ya da stisleme yapmaktir.

) 2. Saraciye de ham madde, tasarim Uretim yéntemi, birbiri ile yakin iliski icindedir.
) 3. Eskiz yapmak, k&git Ustlinde sessizce dislinmek demektir.

) 4. Tasarimda 0l ¢l gosterilmez.

. Kdite kontrol Urtiintn (ergonomik)kullanisli olusunun denenmesidir.

) 6. Kullanilan malzeme, teknik, isci Ucreti vs. maliyeti etkilemez.

) 7. Modaegilimleri, Uretimde etkilidir.

) 8. Fiyat bdirlenirken piyasada bulunan benzeri Grinlerin fiyatlar: arastirilmaz.

e R N e e e R N
~

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanhs cevaplachgimz konularla ilgili O6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Tamami dogru ise uygulama testine geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

B. UYGULAMALI TEST

Gerekli arag gereci saglayarak, istenilen nitelikte kicik Griin tasarimm yapimz. Bu

uygulamayi asagidaki 0l ciitlere gore degerlendiriniz.

ACIKLAMA:

Asagida listelenen davranglar, davramglarimzin her birinde gozleyemediyseniz
HAYIR, gozlediyseniz EVET seklinde karsisindaki kutucuga (X) leisaretleyiniz.

Degerlendirme Olciitleri

Evet

Hayr

Tema sectiniz mi?

Malzeme sectiniz mi?

Hedef kitleyi belirlediniz mi?

El R SR NN e

Kk 0riin tasarimi yapmak icin dergi burostr,
katalog vb. arastirmalarda bulundunuz mu?

o

Arastirmal ariniz dogrultusunda taslak calismast
yaptimz mi?

Eskiz ¢caligmasi yaptimz nm?

Ebos ¢alismast yaptimz m?

©|o N o

Hazirladigimz anahtarlik tasariminin, istenen
niteliklere uygunlugunu kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz1 kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, “HAYIR” yanitlarimz var ise
ilgili 6grenme faaliyetlerini tekrarlayimz. Tamami “EVET” ise bir sonraki dgrenme

faaliyetine geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

YETERLIK OLCME

Yeterligini 6lgmek icin, bir kiiciik bir Griin tasarimi yapimz. Bu uygulamay asagidaki
oOlciitlere gore degerlendiriniz.

UYGULAMA FAALIYETI: Kuguk Urtin Tasarimi
ACIKLAMA: Asagida listelenen davramslarin her birinde 6grencinin  kazandigi
davranislar: deger 6lcegine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayr
Kiguk Uriin Modéli

1. Kancal anahtarligin parcalarin tespit ettiniz mi?

2. Kancagenisligine uygun olarak, pargalar paysiz
Olculendirdiniz mi?

3. Olglleri mode! 6lcu formunayazdimz nmi?

Model Arastirma

1. Modd arastirmas: yaptiniz nm?

2. Moddleri inceleyerek etlt ettiniz mi?

3. Topladiginiz resim, model vs. gibi dékimanlar: bir araya
topladimz mi?

4. Inceleyerek olusturdugunuz modellerden yola cikarak bir
hik&ye panosu olusturdunuz mu?

5. Hikéaye panosundan yola ¢ikarak kafamzda bir tasar
olusturdunuz mu?

Tasarim

1. Secmis oldugunuz tema dogrultusunda, bir eskiz calismas
yaptiniz mi?

Ebog ¢calismas: yaptimz mi?

Olciilendirilmis bir kiigiik Griin tasarimi yaptimz mi?
Mode 6lci formu hazirladimz mi?

Hazirladigimz kicuk Urin tasariminin istenen niteliklere
uygunlugunu kontrol ettiniz mi?

ok win

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.

Modult tamamladiniz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size cesitli dlgme araclan
uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisim icinde olunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1CEVAP ANAHTARI

N0 WIN|EF
<|<|o|o<|<|<

OGRENME FAALIYETI 2 CEVAP ANAHTARI

<|<|g|<|olgl<|<| O |<

BloloNoalsw Nk

OGRENME FAALIYETI 3CEVAP ANAHTARI

o(NoUAWw NP
<|0|<|0|<|g| O |<
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ONERILEN KAYNAKLAR

> Deri Urtnleri kataloglar:
»  Internette deri satis1 ve tanitim yapan firmalarin siteleri.
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