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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karari ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve Ogretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis Ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysd dgrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanms,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gdistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasabilir.

Basilmus moduller, egitim kurumlarinda Ggrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hicbir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 215ESB153

ALAN Seramik ve Cam Teknolgjisi
DAL/MESLEK Alc Model Kalipa
MODUL UN ADI Kalemlik Modeli

MODULUN TANIMI

Kalemlik Modelini tammmak ve uygulamakla ilgili temel
bilgi ve becerilerin kazandirildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL Modiiler Pano Modeli modiliinii almis ol mak.
YETERLIK
MODULUN AMACI Genel Amag
Kalemlik moddini tasarlayip teknik resim kurallarina
uygun yapim resmini Gizebilecek ve
sekillendirebileceksiniz.
Amaclar

Gerekli ortam saglandiginda:
1. Kaemlik tasarim aragtirmalari yaparak, teknik resim
kurallarina uygun yapim resmini Gizebileceksiniz.

2. Kalemlik moddi sekillendirme asamasi igin gerekli
olan calisma tezgadhim hazirlayabilecek ve kurgu icine
al¢i dokimu yapabileceksiniz.

3. Yapm resmine uygun kalemlik  modelini

sekillendirebil eceksiniz.

4. Kaemlik moddini rétuslayarak kalip almaya uygun
hél e getirebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Cizim kagidi, 6lgme ve kontrol aletleri, kalem, silgi, sabit
kalem, kalip cerceveleri, arap sabunu, mermer masa,al¢i,

DONANIMLAR plastik camur, kova, stinger, tas, cetvel, sistire, ¢celik gonye,
modelgj bicaklar1, bicak, pergd.

OLCME VE Tamamlachginiz her faaliyet sonrasinda uygulamasin

DEGERLENDIRME yaptiginmz her faaliyet icin kendinizi degerlendireceksiniz.

Modult tamamlachginizda Ogretmeniniz  size o6lgme
araclarim uygulayarak kazandigimz bilgi ve becerileri
degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Alct model dizaym ve model yapimu dikkat gerektiren bir istir. Model hazirlama;
hazirlanacak modellerin fonksiyonlari, estetik yapisi ve seri Uretim sekli gdz onilnde
bulundurularak yapilmalidir. Model gorinis olarak seramik mamultin aymsidir. Yaraticilik
ve estetigin bir araya getirilmesi ile yapilan ¢alismalar sonucu ortaya ¢ikan Uriin eser niteligi
tasir. Hazirlanan model ne kadar dizgiin olursa ortaya ¢ikacak olan seramik Uriin de o

derecede diizgin olur. Bu nedenle model hazirlama asamasinda ¢ok dikkatli vetitiz calismak
gerekir.

Bu modulli tamamladigimzda, kalemlik modeli tasarlayip teknik resim kurallarina
uygun yapim resmini cizebileceksiniz. Kalemlik modeli sekillendirmek icin calisma
tezgdhint hazirlayabilecek, al¢i dokimi yapabileceksiniz. Kalemlik modelini teknigine
uygun sekillendirebileceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda, kalemlik
modeli tasarim arastirmalart yaparak, teknik resim kurallarina uygun yapim resmini
Gizebileceksiniz.

ARASTIRMA

1] Degisik kalemlik modellerini arastirip inceleyiniz. Incelediginiz kalemlik
modellerinden yararlanarak kendinize 6zgu eskiz gizimleri yapimz. Y aptigimz
cizimleri Ogretmeniniz ve arkadaslarinmzla paylasinmz.

@ Arastirmamz icin basil1 yayinlardan, kalemlik satan ziiccaciye ve
kirtasiyelerden, internetinilgili sitelerinden faydalanabilirsiniz.

1. KALEMLIK TASARIMI

Tasarim bir formun yapilis amacina uygun, ¢evresi ve kendi icinde uyumlu, dengeli,
gbze hos gelecek, estetik bir sekilde malzemeye uygun olarak planlanmasidir. Tasarim
kavrami timu ile ele alindiginda iki temel anlamu igermektedir. Birincisi zihinsel plan, amag,
proje, istek ve kararhliktir. Ikincisi ise amaglanan nesne, yapitin eskizi, plan, malzemesi,
dokusu, slislemesi, rengi ve sanatsal fikri gibi anlamlardir.

Zihinde hayal edilen obje ve diger nesnelerin kagit Uzerinde tasarlanmaya baslamasi
ile islem baglar. Cesitli asamalar ve arastirmalara kisisel yaraticilik da ilave edilerek tasarim

ortaya cikarilir. Tasarimlarin baskalari tarafindan da anlasilir olmasi icin ¢gizgisel, hacimli,
151k golgeli, renkli, dlcuimlendirilmis yani yapim resminin gizilmis olmast gerekir.

1.1. Tasarim ilkeleri

Kaemlik tasarimi yapilirken bazi tasarim ilkel eri g6z dntinde bulundurulmalidr.

1.1.1. Amaca Uygunlugu

Olci, oran, denge, ritim, ahenk gibi unsurlar dikkate alinarak amaca en uygun tasarim
yapilir. Kalemligin sahip oldugu islevsdlik distinilmeli kalem boyutlarina uygun,



gereginden yiksek ya da alcak olmayan bir olcli belirlenmdidir. icersine kalem
konuldugunda rahatlikla alinabilmeli, tabam dengede durmali devrilmemelidir. Agz1 genis
tabam cok dar yapilan bir kalemlik kullammda sorunlar olusturabilir icersine kalem
konuldugunda saga sola sallamp devrilebilir. Bu nedenle formun amaca uygunlugu guizel bir
Urin ortaya ¢cikarmak kadar 6nemlidir.

1.1.2. Malzemeye Uygunlugu

Tasarimin ilk asamasi olan zihinde olusmaya baslama siireci ile malzeme aym anda
dustnulmelidir. Tasarimin sekillendirme yontemine uygunlugu dikkate alinmalidir. Ornegin
metal malzeme ile yapilan sivri ve keskin uglu hatlara sahip olan bir kalemlik tasarimim algi
kullanarak sekillendirmek guctir.

1.1.3. Form ilkeleri ve Estetik

Form kavramu, bir nesnenin genel bicimini beirleyen sinirlarin stirekliligi ile olusan
bicimsel diizenini ifade eder. Ug boyutlu tiim formlar geometrik bicimler icinde gozlenebilir.
Kup, prizma, piramit, silindir, koni, kiire gibi. Bu formlarin bosaltilmas: veya eksiltilmesi ile
farkli goruniste tasarimlar yakalanabilir. Bosaltma ve eksiltmenin tam tersi dusilerek
eklemelerle hos gorintiler elde edilebilir. Ekleme isleminde en 6nemli faktdr, eklenen
parcamn biitini bozmadan, ana forma oranla kiiciik olmasidir. Tercih edilen yontem kisinin
yaraticilhigi ve amaca uygunlugu dogrultusunda degisir.

Kalemlik tasarim arastirmalar yapilirken form ilkelerinin kavranmasi ve calismaya
yansitilmasi gerekir.

Form ilkeleri:

Negatif — pozitif
Acik-koyu aaniliskisi
Acik-kapal1 alan iliskisi
Bos-dolu alan iliskisi
Boyut kazandirma
Konstruksiyon kullanma
Simetri-asimetri

Oran

Perspektif

ifade

Coklukta birlik

(OESRORORNEONRNRORORSRORN

Tasarim arastirmalar: yapilirken amaca uygunlugu, malzeme segimi, form ilkelerinin
yan sira bir calismanmn estetik yam yani gizel kavramni kapsamasi gerekir. Estetik
degerler, formilkeleri veteknigin uyumlu birlesimi glizel Grinler olusturulmasinm saglar.



1.2. Kalemlik M odeli

Farkli sekil ve bigcimlerde kalemlik modelleri yapilabilir. Asagida farkli kalemlik
modellerinin 6rnek resimleri sunulmustur inceleyiniz.

Resim 1.2: Donel yiizeyli kalemlik modeli

Resim 1.3:K 6seli ylzeyli kalemlik modeli



1.3. Modd Turleri

1.3.1. Dénel Yiizeyli M odeller

Silindir, kiire, koni, oval bigimlerde veya bu kokenlerdeki modellerdir (Resim1.4).

Resim 1.4:Dénel yiizeyli model
1.3.2. Kosdli Yzeyli Modeller

Yuzeylerin kosderle ayristigi, prizmatik, kokenli modellerdir. Kip, dikdortgen
prizma, piramit vb. (Resim1.5)

Resim 1.5: K 6seli model

1.3.3. Organik Yuzeyli Modeller

Dogal ve dogal kokenli tasarlanmis model yizeyleridir. Belli bir geometrik 6lciite
alinamayan, bicimi olmayan formlarda modellerdir.



1.3.4. Karisik Yiizeyli M odeller

Dond ,koseli,organik yuzeyli model tirlerinin karisimi ile olusan modellerdir
(Resiml.6).

Resim 1.6:Karisik yizeyli model

1.4. Kalemlik Tasarimimn Yapim Resmi

Kalemlik tasariminin yapim resmi cizilirken kalemligin toplu kigilme oram
hesaplanir. Toplu kicilme, moddin sekillendirme 6lclsi ile pisirilerek Griin durumuna
gelmesi neticesinde meydana gelen kiictlmenin rakamsal ifadesidir.



Olgek : 1/1
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UYGULAMA

Olgek : 1/1
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Sekil 1.1. Koseli yuzeyli geometrik kalemlik modelinin yapim resmi




Koseli yuzeyli kalemlik modelinin yapim resmini, asagidaki islem basamaklarim
takip ederek giziniz.

Islem Basamaklar Oneriler

@ Arag gereclerinizi secip hazirlayinmz. @ Calisma ortamini uygun héle getiriniz.

@ Kaemlik modelinin boyutlarim tespit
ediniz. @ Calisma prensiplerine uymay: ihmal

eimeyiniz.

@ Kalemlik drneklerini inceleyiniz.

@ Modd turtnizi bdirleyiniz.

@ Arastirmalarimzdan yararlanarak
kalemlik tasarim olusturunuz.

@ Kaemlik modelinin sekillendirme
OlcUsini (yapim) belirleyiniz.

@ Teknik resim kurallarina gore kalemlik
modelinin yapim resmini giziniz.

@ Ciziminizi teknik resim kurallarina
uygun élctlendiriniz.

@ Teknik resim ¢izim kurallarina uygun
Gizim yapinmz.

@ Temiz vetitiz calisimz.

Ciziminizin teknik resim kurallarina uygunlugunu ve istediginiz nitelikte olup
olmadigim kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginz bilgileri asagidaki sorular1 cevaplandirarak olglinuz.
OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki soru cumlderinin basinadogru ise D, yanhs ise Y koyunuz.
1. () Formunyapilis amacina uygun, cevresi ve kendi icinde uyumlu, dengeli, gbze hos
gelecek, estetik bir sekilde malzemeye uygun olarak planlanmas ve uygulanmasina tasarim
denir.

2. ( ) Tasarimlarin baskalar: tarafindan da anlasilir olmast igin yapim resminin
Gizilmesi gerekir.

3. () Kalemligin sahip oldugu islevsdllik diistiniilmeden formun estetik ézelliklerini ortaya
cikaracak guizel bir Urin tasarim yapilmalidir.

4. () Tasarimun sekillendirme yontemine uygunlugu dikkate alinmamalidir.
5. ( ) Ug boyutlu tim formlar geometrik bicimler icinde gozlenebilir.

6.( ) Kalemlik tasarim arastirmalari yapilirken form ilkelerinin galismaya yansitilmasi
gerekmez.

7.( ) Karngik yluzeyli modeller, yizeylerin koselerle ayristigi, prizmatik, kokenli
model lerdir. Kip, dikdortgen prizma, piramit vb.

8.( ) Kaemlik tasarimimin yapim resmi cizilirken kalemligin toplu kigllme oram
hesaplanir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi karsilastiriniz.Cevaplarimz dogru
ise uygulamali teste geginiz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek konuyu tekrar ediniz.

11



UYGULAMALI TEST

Karigik ylzeyli bir kalemlik modeli secip, segtiginiz modelin teknik resim kurallarina
gbre yapim resmini ¢iziniz. Bu uygulamay: asagidaki Olcltlere gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginiz becerileri
“Evet” ve“Hayir” kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgtleri Evet Hayr
1 Arag gerecinizi dogru olarak segip hazir hdle getirdiniz
mi?
2. Kalemlik modelinin boyutlarin tespit ettiniz mi?

3. Kaemlik orneklerini incelediniz mi?

4, Modd tirintzu bdirlediniz mi?

5. Kalemlik tasarim arastirmasi yaptimz mi?

6. Arastirmalarinizdan yararlanarak kalemlik tasarim
olusturdunuz mu?

7. Kalemlik modelinin sekillendirme 6lglisiini (yapim)
belirlediniz mi?

8. Teknik ressim kurallarina gore kalemlik modelinin yapim
resmini gizdiniz mi?

9.  Ciziminizi teknik resim kurallarina uygun
Olculendirdiniz mi?

10.  Bitmis giziminizin teknik resim gizim kurallarina
uygunlugunu ve istediginiz nitelikte olup olmadigin
kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda “ Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tamam “Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.

12



OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda, kalemlik
modeli sekillendirme asamasi icin gerekli olan calisma tezgahini hazirlayabilecek, teknigine
uygun al¢1 dokiimii yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Kalemlik modeli sekillendirmede kullamlan algimn ozelliklerini arastirinz.

Kalemlik modelinin sekillendirilmesinde kullamlacak gamurun 6zelligine gore (plastik
camur, dokim camuru ) toplu kiicilme oranlarim arastiriniz.

2. KALEMLIK MODEL YAPIMI iGiN
CALISMA TEZGAHINI HAZIRLAMA

2.1. Markalama

Model yapimi, yapilacak isin teknik resmi ile baslar. Bu nedenle modelci cok iyi
teknik resim bilgisine sahip olmalidir. Modelin teknik resim dlcllerine toplu kictlme
Olculeri deilave edilerek yapilir. Toplu kigllme, kuruma kigtlmes ve pisme kigulmesinin
rakamsal ifadesidir.

Modelin teknik cizim olculerine yontma, kazima paylari da hesaba katilarak
markalama islemi yapilir. Kalemlik modelin 6zelligine gore 0.5 ile 1 cm’lik bir pay
yeterlidir. Masamn yiizeyi temizlenir, yapilacak olan kalemlik modelinin yapim olguleri (alc
dokim alam) belirlenir. Sabit kalem kullanmilarak gonye yardim ile al¢r dokiimi yapilacak
olan alan Olclleri masa Uzerine cizilir ve dokim aammn genisligi belirlenmis olur.
Yukseklik olcist ise kalip cercevesi Uzerine isaretlenir. Bu isleme markalama denir (
Resim2.1). Markalama islemi yapilirken kalemlik modelinin sekillendirme 6lgustine 0.5 cm
dizeltme pay: eklenir.
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Resim2.1:K alemlik dl¢lisinti masa Uizerine markalama

2.2. Kahp Cercevelerini Hazirlama

Marka gizgilerinin Gzerine gelecek sekilde kalip gergeveleri (kurgu) yerlestirilir. Kalip
cercevelerinin  birlesim  yerlerinde bogluk olmamasi ve birbirleri ile tam olarak
kenetlenmesine dikkat edilir. Markalanan alan gergeve igine alinir.

Baglayicilarla sabitlenerek disardan algi veya camur sivanarak sizdirmazligi saglanr
(Resim 2.2). Masa yilzeyine markalanan alanin ve kalip cercevelerinin ici arap sabunu ile
yaltilir.

Resim 2.2: Kalemlik kitles olustur mak icin kalip gergevelerini hazirlama

2.3. Teknige Uygun Alcit Hazirlama ve DOkim
Kalemlik model kitlesi yapimi igin kullanilacak al¢i ve su miktar: tespit edilir. Su

karistirma kabina gerekli 6lcllerde konulur, al¢i su yizeyinde bir tepecik olusuncaya kadar
serpilerek eklenir. Purlizsiiz ve homojen bir biinye elde edilinceye kadar al¢i aym yonde
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karistirilir. Algi iginde dagilamayan parcaciklar, topaklar kalirsa, model c¢alismalarinda;
yontma ve kazima zorluklar1 olusturur. Bu dais, zaman, Uriin kaybina ve kalite bozulmasina
neden olur.

Karistirma islemi bittikten sonra, al¢t kabim hafifce silkelemek ve ¢ikan kabarciklari
ac yuzeyinden amak gerekir. Hazirlanan al¢i, dokiim alamina (kurgu cerceveleri), bir
noktadan yavas yavas bosaltilir.

Alci dokuldikten sonra, dokim yapilan masa hafifce sarsilarak al¢i igersinde kalan
hava kabarciklarinin yizeye ¢ikmasi saglamir. Bu kabarciklar alinarak al¢imin donmasi
beklenir. Al¢t bunye 1sinmaya baslayip terlediginde, kurgu tahtalari acilir ve al¢i kitlesi
cikartilir.

15



UYGULAMA

Asagida, yapim resmine uygun kalemlik modeli icin algi dokim igleminin asamalar:
verilmistir. Islem basamaklarindan faydalanarak koseli yiizeyli kalemlik modeli yapim icin
calisma tezgahim hazirlayarak al¢i dokimund yapiniz.

Islem Basamaklari Oneriler

@ Kullanacaginiz arag gereci hazirlayimz. | @ Calisma ortamim uygun héle getiriniz.
@ Onlugliniizi giymeyi unutmayiniz.
@ Arap sabununu hazirlayimz.

@ Kurgu tahtalarim ve markalama @ Kullanacagimz kurgu tahtalarinin
yapacaginz masay: temizleyiniz. ylzeyinin diz ve késelerinin dik
olmasina dikkat ediniz.
@ Gonye yardim ile masa Uzerine @ Markalama cizimlerinizi sabit kalemile
kalemligin genislik dlgulerini giziniz. Giziniz.

@ Yukseklik dlgusinu kalip gergeves
Uzerine giziniz (markalayiniz).

@ Markalama gizgilerinin Uzerine denk
gelecek sekilde kalip gergevelerini
yerlestiriniz.

@ Markalanan alam arap sabunu ile
yalitimz.

@ Kalip cerceveleri; kdseleri 90° dik acida,
aralarinda bosluk olmayacak sekilde
ayarlayiniz.

@ Kalip cercevelerinin kenarlarinin agi
farkindan olusan bosluklar1 camur
sivayarak kapatabilirsiniz.

@ Kalip cercevelerinin sizchrmazligin
saglayinmz.

@ Alci sumiktarini belirleyiniz.

16



@ Temiz bir kaba suyu koyunuz
@ Yavas yavas alciy1 serpiniz.

@ Tepeolusunca agiy: karistirimz.

@ Alciy1 tek yonde karistirimz.

@ Alci icersindeki topaklar: ve hava
kabarciklarin eziniz.

@ Teknigine uygun al¢i dokimuni yapiniz.

@ Alg1 dokimini aym noktadan yapimz.

@ Masay1 hafifge sallayarak alcinin yuzeye
dagilmasint saglayiniz.

—
@ Alginin donmasini bekleyiniz.

@ Alci donunca kurgu tahtalarim gikartimz.

Alci kitlesinin 6lcl, teknik ve kullamma uygunlugunun istediginiz nitelikte olup
olmadigim kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorular1 cevaplandirarak olglinuz.
OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki soru cumlelerinin basina dogru ise D yanhs ise Y koyunuz.

1.( ) Markalama islemi yapilirken kalemlik modelinin sekillendirme 6lcustine 0.5 cm
dizeltme pay: eklenir.

2. () Algt dokiim alan olusturulurken modelin sekli gbz dntnde bulundurulmadan kurgu
yapilir.

3.( ) Modedlin yuksekligine uygun 6lcilerde kurgu tahtalar: segilir.

DEGERLENDIRME
Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi karsilastirimz. Cevaplarimz Dogru

ise uygulamal: teste geginiz. Yanlis cevap verdiyseniz grenme faaliyetinin ilgili bolimune
donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

alam olusturunuz. Bu uygulamay: asagidaki olcitlere gore degerlendiriniz.

“Evet” uygulamadiklarimzda “Hayir” kutucuklarin isaretleyiniz.

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda; Ogrenme Faaliyeti-1
uygulamal1 testinde yapim resmi gizilmis karisik yizeyli kalemlik modeli yapim igin dokim

Bu faaliyet kapsaminda asagida ki listede yer alan davranislardan uyguladiklarimz icin

Degerlendirme Olgtleri

Evet

Hayr

1.  Araggerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz
mi?

2. s onligunuzu giydiniz mi?

3. Arap sabununu dogru kivaminda hazirladimz mi?

4, Kurgu tahtalarim ve markalama yapacaginiz masay1
temizlediniz mi?

5. Olclleri dogru olarak masa tizerine markalachniz mi?

6.  Yukseklik 6lclsuni kalip cerceves tzerine gizdiniz mi?

7. Kalip cercevelerini ve masa Uizerine markalanan alam arap
sabunu ile yalittimz mi?

8. Markalama cizgilerinin Uzerine denk gelecek sekilde kalip
cercevelerini yerlestirdiniz mi ?

9. Kalip cerceveleri; koseleri 90° dik acida, aralarinda bogsluk
olmayacak sekilde ayarladinz mi?

10. Kalip cergeveerini baglayicilar yardimi bile birbirine
tutturdunuz mu?

11. Kalip gergevelerinin yatay ve dikey kenarlarim camur ile
sivadimz nmi?

12.  Alg¢t sumiktarim belirlediniz mi?

13. Teknigine uygun al¢i hazirladimz mi?

14. Alciicersindeki topaklar: ve hava kabarciklarim ezdiniz
mi?

15.  Alg1 boza kivamina gelince markalanan alan cizgisine
kadar al¢i dokum yaptiniz mi?

16. Masay: hafifce sallayarak algi ylizeyini diizleyip hava
kabarciklarini gikarttiniz mi?

17.  Alc¢i donunca kurgu tahtalarimi ¢ikarttimz nm?

18. Calisma ortamnizi temizlediniz mi?

19.  Olusturdugunuz al¢i kitlesinin 6lgu ve niteliklerinin

kullamminiza uygun olup olmadiginm kontrol ettiniz mi?
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DEGERLENDIRME
Y apilan degerlendirme sonunda “ Hayir ” seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden

geciriniz. Kendinizi yeterli gormuyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin
tamam “ Evet 7 ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda, yapim
resmine uygun kalemlik modelini teknigine gore sekillendirebileceksiniz.

ARASTIRMA

Farkli kalemlik modellerini ve bu modellere uygun sekillendirme tekniklerine gére
model yapimim arastirinmz.

3. MASA USTUNDE KALEMLIK MODELI
YAPIMI

3.1. Kalemlik M odelini Teknige Uygun Sekillendirme

Model yapiminda kullanilan arag gereclere ve modelin tiriine gore, model hazirlama
yontemi temelde iki gruba ayrilir. Bu iki grubun musterek uygulandigi yontem de dikkate
alinirsa; algi tornada hazirlanan modeller ve masa Uzerinde hazirlanan modellerden s6z
edilebilir. Koéseli modeller ise masa Uizerinde sekillendirilir.

Duzlem ylzeyli ve koseli modellerin hazirlanmast belli bir deneyim ve 6zel bir dikkat
isteyen modeller olup, hazirlanmasi al¢1 tornalarda hazirlanan modellere gore daha ¢ok
zaman almaktadir.

3.1.1. Kalemlik M odelinin Ana Gévdesini Sekillendirme
Sekillendirmeye oncelikle algi kiitlesinin capaklar: temizlenerek baglanmr (Resim3.1).
Algt bigaklar: ile kontrollii olarak talas kaldirlir, sistire yardimi ile alcimn yizeyleri

duzetilerek gonyesine getirilir ( Resim 3.2). Késeli modellerde teknik resmi modele dogru
markalayabilmek icin modelin kenar ve koselerinin gonyesinde olmast gerekmektedir.
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Resim 3.1: Algi kiitlesinin capaklarini Resim 3.2: Ala ylizeyini gbnyesine getirme
dizeltme
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Blok al¢i kitlesi teknik resme gore hatasiz olarak markalamr. Kalemlik modelinin
yandan gorinisleri yan ylzeyine (Resim3.3 ), Ustten gorinist al¢i blogun Ust yilizeyine
(Resim 3.4 ) sabit kalemilecizilir.

Resm 3.3: Kalemlik modelinin yandan Resim 3.4 : Kalemlik modelinin Ustten
gOr intsini markalama gor iniistini mar kalama

Markalama islemi bitince algi kitlesi hentiz yas iken markalama cizgileri takip
edilerek ana gbvdeyi sekillendirme islemine baglanir. Algi kitlesi kurumaya baglayinca
sekillendirme islemi zorlasir. Sekillendirme sirasinda kirilma, atma, kopma gibi istenilmeyen

durumlar olusur.

Demir testeresi yardimi ile markalama cizgilerinin bir iki mm digindan algi kitlesi
kesilmeye baglanir (Resim3.5).

Resim 3.5:Kalemlik modeli igin ana govdeyi sekillendirme

Demir testeresini kullanirken kesilecek parcaya dogru egimli (disa) ya da tam dik
acida tutulmasi gerekmektedir. Aksi takdirde markalama gizgisini gegerek ana gbvdeye zarar
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verecek sekilde parcayr kesmemize neden olabilir. Kesme islemi bitiin koseler icin aym
sekilde markalama gizgisi takip edilerek yapilmalidir (Resim 3.6).

A By -

Resim 3.6: Kalemlik modeli sekillendirme

Kaemlik modelinin sekli kesme isleminden sonra kabaca ortaya ¢ikar. Demir testeresi
ile kesilen kenar ve koseler, sistire yardimu ile diuzdtilir (Resim 3.7 ). Markalama
cizgilerine gore kontrolli talag kaldirilir. Egim bulunan yizeyler sabit kalemle isaretlenir.
Olciim kontrolleri yapilir. Al yiizeyinde egime neden olan fazlaliklar alinir.

Resim 3.7: Kesilen kenar ve kdseleri diizeltme

Islenen ylzeylerin dizlemlik kontrolii ve 6lgli kontroliniin diizlem yiizey ve 6lgl
aetleri ile sik sik kontroll yapilarak hatasiz ¢alisma saglamr. Kalemlik modeli Gzerinde
puriz ya da egimlerin bulunmasi kalemlik modelinin kaliplamasi asamasinda sorunlar teskil
edecek ve model kaliptan gikmayacaktir (Resim 3.8 ). Mode yiizeyinin temiz purizsiiz
olmasina dikkat edilir.
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Resim 3.8:Y lizey diizlemlik kontrolt yapma
3.1.2. Kalemlik M oddlinin Tabanin (Ayagim) Sekillendirme

Kaemlik modelinde ayak yapmamn amaci sirlama sirasinda Grtind firina yerlestirirken
sirnin firin tablasina yapismasim 6nlemektir. Kalemlik modelinin geometrik sekline uygun
ayak moddli cizilir. Modd yuvarlaksa ayakta yuvarlaktir. Modellerin boyuta gére ayak icin
birakilan pay 0,3 ila 0,5 mm arasinda degisir. Ayak yapimi, Urunlere gore farklilik
gostermektedir.  Uriiniin islevine boyutuna goére ayak yapiminda icten ve distan egim
birakilacag: gibi sadece distan da egim verilebilir.

Kalemlik modelinin tabamm olusturmak igin 0.5 mm’lik bir bosluk birakilarak 0.5
mm 0&lcistinde formun kenar ve koseleri takip edilerek ayak cizilir. Ayagin i¢ kismindaki
egimi olusturmak igin 0.5 mm’'lik bir 6l¢t birakilir (Resim 3. 9).

Ll 8

Resim 3.9:Kalemlik modelinin ayagim markalama
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Resim 3.10: Ayak yuksekliginin yan yuzeylereisaretlenmes

Kalemlik modelinin ayagini yapmak icin yan yuzlere gizilen markalama gizgisi takip
edilerek en disa belirlenen egim verilir ( Resim3.11).

Resim 3.11: Ayagin disa dogru egimini sekillendirme

Ayak yapilacak aan isaretlenir ve markalama cizgileri takip edilerek ayak
yuksekliginde kalemlik modelinin tabam oyulur. Tabamn ici oyulurken ayak yapimi igin
belirlenen yikseklik 6l¢lsini gegmemek igin sik sik 6lgu kontrolt yapilir ( Resim 3.12 ).
Sahit kalem cizgilerinel mm kadar yaklasildiginda ¢elik kazima aletleri ile ince ve titiz bir
sekilde sekillendirilmeye devam edilir.
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Resim 3.12: Ayagin i¢ ylzeyini oyma

Ayagin i¢ ylzeyinin oyma kazima islemi bittikten sonra 45 lik agi ile disa dogru
egim verilir (Resim 3.13 ).

Resm 3.13: Ayagin i¢ yuzeyine egim verme Resim 3.14: Taban sekillendirme
Kaliplamada sorun cikartabilecek ters gonye ya da agi yapabilecek yerler var ise

kontrol edilerek sekillendirme bigaklari ile kalemlik modelinin tabam dizdtilir (Resim 3.14
-3.15).
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Resm 3.15:Kalemlik tabani

3.1.3. Kullanilacak Arag Gerecler

%)

Torpiler : Algt modd yapiminda ,talaslarin alinmasinda ve kaba yontma
islemlerinde kullanilir.

Kesme bigaklar: Elle model sekillendirmenin ¢esitli asamalarinda kullamlir.
Oyma kazima yontma bicaklary: Kalemlik modeli sekillendirilmesinde sabit
kalem ile markalanmig alanlara yaklasildiginda, titiz calisma gerektiren
alanlarda ve taban sekillendirme asamasinda bu aletlerle kazima ve oyma
yapilarak calisilir.

Celik gonye: Aci, 0lcl ve dizlemlik kontroli yapmak icin kullanilir.

Sistire: Yuzeyleri dizeltmek icin kullanlir.

Demir testeresi: Al¢i blogunu kesme ve kaziyarak diizeltme islemlerinde
kullanlir.

Sabit kalem: Algi kiitlesini markalamak icin kullanilir.
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UYGULAMA

Islem basamaklarindan faydalanarak koseli yiizeyli kalemlik modédini
sekillendiriniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

@ Kullanacagimz arag gereci hazirlayiniz. @ Calisma ortamini uygun hale

getiriniz.

@ s onlugtnuzu giyiniz.

@ Onluginiizii giymeyi unutmayiniz.

@ Alci kitlesini sekillendirme 6lculerine gore
markalayiniz. @ Markalamaislemini yaparken génye

ve sabit kalem kullammz.

@ Markalama cizgilerine gore kontrol U talag
kaldirirz.

@ Olgme kontrol aletleri ileteknik
resme uygunlugunu sik sik kontrol
ediniz.

@ Alci kitlesinin ylzey dizlemlik
kontrollerini yapimz.

@ Alci kitlesinin ylzeyini gonyesine getiriniz.

@ Temiz ve duzenli ¢alisimz.
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@ Alci kitlesi Gizerine kalemlik modelinin
yapim resmini markalayiniz.

@ Kesme yontma aletleri ile yapim resmine
gore kalemlik modelini sekillendiriniz.

@ Sekillendirme asamasinda modelin
Ozdligine gore farkli sekillendirme arag
gerecleri kullanimz.

@ Kaemlik modelinin ana govdesini yapim
resmine uygun sekillendiriniz.

@ Kalemlik modelinin tabamm olusturmak icin
0,5 mm’lik bir bosluk birakarak 0,5 mm
0OlcUsiinde formun kenar ve koselerini takip
ederek ayak giziniz.

@ Markalama gizgileri takip edilerek ayak

@ Yontmaaletleri ile yapim resmi
cizilen aan gizgilerinin 1-2 mm
disindan oyma islemine baslanir.
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yuksekliginde kalemlik modelinin tabam
oyulur.

@ Ayagin ic yuzeyinin oyma kazimaislemi
bittikten sonra 45¢ lik agi ile disa dogru egim
verilir.

@ Sabit kalem cizgilerine 1 mm kadar
yaklasildiginda ince vetitiz bir
sekilde sekillendirilmeye devam
ediniz.

@ Kaliplamada sorun ¢ikartabilecek yerler var
ise kontrol edilerek sekillendirme bigaklar:
ile kalemlik modelinin taban dizeltilir.

Kalemlik modéelinizin yapim resminin, Olgl, teknik ve kullamma uygunlugunun
istediginiz nitelikte olup olmadigim kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorular1 cevaplandirarak olglinuz.

OBJEK TiF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki soru cimleerinin basina dogru ise D yanhs ise Y koyunuz.
1.( )Sekillendirme yontemine gbére modd cesitleri Uce aynilir. Bunlar; a¢i tornada
hazirlanan modeller, masa Uzerinde hazirlanan modeller, al¢i tornasinda ve masa Uzerinde
hazirlanan modellerdir.
2.( ) DUzlem yuizeyli ve kseli modeller al¢i tornasinda ve masa tizerinde hazirlanir.

3.( ) Kosei modelerde teknik resmi modele dogru markalayabilmek icin modelin kenar
ve kdsderinin gényesinde olmasi gerekmektedir.

4.( ) Kalemlik modelinde ayak yapmanin amaci sirlama sirasinda Urdnu  firina
yerlestirirken sirin firin tablasina yapismasin Onlemektir.

5.( ) Kalemlik modelinin geometrik sekli goz dnuinde bulundurulmaksizin ayak gizilir.

DEGERLENDIRME
Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi karsilastirimz.Cevaplarimiz dogru

ise uygulamal: teste geginiz. Yanlis cevap verdiyseniz dgrenme faaliyetinin ilgili bolimune
donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

uygulamali

kalemlik moddini

sekillendiriniz. Bu uygulamay: asagidaki olcitlere gore degerlendiriniz

“Evet” uygulamadiklarimzicin “Hayir” 1isaretleyiniz.

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda; Ogrenme Faaliyeti-2
testinde algidan dokimi yapilmis  karisik  ylzeyli

Bu faaliyet kapsaminda asagida ki listede yer alan davranislardan uyguladiklarimz icin

Degerlendirme Olgtleri

Evet

Hayir

1.  Araggerecinizi dogru olarak segip hazir hdle getirdiniz
mi?

2. s onltguniza giydiniz mi?

3. Alg kitlesini sekillendirme olculerine gére markaladimz
mi?

4, Markalama gizgilerine gore kontrol U talas kaldirdimz mi?

5. Alc kitlesinin ylzey dizlemlik kontrollerini yaptimz mi?

6.  Alg kitlesinin ylzeyini gonyesine getirdiniz mi?

7. Algikitlesi Gzerine kalemlik modelinin yapim resmini
markaladiniz mi?

8. yontma aletleri ile yapim resmi cizilen alamn 1-2 mm
disindan kesme islemine basladimz mi?

9. Yapim resmine gore kalemlik modelini sekillendirdiniz
mi?

10. Sekillendirme asamasinda modelin Ozelligine gore farkl: | .
sekillendirme arag geregleri kullandimz mi?

11. Kaemlik modelinin ana gévdesini yapim resmine uygun
sekillendirdiniz mi?

12.  Kaemlik modelinin tabamim olusturmak icin 0,5 mm lik
bir bosluk birakarak 0,5 mm dlcisiinde formun kenar ve
koselerini takip ederek ayak ¢izdiniz mi?

13. Markalama cizgilerini takip ederek ayak yuksekliginde
kalemlik modelinin tabanmni oydunuz mu?

14. Ayagin i¢ ylzeyinin oyma kazima islemi bittikten
sonra 45 lik agi1 ile disa dogru egim verdiniz mi?

15. Kaliplamada sorun cikartabilecek yerler var ise kontrol
edip sekillendirme bicaklar1 ile kalemlik modelinin
tabanmini dizelttiniz mi?

16. Kalemlik modelinizin yapim resmine Ol¢l, teknik ve

kullamma uygunlugunun istediginiz nitelikte olup
olmadigim kontrol ettiniz mi?
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DEGERLENDIRME

Y apilan degerlendirme sonunda “ Hayir ” seklindeki cevaplarinizi bir daha
gbzden geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarimzin tamam “ Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.



OGRENME FAALIYETIi—+4

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda, kalemlik
modelini teknigine uygun rotuslayarak kalip almaya uygun héle getirebileceksiniz.

ARASTIRMA

Cevrenizdeki atdlyelerde yapilan farkli modd tirlerinin rétuslanmasint gozlemleyerek
aralarinda farklilik olup olmadigin inceleyiniz.

4. KALEMLIK MODELINi ROTUSLAMA

Kaemlik modeli sekillendirme asamasinda veya sonradan olusan yizeylerdeki
purtzleri gidermek, ylzeyin plrizsizligini saglamak, kalitesini artirmak, sert keskin sivri
koseleri yuvarlatmak ve kaliplama isleminin kolay ve saglikli olmasim saglamak igin rotus
yapilir.

4.1. Kullanmilan Arag ve Gerecler

@  Suzimparasi

@  Singer
@  Bigak
@  Sigtire

4.2. Rétuslamada Dikkat Edilecek Noktalar

Rotuslama islemi kalemlik modelinin kaliplanmasini, kaliptan kolay gikartilmasim
saglayacak sekilde yapilmalidir. Rétus yapilirken kalemlik modelinin kdselerinin 90° dik
acida olmasina dikkat edilmelidir (Resim 4.1).
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Resim 4.1 :Kalemlik modelinin kenar ve kdselerinin egimini r 6tuslama

Rotuslama asamasinda dikkat edilecek diger bir husus da rétus yapilan kalemlik
modelinin olgllerinin rétuslama asamasinda degisiklige ugratilmamasidir (Resim4.2).

Resim. 4.2: Kalemlik modelini zimparalama
Su zimparasi, kalemlik modelinin yuzeyinde gizilme yapabileceginden; zimparalama
islemi yapilirken zimparalanacak yuzey 1slatilir. Olusabilecek cizikler 1Slak slinger yardimi
ile dizeltilerek plriizsiiz bir ylzey saglamir (Resm 4.2 —4.3).

Resim 4.3:Kalemlik modelinin siinger Resim 4.4: Rétusu tamamlannus
rétusunu yapma kalemlik modeli
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Sivri ve keskin kenarlar kalip alma asamasinda kirilabilir, problem yaratabilir. Bu
ylzden kalemlik modeli ylzeyinde sert ve keskin késeler, su zimparasi ile zimparalanarak
yuvarlatilir (Resim 4.4).

Kalemlik modelinin ylzeyinin plrizsiz olmasi Uretim kaliplarindan elde edilecek
kalemlik dokimunin de kalitesini etkiler.
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UYGULAMA

Islem basamaklarindan
r btuslayinmz.

faydalanarak kosdi

ylzeyli kalemlik moddini

Islem Basamaklari

Oneriler

@ Kullanacagimz arag gereci hazirlayiniz.

Kalemlik moddiinin  sivri  keskin
koselerini zimparalayarak
yuvarlatiniz.

"

Rétuslama  asamasinda  moddin
OlcUlerinin  degismemesine  dikkat
ediniz.

Kalemlik modelinin yuzeyini

purizsiiz oluncaya kadar su zimparasi
ile zimparalayarak purlzsiz héle
getiriniz.

Kaemlik modelinin kenar ve kdseleri
ters agi olusturmayacak, kaliplamaya
uygun olacak sekilde zimparalanir.

@ Calisma ortamini uygun héle getiriniz.
@ Onllguniizu giymeyi unutmayinmz.

@ Temiz veduzenli ¢alisinz.

@ Zimparailerdtus yaparken zimparay:
iatarak gizilmeleri onleyebilirsiniz.
Olusabilecek cizikleri stinger yardimi
ile dizeltebilirsiniz.

Modelinizin  rétusunun
nitelikte olup olmadigim kontrol ediniz.

kalhiplamaya ve kullamma uygunlugunun istediginiz
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazancigimz bilgileri agagidaki sorular1 cevaplandirarak olgiintiz.

OBJEK TiF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki soru cimleerinin basina dogru ise D yanhs ise Y koyunuz.
1.( ) Kaemlik modelinin ylizeyinin purtizsiz olmast Uretim kaliplarindan elde edilecek
kalemlik dokiminiin de kalitesini etkiler.
2.( ) Kaemlik moddi yuzeyinde sert ve keskin kdseler, su zimparasi ile zimparalanarak
yuvarlatilir.
DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi karsilastirimz.Cevaplarimz dogru

ise uygulamal: teste geginiz. Yanlis cevap verdiyseniz grenme faaliyetinin ilgili bolimune
donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda; Osrenme Faaliyeti-3
uygulamal: testinde faaliyeti sekillendirdiginiz karisik yizeyli kalemlik modelinin rétusunu
yapinmz. Bu uygulamay: asagidaki 0lcitlere gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida ki listede yer alan davranislardan uyguladiklarimz icin
“Evet” uygulamadiklarimzicin “Hayir” 1isaretleyiniz.

Degerlendirme Olgtleri Evet Hayir

1. Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz mi?

2. s onligunuzu giydiniz mi?

3. Kaemlik modelinin sivri keskin kdselerini zimparalayarak
yuvarlattimz m?

4. Rotuslama asamasinda modelin Olgllerinin degismemesine
dikkat ettiniz mi?

5. Kalemlik modelinin ylizeyini su zimparasi ile
zimparalayarak purizsiiz hale getirdiniz mi?

6. Zimparailerdttus yaparken zimparay ilatarak gizilmeleri
onlediniz mi?

7. Olusan cizikleri singer yardimu ile dizelttiniz mi?

8. Kalemligin kenar ve kselerini ters agi olusturmayacak
sekilde ve kaliplamaya uygun olacak tarzda zimparaladinmz
m?

9. Temiz vedizenli ¢aligtimz mi?

10. Moddlinizin  rétusunun  kaliplamaya ve kullanimina
uygunlugunun istediginiz nitelikte olup olmadigim kontrol
ettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Yapilan degerlendirme sonunda “ Haywr ” seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden

geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tamam “ Evet 7 ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

ki parcali kalip almaya uygun kalemlik modeli tasarlayarak teknigine uygun
sekillendiriniz. Bu uygulama ile vyaptigimz calismayr asagidaki Olgltlere gore
degerlendiriniz.

Asagida 6rnek bir form Uzerinde sekillendirme asamalarimin fotograflar: verilmistir.
Modelinizi sekillendirmeye baslamadan 6nce sunulan resimleri inceleyiniz.

@  Gerekli malzemeler
. Kalem
Cizim kagidi
Silgi
Cetve
Gonye takimi
Pergel
Mermer masa
Plastik kova
Alci
Su
Terazi
Dort adet kurgu tahtasi
Arap sabunu
Sabit kalem
Plastik camur
Bicak
Siinger
Sistire
Torpu
Demir testeresi
Celik gonye
Farkl1 uglarda oyma kazima yontma bigaklar:
Su zimparasi
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Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen davramglardan kazandigimz becerileri
“Evet ve Hayir” kutucuklarina X isareti koyarak kontrol ediniz.

Deger lendirme Olciitleri Evet Hayir
1. Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz mi?
2. s 6nllgunuizu giydiniz mi?
3. Kalemlik tasarim arastirmas: yaptiniz mi?
4
5

Kalemlik modelinin sekillendirme 6lglsini belirlediniz mi?
Teknik ressim kurallarina gore kalemlik modelinin yapim
resmini gizdiniz mi?

6. DOkim alanim olusturdunuz mu?

7. Teknigine uygun al¢i hazirladimz mi?

8

9

Alciy1 teknigine uygun doktuntiz ma?
Alci kitlesinin ylzeyini gonyesine getirdiniz mi?

10. Kalemlik modelinin yapim resmini markaladimz mi?

11. yontma aletleri ile yapim resmi gizilen alanin 1-2 mm
disindan kesme islemine basladimz mi?

12. Sekillendirme asamasinda modelin 6zelligine gore farkl
sekillendirme arag geregleri kullandimz mi?

13. Kalemlik modelinin ana gévdesini yapim resmine uygun
sekillendirdiniz mi?

14. Kalemlik modelinin tabamm olusturmak igin 0.5 mm’lik bir
bosluk birakarak 0.5 mm 6l ¢lisinde formun kenar ve
koselerini takip ederek ayak gizdiniz mi?

15. Markalama cizgilerini takip ederek ayak yuksekliginde
kalemlik moddinin tabamndan talas kaldirarak oyma
islemine basladimz ni?

16. Ayagin i¢ ylzeyinin oyma kazima islemi bittikten sonra
45° lik ac1 ile disa dogru egim verdiniz mi?

17. Sabit kalem cizgilerinel mm kadar yaklasildiginda gelik
kazima aletleri ileince vetitiz bir sekilde sekillendirdiniz mi?

18. Yapim resmine gore kalemlik modelini sekillendirdiniz mi?

19. Kalemlik modelinin ylzeyini su zimparasi ile zimparalayarak
purizsiiz hale getirdiniz mi?

20. Kaliplama sirasinda ters agi olusturacak egimleri rétusladimz
mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” cevaplarimizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiyorsamz moduli tekrar ediniz. Cevaplarimzin tamam “Evet” ise bir
sonraki module gegmek iginilgili kisiler ileiletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi -1 CEVAP ANAHTARI

N[OOI WIN P
O|<|<|o|<|<|o|o

OGRENME FAALIYETI -2 CEVAP ANAHTARI

1
2
3

O|<|0O

OGRENME FAALIYETIi -3 CEVAP ANAHTARI

(SIS
<|0|0|<|0

46



OGRENME FAALIYETI -4 CEVAP ANAHTARI
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ONERILEN KAYNAKLAR

(0] http://seramik.atspace.com/atelye
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