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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi Ve Egitimi

DAL/MESLEK I?:ken Cocuklukta Ogretmen Yardimcisi-Ozel Egitimde
Ogretmen Yardimcisi

MODULUN ADI Kuklalar

Kukla cesitlerini ve 6zelliklerini tanima, gelisimsel hedeflere
MODULUN TANIMI uygun kukla hazirlamaya yonelik becerilerinin kazandirildig:
O0grenme materyalidir.

SURE 40\24

ON KOSUL “Dolgu Oyuncaklar” modiiliinii almis ve bagarmis olmak

YETERLIK Kukla yapmak
Genel Amag
Uygun ortam saglandiginda kukla g¢esitlerini
taniyabileceksiniz.

R Amaclar
MODULUN AMACI

1. Uygun ortam saglandiginda kuklay1 tanimaya yonelik
etkinlik hazirlayabileceksiniz.

2. Uygun ortam saglandiginda kukla hazirlamaya yonelik
etkinlikler hazirlayabileceksiniz.

Ortam: Sinif, erken gocukluk egitim kurumlari, 6zel egitim
kurumlari, rehberlik aragtirma merkezleri, 6zel ve kamu
EGITIM OCGRETIM kurum ve kuruluslarinda bulunan egitim odalari

ORTAMLARI VE Donanim: Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon,
DONANIMLARI fotograflar, afis, brosiir, dergiler, uyarici pano tepegoz, asetat,
fotograflar, CD, VCD, bilgisayar donanimlari, VCD, DVD,
televizyon, projeksiyon

Modiilde yer alan her bir 6grenme faaliyetinden sonra, verilen
6l¢me araglariyla kazandigmiz bilgi ve becerileri 6lgerek
OLCME VE kendinizi degerlendirebileceksiniz.

DEGERLENDIRME Ogretmen tarafindan modiil sonunda kazandiginiz bilgi ve
becerileri degerlendirmek amaciyla ¢esitli 6lgme aracglari
uygulanacaktir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Yapilan arastirmalar kuklalarin eski ¢aglardan beri diinyanin biitiin yorelerinde
oynatildigin1 gostermektedir. Her donemde cagin 6zelligine gore degisik sekilde iiretilmis ve
kullanilmislardir. Kuklalar oynatildiklar1 her yerde, insanlar1 ve 6zellikle ¢ocuklart memnun
etmesini bilmiglerdir. Cocuklar ve yetiskinler i¢in eglenceli ve ilgi c¢ekici olan bu cansiz
kiigiik varliklar dogru sekilde hazirlanip kullanildiginda ¢ok degerli egitim malzemelerine
doniismektedir.

Ozellikle okul o6ncesi donemde kukla, cocuklarin gelisimine c¢ok biiyiik etki
yapmaktadir. Kukla cogu zaman c¢ocuklar tarafindan oynatilmakta bazen de 6gretmen hikaye
anlatma araci olarak kullanabilmektedir. Cocuklar, oynattiklari kuklanin kisiligine biiriinerek
kendi duygularimi rahatlikla ifade etmekte bu arada dil gelisimleri ve hayal giiglerinin
gelisimleri olumlu yonde etkilenmektedir. Kukla etkinlikleri cocuklar1 tanimada ve ¢ocuklar
hakkinda 6nemli bilgiler elde etmede egitimcilere biiyiik 6l¢iide yardim saglamaktadir.

Bu modiilde edineceginiz bilgi ve beceriler ile kukla ile ilgili temel bilgileri kazanmus,
bu bilgileri kukla hazirlamaya yonelik etkinlik hazirlamada kullanabilen bireyler olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda kuklay1 tanimaya yonelik etkinlik hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Kukla gesitleri ve kuklanin g¢ocugun gelisimine olan etkisini konuyla ilgili
kaynaklardan, internetten bilgi edininiz.
> Topladigimiz bu bilgileri konuyla ilgili resimleri de ekleyerek raporlastiriniz.

> Hazirladiginiz raporu arkadaglarinizla paylasimiz.

1. KUKLANIN TANIMI VE ONEMIi

Gegmisten gilinliimiize ¢ocuklarin vazgecemedigi ilgi alanlarindan bir tanesini de
kuklalar olugturmaktadir. Kuklalar iizerinde yapilan incelemeler kuklalarin yalmiz ¢ocuklari
eglendiren basit bir eglence araci olmadigini, eglendirirken egittigini, yetiskinlerin de
kuklalara ilgi duyduklarini, topluluklarin duygu ve diisiincelerini dile getirdigi ve ¢agin sanat
anlayisim, kiiltiirel yapisini yansittigini gostermektedir.

Resim 1.1: Geleneksel Tiirk kukla sanati



Okul 6ncesi ¢ocuklart i¢in kuklalar ilgi ¢ekici bir egitim aracidir. Kuklalarla ¢ocuklar
diinyay1 tanir. Sahip olduklari siirli yasam deneyimlerini arttirma firsat bulurlar. Ornegin
hicbir zaman bir Kizildereli géremeyecek olan ¢ocuklar Kizildereli kuklasiyla anlatilan bir
hikaye ile onlarin yasamlar1 hakkin da bilgi edinmis olacaklardir.

Kukla kumastan, al¢idan, tahtadan, kasiktan, kagittan, kartondan vb. malzemelerden
yapilmis, el, cubuk veya iplerle hareketleri kontrol edilebilen figiirlerdir. Bu figiirlerle
yapilan gosterilere ise kukla oyunu adi verilir.

Kuklalar tarihin ¢ok eski zamanlarindan beri diinyanin pek ¢ok yerinde kullanilmustir.
Yazili kaynaklar milattan once ikinci ylizyillda Misir’da ipli kuklalarin kullanildigin
belirtmektedir.

Kuklalarm kullanimi ¢ok eski tarihlere dayanmakta ise de ilk yapilis1 hakkinda kesin
bilgi bulunmamaktadir. Kuklalar ilk kez eklemli kafatasi ve maske formuyla ilkel
topluluklarin biiyii ve dinsel térenlerinde kullanilmustir.

Kukla sozcliglinlin kokenine bakildigt zaman arastirmacilar bu kelimenin
Yunanistan’da “Doll” Japonca’da “Kugutsu” olarak kullanildigin1 saptamislardir. Ayrica bu
kelimenin kokeninin Cingenelerden gelmis olabilecegi bu kelimeyi Orta Asya ve Tiirkiye’ye
daha sonra da Balkanlara tanitmis olabilecegi goriisii de bulunmaktadir.

Kukla Orta Asya kiiltlirtiniin bir kalmtisidir. Tiirkler, gélge oyunu ve Karagdzii 16.
yiizyilda tanimiglarken, kukla ¢ok eskiden beri bilinmektedir. Orta Asya’da Tirkler kuklalart
hem sihirli amaclar hem de eglence igin kullanmiglardir. Orta Asya samanlari Sliim
torenlerinde Oliiniin ruhuna yardim etmek amaciyla tastan veya tahtadan yapilmis
“kukurcak” denilen kuklalar kullantyorlardi.

Giliniimiizde de Anadolu’nun baz kirsal kesimlerinde kuklalar halen bilyli unsuru
olarak kullanilmaktadir. En yaygin uygulama alani ise yagmur yagmasini saglamak ig¢in
kullanilandir. Yagmur kuklas1 bir kadini temsil etmekte ve adina “gelin” denilmektedir. Bu
isim bolgeden bolgeye degismekte ve ¢aput adam, kepge kadin, ¢comge gelin, kepgecik, su
gelini, kodu gelin gibi degisik isimlerde verilmektedir. Genel olarak bir ¢ocuk kuklay1 kdyiin
cevresinde dolastirmakta ve insanlar evlerinin ¢atilarindan bu kuklanin iizerine su
serpmektedirler. Kukla kendi evlerine geldik¢e kendilerine 06zgii sarkilar ve tiirkiiler
sOyleyerek ¢ocuga cesitli yiyecekler verilmektedir.



Resim 1.2: Ipli kukla

Giliniimiizde bilinen tiirde ipli kuklalar (marionette) 16.ylizyilda gelistirilmistir.
18.yiizy1l ortalarina kadar marionette kuklalar ve marionette tiyatrolar ¢ok popiiler olmustur.
17.yiizyilda el kuklalar1 6n plana ¢ikmustir. 19.yiizyilda Avrupa ve ABD’de kuklalara ilgi
artmigtir. 20.yiizyila gelindiginde kukla yapmanin ve kukla oynatmanin sanatsal yoniine
agirlik verilmistir.

Bu kadar eski tarihe sahip olan kuklalar giiniimiizde g¢ok cesitli amaglarda da
kullanilmaktadir. Bunlardan biri de kuklalarla aile planlamasi egitimi verilmesidir. Bu
egitimde kukla sanatcis1 Bil Baird “Karagdz” karakterini kullanarak Tiirk aile yapisina
uygun bir aile planlamasi oyunu gelistirmistir.

Tarihi kaynaklara gore Tiirk-Osmanli cemiyeti iginde 16. ylizyildan itibaren gelisen
yerli gblge oyunu “Karagoz” adi ile yaygmlasmustir. Karagdz oyununun belli baglh iki
kahramani vardir. Bunlar Hacivat ve Karagdz’diir. Bu iki kahraman halkin gonliinde dyle
yerlesmislerdir ki, halk onlar1 ger¢ekten yasamus kisiler olarak gérmek istemistir. Bu konuda
pek cok sdylenti olmustur. Bunlardan bir tanesi Sultan Orhan zamaninda Hacivat’in duvarci,
Karag6z’iin demirci oldugu; Bursa’da bir camide g¢alistiklari, sdylesmeleriyle 6teki isgileri
oyaladiklari, bu yiizden cami yapiminin gecikmesi tiizerine Sultan’in onlar1 oliimle
cezalandirdig1 yolundadir. Karagdz’iin yuvarlak yiizii vardir. Gozleri biiytik, géz bebekleri iri
ve siyahtir. Atilgan ve cesur ifadesinden dolay1 “Karag6z” denilmistir. Kisa ve kalkik burnu,
yuvarlak, kalin kivircik bir sakali vardir. Kafasi keldir. Basini hizla hareket ettirdigi zaman
basindaki sarik arkaya dogru giderek kel kafasi ortaya ¢ikar.



Resim 1.3: Karagoz ve Hacivat

Karag6z her zaman halk diliyle konustugu halde Hacivat nesirlerle siislenmis akic1 bir
konugma sergiler. Yiizeysel bir bilgindir, bazi {inlii siirleri ezbere okur, soylu kisilerin gorgii
kurallarini bilir. Kendisi okumustur, Karagéz’ii cahillikle suglar. Karagéz ise hazir cevaptir.
Belirgin bir isi yoktur. Kendisine ve ailesine iyi bir yasam saglamak icin siirekli miicadele
igindedir, fakat bunu bir tiirlii bagaramaz. Kolay kandirilmasina ragmen Hacivat’t ve diger
kisileri aldatabilir.

Hacivat’in kisa, yukar1 dogru kalkik bir sakali vardir. Her zaman mantikli diisiiniir,
durumlan kabullenmeye hazirdir, iist sinifin ahlaki prensiplerine baglidir ve kendisini bu
prensiplere kolaylikla uydurabilir.

Karagdz-Hacivat oyunlari ge¢miste halkin en begendigi eglence tiirlerinden birisi
olmustur. Zamaninda hizli bir gelisme gostererek yalniz Tiirkiye’de degil Tiirkiye disinda da
bir¢ok Islam iilkesinde, ayrica Balkanlarda da yaygin bir eglence tiirlinii olusturmustur.

Kukla oynaticis1 kuklayr gildiirebilir, aglatabilir, yiiriitebilir, dans ettirebilir,
konusturabilir ya da diisiindiirebilir.



Resim 1.4: Kukla oynaticisi

Yakin ge¢miste Ragip Tugtekin, Hayali Memduh, Hayali Kiigiikk Ali, Kéatip Salih,
Safvet Efendi, Arap Cemil, Behi¢ Efendi, Serce Mehmet Efendi, Mustafa Hiicran, Hayali
Torun c¢elebi gibi usta sanatcilar yetigsmistir. Bugilin sayilart ¢ok az kalan Karagoz
sanat¢ilarindan bazilari sunlardir:

Tacettin Diker, Unver Oral, Orhan Kurt, Thsan Dizdar, Metin Ozlen, Mustafa Mutlu,
M.Hazim Kisakiirek, R.Sinasi Celikkol, Cengiz Ozek, Ibrahim Piring, Nejat Oznacar, Duygu
Tansi, Haluk Yiice, Hadi Poyrazoglu, Talat Dumanli, Nevzat Ag¢ikgoz, Tuncay Tanboga,
Salim Bagegmez, Osman Cicekoglu, Mehmet Baycan, Ismail Okke, Alpay Ekler.

1.1. Kuklanin Cocuklarin Gelisimlerine Olan Etkisi

Kuklalar diinyanin hemen hemen her bdlgesinde degisik teknik ve yontemlerle
kullanilmaktadir. Gliniimiizde 6zellikle okul 6ncesi egitimde pek ¢ok farkli amacla ve yaygin
bir sekilde kullanilmaktadir.

Her okul 6ncesi egitim kurumunda bir kukla sahnesi ve bir kukla kosesi bulunmalidir.
Okul oOncesi egitimde Ozenle hazirlanmis kuklalardan ¢ocuklar giiniin her saatinde
yararlanabilirler. Giinlik program iginde yer alan serbest zaman etkinlikleri, ana dili
calismalari, yemekten sonra, uykuya gecis zamaninda ve uyku sonrasit gibi belirli siirelerde
cocuklar dzgiirce kukla oynatabilmelidir.

Okul oOncesi egitim kurumlarinda kuklalar Ogretmen tarafindan temin edilip
kullanilabilecegi gibi uygun egitim ortamlart diizenlenerek c¢ocuklarla birlikte de
hazirlanabilir.

1.1.1. Kuklalar Cocuklarin Yaraticihiklarim Gelistirir
Kuklalarla oyun c¢ocuklarin hayal giiciinii, yeteneklerini ve yaraticit diisiinmeyi

gelistirir. Cocuklara sunulan farkli kukla karakterleri onlarin hayal diinyalarinin kapilarim
aralamaya yardim eder.



Okul oncesi egitimde Ogretmen uygun ortamlar hazirlayarak cocuklarin kendi
kuklalarin1 yapmalarini saglayabilir. Bu tiir bir ¢calisma ¢ocuklarin yaraticiliklarimi ortaya
koymalarina ve 6zgiin iiriinler olusturmalarina yardim eder.

1.1.2. Kuklalar Cocuklarin Dil Gelisimlerini Destekler
Cocuklar kuklalar1 oynatirken dili etkin bir bicimde kullanmaktadir. Ogretmen

cocuklara kuklalarla &ykii anlatirken c¢ocuklar yeni kelimeler &grenir ve 6grendigi bu
kelimelerin hangi durumlarda kullanildigina iliskin diisiinceleri gelisir.

Resim 1.5: Kuklalarla yapilan etkinlikler

Diizgiin climleler kurma, espri yapma, diigiincelerini g¢ekinmeden agiga vurma
kuklalarla oyun sirasinda desteklenmektedir. Kuklalar ile yapilan etkinlikler ¢cocugun dili
akici, anlasilir bir sekilde kullanma ve konusmalarinda Tiirk¢e dil kurallarini kullanma,
kendini rahat bir sekilde ifade etme gibi dil gelisim alaninda hizli bir ilerlemenin
goriilmesine katki saglayacaktir.



1.1.3. Kuklalar Cocuklarin Sosyal ve Duygusal Gelisimlerini Destekler

Kuklalar ¢ocuklari eglendirir, neselendirir, hos vakit gecirmelerini saglarken zaman
zaman duygulandirir ve diistindiiriir. Cocugu psikolojik ve sosyal baskilardan kurtararak
duygu ve diistincelerini ifade etme firsat1 verir. Cocugu tanimada yetiskine yardimer olmasi
bakimindan bir tanima teknigi olarak da kullanilmaktadir. Cocuk kukla oynatirken kendisini
kizdiran durumu kukla karakterinin agzindan daha kolay anlatabilir. Mutluluk, {iziinti,
korku, sasirma ve kizginlik gibi duygular ile bu duygularda olusan yiiz ifadeleri arasinda
iliski kurarlar.

Resim 1.6: Cocuk ve kukla karakteri

Kuklalar ayn1 zamanda ¢ocugun grupla birlikte ¢alisma, dinleme, diger kisilerle iligki
kurma, paylasma, sorumluluk alma gibi sosyal iligkilerini gelistirir. Cocuklar kukla
karakterini oynatirken kendini o karakterin kimligine sokarak onun gibi diisiiniip hissetmeye
calisacaktir.

>  Etkinlik 1:

Karagéz ve Hacivat karakterlerinin birbirleri ile olan atismalarini, hicivli
konugmalarini hatirlayiniz. Kaynak kitaplardan ve 6gretmeninizin de destegini alarak boyle
bir kukla oyunu metni gelistiriniz. Hazirladigimiz Karagoéz ve Hacivat kukla karakterleri

iizerinde bu metni simf icinde arkadaslarimiza daha sonra gittiginiz okuldncesi egitim
kurumlarinda ¢ocuklara sunarak paylasiniz.

1.2. Kukla Cesitleri

Kuklalar ¢ok degisik malzemelerden yapilabilecegi gibi degisik sekillerde de
oynatilabilir. Kukla gesitlerini agagidaki gibi siralamak miimkiindiir.

1.2.1. El Kuklas1

El kuklalar1 okul 6ncesi egitim kurumlarinda en ¢ok kullanilan kukla g¢esitlerindendir.
Kumastan kukla calisabilmek igin karaktere gore kumas se¢imi Oonem kazanir. Kuklanin
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yiizlini hazirlamak igin ac¢ik renk (Ornegin beyaz, krem veya tozpembe) yikanabilen
kumaslar tercih edilmeli, hayvan baslar1 i¢in tiiyli kumaslar se¢ilmelidir.

Resim 1.7: Tiiylii kumastan hazirlanmis el kuklasi

Caligilacak karaktere gore kalip hazirlanir ve kumas almir. Evdeki artik kumaglarda
kukla hazirlamak i¢in kullamilabilir. Oncelikle bas kalibin1 kumas iizerine yerlestirin ve dikis
pay1 birakarak iki adet kesin. Karakterin yiiz hatlarim ¢izin ve belirgin hale getirmek i¢in
nakig tekniklerini kullanarak yiizii isleyin. Gozleri diigme, boncuk ya da hazir gozlerden
kullanabilirsiniz. Ancak bunlar1 kumasa yapistirmak c¢ocuk ig¢in tehlikeli bir durum
olusturabilir. Kukla iizerinde bu ¢esit malzemeler saglam bir iplikle birka¢ kez dikilerek
kullanilmalidir. Basin iistline sag, kulak gibi kisimlari kumasi ¢evirmeden once iki parca
arasina yerlestirerek tutturun ve dikin.

o \

Resim 1.8: Kumastan hazirlanms el kukla

Viicudu olusturmak i¢in elbise kalibin1 da bas kalib1 gibi dikis pay1 birakarak kesin.
Bu kalip tlizerine kukla karakterinin 6zelligine gore papyon, onliikk hazirlayabileceginiz gibi
fisto, dantel, tiiyler ile siisleyebilirsiniz. Hazirladiginiz govde ve bag bolgelerini arka yiiziini
cevirerek birlestirin. Dikis izlerini gizlemek i¢in papyon, kurdele, atki gibi aksesuarlarla

10



kamufle edin. Kuklanin daha dolgun durmasi i¢in el, bacak ve ayak kisimlarmi elyaf veya
pamuk ile doldurabilirsiniz.

Resim 1.9: Kumastan el kuklasi

Kumas disinda ¢esitli malzemeler kullanilarak da el kuklasi i¢in bas hazirlanabilir.

> Bir parca gazete kagidi yumruk haline getirilir, tizeri beyaz kagitla yiizii diizgiin
olacak sekilde sarilir ve arkadan yapistirillir. Kuklanin boyun kismi igin
kartondan yapilmis rulo basa monte edilir. Kuklanin bagina biiyiik gozler, agiz,
burun vb. yiiz hatlar ¢izilir. Yiin veya pamuk pargasindan saglar ilave edilerek
bas tamamlanir.

> El kuklasinin bas1 beyaz veya pembe tuvalet kagidi kullanilarak hazirlanabilir.
Bunun i¢in ampul veya plastik bebek basi kalip olarak kullanilabilir. Kalibin
lizeri s1v1 yag ile yaglanir. Uzerine bir kat tuvalet kdgid1 bir kat formika zamki
(beyaz tutkal) siiriiliir. Kalibin tizeri yaklasik yarim parmak kadar bu sekilde
hazirlandiktan sonra kurumasi i¢in birkag giin bekletilir. Hafif nemli iken
tepeden baslayarak asagiya kadar maket bigagi ile kesilir ve hafifce cekerek
igindeki kalip ¢ikartilir.
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Resim 1.10: Bas kalib1 kullamilarak hazirlanmis el kuklasi

Kalibin sekli bozulmus ise kesilen boliime birkac kat kagit, tutkal yapistirma isi
uygulanarak agilan kesik kapatilir. Kuruyan kalibin iizeri ten rengi astar ile boyanir yiiz
hatlar1 boyanarak istenilen karakter olusturulur. Yiize uygulanan boya renksiz vernikle
verniklenerek dayanikli hale getirilir. Kukla karakteri dikkate alinarak artik kumaslardan
kukla elbisesi hazirlanir.

Resim 1.11: Yoresel kiyafetler giydirilmis bas kalib1 kullanilarak hazirlanms kukla érnekleri

El kuklas1 bas1 goriildiigii gibi pek ¢ok malzemeden hazirlanabilir. Onemli olan elin
girebilecegi biiyiikliikte olmasi, bas ve orta parmaklara gegirilebilecek parmaklarin
bulunmasidir.

12



Resim 1.12: Farkh tarzda hazirlanmis el kuklasi

1.2.2. Corap ve Agzi1 Hareketli El Kuklasi

Hazirlayacaginiz kukla figiiriinii belirledikten sonra uzun ve tek renk coraplari tercih
edin. Kuklanin agiz kismu igin parmak ve topuk kismu arasindaki mesafeyi kullanin. Ag1z i¢
kismia pembe, kirmiz1 renklerde kumas parcalar1 ekleyebilirsiniz.

Resim 1.13: Coraptan hazirlanms agz1 hareket edebilen el kuklasi
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Resim 1.14: Agz1 hareket edebilen el kuklasi

Agz1 hareketli kuklalar1 kumastan dikerek ya da yiinden oOrerek degisik aksesuarlarla
stisleyerek birgok farkli agzi hareketli kukla hazirlayabilirsiniz.

1.2.3. ipli Kukla (Marionette)

Ipli kukla en ¢ok hareket etme dzelligine sahip olan kukladir. ipli kuklada en 6nemli
boliim, hareket ettirilecek organlarin ip ile baglantisimin dogru kurulmasidir. Yeterli
uzunlukta ip takilmasi, hareketin istenen yonde saglanabilmesi igin ¢ita uzunluklarinin iyi
hesaplanmast ipli kukla yapiminin temelini olusturur.

Sekill.1: ipli kukla

Ipli kukla hazirlamak igin &nce el kuklasinda anlatilan bas sekillerinden biri hazirlanir.
Viicut eklem yerleri (boyun, bel, kol, dirsek, bilek, bacak, diz vb.) gevsek olacak sekilde
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bezden bir viicut hazirlanabilir. Eklem yerleri biritler ile tutturulur. Viicudun iizerine
karaktere uygun giysiler giydirilir. ipli kuklanin hareket etmesini saglayan iplerdir.
Genellikle balik¢ilarin kullandig1 misina bu is i¢in uygundur. Hem saglam, hem ince hem de
renksiz ve dikkati ¢ekmedigi i¢in kullanilir. Misina yerine saglam, ince beyaz renkte ipler de
kullanilabilir.

’s

Resim 1.15: Kiyafet giydirilmis ipli kukla

Once citalar capraz (x) veya art1 (+) seklinde birbirine cakilarak kontrol cubugu
olusturulur. 1p1i kuklanin ayaklarina, dizlerine, el bileklerine, kollarina, bagina, sirtina misina
veya ip baglanir. Bastan itibaren en az 30 cm yliksekte olacak sekilde dnceden hazirlanan
kontrol gubuguna baglanir. Biitiin baglantilar bittikten sonra kontrol ¢ubugu tutulur ve
kuklanin hi¢ hareket etmeden ayakta rahat¢a durabilecek durumda olup olmadigi kontrol
edilir.

Resim 1.16: Yiizii bas kalib1 kullanilarak hazirlanmis ipli kukla
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Ipli kukla oynatmak olduk¢a deneyim gerektirir. Bu yiizden 6ykiiyii veya konusmalar
anlatan bagka birileri olabilecegi gibi dykiiyii teypten de vererek hareket saglanabilir.

1.2.4. Parmak Kukla

Hazirlayacaginiz figiire karar verdikten sonra uygun artik materyalleri secin. Kalib1
cikararak kumasa igneleyin ve dikis pay1 birakarak iki parga kesin. Alt boliimii parmak
girecegi icin acik birakarak diger boliimleri dikin. Yiiz kismimi figiire uygun renkli ipler,
boncuklar, deri pargalari, diigmeler vb. artik malzemelerle olusturun.

Resim 1.17: Parmak kukla

Artik iplerden yararlanilarak t1g ile sik igne teknigi ile oriilerek parmak kuklalar da
hazirlanabilir.

Resim 1.18: T1g ile oriilerek hazirlanmis parmak kuklalar

Ayni1 anda birden fazla kukla parmaklara gegirilebilir. Elde veya sahnede oynatilabilir.
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Resim 1.19: Parmak kuklalari
1.2.5. Yiiziik Kukla

Yapilis1 ¢ok kolay olan bu kuklalar parmaga ytiziik gibi gecirilerek oynatilir. Yiiziik
kuklast i¢in bir karakter belirlenir, kartona ¢izilir ve etrafi kesilir.

Resim 1.20: Balik figiirii kullanilarak yapilmis yiiziik kukla

Uzeri boyalar ve artik malzemelerle siislenir. Arkasina parmaga tam gelecek sekilde
kartondan hazirlanan bir yiiziik yapistirilir. Ayni elde birkag yiiziik kukla bulundurularak da
hikaye anlatilabilir.
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Resim 1.21: Yiiziik kukla
Cesitli artik materyaller kullanilarak degisik yiiziik kuklalar1 olusturulabilir.

Resim 1.22: Artik malzemeler kullanilarak yapilabilecek yiiziik kukla 6rnekleri

1.2.6. Comak Kukla

‘ Comak kuklasin1 biiylikler yapabilecegi gibi anaokulu g¢ocuklari da yapabilirler.
Istenilen karakter karton iizerine ¢izilir, boyanir ve etrafindan kesilir. Kumaslar, pullar,
simlerle figiirler siislenebilir.

Figiirlerin arkalarina uzun g¢ubuklar (pipet, bayrak, balon, elma sekeri ¢itasi vb.) tutkal
veya seffaf bant yardimiyla yapistirilir, oynatmaya hazir hale getirilir.
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Resim 1.23: Comak kukla
1.2.7. Tahta Kasik Kukla
Tahta yemek kagsiklar1 boyanarak ve artik malzemeler kullanilarak kukla haline

doniistiiriilebilir. Gévde kismi igin istenirse giysiler hazirlanarak zenginlestirilebilir. Istenirse
tahta kasik yerine spatula da kullanilarak kukla hazirlanabilir.

Resim 1.24: Tahta kasik kukla

Spatula veya tahta kasigin sapindan el ile tutulacak kadar bir bolimii birakilmalidir.
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1.2.8. Golge Kukla

Karton veya ince mukavva lizerine beyaz kagit yapistirdiktan sonra istenilen bir
karakter ¢izilir ve boyanir. Belirgin yerlerinden maket bigagi ile ince bosluklar olusturulur.
Figiiriin arkasina ince bir ¢ita yapistirilir. Golge kuklasi sahnesi aydinger kagidiyla kaplanir.

P

Resim 1.25: Golge kuklas1 Hacivat ve Karagoz

Arkadan fener ya da mum ile 151k verilir. Karakter sahneye yaklastirilip
uzaklagtirilarak oyuna derinlik katilir.

1.2.9. Eldiven Kukla
Hazirlayacagimiz eldiven kukla figiiriine karar vererek uygun artik materyalleri se¢in.

Eldiven {izerine yerlestirilecek figiirii olusturun ve eldiven iizerine dikin. Eldiven kukla i¢in
yipranan eldivenler kullanilabilir. Ustleri artik materyallerle siislenerek eldiven kukla

olusturulabilir.
"

- ~

- 2
T

Resim 1.26: Eldiven kukla
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1.2.10. El ve Avuc Ici Kukla

Kendi eliniz veya ¢ocugun elini makyaj malzemeleri (ruj, géz kalemi, allik vb.)
kullanarak avug igi kukla haline doniistiirebilirsiniz. Elinizi yumruk yapip {istiine makyaj
malzemeleri kullanarak istediginiz yiiz seklini ¢izebilirsiniz. Bagina 6rtii, sapka takarak veya
artik malzemelerle siisler hazirlayarak kuklanizi zenginlestirebilirsiniz. Bu islemleri avug
icine uygulayarak da avug i¢i kuklasini olusturabilirsiniz.

Resim 1.27: El, yumruk yapilarak hazirlanmis kukla 6rnekleri

1.2.11. Yiiriiyen Parmak Kukla

Kartondan veya mukavvadan kalibimzi olusturunuz. Isaret ve orta parmagm icinden
gegmesi ve kuklanin hareket etmesini saglamak i¢in parmak gegecek sekilde delikler aginiz.
Isaret ve orta parmaginiz1 deliklerden gecirerek kuklayi yiiriitebilir ve hareket ettirebilirsiniz.

Resim 1.28: Yiiriiyen parmak kukla
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1.2.12. Eklemleri Hareket Eden Kukla

Hazirlayacagimiz figiirii belirledikten sonra kuklanizi tahtadan, mukavvadan veya
kartondan mi1 yapacaginiza karar veriniz. Figiiriin hareket etmesini istediginiz boliimlerini
(kollar, bacaklar gibi) belirleyiniz. Bu béliimlerin boyutlarint 2-3 cm daha uzun diisiinerek
ciziniz. Tahtadan hazirlayacaksaniz tahtaya ¢izdiginiz parcalari kil testere ile kesiniz ve
zimparalaymiz.

Resim 1.2: Eklemleri hareket eden kukla érnegi

En az bir kat astar boyasi siirerek boyama islemine baglayimiz. Hareketli parcalari
govdenin en az 2,3 cm kadar i¢ce dogru yerlestiriniz. Gévdenin altina yerlestirdiginiz ve
hareket etmesini istediginiz pargalarin her birine; bir gévdeye tutturma bir de ip baglanarak
hareketi saglayacak iki delik aginiz. Deldiginiz parcalar1 birbiriyle tutturunuz. Bas kismina
da ipi gegirip bagladiktan sonra kuklanizi oynatabilirsiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizdeki oyuncakgeilar

gezerek
Degerlendirmelerinizi rapor haline getirerek arkadaslarinizla paylasiniz.

kukla cesitlerini inceleyiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

Kukla cesitlerini inceleyiniz.

Kukla ¢esitlerini dikkatlice arastiriniz.

Oyuncakeilart gezerek kukla gesitlerini
inceleyiniz.

Oyuncakeilar1 gezerken dikkatli gdzlem
yapiniz.

Kukla ¢esitlerinin hangi malzemelerden
yapildigini inceleyiniz.

Kukla ¢esitlerinin hangi malzemelerden
yapildigini dikkatli olarak arastiriniz.

Kukla  g¢esitlerini  teknik  agidan Kukla gesitlerini teknik a¢idan dikkatli
inceleyiniz. olarak arastiriniz.

Kukla ¢esitlerinin  dig  goriiniimiinii Kukla ¢esitlerinin dig  goriiniimiinii
inceleyiniz. dikkatli olarak arastiriniz.

Kukla ¢esitlerini  fiyat  acisindan Kukla cesitlerini fiyat acisindan dikkatli
inceleyiniz. olarak aragtiriniz.

Arastirdiginiz konu ile ilgili fotograf ve
kamera ¢ekimleri ile sunug hazirlayiniz.

Sunusunuzu dikkatli, yaratict ve estetik
olarak hazirlayiniz.

Hazirladiginiz  sunusunuzun sonucunu
rapor haline getirerek arkadaslarimzla
paylasiniz.

Raporunuzu hazirlarken istekli, dikkatli
diizenli, temiz ve titiz olunuz.

Etkinliginizle  ilgili  sunuslarinizin
benzerlik ve farkliliklarini
arkadaslarinizla karsilastiriniz.

Etkinliginizle ilgili sunuslarimizi ve
raporlarimzi diger kurumlarla benzerlik
ve  farkliliklann  objektif  olarak
karsilagtiriniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsami asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri “Evet”
kazanamadigimiz becerileri “Hayir” kutucuguna (X) isaret koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

1. Kukla gesitlerini incelediniz mi?

2. Oyuncakgilart gezerek kukla gesitlerini incelediniz mi?

3. Kukla gesitlerinin hangi malzemelerden yapildigini incelediniz mi?

Kukla ¢esitlerini teknik agidan incelediniz mi?

Kukla ¢esitlerinin dig goériiniimiinii incelediniz mi?

Kukla ¢esitlerini fiyat agisindan incelediniz mi?

N ool s

Arastirdiginiz konu ile ilgili fotograf ve kamera gekimleri ile sunus
hazirladimiz m1?

8. Hazirladiginiz sunusunuzun sonucunu rapor haline getirerek
arkadaglarinizla paylagtiniz mi?

9. Etkinliginizle ilgili sunuslarinizin benzerlik ve farkliliklarini

arkadaslarinizla karsilastirdiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda "Hayir" seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz "Evet"
ise "Ol¢me ve Degerlendirmeye" geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1 (
2. |

3.

8.

9. ¢

) Kuklalarda malzeme secerken karakter ve kukla ¢esidi 6nemli rol oynar.
) El kuklasi1 en ¢ok hareket etme 6zelligine sahip kukla ¢esididir.

) Ipli kuklada elin girebilecegi biiyiikliikte bir kiyafet hazirlanr.

) Kontrol ¢gubugu ip kuklasinda kullanilir.

) Kuklalar sadece serbest zaman etkinliginde kullanilmalidir.

) Cocuklar kuklalar1 oynatirken dili etkin bir bicimde kullanmaktadir.

) Ipli kuklalar1 oynatmak oldukga deneyim gerektirir.

) Kuklalar Orta Asya kiiltiiriiniin bir kalintisidir.

) El kuklas1 hazirlarken dikis izlerini gizlemek i¢in papyon, kurdele, atki gibi

aksesuarlar kullanilabilir.

10. ¢

) El kuklasinin bag kismi sadece kumas kullanilarak hazirlanabilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda, kukla hazirlamaya yonelik etkinlikler hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA
> Cevrenizde bulunan okul 6ncesi egitim kurumlarinda bulunan kukla cesitleri ve
uygulamalar1 konusunda bilgi toplayimiz.
> Topladiginiz bu bilgileri raporlastiriniz.
> Hazirladiginiz raporu sinifta sununuz.

2. KUKLA HAZIRLAMA

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda bir egitim araci olarak kullanilan kuklalarin bir kism1
basit olup ¢ocuklar tarafindan Sgretmenin rehberligi ile yapilabilecegi gibi bir kismi da
karmasik olup biiyiik bir ugrasiy1 gerektirdiginden 6gretmenler tarafindan yapilmaktadir.

2.1. Kukla Yapiminda Dikkat Edilecek Noktalar

Kukla yapiminda dikkat edilecek bazi noktalar sunlardir:

>

>

Cocuklarin yaslari, gereksinimleri ve ilgileri dikkate alinarak kukla karakteri ve
cesidi belirlenmelidir.

Karakteri en iyi yansitabilecek kukla cesidine karar verilmelidir. Biiyiik bir
alanda oynatilmasi diisliniilen kuklalarin biiyiik hazirlanmasi, daha kiigiik
alanlar i¢in ise uygun boyutlarda kuklalarin secilmesi gerekebilir.

Karakterin 6zelligine ve ¢esidine gore uygun malzemeler secilmelidir.

Kuklada kullanilan malzemelerin birbiriyle uyumu, kuklanin goriiniis 6zellikleri
bakimindan estetik olmas1 ¢ocuklarin ilgisini etkileyecektir.

Kuklalar g¢ocuklarin giivenligini tehlikeye sokacak unsurlar tagimamalidir.
Pargalarinin birbirine ¢ok iyi tutturulmus olmasi ve cocuklarin yutabilecegi
parcalarin  olmamas1 gereklidir. Kuklada batici, delici materyallerin
kullanilmamas1 ya da ¢ok iyi sabitlenerek tehlikesinin ortadan kaldirilmasi
sarttir.

Kuklanin gesidinin belirlenmesinde kuklay1 kullanacak kisinin yetenegi de ¢ok
onemlidir. Ipli kukla, glge kukla gibi kuklalar1 kullanmak olduk¢a deneyim
gerektirir.
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> Kuklanin dayanikli olmasi uzun siire kullanilmasini saglayacaktir. Secilen
malzemenin ve yapim tekniklerinin dayaniklilig1 saglayacak nitelikte olmasina
dikkat edilmelidir.

> Kukla yapiminda artik malzemelerin miimkiin oldugunca kullanilarak ekonomik
bir sekilde kukla hazirlamaya 6zen gosterilmelidir.

2.2. Kuklada Bulunmasi Gereken Temel Ozellikler

Okul 6ncesi ¢ocuklar1 igin hazirlanacak olan kuklalar da kukla yapim teknigi ¢ok
onemli degildir. Bu donem c¢ocuklarmin hayal diinyalart o kadar genistir ki
konusturabileceginiz veya hareket verebileceginiz her seyden bir kukla hazirlanabilir.

Hangi teknikle ¢alisirsaniz galigin yiiz cildinin gergin, ¢ene, burun ve gz bolgelerinin
belirgin, alin ¢ikintisinin orantili bir bigimde olmasina 6zen gosterilmelidir.

Kuklanin bag kismi, kiyafetlerinden daha dikkat ¢ekici sekilde hazirlanmalidir.

Resim 2.1: Biiyiik gozler, kulaklar ve burun kuklay ¢ekici hale getiren unsurlar

Kukla bast boyamak énemlidir. Sevimli ve canlandirilmak istenen karaktere uygun bir
ifade verilmelidir.

Ozellikle gozler, kuklaya yasam unsuru veren oOzelliklerdendir. Iri parlak gozler,
biiyilk burun ve kulaklar, kirmizi yanak ve dudaklar kuklayr sevimli ve ilgi ¢ekici hale
getirmektedir.

Kuklanin agiz kisminin hareketli olmas1 kuklay1 daha ilgi ¢ekici hale getirmektedir.

Karakterin yiiz ifadelerini daha etkili bir sekilde verebilmek i¢in agiz kisminin elastik olmasi
ozellikle agz1 hareket edebilen kuklalar i¢in 6nemli bir 6zelliktir.
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2.3. Kukla Yapiminda izlenecek Asamalar

Ogretmenin yapacagl veya gocuklara yaptiracagi kuklanin yapiminda &ncelikle
yapilacak kuklanin planlanmasi, kullanilacak arag-gerecin ve malzemenin hazirlanmasi
gerekmektedir. Bu hazirliklar tamamlandiktan sonra kuklanin yapim agsamasina gegilebilir.

2.3.1. Kuklanin Planlanmasi

Kuklanin planlanmasinda izlenecek asamalar1 asagida belirtildigi gibi siralayabiliriz:
Kukla gesidini belirleme
Kukla karakterini belirleme

Malzeme seg¢imi
Kukla kalibin1 hazirlama

Y VVY

2.3.1.1. Kukla Cesidini Belirleme

Kukla yapmaya karar verdiginiz zaman yapilacak ilk is ne tiir bir kukla yapacaginizi
tespit etmektir. Karakteri en iyi yansitacak ve kullanimi kolay olabilecek kukla g¢esidi
belirlenir. Yapacaginiz bu kukla ip kuklasi, el kuklasi, gomak kukla vb. olabilir.

Marionetie

Resim 2.2: ipli kukla

Kukla ¢esidinin belirlenmesinde dikkat edilecek bagka bir ol¢iit de kuklay: kullanacak
kisi ya da kisilerin kukla kullanimu ile ilgili yeterliliginin olmasidir. Sinirli kukla oynatma
becerilerine sahip birinin ¢ok eklemli bir ipli kukla kullanmasi gii¢ olabilir.

2.3.1.2. Kukla Karakterini Belirleme

Kukla yapiminda en 6nemli hususlardan biri de hangi karakterin yapilacagina karar
vermektir. Bu karakterler; kadin, erkek, ¢ocuk, yasl, geng vb. olabilecegi gibi cesitli hayvan
karakterleri ve masal kahramanlar1 da olabilir. Karakter belirlendikten sonra, bu karakterin
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sahip oldugu o6zellikler ayrintili olarak tanimlanmali, kuklay1 yaparken bu o6zellikler g6z
Oniine almmalidir.

Resim 2.3: Kuklanin planlanmasinda karakterin 6nemi

Karakteri belirlemede ikinci husus gosteri igin tek bir kuklanin yeterli olup
olmayacagina karar vermektir. Bazen birbirini tamamlayan birka¢ karakteri bir arada
kullanmak gerekebilir.

2.3.1.3. Malzeme Se¢imi

Kuklanin karakteri belirlendikten sonra kuklayr hangi malzemelerden yapmak
istedigimizi tespit etmemiz gerekmektedir. Tahtadan, kumastan, mukavvadan, deriden vb.
malzemelerden kukla malzemesi segilebilir. Segilen karakter ve kukla cesidinin en 1iyi
gerceklesebilecegi malzemelerin belirlenmesi ¢ok 6nemlidir. Ornegin eldiven kukla ya da
agz1 hareket edebilen kukla i¢in esnek bir kumagin, el kuklas1 igin ise daha tok bir kumasin
tercih edilmesi gerekir.

Karakterin 6zelligine gore renk segimi de onemlidir. Iyi bir kukla ancak dogru
malzemelerle yapilabilir.
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2.3.1.4. Kukla Kalhibim1 Hazirlama

Baz1 kukla cesitlerinde kalip cikarmak gerekebilir. Cesitli dergilerde ve kitaplarda
verilen hazir kaliplar1  kullanabileceginiz gibi, bazi uyarlamalar yaparak da
gereksinimlerinize uygun hale getirebilirsiniz.

Bas ve viicudu olusturmak igin biyiiterek kullanabileceginiz 6rnek bir model
asagidaki resimde gosterilmektedir. Diger kukla ¢esitlerinde de viicut i¢in elbise hazirlarken
bu 6rnekten yararlanabilirsiniz.

Sekil 2.1.Kukla bas ve viicut kalib1
Uygun kalibiniz yoksa dolgu oyuncak ve kuklalarin {izerinden de kalip ¢ikararak
kukla yapabilirsiniz.
2.3.2. Kukla Yapiminda Kullanilacak Arag, Gerec ve Malzemeyi Hazirlama

Uzun bir ugras ve emegi gerektiren kuklalari yaparken saglamligin 6n planda
olmasina dikkat edilmelidir. Bu yiizden kukla yapiminda kolay yirtilabilen, kolay
bozulabilen malzemeler tercih edilmemelidir.



Kuklalar hem 6gretmen hem de ¢ocuklar tarafindan kullanilacagi i¢in kukla yapiminda
kullanilan malzemelerin hafif olmasina 6zen gosterilmeli, cocugun oynatmakta zorlandigi
kuklalar ¢ocuga verilmemelidir.

Cocuklara yaptiracagimiz kukla calismalarinda kullanilacak araglarin g¢ocuga zarar
vermeyecek tiirde olmasina dikkat edilmelidir. Sivri uglu makas ve maket bigaklar1 gocuklar
tarafindan kullanilmamalidir.

Kukla yapiminda kullanilan temel malzemeler asagida belirtilmektedir. Kukla
yapiminda kukla ¢esidine ve karaktere gore pek ¢ok farkli malzeme kullanilabilir.

»  Kagit hamuru, seramik hamuru ve kil

> Kagit cesitleri: El isi kagidi, resim kagidi, karton, mukavva, seffaf kagitlar,
alliminyum folyo vb.

> Kumas: Pelus, kadife, pazen, kece v.b. her ¢esit kumas kullanilabilir.

>  Ip: Her kalinlikta dogal veya sentetik ip cesidi

> Tahta, plastik kutular, deri, siiet, vinleks (yapay deri)

> Boyalar (Sulu boya, guaj boya, pastel boya, simli boyalar vb.)

> Boya fircalar

> Makas, igne, iplik, t1g, sis

> Cesitli kalinlikta bantlar

> Plastik pullar, digmeler, boncuklar

> Renkli tiiyler, hayvan tiiyleri

> Artik kumaglar, dogadan toplanan artik malzemeler (kozalaklar, yapraklar, agac
kabuklari, kurumus ¢icekler)

> Elyaf, pamuk

> Kukla yapacak kisi kendi yaraticiligina ve malzeme olanaklarina gére uygun
secimi yapabilmelidir.

2.3.3. Kuklayr Yapma

Kuklanin ¢esidini, karakterini, kullanilacak malzemeyi ve karakterinize uygun
kalibimizi hazirladiktan sonra kuklayr yapmaya baslayabilirsiniz. Asamali olarak
tamamladiginiz kuklalarinizi sekillendirip boyayabilirsiniz. Kukla, estetik 6zelliklere uygun
olmal1 ve karaktere sadik kalinarak hazirlanmalidir.

Kukla yapiminda son agama kukla karakterine uygun giysilerin se¢ilmesi ve dikimidir.

Orerek, dikerek veya cesitli kagitlardan, kartondan da kesip yapistirarak kiyafet
hazirlanabilir.

2.3.3.1. Kukla Tasarim ve Yapim
Asagida baz1 kukla g¢esitlerinin yapim asamalar1 verilmistir.

> El Kuklasi
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. Kullamlacak arag, gereg: 1 litre plastik kola sisesi, 1 adet erkek corabi,
formika tutkali, orgii yiinii (karakterinize uygun renkte), 1 adet tuvalet
kagidi, un, ten rengi plastik badana boyasi, siyah guaj boya

. Pet siseden basin hazirlanmasi: Kiloluk kola sigesini ortadan kesip,
kesilen kenar kisimlarimi makasla citlatiniz. Kesilen parcalart i¢ ige
gecirerek istenilen biiyiikliikte kafa elde ediniz sonra etrafini bantlayiniz.
Boylece kuklanin kafasini hazirlamis oluyorsunuz. Bu kafaya erkek
corabi gecirip boyun kismindan iple baglayimiz.
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Sekil 2.2: Kullanin basi i¢in pet sise kullanarak bas hazirlama

o Basa sekil verme: 1 adet tuvalet kagidini1 1-2 giin suda beklettikten sonra
iyice suyunu sikip formika tutkali ilavesi ile kdgit hamuru hazirlayiniz.
Yiiz sekli verilecek olan boliime formika tutkal siiriiniiz ve kagit hamuru
ile yanak, burun, ¢ene kisimlarmi sekillendiriniz. Hazirladigimiz bag
kismimi kurumaya birakiniz.
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Sekil 2.3: Pet sise kullanarak bas hazirlamada basi sekillendirme

Yiiziin boyanmasi: Badana boyasini ile bag kismi boyayiniz. Isterseniz
guaj boya yardimiyla rengi agip, koyulastirabilirsiniz. Boyama islemi
bittikten sonra yiiziin dudak, kas ve goz kisimlarimi da boyayimiz.
Isterseniz bu kisimlar1 da degisik renklerde guaj boya ile boyayabilirsiniz.

Saclarin hazirlanmasi: Palyago karakteri icin istediginiz renkte orgii
yiinii kullanabilirsiniz. Orgii yiiniinii basin biiyiikliigiine gore istediginiz
uzunlukta kesiniz. Kesilen yiin parcalarini bir kumas pargasina teyelleyip
makine ¢ekiniz. Sonra bas kismina tutkal siirlip makine ¢ektiginiz kumasg
pargasini yapistiriniz.
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Sekil 2.4: Kuklanin sa¢larini olusturma

Kiyafetin hazirlanmasi: Kuklanin kiyafetini cocuk beden kaliplaridan
hazirlayabileceginiz gibi evdeki ¢ocuk elbiselerinden yararlanarak bazi
aksesuarlarla da siisleyerek palyago kiyafetine doniistiirebilirsiniz.
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Sekil 2.5: El kuklasi
> Parmak kukla

o Kullanilacak arac¢ gere¢: Artik kumaslar, deri pargalari, renkli yiin
iplikler, mutfakta kullanilan renkli kurulama bezleri, igne, iplik, tutkal,
makas

o Kalib1 hazirlama: Hazirlayacagimiz figiire karar vererek artik
materyalinizi se¢in. Asagida drnek kaliplar1 verilen kuklalar1 ya da kendi
hazirlamig oldugunuz farkli karakterdeki parmak kukla Orneklerini
parsomen kagidina gecirin ve kumasin iistiine igneleyin, dikis pay1
birakarak iki parca kesin.

s

Sekil 2.6: Parmak kuklas1 6rnekleri

o Kuklay1 dikme ve siisleme: Kestiginiz parcalari alt boliimii parmak
girecegi i¢in acik birakarak tersinden dikin ve ¢evirin. Yiiz kismini figiire
uygun renkli iplikler, deri pargalari, diigmeler ile olusturun. Ornegin
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kaplan figiiriinde kulak parcalarini kumasin arasina igneleyip tersinden
dikin ve kumas1 dyle ¢evirin. Siislemede deri pargalari ve renkli kumaglar
ile aplike yapilarak da farkli gériiniimler saglanabilir.

> Oriilerek hazirlanmis parmak kukla

. Kullamlacak arag¢ gerec: 1 c¢ile yiin, kalin tig, siisleme icin diigme,
degisik renkte pullar ve ipler

Kuklanin hazirlamis basamaklari

o 10 tane zincir ¢ekin. Basladiginiz yere tekrar batin ve yuvarlak
olusturun.

o Tigin basini bir kere dolayip ii¢ kere de ¢ekin ve yuvarlagin i¢ini
doldurun.

Sekil 2.7. Tig ile oriilerek kukla hazirlamada ilk adimlar

o Bu dolgu islemini parmak boyu uzunlugu kadar tekrar edin.

o Parmak boyuna gelindigi zaman sadece bir defaya mahsus her siki
igne kismina ii¢ kere dolgu islemini uygulayarak artirm. Sonra
ikinci sirada her siki igne kismini bir kez doldurun. Bu sekilde etek
kismini olusturun.

o Etek uclarma kirpik yaparak kuklanin 6rgiisiinii tamamlayin.
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Resim 2.4: Parmak kukla

o Siislemede pul ya da diigme kullanarak gbz, agiz ve burun olusturun.

Degisik renkte iplerle bas kismina ipi sabitleyerek ve degisik uzunluklarda
sac1 olusturun.

> Comak kukla

. Kullamlacak arag¢ gerec: Cesitli resimler (insan, hayvan, tasitlar vb.),
artik karton pargalari, kuru boya, keceli kalemler, resim kagidi, makas,
yapistirici, comak i¢in pipet, balon ¢itasi (tahta veya plastik)

Kuklanin hazirlamis basamaklari

o

Comak kukla icin hazir boyanmis fotograflar ve resimleri
kullanabileceginiz gibi bazi figiirleri boyama kitaplarindan yardim
alarak ¢izebilirsiniz.

Oncelikle figiiriiniizii secin ve kitaptan figiiriiniizii aliyorsaniz
parsomen kagidi kullanarak resminizi ¢izin. Asagida ornek bir
kelebek figiirtinii comak kukla hazirlamada kullanabilirsiniz.
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Sekil 2.8: U¢ kismina bir ¢ubuk gecirerek kullanabileceginiz bir comak kukla modeli

o

Parsomendeki resminizi resim kagidina gecirin. Kuru boya
kalemleri, kegeli kalemler kullanarak renklendirin. Figiiriiniiziin
daha hos goriinmesi i¢in boyadigimiz rengin bir ton koyu rengi ile
kontor ¢ekin.

Boyama diginda figiiriiniizii kumas pargalari, pullar, boncuklar,
simler, yiin pargalar1 vb. malzemelerle de siisleyebilirsiniz.
Hazirlanan figiiri etrafindan kesin eger ince bir kagit
kullandiysaniz figiiriiniizli kartona yapistirarak kalinlagtirin.
Figiiriin arkasina yapistirict veya seffaf bant ile tahta bir citay1
(pipet, bayrak, balon ¢itast vb.) yapistirin. Altinda tutmak i¢in en
az 20 cm’lik bir ¢ita ¢ikintisi birakin.

Sekil 2.9: Cocuklarin yapabilecegi basit sekilde hazirlanan ¢omak kuklalar
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> Tahta kasik kukla

o Kullamlacak arag¢ gere¢: Boyasiz ve cilasiz tahta yemek kasigi, artik
kumaslar, pullar, boncuklar, deri pargalari, guaj boya, keceli kalem

Kuklanin hazirlamis basamaklari

@)
@)

Hazirlayacagimiz figiire karar verin.

Tahta kagigin arka yiiziinii kullanin ve yiiz kismin1 guaj ya da
keceli kalem ile cizerek olusturun. Isterseniz diigmelerle de goz
kismint olusturabilirsiniz.

Sagclar i¢in iplikleri kirparak kivircik sag yapabileceginiz gibi ipi
uzun keserek de kasiga yapistirabilirsiniz.

Kiyafetleri hazirlamada figiiriinliziin 6zelligine gore giysiler
hazirlayarak degisik artik materyallerle siisleme yapabilirsiniz.

Sekil2.10: Tahta kasik kukla érnekleri

> Yiiziik kukla

Kullanmilacak ara¢ gere¢: Karton, yapistirici, kegeli kalemler, pullar, boncuklar vb.

artik malzemeler.

Kuklanin hazirlams basamaklari

o

Yiziik kuklasi i¢in segtiginiz figiiri kartona ¢izin ve etrafindan
kesin.

Ustiinii renkli kalemlerle boyayin ve artik malzemelerle siisleyin.
Asagida verilen balik figliriinii simler veya pullarla da
siisleyebilirsiniz.

Figiiriin arkasina kartondan hazirlayacagimiz yiiziigii yapistirin.
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Sekil 2.11: Yiiziik kukla

o Yiiziik kuklasimi farkli o6zelliklerde kumas veya deriden de
hazirlayabilirsiniz. Kumastan hazirlayacagimiz yiiziikk kuklasiin

halkasinm da dikerek tutturabilirsiniz.
> Golge kukla

. Kullamlacak ara¢ gerec: Asctat kagidi, asetat kalemi, ince citalar,
yapistirici

Sekil 2.12: Karagoz
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Kuklanin hazirlamis basamaklar:

o Once figiiriiniizii belirleyin. Ornek icin verilen Hacivat ve Karagdz
figlirlerini de isterseniz biyiiterek kullanabilirsiniz. Segtiginiz
figliriin bas, kollar, bacaklar ve gdvdesinin ayri ayri1 g¢aligarak
birbirine monte edilebilecek bir figiir olmasina dikkat ediniz.

o Belirlediginiz figiirli asetata asetat kalemi kullanarak ¢izin. Asetat
kalemleriyle renklendirin ve kuruyunca kenarlarindan kesin.

o Eklem noktalarindan kollar1, bacaklar1 ve basi govdeye misina
veya naylon makara ipi ile ¢ok siki olmayacak sekilde tutturun.

o Ince gubuklar: arka tarafindan eklem yerlerini hareket ettirebilecek

noktalara silikon ile tutturun ve kurumaya birakin.

o Kukla sahnesinin 6niinii aydinger kagidiyla kaplayin. Arkadan 151k
vererek (fener veya mum) kuklanizin ¢italarimi hareket ettirip
eklem hareketleri saglayarak oynatin.

&
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Sekil 2.13: Hacivat

»  Yiiriiyen parmak kukla

o Kullanmilacak arac¢-gere¢: Karton veya mukavva, Ornek figiirler, boya
kalemleri, keceli kalemler, makas, maket bigagi.
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Kuklanin hazirlamis basamaklar:

o Sectiginiz figiirii karton veya mukavvaya ¢iziniz.
o) Parmaklar i¢in etekteki isaretlenen yerlerden delikleri zedelemeden
kesiniz.

Sekil2.14: Yiiriiyen parmak kukla

o Figiiriiniizii boya kalemleri ile boyayiniz.

o Sacglarini isterseniz yiinden yapabilirsiniz, elbisesini figiire gore
kesip yapistirabilirsiniz.

o Orta ve isaret parmagini, parmak kuklasinin eteklerinden gecirerek

kuklay: yiiriitebilir, ziplatabilirsiniz.
> Kumastan hazirlanan agzi hareket edebilen el kuklas1

. Kullamlacak arac gerec: Cesitli 6zellikte kumas, deri, siiet pargalari,
renkli yilinler, makas

Kuklanin hazirlams basamaklari

o Oncelikle hazirlayacagimz kukla figiiriine karar verin.
o Asagida verilen kalibi kumasa uygulaym. Kalib1 biiyliterek
kullanm.
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Agiz parcgast
yerlestirilecek kisim

kulak yeri

kol yeri

Sekil 2.15: Kumastan hazirlanan agz1 hareket edebilen kuklanin gévde kalib
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kulak
4 adet

kol @

4 gdet

merkez cizgisi

afiz 1 adet

Sekil 2.16: Kumastan hazirlanan agz1 hareket edebilen kukla kalib1 parcalari

o Agiz kismmma kaliba uygun keseceginiz karton pargalar
yerlestiriniz. Bu sekilde agiz kismini oynatmak daha kolay olacak
ve iyi bir hareketlilik saglayacaktir.

o Kalibi kumasa uygulayip diktikten sonra farkli aksesuarlarla
siisleyebilirsiniz.

> Kagit bardak kuklasi

o Kullanilacak arac gerec¢: Kagit bardak, artik yiin ya da orlon pargalari,
renkli kagit, zamk, makas, pipet.
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Kuklanin hazirlamis basamaklar:

o

Agiz, burun, géz yapmak icin renkli kagittan degisik sekiller
(yildiz, kare, daire) kesin. Bunun i¢in kiigiik renkli stickerler de
kullanabilirsiniz.

Kagit bardaklar icilen yerlerinden (agik yerlerinden) birbirine
yapistirin.

Renkli kagit, pipo temizleyicisi ya da yiin artiklartyla saglar1 ve
kollar1 yapin.

Sekil 2.17: Bardak kuklalar

> Kese kagidi (tavsan) kuklasi

o Kullanmilacak arac¢-gerec: Kese kagidi, renkli kagit, gazli kalemler ya da
pastel boya, yiin iplik, makas, zamk

Kuklanin hazirlamis basamaklari

o

Kese kagidinin kapali kismi yukarda kalacak ve elinizi alttan
sokacak sekilde gevirin.

Elinizi kese kagidina soktugunuzda kese kagidinin taban kismini
parmaklariizla oynatarak tavsani konusturabileceksiniz.

Renkli kagitlar1 keserek agiz, burun, goz, dis ve kulaklart yapin.
Gazli kalemlerle (pastel) ¢izip boyayarak da yapabilirsiniz.
Buyiklar igin yiin artiklarini kullanim.
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Sekil 2.18:Kese kagidi kuklada tavsan modeli
>  lIplikukla

. Kullamlacak arag gerec: Tahta, kiigiik vidalar, karton, kumag parcalari,
ip, yapistirict, kontrol gubugu 2 adet, 1 adet ¢ivi, boya kalemleri

Kuklanin hazirlamis basamaklari

o Bas icin 7x7 cm ebadinda ve 2.5 cm genisliginde tahtadan bir adet

kesiniz.
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Sekil 2.19: ipli kuklada bas i¢in olusturulan béliim

o Govde kismini olusturmak icin 14x14 cm ebadinda ve 2.5 cm
genisligindeki tahtadan bir adet kesiniz.
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Sekil 2.20: ipli kuklanin govde kism

Kollar i¢in 7 cm boyunda 2.5 cm eninde 4 adet tahta cubuk kesiniz.
Bacaklar1 olusturmak i¢in 10 cm boyunda, 3 cm eninde, 2.5 cm

genisliginde 4 adet cubuk kesiniz.

Ebatlar1 verilen tahtanin tiimii kesildikten sonra kollar1, bacaklari,
bas1 viicuda monte etmek icin birlestirme yerlerine (eklem) vidalari
sabitleyiniz ve viicuda monte ediniz. Yiiziinii boyayabilirsiniz.
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Sekil 2.21: ipli kuklanin monte edilmis sekli

Artik kumas pargalari, deri pargalar1 vb. kullanarak bu malzemeleri
kollara bacaklara ve viicuda gore kesip yapistirabileceginiz gibi
elbise dikerek de giydirebilirsiniz. Eller, ¢izmeler ve sapka igin
mukavva, karton, deri veya vinleks kullanabilirsiniz.
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Sekil 2.22: Ipli kuklanin kiyafet 6rnekleri

Kuklamizin kiyafetini hazirlayip giydirdikten sonra hareket
ettirebilmek igin iplerini ellerden, dizlerden, bastan ve arka
ortasindan bagladiktan sonra arti seklindeki kontrol ¢ubuguna
baglayip oynatabilirsiniz.
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Sekil 2.23: ipli kukla
2.3.4. Kuklayr Erken Cocukluk Egitim Kurumlarinda Uygulama
Her okul dncesi egitim kurumunda basit de olsa bir kukla sahnesi bulunmalidir. Kukla

sahnesi ¢ok basit olabildigi gibi 6zel olarak da hazirlanabilir. Onemli olan hazirlanan
sahnenin oynatilacak kuklalar1 tamamlayici nitelikte olmasina dikkat edilmelidir.
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Resim 2.5: Okul 6ncesi egitim kurumunda basit bir kukla sahnesi

Artik giiniimiizde bu konuda esnek davranilmakta belirli 6l¢iilerde ve kurallarda oyun
ortami diisiiniilmemektedir. Smif igerisinde bulunan ve kukla sahnesi haline getirilebilecek
her esyadan kukla sahnesi olarak yararlanilabilir (masa, sandalye, koltuk, kapi, beyaz esya
kutular1 vb.). Kukla oynatan kisinin goriinlip gériinmemesi de o kadar 6nemli degildir, daha
cok kisisel tercihe baglidir.

THEATER

Resim 2.6:Kukla sahnesi

Kuklalar kuklacinin elinde hayat bulan karakterlerdir. Kukla oynatirken kukla ile
biitiinlesmek 6nemlidir. Kendisindeki enerjiyi canlandirdigi karaktere tasiyarak onun gibi
diisiinme, hareket etme, ses ve konusma becerisi ile kukla oynatilir.
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Kukla oynatirken birden fazla diigiince ve davramig ayni anda yansitilmamalidir.
Karakterin diisiinceleri, hareket, ses ve konusmalarla koordinasyon kurularak belirgin bir
sekilde ifade edilmelidir.

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda kuklalar1 oynatmadan 6nce ayna karsisinda kuklalar
hareket ettirmek, seslendirmek, onlarla konusmak 6n hazirlik olarak 6nemlidir.

Kukla oynatirken kuklanin bakis yoniinii iyi ayarlamak gerekir. Karsilikli
konugmalarda kuklanin yiizii konustugu karaktere yonelmeli, izleyici ile konusuyorsa yiizii
izleyiciye doniik olmalidir.

Sinif karartilarak anlatim yapilacaksa (golge kuklasi) ¢ocuklar bu durumdan haberdar
edilmelidir.

Kukla oyunu baglangicinda ve bitisinde ritim aletleri kullanmak, oyuna uygun sarkilar
sOylemek veya herhangi bir miizik aletinden yararlanmak oyunu daha zevkli ve ilging hale
getirebilir.

2.3.5. Hazirlanan Kuklay1 Degerlendirme

Okul oncesi egitim kurumlarinda ¢ocuklarin yaraticiliga yonelmesi ve kendilerini
ifade becerileri kazanmalarinda kuklalar 6nemli bir yer tutmaktadir.

Ogretmen okul &ncesi egitim kurumlarinda dayanikli kuklalar hazirlayarak iyi bir
arsiv olusturabilir. Bu arsiv kukla kdsesinde sergilenerek degerlendirilebilir. Bu sekilde
kuklalar yillarca kullanilabilir. Cocuklarla birlikte hazirlanan kuklalarda bu kdseye konabilir.
Cocuklar kendilerinin yaptiklar1 kuklalarla oynamaktan biiyiik keyif alacaklardir. Yipranan,
parcalart kopan kuklalarin onarimimi 6gretmen kendisi yapabilecegi gibi ¢ocuklarla birlikte
de yapabilir. Kuklalar koseye cocuklarin rahatca alip kullanabilecekleri sekilde
yerlestirilmelidir.

Okul oncesi egitimde kullanilmak tizere hazirlanan kuklalar giinliik program icinde
yer alan serbest zaman etkinlikleri, ana dili ¢aligmalari, uykuya geciste ve uyku sonrasi
belirli siireler iginde oynatilabilmelidir.

Cesitli kukla karakterlerini kullanarak bir 6ykii ¢ocuklar tarafindan canlandirilabilir.
Bu 6ykii ¢ocuklara okunabilir, anlatilabilir, kasetten dinletilebilir, videodan, CD’den
izletilebilir. Oykiide gecen konusmalarin ezberletilip kuklalarla canlandirilmasi, sunulmasi
okul dncesi egitimde asla diisiiniilmemelidir. Onceden secilmis bir dykii varsa; dykiiniin kisa,
cocuklar tarafindan kolay anlasilir, karsilikli konusmalarin kisa veya kendi sozciikleriyle
ifade edebilecekleri, kendi diisiincelerini katabilecekleri O6zelliklerde olmasina dikkat
edilmelidir.
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> Hazirlanan kuklalarla kullanilabilecek bir 6ykii érnegi:
o Comak Kukla

-Anne kaz
-Yavru kazlar

Pamuk gibi beyaz bir anne kaz yavrularin1 gezmeye gotiiriir. Yolda bulduklar1 solucan
ve bocekleri yiye yiye giderken, dnlerine kocaman bir soba borusu ¢ikar. Anne kaz:

“T1s.s...s.. Yavrularim dikkatli olun!” derken yavrular borunun i¢ine dalarlar.

Kiiciik yavrular borunun icinden ¢iktiklar1 zaman anne kaz ne gorse begenirsiniz?
Biitiin yavrular soba borusunun kurumundan simsiyah olmuslar. Anne kaz: “Bu kirli, ¢irkin
yavrular benim olamaz, hayir, hayir! Benim yavrularim herhélde kayboldu!” diye aglar.
“Haydi, bir saga, bir sola dogru kosup onlar arayalim” der. Kosusurlar, ararlar. O sirada
dereyi goren yavrular suya atlarlar.

Anne kaz: “A...... iste bunlar benim yavrularim, kirden ben onlar1 taniyamadim,
yikaninca ne temiz, ne giizel oldular! Haydi biraz yiizelim, sonra g¢imenlerin {izerine
donelim, gilineslenelim.” der.

Etkinlik 3:

Asagida verilen Oykiiyii hayal giiclinlizii ve yaraticiligimizi kullanarak tamamlayin.
Karakterlere uygun, kukla cesitlerinden birini kullanarak kuklanizi hazirlaym. Smufta,
arkadaslariniza tamamladigimiz 6ykiiyii kuklalar kullanarak canlandirin. Oykiiniin adim1 da
siz olusturun.

-Anne Karaca
-Yavru Karaca

(Anne karaca yemek pisirmis, camagirlar1 yikamigti. Simdi de evlerini siipiiriiyor, bir
taraftan da yavrusunun okuldan déniigiinii bekliyordu. Ona ¢ok sevdigi bogiirtlen pastasi
hazirlamisgti.)

(Yavru Karaca ¢ok yaramazdi. Bazi giinler okul doniisli, ormanda diger hayvanlarla
oynamaya dalar, eve gec gelirdi.)

Benekli bugiin de ge¢ kalmisti. Hava kararmak {izereydi. Anne karaca endiseli “Yine
gee kaldi, ormanin kiiciik bir karaca i¢in ne kadar tehlikeli olabilecegini diigiinemiyor.” dedi.
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Sonra yakinlarinda yasayan arkadaslarina gitti. Onun yavrusu eve doneli ¢ok olmustu, hatta
yemegini yemis, dersine ¢alistyordu.

Anne karaca, o zaman daha ¢ok merak etti. “Acaba yavrumun basina bir sey mi
geldi?” diye diigiindii ve ormana dogru kogsmaya basladi........................
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UYGULAMA FAALIYETI

Istediginiz bir kukla ¢esidini belirleyerek asamalarina uygun bir kukla yapimz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Okuloncesi egitimde rahatlikla

> Istediginiz bir kukla gesidini belirleyiniz. kullanabileceginiz  bir kukla ¢esidi
olmasina dikkat ediniz.

» Karakteri belirlemede cesitli dergi ve
kitaplardan yararlanabilirsiniz.

» Artik malzemeleri kullanmaya ve bu
malzemeleri  degerlendirmeye  6zen
gosteriniz.

» Kuklanin karakterini belirleyiniz.

» Kukla yapmak icin gerekli olan arag
gereci seciniz.

» Kuklayr yapmak icin gerekli ortam >

Temiz, dikkatli ve itina ile ¢alisiniz.
hazirlayiniz.

» Kuklanizin saglam ve dayanikli olmasina
0zen gosteriniz.

» Gerekli siislemeleri  yaptiktan sonra | » Kuklanizi artik materyallerle siisleyerek
kuklanizi tamamlayiniz. hos bir goriinimde olmasina &zen

gosteriniz.

» Kuklanizi olusturunuz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayiwr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

1. Istediginiz bir kukla cesidini belirlediniz mi?

2. Kuklanin karakterini belirlediniz mi?

3. Kukla yapmak i¢in gerekli olan arag gereci sectiniz mi?

4. Kuklay1 yapmak icin gerekli ortami hazirladimiz mi1?

5. Kuklanizi olusturdunuz mu?

6. Gerekli siislemeleri yaptiktan sonra kuklanizi tamamladiniz m?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha goézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. () Biiyiik bir alanda oynatilmasi diisiiniilen kuklalar kiigiik hazirlanmalidir.
2. () Kuklanin bag kismi kiyafetlerinden daha gekici bir sekilde hazirlanmalidir.
3. () Kuklanin agiz kisminin hareketli olmasi karakterin yliz ifadesinin etkili bir sekilde

verilmesini saglar.

4. () Agz1 hareket edebilen kuklalar i¢in sert kumaslar tercih edilmelidir.

5. () Cocuklarin rahat bir sekilde kullanabilmeleri igin kukla yapiminda agir
malzemeler kullanilmalidir.

6. () Kuklaya orerek, dikerek, kagittan, kartondan ¢esitli kiyafetler hazirlanabilir.

7. () Kukla oynatan kisinin goriinmesi ¢ocuklar i¢in énemli bir unsurdur.

8. () Masa, sandalye, koltuk, beyaz esya kutularindan kukla sahnesi olarak
yararlanilabilir.

9. () Kukla oynatirken birden fazla diisiince ve davranis ayni anda verilebilir.

10. ( ) Kukla oynatirken kuklanin bakig yonii konustugu karaktere yonelmelidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidakilerden hangisi el kuklasinin 6zelliklerinden biri degildir?

A) El kuklasinin bag1 6rgiiden hazirlanabilir.

B) El kuklasi en ¢ok hareket etme 6zelligine sahiptir.

C) El kuklasinda, viicudun en biiyiik 6zelligi elin girebilecegi biiytikliikte olmasidir.

D) El kuklalart okul 6ncesi egitim kurumlarinda en ¢ok kullanilan kukla
¢esitlerindendir.

Kontrol ¢gubugu hangi kukla ¢esidinde kullanilir?
A) Ip kukla

B) El kuklasi

C) Comak kukla

D) Parmak kuklasi

Hangi kuklanin kullanimi digerlerine gore daha ustalik gerektirir?
A) Ip kukla

B) El kuklasi

C) Comak kukla

D) Yiizik kukla

Asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?

A) Cocuklarin yaslar1 ve gereksinimlerine gére kukla karakteri ¢esidi belirlenir.
B) Kuklanin goriiniis bakimindan estetik olmasi 6nemlidir.

C) Kukla yapiminda artik malzemeler kullanilmamalidir.

D) Kukla yapiminda batici, delici materyaller kullanilmamalidir.

Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Kuklanin bir burnu, gézleri ve kulaklar1 olmalidir.

B) Kuklanin yiiz ifadesi korku unsuru tagimalidir.

C) Kuklanin kiyafetleri yiiz ifadesinden daha ilgi ¢ekici olmalidir.
D) Kukla yapiminda sadece kumastan olmalidir.

Eklemleri hareket eden kukla asagida verilen malzemelerin hangisi ile yapilabilir?
A) Mukavva

B) Tahta

C) Karton

D) Tas

Sinif log bir hale getirelerek oynatilan kukla ¢esidi hangisidir?
A\) Ipli Kukla

B) Golge kukla

C) Avugigi kukla

D) El kuklas1
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8. Cocuklarla birlikte kukla yaparken asagida verilen malzemelerden hangisi
kullanilmamalidir?
A) Cesitli renkte boyalar
B) Artik malzemeler, renkli tityler
C) Tahta, plastik kutular
D) Maket bigagi

9.  Kuklalarla oyun ¢ocuklarin hangi gelisim alanin1 daha ¢ok destekler?
A) Dil gelisim alani
B) Psiko-motor gelisim alani
C) Biligsel gelisim alani
D) Oz bakim becerileri

10. Kukla oynatimi sirasinda asagida verilen ifadelerden hangisi yanlistir?
A) Sinif i¢inde bulunan bir masadan kukla sahnesi olusturulabilir.
B) Kukla oynatan kiginin goriiniip goriinmemesi kisisel tercih sebebidir.
C) Kukla oynatan kisi kendindeki enerjiyi oynattig1 karaktere tagimalidir.
D) Kukla oynatan kisi ayni ses tonunda konugmalidir.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlhs ise Y yaziniz.

11. ( )Kukla Orta Asya kiiltlirliniin bir kalintisidir.

12.  ( )Giiniimiizde Anadolu’nun bazi kirsal kesimlerinde kuklalar halen biiyii unsuru
olarak kullanilmaktadir.

13.  ( )Okul 6ncesi egitim kurumlarinda kuklalar sadece 6gretmen tarafindan hazirlanir ve
oynatilir.

14. ( )Kuklalarla oyun sadece ¢ocuklarin sosyal gelisimlerini destekler.

15.  ( )Cocuklar kukla karakterini oynatirken kendini o karakterin kimligine sokarlar.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gecmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’IN CEVAP ANAHTARI

Dogru

Yanhs

Yanls

Dogru

Yanls

Dogru

Dogru

Dogru

O O N[O || B W[IN|PF

Dogru

[EEN
o

Yanls

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Yanhs

Dogru

Dogru

Yanls

Yanls

Dogru

Yanls

Dogru

O O N[O B W[N]

Yanls

[N
o

Dogru
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

1 B
2 A
3 A
4 C
5 A
6 B
7 B
8 D
9 A
10 D
11 Dogru
12 Dogru
13 Yanhs
14 Yanhs
15 Dogru
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