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ACIKLAMALAR

KOD 214700091

ALAN Mobilya ve i¢ Mekan Tasarimi

DAL/MESLEK Mobilya ve ic Mekin Ressamlig

MODULUN ADI Mutfak Tasarimi

MODULUN TANIMI - M utfak‘p!an‘l ¢izimi, plana uygun m_utfak f;izimi, cephe
goriiniigleri ¢izimi, mutfak net resimleri, kesit ve detay
resimleri, Olgiilendirilmesi, desen ve golgelendirilmesi ile
ilgili bilgilerin verildigi derstir.

SURE 40/32(40/32)

ON KOSUL

YETERLIK Mutfak mobilyalar ¢izimi yapmak
) Genel Amag
Ogrenci; gerekli ortam sagladiginda bu modiille diizgiin,
olgiistinde, kurallara uygun olarak Mutfak ¢izimi
yapabilecektir.

R Amaglar
MODULUN AMACI
1. Bilgisayarda ug boyutlu kuralina uygun Mutfak
plani ve cephe gorinusleri gizimi yapabilecektir.
2. Bilgisayarda ¢ boyutlu kuralina uygun Mutfak
¢izimi yapabilecektir.
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OLCME VE 1. Her faaliyet sonunda kazanilan beceriler 6l¢iilmelidir.

DEGERLENDIRME

2. Her modiiliin sonunda kazanilan yeterlikler 6l¢iilmelidir.




GIRIS

Sevgili 6@renci;

Mobilya ve i¢ mekan tasarimi alant mekanlarin kullanishgini, estetik degerleriyle de
yasadigimiz ve calistigimiz yerlerin sicak, sevimli ve renkli bir ortam haline gelmesini
saglar. Bu alan sanat1 ve teknigi birlestirerek liriinii ortaya ¢ikarir.

Mutfak mobilyalarin yerlesim planlarimi ¢izmek, cephe goriiniiglerini ¢izip
oOl¢iilendirmek, net resimlerini ¢izip dl¢iilendirmek, net resimlere desen ve gdlge yapmak,
net resimler lizerinde kesit ve detaylar1 gostermek, olgekli kesit ve detay resminin gizilip
taranmasi konusu, temel ¢izim islemlerindendir. Mobilya ve i¢ mekan tasarimi alaninin
herhangi bir kolu ile ile ugrasanlarin bu konuda mutlaka bilgi ve beceri sahibi olmalar
gerekir.

Bu modiilii tamamladiginizda; Mutfak mobilyalarinin 6lgekli yerlesim planlarini
¢izmeyi, net resimlerini ¢izip Ol¢iilendirdikten sonra desen ve gdlgelendirme yapmayi, net
resim lizerinde kesit ve detaylar1 gostermeyi, 6l¢ekli kesit ve detay resmi ¢izmeyi ve Kesitleri
taramay1 Ogreneceksiniz. Bu islemleri eksiksiz olarak tamamladiginizda Mutfak mobilya
cizimleri hakkinda yeterli bilgi ve becerileri kazanmig olacaksiniz.

Isletmeler iiretime gegmeden iiriiniin resmini eksiksiz olarak ¢izmek ve resim olarak
iiriinii ortaya ¢gikarmak zorundadirlar. Bu asamada gereken tetbirler alinarak {iriiniin hatasiz
olarak {iretilmesi saglamr. Isletmeler planlama, iiriiniin resmini onceden c¢izme,
Olciilendirme , desen ve golgelendirme konusuna 6nem vererek {iretim asamasinda sikinti
yasamamaya onem verirler.

Bu asamada 6nemli olan gelisen ¢izim teknolojilerini siirekli takip edip alaninizda
uygulamaniz ve gelisen yeniliklere ayak uydurabilmenizdir. Konuyla ilgili degisik ¢izim
ornekleri ¢izeceksiniz. Bu drnekleri biraz daha ¢ogaltmaniz miimkiindiir.

Modiilii tamamladiginizda iilkemizin ve sanayimizin nitelikli insan giicii ihtiyacini bir
birey olarak karsilamaniz yaninda iilkenize, ¢evrenize, ailenize ve kendinize faydali olma
mutlulugunu ve sevincini yagayacaksiniz.






OGRENME FAALIYETI - 1

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, ¢izim ve &lgli alma arag ve gerecini Kullanarak
diizgiin, 6l¢iistinde, kurallara uygun olarak Mutfak mobilyasi ¢izebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Evinizde ve ¢evrenizdeki mutfak mobilyalarini inceleyerek 6zellik ve

farkliliklarini not aliniz.
> Satis magazalarini dolasarak farkli alanlar i¢in tasarlanmig mutfak mobilyalarini

inceleyerek 6zellik ve farkliliklarini not aliniz.
> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri sinifta akadaslarimzla tartiginiz.

1|\/|UTFAK PLANI VE CEPHE
GORUNUSLERININ CIZIMI
Mutfak; tabak, tencere, kasik, firin, buzdolabi, temizlik araglari, elektrikli ev aletlerini

vb. esyalarim muhafaza edildigi, dolaplarin uygun sekilde yerlestirilmesinden olusan
mekandir.

e

Resim 1,1: Mutfak tasarimi



Mutfak tasarimi yapilmadan 6nce kullanicilarin ne tiir esyalar kullandigi, kiiltiirel
diizeyleri, evdeki kisi sayisi, cocuk sayilart ve hangi renklerden hoslandiklar1 gibi verilerin
Ogrenilerek daha uygun bir tasarima firsat verecektir.

Mutfak tasarimina baslamadan 6nce belirlenen bu bilgiler 1s1ginda insani1 sikmayacak,
bogmayacak ve ferahlik verecek bir mekan diizenlenmelidir.

1.1. Mutfak Planimin Cizimi

gizime 1/50 Olgegindeki 6rnek mimari projenin mutfak bolimiini 1/10 veya 1/20
Olceginde biiylitlilmiis olarak ¢izmekle baslanir.

cizim ekranindaki standart ara¢ cubuklari niteligine gore bu ara¢ g¢ubuklarim
kaldirabilir ya da ekleye biliriz. ekranin istedigimiz tarafina bu ara¢ cubuklarimi tutup
stiriikleme yontemi ile tagtyabiliriz.

cad programi tiirkce meniiye sahiptir. kullanicilarin anlayacagi bir dil kullanilmistir.
farenin imlecini komutlarin {izerine getirdigimizde isimleri otamatik olarak ekrana
cikmaktadir. istenildiginde dil seceneklerinden ingilizce ya da bagka bir dile mentiiler
rahatlikla ¢evrilebilmektedir.

line(cizgi) komutu tiklanir. binanin duvarlar1 20 cm kalinhiginda g¢izilir. planin eni ve
boyunu 420 cm ve tavan yiiksekliginide 270cm olarak dis duvarlar ¢izilir.

Cizim 1,1: Mutfak plam dis duvar ¢izimi

Giris duvarindan 25 c¢m olarak ige dogru hol duvari ¢izilir. Salon tarafina 25 cm’ lik
bir duvar ¢izilir, balkon tarafinada 25 cm’lik balkon yan duvarlan ¢izilir. Mutfaga giriste sag
koseye 20 x 60 cm ‘lik kolon gizilir. Onun karsisindaki koseye de 59 x60 cm ‘lik kolon
cizilir. Girisin karsisindaki duvara 15 x 100 cm ‘lik baca duvari ¢izilir. Planin dis duvarla i¢
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duvarm birlestigi yerlerdeki ¢izgiler Trim(kirpma) komutu ile gerekli yerleri dizeltilir ve
Mutfak plan1 duvarlari ¢izilmis olur.

4200

T ?
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l— 59.0—| a50loe]
4200 Loo.o 200
| | 150
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Cizim 1,2: Mutfak plam1 duvar olgiileri

Cizim 1,3: Mutfak plami1 duvar ¢izimi
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Yap1 elamanlarindan olan mutfak kapisi ve penceresi line(¢izgi) komutu ile uygun
yerlere ¢izilir.

Arc(yay): Komutu ile kapilarin acilis yonlerini belli etmek icin birer yaygizeriz.
Boylece yap1 elamanlarinida plana ¢izmis oluruz.

Cizim 1,4: Mutfak plani kapi ve pencere ¢izimi

Mtext(Metin): Komuta tiklanir. Mutfak planinda odalar1 ve birimleri yerlerini belli
etmek i¢in oda isimleri yazilir. Fare ile metnin yazilacagi yer se¢ilir. Cikan metin kutusuna
MUTFAK yazilir ve tohoma yaz sitili se¢ilir ve Tamam’a tiklanir.



MUTFAK

Cizim 1,5: Mutfak plan1 metin yazim

Bu islem diger odalar i¢inde tekrarlanir ve Mutfak planina odalarinin isimleri yazilmis

olur.
| | SALON
MUTFAK HOL
i
/ L
i i
| BALKON |

Cizim 1,6: Mutfak plani birimlerin gosterilmesi
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1.2. Plana Uygun Mutfak Yerlesiminin Tasarlanmasi

Kullanicilardan elde edilen verilere uygun olarak mutfak tasarlanir. Tasarlama
esnasinda modiil sisteminden faydalanmak gerekir. Binalarin konumlara gére modiil ve
demonte tasarimlar tasimada kolayliklar saglamaktadir.

Cad bilgisayar programlariyla bir tasarim yapilirken modiil tanimlama, cephe
goriiniigleri, plan gorliniisleri, perspektif goriintisleri ve kaplama( render) kalitesi gibi
ozellikleri iyi olmalidir. Cad ¢izim programlar1 mobilya tasarlama ve kullanighlik acisindan
ve zengin tasarim dzelliklerinden dolay: giiniimiizde 6ne ¢ikmaktadir.

Planda yerlestirme yapmadan Once yapacagimiz tasarimin karakalem ¢aligmasi
yapilmalidir. Tasarim {i¢ boyutlu modiiler sistem olarak ayr1 bir sayfada yada ayni sayfanin
bos yerinde yapilmalidir.

Cizimlerin farkli bir isimle kaydedilmesi farkli ¢izimlerde isimizi kolaylastiracaktir.
Save as(farkli kaydet) Komutuna tiklanir ve ¢izime yeni isim verilerek klavyeden enter tugne
basilir. Boylece ¢izimimizi farkli kaydetmis oluruz. Farkli ¢izimlerde tekrar dosya isminde
¢izim ekranina getirilmesi saglanir ve gerekli yerleri kopyala yapistir 6zelligi ile alinarak
¢izimlerimizde bize kolayliklar saglar. (Cizim 1,7)

Rotade 3d(3b ¢evir): komutu tiklanir cevrilecek olan nesne fare yardimu ile segilir.
Cevirme ekseni sorulur Y ekseni olarak secilir. Y ekseninin baglangi¢ noktasi sorulur ve
fare ile resmin st sol kosesi secilir.  Kag derece agi ile ¢evrilecegi sorulur komut satirina
-90 yazilir ve klavyeden enter tusuna tiklanarak 3B cevirme islemi tamamlanmis olur. Bu
sekilde modiillerin {ist goriiniileri ¢izilmis olur.(Cizim 1,8)
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Cizim 1,7: Mutfak modiilleri
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Cizim 1,8: Mutfak modiilleri iist goriiniis
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Iki kapakli boy dolab1 146x60x56 cm 6lgiilerindeki Boy dolabr iist goriiniisii planda
giriste sag kdseye gelecek sekilde End poind(ug nokta) yakalama komutu acik olacak sekilde
Move(tasima) komutuna tiklanarak dolap tasiyacagimiz u¢ noktadan segilerek planda sol
kdseye yerlestirilir.

MUTFAK HOL

BALKON

Cizim 1,9: Mutfagin tasarlanmasi
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Bu dolabmn yanina 146x60x56 cm’lik Mikrodalga boy dolabini tasima komutu ile
secerek fare yardimu ile planda sag kose dolabi yanina yerlestirilir.

MUTFAK HOL

BALKON

Cizim 1,10: Mutfagin tasarlanmasi
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Duvarin kalan bosluguna 77x45x56 cm’lik Tek ¢ekmeceli alt dolabmin biri normal
dolap digerleri evye dolabi olacak sekilde dort tane alt dolabi tasima komutu ile secerek fare
yardimu ile plana yerlestirilir.

SALDN
MUTFAK HOL
.-ﬂ'f B
_f ||
—M
I |
BPALKON

Cizim 1,11: Mutfagin tasarlanmasi
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Evye dolabinin iizerine gelecek sekilde 72x180x33 cm o&lgiilerindeki Ug kapakl {ist
dolab1 planda sol i¢ koseye gelecek sekilde tasima komutu ile segerek fare yardimi ile plana
sag koseye yerlestirilir.

rans ||
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MUTFAK HOL

BALKON

Cizim 1,12: Mutfagin tasarlanmasi
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Bu {ist dolabin sag yanina 120x33 cm’lik iki adet agik raf tasima komutu ile segerek
fare yardimu ile planda sag tistkoseye yerlestirilir.

| saLo
MUTFAK HOL

.-'"'f B
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I |
BALKON

Cizim 1,13: Mutfagin tasarlanmasi

14



Giriste karst duvarin sagina gelecek sekilde 77x75x56 cm’lik iki ¢ekmeceli alt
dolabi tagima komutu ile segerek fare yardimi ile plana sag kdseye yerlestirilir.

| sALon
o
MUTFAK HOL

.-ff |

//

.f _

—M
I |
BALKON

Cizim 1,14: Mutfagin tasarlanmasi

15



Giriste kars1 duvarin soluna gelecek sekilde 77x75x56 cm’lik iki ¢ekmeceli alt dolabi
tagima komutu ile segerek fare yardimi ile duvarin soluna yerlestirilir.

‘ SALON
"
MUTFAK HOL

° | e

o / //

—M
I |
BALKON

Cizim 1,15: Mutfagin tasarlanmasi
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Girigte karsi duvarin ortasindaki bacanin 6niine gelecek sekilde 77x90x56 cm’lik iki
kapakl1 alt dolab ve davlunbaz tasima komutu ile segerek fare yardimi ile planda duvarin
ortasina yerlestirilir.

BALKON

Cizim 1,16: Mutfagin tasarlanmasi
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Giriste kars1 duvarin sagina gelecek sekilde 42x75x33 cm’lik stor kapakli iist dolab1
tagima komutu ile segerek fare yardimu ile plana sag iist koseye yerlestirilir.

BPALKON

Cizim 1,17: Mutfagin tasarlanmasi
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Giriste karst duvarin soluna gelecek sekilde 42x110x33 cm’lik iki kapakli {ist dolab1
tagima komutu ile segerek fare yardimi ile plana sol {ist kdseye yerlestirilir.

BALKON

Cizim 1,18: Mutfagin tasarlanmasi
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Mutfak masasi, iki sandalye ve mutfak aksesuarlar1 tasima komutu ile segerek
fare yardimu ile plana sag yerlestirilerek mutfak tasarimi bitirilmis olur.

BALKON

Cizim 1,19: Mutfagin tasarlanmasi
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1.3. Mutfak Plam Uzerinden Cephe Gériiniislerinin Cizimi

Mutfak planinin ¢izilmesinden ve 6lgiilendirilmesinden sonra gerekli olan en uygun
Ozellikleri yansitmasi ic¢in cephe goriiniis Yyerleri mutlaka plan {izerinde belirlenip
isaretlenmelidir. Plan 1/10, 1/20 vb.6l¢eklerde ¢izilmis olabilir.

Line(Cizgi): Komutu segilmeden Properdies(gizgi tipleri) ara¢ c¢ubugundan ¢izgi
cesidini, ¢izgi kalinligim ve ¢izgi rengini ayarlariz. Cizgi komutuna tiklariz ve mutfagin dort
duvariida gorebilecek uygun yerlere cephe goriiniis ¢izgileri gizilir. Yon belirtmek i¢in yine
¢izgi komutu yardimu ile igi bos ok ¢izilir. Cephelere birer harf verilerek dort cepheninde
ismi belirlenmis olur.

Mtext(metin) komutu ile verilen harfler plan {izerine uygun yerlere yazilir. Cephe
goriintigleri A-A’ , B-B’ , C-C’ , D-D’ olarak asagidaki gibi belirlenir. Mutfagin dort
cephesininde ¢izilmesi gerekmektedir.
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Cephe goriiniislerinde plana bagh kalinarak duvar ve mobilyalar ¢izilmelidir.

C D
‘ SALON
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= o [ =4}
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MUTFAK HOL
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Cizim 1,20: Plan iizerinde cephe goriiniislerinin yerlerinin ¢izilmesi

Line(¢izgi) komutu ile mutfagin dl¢iilerine bagl kalarak 1/20 lgeginde kiigiiltiilerek
cephe goriiniisleri ¢izilir.

Cephe goriiniigleri mutfak plani iist goriiniisinden bakilan cephe yoniinde Rotade
3d(3b ¢evir) komutu ile istenilen eksen etrafinda cevrilerek gerekli cephe goriinisleri
¢izilmis olur.

Layer(katman) komutu tiklanarak goriillmesi istenmeyen duvar elamanlarinin
gizlenmesi gerekmektedir islem bittiginde tekrar aktik hale getirilirler.
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Cizim 1,21: A-A’ Cephe goriiniisii
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Cizim 1,22: B-B’ Cephe goriiniisii

i

Cizim 1,23: C-C’ Cephe goriiniisii
24




i . P )
F E
f < |
i i
By M i, iy
= A J;H =——— =
' b ! 4 !
— ¥ ;
L | .

Cizim 1,24: D-D* Cephe gbriiniisii

1.4. Cephe Gériiniislerinin Olciilendirilmesi

Olgiilendirmedeki 6l¢ii oklar1 ve rakamlarim biiyiikliikleri ¢ok kiiciik veya ¢ok biiyiik
olmamali, rakamlar okunakli l¢ii oklar1 uygun biiyiikliikte olmalidir. Olgii oklarmin iistiine
ve ortasina Olgiiler sagdan bakildiginda okunacak sekilde yazilir.

Cad olciilendirme komutlarinda yatay, dikey ve otomatik dl¢li komutlar1 mevcuttur.
Yiikseklik oOlgiileri cephe goriiniisiin sagina, genislik Olgiileride cephe goriiniisiin altina
gelecek sekilde ve gerekli goriildiigii takdirde diger taraflarada 6l¢iilendirme yapilir.

Continue  Dimension(Siirekli ~ Ol¢iilendirme) komutuna tiklanir.  Programda
Endpoint(u¢ nokta) yakalama komutunun agik olmasi gereklidir. Istenilen yerden fare
yardimi1 ile noktalardan tutularak oOl¢ii ¢izgilerinin yerleri belirlenerek Ol¢ii ¢izgisini
gosterecegimiz yone dogru siiriiklemek sureti ile 6l¢iilendirme islemi tamamlanmis olur.

Tiim cepheleri bu 6zellik kullanilarak istenilen yerlerinden 6l¢iilendirme yapilir.
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Cizim 1,25: A-A’ Cephe goriiniisii olciilendirmesi
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Cizim 1,26: B-B’> Cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi
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Cizim 1,27: C-C’ Cephe goriiniisii 6l¢ciilendirmesi
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Cizim 1,28: D-D’ Cephe goriiniisii dl¢iilendirmesi
1.5. Desen ve Renklendirme

Cizimi yapilmis, Ol¢iilendirilmesi tamamlanmis cephelerin son halini verebilmek ve
resmin daha gerg¢ek¢i gorlinmesini saglamak amaciyla mutlaka doku-desen c¢aligmasi
yapilmasi ve renklendirilmesi gerekmektedir. Bunun igin ¢izilen mutfak tasariminin ahsap
yiizeyleri i¢in imalatta kullanilacak malzemenin cinsine en uygun desen ve doku uygulamasi
yapilarak ¢izim tamamlanir.

Cephe goriiniislerine istenilen desen ve renk ayarlari yapabilmek i¢in Cad programinin
Render(kaplama) ayarlari meniisiinden degisiklik yapilarak son hali verilmektedir. Cizim
ekraninda duvar rengi ve malzemesi degistirilebilir. Mobilyalarim tim modiilleri i¢in
piyasadaki tiim firmalarin kullandig1 renk ve desenli malzemeler mevcuttur. Alt, iist, pano ve
boy dolaplarin gdvdelerini ayarlardan krem, kapaklarida kirmizi desen ve renginde
olusturulur.

Kaplama ayarlar1 yardimu ile her gévde ve kapak i¢in farkli desen ve renk ayarlamasi
yapilarak istenilen tasarim olusturulur. Bu sekilde desen ve renklendirme yapilmis olur.
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Cizim 1,29: A-A’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi

I i

[
.ﬂ*L 102.6 —L«n.c»oj ';S.DL 62,0

-—

I
P20 —L(&‘.‘.\—J
.5

- 20,

Cizim 1,30: B-B’> Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 1,31: C-C’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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D-D’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi

Cizim 1,32:
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1.5.1. Perspektif ve Render ( Kaplama)

Cephe goriiniislerinin uygun olan yerinden kose ya da merkezi perspektif goriintiisi
elde edilmektedir. Kaplama ayarlarinda Malzeme, 151k, kaplama ve ayarlar seceneckleri
bulunmaktadir. Cad programi ekranindan tavana 1s1k yerlestirilir.

Lights(is1k): Komuta tiklanir ¢ikan meniiden Spotlight(spot 1s1k) ayarlarindan sahneye
tic tane spot 151k yerlestirilir. Ayarlarinda spot 15181n ismi, siddeti, i¢ ve dig koni ayarlari ile
spotun yeri ve yansitilacagi yerin belirlenmesi gerekir.

Distant light(uzak 1s1k): komuta tiklanir uzak 1sik ismi siddetiayarlanir ve sahnye
yerlestirilir. Point light(nokta 151k) : komuta tiklanir ve ismi, siddeti ve yeri belirlenerek
sahneye yerlestirilir.

Aydinlatma elamanlari: Komuta tiklanir ¢ikan meniiden Panel segilir ve yerlestire
tiklanir. Diger islemler aym yapilir ve yiiksekligi 0 yazilir ve fare ile plana yerlestirilir.
Zemine, parke ve duvarlara, seramik dosemek i¢in kaplama ayarlarindan materials(malzeme)
komutundan uygun desen ve renkteki seramik secilir ve Tamam’a tiklanir.
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|
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=

Cizim 1,33: Mutfak iist goriiniisii ve Panel goriintiisii
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Kaplama ayarlari: Komutuna tiklanir ayarlardan aydinlatma diigmesine tiklanir bu
1s1iklarm yonii ve siddetleri belirlenir. Kaplamanin kirik ¢izgi yumusatma, 151k demeti giin
151g1 yansima ve uzak 1s1k ayarlart yapilir.

Layer(katman): Sakla Komutu ile kose perspektifi i¢in gerekmeyen goriinmesini
istemedigimiz duvarlar segerek goriinmez hale getirilir. Bu sekilde oda i¢ini goriintiileyerek
kose perspektif goriintiisii elde edilmis olur. Daha sonra tekrar Sakla komutunu aktif ederek
duvarlari goriniir hale getirilir.

Gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra uygula digmesine tiklanir ve gikilir.

Cizim 1,34: Kose perspektif goriintiisii

Perspektif goriintii: Komuta tiklanir ¢izim 1,34’deki gortntii elde edilir. Ctrl+Farenin
sol tusu ile ekran goriintiisiinii en uygun hale getirilir ve sol tusu birakmamiz yeterlidir.
Kaplama(Render) igin Kse perspektif acis1 belirlenmis olur.

Kaplama islemi baglatilir ve kose perspektifi fotograf kalitesinde elde edilir.

32



Cizim 1,35: Kaplama(Render) alinms kose perspektif goriintiisii

33



> Mutfak planina uygun mutfak mobilyalar: tasarimi ve cephe goriiniislerini
cizim uygulamasi yapimz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» 1/10 veya 1/20 6l¢ekli mimari pojeyi ¢iziniz.

| |
| |
HOL
» Mimari projenizi
- MUTFAK uygun olgekte
kiiciiltiiniiz.
SALON
» Plana uygun mutfak tasarlayiniz ve yerlestiriniz.
| |
T L L L HOL

» Mutfak ol¢iilerine
L MUTFAK ve  ergonomiye

uygun tasarim
yapiniz.

SALON

34



» Plan iizerinde cephelerin yerlerini gosteriniz.

HoL
» Cephelerin
A A yerlerini gereken
L MUTFAK yerlerden aliniz,
fazla ve gereksiz
L =T kesit almayiniz.
e B

SALON o

> Olgekli A-A’ cephe gériiniisiinii yap: elemanlariyla birlikte
¢ciziniz.

lJ E —L : | » Cephe

w goriiniiglerini 1/20
Olceginde ¢iziniz
I : ) ' ve Ol¢iilendiriniz.
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> Olgekli D-D’ kesit resmini ¢iziniz.

» Cephe

goriiniiglerinde
malzeme
kalinliklarim
gercek Olgiisiinde
¢iziniz.

» Cephe

goriiniisiine ve
tasarima  uygun
malzeme ve renk
se¢imi yapiniz.
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» D-D’ cephe goriiniisiinii desen ve renklendiriniz.

Y |

8.8

» Cephe
gorlinlisiinii  1/20
6lceginde ¢iziniz.

» Kaplama
ayarlarini
kullanarak 1s1k ve
golgeyi uygun
yerlere
ayarlaymiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz
becerileri Evet, kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak
kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Kriterleri Evet | Hayir

1.Cizim arag-gereglerini eksiksiz hazirladiniz mi?

2.Mutfagin mimari planini ¢izdiniz mi?

3.Cizimi yaparken istenen 6lgegi kullandiniz m1?

4.0n goriiniisii kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?

5.Mutfagin tasarimini plana uygun yaptiniz mi?

6.Mutfagi plana uygun yerlestirdiniz mi?

7.Mutfak planini kurallara uygun 6l¢iilendirdiniz mi?

8.Mutfak planinda cephe kesit yerlerini kurallara uygun olarak
¢izdiniz mi?

9.Cephe goriiniiglerini kurallara uygun ¢izdiniz mi?

10. Cephe goriiniisleri kurallara uygun dl¢iilendirdiniz mi?

11. Cizimi yaparken ince yardimci ¢izgiler kullandiniz m?

12. Cephe goriiniisleri tizerinde kurallara uygun desen ve renk
yaptiniz mi1?

13. Plana uygun kdse perspektifini render(kaplama) yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimiz1 belirleyebilmeniz i¢in bir kismi
dogru, bir kism1 yanlis climleler verilmistir. Climle dogru ise basindaki parantezin igerisine
“D”, yanlis ise “Y” harfini koyunuz.

1. ( ) Mimari projelerin dlgegi ile yerlestirme planinin 6lgegide ayni olmak zorundadir.

2. () Mutfak mobilyalarinin yerlestirme planlari veya cephe goriiniisleri ¢izilirken uygun
Olcekte kiigiiltiilerek gerekmektedir.

3. () Mutfak mobilyalari tasarlanmasinda planin m2 si énemlidir.
4. () Mutfak net resim ¢izimine yan goriiniisten baslanir ve en son 6n goriiniis ¢izilir.

5. () Mutfak tasarimi yapimi hakkinda detayli bilgi vermek igin uygun yerlerden kesitler
almarak cephe goriiniisler ¢izilir.

6. ( ) Cephe goriiniis ¢izmek i¢in sadece kullanilacak malzemeleri bilmek yeterlidir.

7. () Kesitalinan yerlerde kesme diizleminin degdigi varsayilan yiizeyler uygun olgii ve
Olceklerde kiiciiltiilerek ¢izilirler.

8. () Mutfak mobilyalar1 genellikle zemine 8-15 cm mesafe yiikseklikte tasarlanirlar.

9. () Mutfak tasarimmin kose ya da merkezi perspektifi render(kaplama) yapilarak
fotograf kalitesinde g6riinmesi saglanir.

10. () Cephe goriiniiglerinde Olgiilendirme yapilirken ¢izimin sagina ve altina oOlgi
cizgileri cizilir, ol¢lilendirmenin yeterli olmamasi halinde soluna ve iistiinede 6l¢ii
cizgisi kunulur ve Olciiler ¢izginin iizerine ve tam ortasina onden ve yandan
okunacak sekilde yazilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine ge¢iniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, ¢izim ve &l¢li alma ara¢ ve gerecini kullanarak,
diizgiin, 6l¢iistinde, kurallara uygun olarak mutfak ¢izebileceksiniz.

( ARASTIRMA)

»  Cevrenizde mutfak ireten ve pazarlayan yerleri aragtirarak degisik
konstriiksiyonlarini arastiriniz.

> Satis magazalarim dolasarak farkli alanlar i¢in tasarlanmig mutfaklar:
inceleyerek ozellik ve farkliliklarini not aliniz.

> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri sinifta akadaslarinizla tartisiniz.

2 MUTFAK Cizimi




Resim 2,1: Mutfak tipleri
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2.1. Mutfak Mobilyalarimin U¢ Boyutlu Cizimi

Cizecegimiz modelin 6n hazirligr olarak karalama yapilmasinda fayda vardir. Boy,
genislik ve derinlik ol¢iileri belirlenen tasarimda kapagin, raflarin, alt ve {ist tablalarin ve yan
dikmelerin konstriiksiyon 6zellikleri tanimlanmalidir.

Cizime mutfak mobilyalarmin 1/10 veya 1/20 &lgekli olarak ¢izmekle baglanir. Cizim
icin kullandigimiz cad programindan 3B Cizim 6zelliginin agarak baslariz. Bu ii¢ boyutlu
¢izim yapmamiza yani kat1 modelleme yapilabilmesine olanak saglamaktadir.

Koordinat sistemine bagli olarak x,y,z dlgileri girilmek kaydiyla ya da fare ile nokta
belirlenmek sureti ile model olusturulur.

Rectangle(dikddrtgen) komutuna tiklanir. Olusturacagimiz modiiliin parca olgiilerine
gbre Ornegin 77x56 cm bir yantabla c¢izilerek baslanir. 3b ¢izime gegeriz. Extrude(uzatma)
komutu ile bunu 2 cm uzatarak yan tabla elde edilir. Copy(kopyalama) komutu ile ¢ogaltaral
ikinci yantablamizi elde ederiz. Alt st tablalar1 ve raflarida dlgiilerine gore bu sekilde elde
ederek modiiliin parcalarini tamamlariz. Modiil resmine gore Rotade 3D(3b ¢evir) komutu
ile Calisma diizlemi yardim ile ¢izilecek tablalarin yonleri degistirilerek modiil olusturulur.
Move(tasima) komutu yardimi ile gerekli diizenlemeler de yapilabilir. Hide komutu
tiklanarakda 3b ¢izimi daha net bir sekilde gorebiliriz.

Ctrl+farenin sol tusu ile perspektif goriintiisiiniin agisini istedigimiz gibi ayarlaya
biliriz. Bu 6zelligi ile merkezi yada kdse perspektifi almamiza olanak saglar. En uygun
perspektif goriinlisii elde ettigimizde farenin sol tusunu birakmamiz yeterlidir. Kose
perspektifi istersek modiiliin sagindan istersekde solundan alabiliriz. Modiilii bu sekilde 360
derece cevire biliriz. Modiillin 6 yiizeyini de gérebilmemize olanak saglar.

72x55x33 cm Olgiilerindeki {ist dolabin kutusunu ¢izilir. Doha sonra kopyalama
yontemi ile ¢ogaltilarak dolap kasalar1 olusturulur.

Cizim 2,1: iki kapakh iist dolap
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Ust dolabin igine 51x31 cm &lgiilerinde raf cizilir ve kopyalama ydntemi ile diger
dolaba yapistirtlir. 72x55 cm‘lik gergeve kapak ¢izimi yapilarak kopyalama yontemi ile
dolaplarin 6niine yerlestirilir.

Cizim 2,2: iki kapakl iist dolap

Kapaklarin tizerlerine kulp ¢izimi yapilir. Daha 6nce ¢izdigimiz kulp modeli varsa
kopyalama yontemi ile istedigimiz kulp modelini kapaklara yerlestirebiliriz.

Isik band1 5x2 cm 6lgiisiinde ve dolabin 6n ve yanlarii kapatacak sekilde alt tarafina
dik gelecek sekilde cizilir.

Ta¢ 5x2 cm Olgiisiinde ve dolabin 6n ve yanlarini kapatacak sekilde iist tarafa yatay
gelecek sekilde cizilir. Boylece iki kapakli ist dolap ¢izimi tamamlanmis olur.
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Cizim 2,3: iki kapakl iist dolap

Cizim 2,4: Tki kapakl iist dolap
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Cizim 2,5: Tek ¢ekmeceli alt dolap ( 2 adet)

Cizim 2,6: Davlunbaz
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Cizim 2,7: iki kapakh alt dolap

Cizim 2,8: Stor kapakl iist dolap
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Cizim 2,9: Acik raf ve tag

_________...-.--"}'_T

Cizim 2,10: U¢ kapakl iist dolap
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Cizim 2,11: Mikrodalga boy dolabi
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Cizim 2,12: Evye dolabi

Cizim 2,13: Boy dolap
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2.2. Net Resim Cizimi

Mutfak net resminin ¢izimine 6n goriiniisten baslanir. On goriiniisiin sagina yan
goriiniis ¢izilir. Ust goriiniis ise 6n goriiniisiin altina ¢izilir. Goriiniislerin arasinda birakilacak
bosluk, ol¢iilendirme yapilacak biiyiikliikte olmalidir.

Cizime Line(¢izgi) komutuna tiklanarak baslanir. Dikey ve yatay yonde birer ¢izgi
cizilir. Copy(kopyalama) komutu ile yatay ve dikey yonde kag tane ¢izgi varsa sayis1 kadar
cogaltilir ve ¢ogaltma sirasinda kopyalama mesafeleri resme uygun olgiilerde girilerek islem
tamamlanir. Trim(budama) komutu ile gerkmeyen ¢izgiler temizlenir. Line komutu ile ilave
edilecek cizgiler ¢izilerek ¢izim tamamlanir.

Cizim 2,14: Mutfak 6n goriiniis

Birde pratik yontemle net resim cizilir. On goriiniis cizilen cephe gdriiniisten
kopy(kopya) komutu ile kopyalanir ve ¢izim ekraninda bos bir yere yapistirilir. (¢izim 2,14)
Ekrandaki 6n goriiniis kopyalanir ve hemen sagina gelecek sekilde yapistirilir. (¢izim 2,15)
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Cizim 2,15: Mutfak yan goriiniis

Rotade 3D(3b ¢evir) komutu ile yan goriiniisiin yerinde olan 6n goriiniis 90 derece
dondiiriiliir ve net resindeki yan goriiniis elde edilir.(¢izim 2,16)
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Cizim 2,16: Mutfak yan goriiniis

On goriiniis tekrar kopyalanir ve 6n goriiniisin hemen altma gelecek sekilde
yapistirtlir.(¢izim 2,17)
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Cizim 2,17: Mutfak iist goriiniis

Rotade 3D(3b ¢evir) komutu ile iist goriiniislin yerinde olan 6n goriiniis Y ekseni
etrafinda -90 derece dondiiriiliir ve net resindeki iist goriiniis elde edilir.(¢izim 2,18) Béylece
net resim Ol¢ii ve dlgiilendirme gerektirmeden daha koloy bir sekilde ¢izilmis olur.
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Cizim 2,18: Mutfak net resmi

2.3. Olciilendirilme

Cizim ve Olgiilendirme kurallarina uyularak net resmin gerekli Olgiilendirilmesi
yapilir. Olgii oklari, dl¢ii baglama ¢izgileri ve 6lcii ¢izgileri dlgiilendirme kurallarina uygun
biiyiikliikte olmalidir. Olgii rakamlari resmin biiyiikliigiine uygun biiyiikliikte yazilmalidir.

Cizim ve Olciilendirme kurallarina uyularak net resmin gerekli 6lgiilendirmesi daha
onceki modiil ve faaliyetlerde oldugu gibi yapilir.

Continue Dimension (Siirekli o6lgiilendirme) komutuna tiklanir. Programda
Endpoint(ug nokta) yakalama komutunun acik olmasi gereklidir. Istenilen yerden fare
yardimi ile noktalardan tutularak oOl¢ii ¢izgilerinin yerleri belirlenerek Olgii ¢izgisini
gosterecegimiz yone dogru siiriiklemek sureti ile 6l¢iilendirme iglemi tamamlanmis olur.

Tiim cepheleri bu 6zellik kullanilarak istenilen yerlerinden 6l¢iilendirme yapilir.
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Cizim 2,19: Mutfak net resmin ol¢iilendirilmesi

2.4. Renklendirme ve Desen

Cizimi yapilmis, 6lciilendirilmesi tamamlanmis net resmin son halini verebilmek ve
resmin daha gergek¢i goriinmesini saglamak amaciyla mutlaka renklendirme ve desen
caligmast yapilmasi gerekmektedir. Bunun igin g¢izilen net resmin ahsap ylizeyleri icin
imalatta kullanilacak malzemenin cinsine en uygun renk ve desen uygulamasi yapilarak
¢izim tamamlanir.

Cizim ekraninda kati modellemede alt, iist, pano ve boy dolaplarin goévdeleri ve
kapaklar ayarlardan klasik wood desen ve renginde olusturulur. Duvar agik krem, zeminde
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koyu ak¢aaga¢ desen ve renginde ayarlanir. Kaplama ayarlari yardimi ile her gévde ve kapak
icin farkli desen ve renk ayarlamasi yapilarak istenilen tasarim olusturulabilir.

Mutfak plan1 ¢iziminde tasarlanan renklendirilmesi ve desen c¢alismasi yapilan
portmantonun tasarimdaki O6zelliklerinde goriintii elde etmis olacagiz. Cad programinda
modiile verilen renk ve desen 6zelliklerini korumaktadir.

Cizim 2,20: Net resimde renklendirme ve desen yapilmasi
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2.5. Kesit Yerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Net resmin ¢izilmesinden ve dlgiilendirilmesinden sonra imalat i¢in gerekli olan en
uygun Ozellikleri yansitmasi i¢in kesit alinacak yerler mutlaka net resim iizerinde belirlenip
isaretlenmelidir.

Net resim 1/10, 1/20 vb.olgeklerde ¢izilmis olabilir. Kesit ¢iziminde mutfagin en
o6nemli birlestrirmelerin oldugu boliimlerden kesit alinmalidir. Rastgele bir yerden alinan ve
higbir anlam ifade etmeyen kesit bosa ¢izilmis olur.

Line(gizgi): Komutu ile Kesit yerleri belirlenir.Cizgi ayarlarindan center2 ¢izgi tipi
ayarlanarak gerekli yerlere kesit cizgileri ¢izilir. Yine ¢izgi komutu ile ici bos ok cizilerek
kesit yonleri belirlenir ve Mtext(yazi) komutu ile gerekli yerlere harflendirme yapilarak kesit
yerleri gosterilmis olur.

| | |
20— 40t @3 80 - a7 s
e

ad A

Cizim 2,21: Net resinde Kkesit yerlerinin gosterilmesi
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Cad bilgisayar programiyla kesit resimleri ¢izebilmek icin Section(kesit alma)
komutuna tiklanir. Kesit yerini bir diizlemle gestermemiz gerekmektedir. Y-Z diizlemlerine
gore kesit diizlemi ¢izilir. Kesit alacagimiz modiil iizerinden nokta bilirlememiz istenir. End
point(ug nokta yakalama) komutu agik olmalidir. Fare yardimui ile kesit diizleminin gegecegi
yer belirlenir. Alinan kesitin Move(tasima) komutu ile ekrandaki bir bosliga kaydirilir ve
eksik kalan yerleri Line(¢izgi) komutu ile tamamlanarak kesit alma islemi tamamlanmus olur.

Bu iglenmeri sadece Line(¢izgi) komutu ile de yapabiliriz. Modiil resmine uygun
o6lciilerde kesit ¢izgi komutu ile ¢izilebilmektedir.

i I Il I

Cizim 2,22: A-A’ Kesiti Cizim 2,23: B-B’ kesiti
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2.6. Detay Yerlerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Detay resmi ¢izimi sirasinda net resimde tam anlasilmayan, imalat i¢in belirtilmesi
gereken onemli detaylarin yerinin bilinmesi ¢ok 6nemlidir. Bunun i¢in net resim veya Kesit
tizerinden detay1 alinacak noktalar tesbit edilmelidir. Bu uyariy1 dikkate alarak detay yerleri
kesit resim lizerinde belirlenir ve ¢izimi yapilir.

Cad bilgisayar programinda Circle(daire) ¢izme sembolii ile istenilen kesit yerlerine
daire ¢izilir ve uglarimin bir bolimii Trim( budama) komutu ile silinerek iizerine Mtext(yaz1)
komutu ile detay harflendirmesi yapilir.

Cizim 2,24: Detay yerlerinin belirlenmesi
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Cad programinin 2B ¢izim komutu yardimi ile 1/1 dlgeginde C ve D detay resimleri
cizilir. Cizim esnasinda ¢izgi ve kopyalama komutu ile daha cabuk bir sekilde detay
resimleri tamamlanur.

Cizilen detay resimlerine verilen harfler ¢izimin altina yazi komutu ile yazilmalidir.
Resim kurallarinda oldugu gibi ¢izgi kurallarina ve tarama sekil ve kurallarina dikkat
edilerek ¢izim yapilmalidir.

Nesne 0Ozelliklerinden ¢izgilerin cesitleri, kalinliklar1 ve renkleri ayarlanir. Detay
resmin Ozelligine gore ayarlanmalidir. Cad progaraminda herhangi bir ¢izgiye birkez tiklayip
farenin sag tusuna tikladigimizda yenibir diyalog kutusu c¢ikar burada kopyala, sil, tasi, ¢cevir
vb. Ozellikler vardir ister buradan istersek diizenle ara¢ ¢ubugundaki komutlardan ¢izdigimiz
¢cizgiyi cogalta bilir, tasiya bilir, kopyalanabilir veya diizenlenebilir.

Her zamanki gibi Line(cizgi) komutu ile baslanir. Istersek cizim tek tip cizgiyle
tamamlar ve sonra ¢izgileri segerekte istedigimiz ¢izgi kalinlig1 ¢izgi ¢esidi ve ¢izgi rengine
dontistiirebiliriz.

Copy(kopyalama) komutu ile istenilen ¢izgi sayisi kadar ¢ogaltarak kagbirim sonraya
kopyalanacaksa mesela 2cm klavyeden girerek enter tusuna basilmasi yeterli olacaktir.

Trim(budama) komutu ile de gerekmeyen vyerleri temizlenerek detay resmi
tamamlanir. Gerekli durumlarda Break(koparma) komutu tiklanarak ¢izgi boylarindaki
fazlaliklar bu yontemle diizeltilir.

Mdf kalinliklart: 2 cm ve 8 mm
Kaplama kalmliklari: 1 mm

Kulp kalinligi: 5 mm olarak ¢izilmelidir.
Profil ¢itasi: 5 cm

Ayak: 8-10 cm

Isik bandi: 5-6 cm
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Disbudak kaplama

§mmMDF | |

Disbudak kaplama

IRINIE]

18 mm MDF

3.5 x 16 yildz vida

L0

Cizim 2,25: C detay1

60




Disbudak kaplama

e 8 mm MDF

Disbudak kaplama 35 x40 mm vildiz vida

18 mm MDF

il

Cizim 2,26: D detay1
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2.7. Montaj Resminin Cizimi

Mobilya montaji yapilirken daima i¢ kdseden baslanir. Dis kosenin oldugu yerlerde
buralarda oncelikli olarak tercih edilir. Bu mutfakta iki i¢ kdse bulunmaktadir. Tercih en
kolay olanidir. Ortadaki kdseyi kolon boldiigii igin tercih modiillerin biiyiikliiklerine bagh
olarak seg¢ilebilir.

B e —

Cizim 2,27: Mutfak modiilleri

Layer(katman): Saklama komutu ile kdse perspektifi icin gerekmeyen goriinmesini
istemedigimiz duvarlari segerek goriinmez hale getirilir. Bu sekilde oda igini goriintiileyerek
kose perspektif goriintiisii elde edilmis olur. Daha sonra tekrar Sakla komutunu aktif ederek
duvarlar1 goriiniir hale getirilir.
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Cizim 2,28: Duvarlar: saklanms perspektif goriiniis

Cizim ekranina 6nce boy dolap montaj resmi g¢izilir. Yanina mikrodalga boy dolap
montaj resmi ¢izilir. Sol tarafinada evye dolap montaji yapilir. Bu dolabin tam iizerine
gelecek sekilde mutfak ist dolap montaj resmi ¢izilir. Sol tarafinada agik raf montaj
resimleri ¢izilir. Girisin kargisindaki duvarada sol koseye gelecek sekilde tek gekmeceli alt
dolap montaj resmi ¢izilir. Uzerine storlu iist dolap montaj resmi ¢izilir. Sol tarafina iki
kapakl1 alt dolap montaj resmi ¢izilir ve iizerine davlunbaz ilave edilir. Hemen sol tarafinada
yine tek ¢ekmeceli alt dolap montaj resmi gizilir. Uzerine gelecek sekilde iki kapakli iist
dolap montaj resmi ¢izilir. Son olarak mermer, evye ve set listii ocak montaj resimleri
cizilerek mutfak montaj resmi tamamlanir.

3b tasarimlari yapilan Mutfak modilleri ¢izim ekraninda Cizim 2,17°deki gibi ¢izim
ekranina bos bir yere almirlar. X,Y,Z orjin noktasinda da oda mddiiliinii yerlestiririz.
Boylece oda modiilii icerisine Move(tasima) komutu ile montaji yapilacak olan modiil
taginaraj montaj resimleri ¢izilmis olacaktir.

Tasima komutu aktif oldugunda yakalama komutlarindan hangisini kullanacak isek
onun aktif olmas1 gerekmektedir. Endpoint(u¢ nokta) yakalama komutu ag¢ik olmali ve fare
yardimi ile Taginacak nesne secildikten sonra hangi noktadan tasinacagi belirlenir. Varacagi
noktada yine ug nokta yakalama ile belirlenir ve tasima islemi gergeklestirilmis olur.

63



Cizim 2,29: Boy dolap montaji

Cizim 2,30: Mikrodalga boy dolap montaji
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Cizim 2,31: Evye dolab1 montaji

Cizim 2,32: Uc kapakl iist dolap montaji
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Cizim 2,33: Acik raf ve tac montaji

Cizim 2,34: Tek cekmeceli alt dolap montaji



Cizim 2,35: Storlu iist dolap montaji

Cizim 2,36: iki kapakh alt dolap montaji

67



Cizim 2,37: Davlunbaz montaji

Cizim 2,38: Tek ¢ekmeceli alt dolap montaji
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Cizim 2,39: iki kapakh iist dolap montaj

Cizim 2,40: Mermer,evye ve set iistii ocak montaji
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» Mutfak mobilyalarimin ii¢ boyutlu ¢izimlerini ve mutfak net resim ¢izim uygulamasi
yapiniz.

islem Basamaklar1 Oneriler

» 1/10 veya 1/20 6l¢ekli ti¢ buyutlu alt sol bitis dolabi ¢iziniz.

> Ug boyutlu
¢izim kurallarina
uyarak ¢iziniz.

» Alt kose dolap ¢iziniz.

» Kose dolap
Olgtilerinden ve
faydalanabilirsiz
niz.
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» Ankastre alt dolab ¢iziniz.

> Ue buyut
ciziminde daha
once Ogrendiginiz
kurallar1
uygulaymiz.

» Cekmeceli dolap ¢iziniz.

» Cekmece
Olgiilerinden
faydalanabilirsin
iz.
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> Iki kapakli alt dolap ¢iziniz.

» Mutfak
tasariminda
diger modiillerin
Olciisiine uygun
olmasina dikkat
ediniz.

» Cekmece ve
kapak
Olgtilerinden
uygun olmasina
dikkat ediniz.
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» Alt sag bitis dolabi ¢iziniz.

» Cerceve kapak
¢esitlerinden
faydalana
bilirsiniz.

» Diisme kapakli iist dolap ¢iziniz.

» Disme  kapak
¢esitlerinden
faydalana
bilirsiniz.
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> Ust kése dolap ciziniz.

> Ug boyutlu
¢izim kurallaria
dikkat ediniz.

» Acik rafl1 aspirator dolabi ¢iziniz.

> Ug boyutlu
¢izim kurallaria
dikkat ediniz.

» Acik rafli tek kapakli tist dolap

¢iziniz.

> Ug boyutlu
¢izim kurallaria
dikkat ediniz.
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» Mutfagin net resmini ¢iziniz.

=] | I 0 ¥
I > Net resim
i = v I | S kurallarmna
— ! e uygun ¢iziniz.
—| S

» Net resmin renklendirilmesini ve kesit yerlerini ¢giziniz.

» Renklendirme
ve desen
kurallarina
uyarak ¢iziniz.
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» 1/10 ya da 1/20 dlgeginde A-A’ kesitini ¢iziniz.

1

» Kesitin  olgege
uygun olarak
kiigiilmesine
dikkat ediniz.

» Kesit resimde detay yerini gosteriniz.

» Kesit  resimde
uygun yere
detay  almacak
yeri kurallara
uygun ¢iziniz.
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» 1/1 6lgeginde B detayini ¢iziniz.

L L i,
4% A » Taramalan

malzeme
ozelliklerine
uygun yapiniz.

77



> Ug boyutlu alt kdse dolap ve alt sol bitis dolap montaj resmini
¢iziniz.

> Ug boyutlu
¢izim kurallarina
uygun ¢izim
yapiiz.

» Ankastre dolap montaj resmini ¢izin.

» Montaj
kurallarin1
uygulayarak

¢izim yapiniz.
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» Cekmeceli alt dolab montaj resmini ¢iziniz.

» Cizim ekranmi
ortalayarak
¢izim yapmaya
dikkat ediniz.

» Cizim ekranini
ortalayarak
¢izim yapmaya
dikkat ediniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tagima
kurallarindan
faydalana
bilirsiniz.
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» Mermer tezgah montaj resmini ¢izin.

» Tezgah
Olgiilerine dikkat
ediniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tasima
kurallarindan
faydalana
bilirsiniz.
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» Diisme kapakli iist dolap montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tasima
kurallarindan
faydalana
bilirsiniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tagima
kurallarindan
faydalana
bilirsiniz.
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» Acik rafli tek kapakli tist dolap montaj resmini giziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tasima
kurallarindan
faydalana
bilirsiniz.

» Tag ve 151k bant1 montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tagima
kurallarindan
faydalana
bilirsiniz.
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» Ara seramik montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tasima
kurallarindan
faydalana
» Oda igerisindeki montaj resmini ¢iziniz. bilirsiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda agagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayir
1. Cizim arag-gereglerini eksiksiz hazirladiniz mi?
2. Mutfak mobilyalarinin standartlara uygun olmasini sagladiniz
mi1?
3. Cizimi yaparken uygun 6l¢egi kullandiniz mi1?

4. Ug boyutlu ¢izimleri kurallara uygun 6lgeklendirdiniz mi?

5. Boy dolabin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?

6. Mikrodalga boy dolabinin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?

7. Evye dolabinin {i¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?

8. Mermer tezgahi ii¢c boyutlu resmini ¢izdiniz mi?

9. Iki kapakl iist dolabin {i¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?

10.  Ug kapakl iist dolabin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?

11.  Mutfak mobilyalarinin net resmini ¢izip 6l¢iilendirdinizmi?

12.  Net resme uygun kesit ve detay yerlerini ¢izdiniz mi?

13.  Goriintgler arasinda oOlgiileri yazmak igin uygun bosluk
biraktiniz mi?

14.  Net resmin renklendirmesini ve desen verilmesini ¢izdiniz mi?

15. Kesit ve detay resimlerin gosterilen yerlere uygun ¢izdiniz
mi?

16. Mutfak mobilyalarinin montaj resimlerini ¢izdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginizi belirleyebilmeniz i¢in bir kismi
dogru, bir kismi1 yanlig climleler verilmistir. Climle dogru ise basindaki parantezin icerisine
“D”, yanlis ise “Y” harfini koyunuz.

1. () Mutfak mobilyalarmin resimleri belli bir oranda kiigiiltiilen mimari projeler
tizerine ayn1 oranda kiigiiltiilerek ¢izilir.

2. () Mutfak mobilyalarinin ii¢ boyutlu ¢izimlerinde ¢izim ekranindaki 3B ¢izim
komutu kullanilarak gergeklestirilir.

3. () Ug buyutlu mutfak modiil cizimlerinde renk ve desene dikkat edilmez.

4. () Mutfak mobilyalarinda 6l¢ii ve form odanin biiyiikliigiine gore 6lgiilendirilir insan
Olciileri ikinci planda kalir.

5. () Mutfak dolab derinlik o6lgiisii belirlenirken igerisine konulacak mutfak
malzemelerinin dlgtleri esas alinir.

6. ( ) Mutfak mobilyalarinin yiikseklik Ol¢iilendirmelerinde insan boylar1 Onemli
degildir.

7. () Netresmi ¢izilen mobilyalarin imalatinda kaynaklanacak sorunlar1 gidermek igin
gerekli goriilen yerlerden yan, iist ve kismi kesitler alinarak detay resimleri gizilir.

8. () Mutfak mobilya detay resim ¢izimlerinde genellikle 1/1 olgiiler kullanilmakla
birlikte liizumu halinde belli bir oranda kiiciiltmeler yapilabilir.

9. () Mutfak mobilyalarin montaj resimlerinde 6nce mermer tezgah ¢izilir.

10. () Mutfak mobilyalari montaj resimi ¢iziminde ¢izgi kalinliklart 6nemli degildir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtarn ile karsilagtinmiz. Dogru cevap sayimmizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz

sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz, uygulamali degerlendirmeye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri
“Evet” ve “Hay1r” kutucuklarina ( X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

1. Mutfak tasarimi i¢in uygun Ol¢ii ve Olgekte mimari projeyi
¢izdiniz mi?

2. Mimari proje {lizerinde Mutfak mobilyas1 diizenlemelerini
yaptiniz mi1?

3. Mimari proje lizerinde gerekli 6l¢iilendirmeyi yaptiniz mi?

e

Mimari proje tizerinde cephe goriiniislerin yerlerini belirlediniz
mi?

Mimari proje iizerinde gerekli yazilari yerlerine yazdiniz mi?

Cephe goriiniisleri kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?

Cephe goriiniislerini dl¢iilendirdiniz mi?

Cephe goriiniiglerini desen ve renklendirmesini yaptiniz mi?

© | N o o

Cepheye uygun kdse ya da merkezi perspektifin render(kaplama)
¢izimini yaptiniz mi?

10. Mutfak mobilyasini plana uygun olarak tasarladiniz mi?

11. Mutfak mobilyalarmin {i¢ boyutlu ¢izimlerini kurallara uygun
yaptiniz mi1?

12. Ug buyutlu gizimlere desen ve renklendirme yaptiniz mi?

13. Ug boyutlu cizimlerin dlgiilerini uygun dlcekte ¢izdiniz mi?

14. Mutfak mobilyalarmin 6n goriiniisiinii kurallara uygun ¢izdiniz
mi?

15. Mutfak mobilyalarinin net resimlerini ¢izdiniz mi?

16. Mutfak mobilyalarini dl¢iilendirdiniz mi?

17. Mutfak mobilyalar1 net resimlerinde desen ve renklendirme
caligmasi yaptiniz mi?

18. Net resimlerin gerekli yerlerinde kesit yerlerini gosterdiniz mi?

19. Kesitleri kuralina uygun ¢izdiniz mi?

20. Kesitler iizerine detay yerlerini ¢izdiniz mi?
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21. Detay resimleri 1/1 dl¢eginde ¢izdiniz mi?

22. Kesit ve detaylarin harflendirmesini yaptiniz mi?

23. Cizimin genelinde ¢izgi kalinliklarina dikkat ettiniz mi?

24. Mutfak mobilyalarinin montaj resimlerini ¢izdiniz mi?

25. Cizimin genel kontroliinii yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden geciriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 0gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI
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OGRENME FAALIYETI 2°NiN CEVAP ANAHTARI

DOGRU
DOGRU
YANLIS
YANLIS
DOGRU
YANLIS
DOGRU
DOGRU
YANLIS
YANLIS

©® NSO W IN =

[
©

88



YV VvV VYV V¥V

KAYNAKCA

DINCEL Kemal, Zafer ISIK, Agacisleri Teknik Resmi, MEB Yaynlari,
Ankara, 1990.

AYDINLI Necati, Agagisleri Teknik Resmi, Manisa,1991.
AKTAN Siiha, ADEKO intelliCAD6, Bursa, 1994.
DEMIR Habib, Teknik Resim, Ankara,1998.

ZORLU irfan, Agacisler Konstriiksiyon Bilgisi, Milli Egitim Basimevi,
Istanbul, 2003.

COSKUN Ali ihsan, Serpil IRK, Abdullah KAYHAN, Feride ASIK, ibrahim
ERIM,Yap1 Ressamhg IX. Sif Is ve islem Yapraklari, MEB Yaynlari,
[stanbul, 2005.

89



