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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmigtir.

Modlller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapiimasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler moduillere internet Gzerinden ulagilabilirler.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 215ESB190

ALAN Seramik ve Cam Teknolgjis
DAL/MESLEK Serbest Seramik Sekillendirme
MODULUN ADI Pano Sekillendirme

MODULUN TANIMI

Pano tasarimini sekillendirme, kurutma, sirlama ve
pisirimi ile ilgili temel bilgi ve becerilerin kazandirildigi
o6grenme materyalidir

SURE 40/32+(40/32) Uygulama siires tekrari
ON KOSUL Pano tasarimi yapmak modulindi almis olmak
YETERLIK Panoyu sekillendirmek
Genedl Amacg
Bu modil ile uygun ortam saglandiginda camur
plakalari  hazirlayarak  panoyu  teknigine  uygun
sekillendirebilecek  biskivi  ve  sirli pisirimlerini
yapabileceksiniz.
Amaclar
1. Camur plakalarim sekillendirme yontemine uygun
MODULUN AMACI hazirlayarak, plakalar Gizerine sablon yardim ile tasarimi

aktarabileceksiniz.

2. Panoyu sekillendirebilecek ve uygun kurulukta teknigine
gore kesme islemini yapabileceksiniz.

3. Panoyu kontrolli olarak kurutup biskivi pisirimini
yapabileceksiniz.

4. Sirlama yontemine ve kullanilacak sirlara karar vererek
sirlama islemini yapabilecek ve sir pisirimini hatasiz
olarak tamamlayabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Donanmim: Camur, camur acma ve sekillendirme
araclar, sir, sirlama kabini, firin, firn malzemeleri ve is
guvenligi ileilgili ekipmanlar

DONANIMLARI Ortam: Atdlye ortam ve bu ortamda bulunan ¢alisma
masast

Tamamladiginiz her faaliyet sonrasinda uygulamasin

OLCME VE yaptigimz her faaliyet icin kendinizi degerlendireceksiniz.

DEGERL ENDIRME Modil i tamaml adiginizda 6gretmeniniz size 6lgme araclarin

uygulayarak kazandiginiz bilgi ve becerileri

degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

I¢ ve dis mimarinin bu sekilde siislenmesi milletimizin estetik zevkinin bir sonucudur.
YlUzeysel calismalarda stilize edilmis formlar, yapisal veya geometrik motif veya sekiller,
dokusal anlatimlar ile tasarim yapilmis panolarin Uretimi hedeflenir. Kullammm olanaklar
arastirilir,

Seramik panolar sadece duvar bezemesi slslemesi olarak kalmayip bulunduklar:
mekana kisilik kazandirma 6zelligi olan sanatsa ifadeye dontusmuUslerdir. Sanat tarihimizde
saraylardan, ¢cesmelerden camilere hatta daha da Oncesi lahitlerin siislenmesine kadar sikca
kullamlan estetik anlayisin bir gostergesi olan seramik panolar ancak c¢agdas sanat¢ilarin
gayretleri ile hak ettigi konumu bulmustur.

Bu modilde hedeflenen yeterlik kazanildhgr takdirde, 6zgin disincelerinizin
becerinizle birleserek nasil bir sanat yapitina dondigini goéreceksiniz. Sekillendirme
tekniklerini kullanarak onlar1 bitmis Urtin haline getirebileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Gerekli ortam saglandiginda; camur plakalarini sekillendirme ydntemine uygun
hazirlayarak, plakalar Gzerine sablon yardim ile tasarimi aktarabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Plaka camur agma yontemlerini hatirlayimz. Yontemler arasindaki benzer ve
farkli yonleri tartisinz.
> Deseni, plaka camur yizeyine aktarmaislemi hakkinda bilgi toplayimz.

1. SEKILLENDIRME ISLEMI ICIN PLAKA
HAZIRLAMA

1.1. Gerekli Arag Gereci Hazirlama

Pano sekillendirmede, dncelikle kullanilacak olan ¢amur temin edilmelidir. Panoyu
sekillendirmek icin en uygun olan camur samotlu camurdur. Kullamlacak olan camur artik
olmamalidir. Ozellikle bilyik boyutlu calismalarda kullamlacak camurun timiinde nem
oranmnn esit olmasina dikkat edilmelidir.

Pano sekillendirmede arag gereglerin hazirlanmasinin yan sira ¢alisilacak ortami hazir
hale getirmekte cok Onemlidir. Panonun ebadi blylkse 6zellikle caisilacak tezgahin
secimine dikkat edilmelidir. Ahsap veya mermer tezgah secilmelidir. Ahsap tezgah diizgiin
ve dayanikli agactan yapilmis olmalidir.

Ortam gunes amamalidir, aksi takdirde calisilmakta olan camur plakalar kontrol
edilemezse kuruyabilirler Fazla 151k almayan, serin bir ortam idealdir. Tamamlannus
calismanin kurutma ve firin odalarina yakin olmast gereklidir. Bunun diginda kullanilacak
sekillendirmede arag gerecte hazir bulundurulmalidir (Resim 1.1, 1. 2,1.3,1. 4, 1. 5).



Resim 1.1: M erdane, agma bezi, mastarlar

Resim 1.2: Oyma bigaklari Resim 1.3: Modelaj kalemleri



Resim 1.4: Tahta aletler Resim 1.5: Slingerler
1.2. Pano Sekillendirmek icin Plaka Hazirlama Y ontemleri

1.2.1. Merdaneile Agmak

Merdane ile agilacak olan camur, yogurma tekniklerine uygun olarak yogrulup havast
tamamen alindiktan sonra bir sire dinlendirilir. Daha sonra ¢amurun Uzerinden baski
uygulanarak camur bir miktar incdtilir ve Uzerinden merdane ile gecilir. Bir baska yontemde
ise Resim 1. 6'da gosterildigi gibi Once esit kalinlik ve uzunlukta camur sucuklar
hazirlanarak bunlar birbirine kaynastirilir. Burada merdane ile agma isleminden cok
kaynastirma islemine dikkat edilmelidir. Tam kaynasmayan aanlar, sekillendirme ve
kurutma asamal arinda ayrilmalara (Gatlamal ara) neden ol abilir.

Merdane ile camur agarken plakalarin esit kalinlikta olmasim saglamak icin mastar
kullanmak gereklidir. Bu yontem fazla blyik istenmeyen plaka ebatlari icin uygundur,
kuvvet isteyen bir yontemdir.( Resim 1. 7, 1. 8)

Resim 1.6: Sucuklarin yerlestirilmes Resim 1.7: Merdaneile ezilmesi



Resim 1.8: Merdaneile agilms plaka

1.2.2. Vurma Dévme ile Acmak

Bu yontemde, duz bir zemin Uzerine yogrulmus camur konularak Ustiine tahta veya
plastik tokmak ile vurmak suretiyle yayma ve diizeltme islemi yapilir. Bu yontemde camur
icersinde hic hava kalmamas: avantg saglar. Fakat et kalinligi farkliliklari olusur. Bu
nedenle camur, istenen et kalinligina uygun cerceve icine alinarak acilabilir. Camurun
yayilmasi saglandiktan sonra ylzey demir testeresi ve sistire ile duzdtilmeli ve et
kalinliginin kontrolleri yapilmalicir. Ozellikle biiyiik boyutlu plakalar: agmak icin ok uygun
bir yontemdir.

1.2.3 Kesip Birlestirmek

Bu yontem bilyik ebatl plakalarin hazirlanmasina uygundur. istenildigi kadar plaka
kesilip birlestirilebilecegi icin diger tekniklere nazaran daha az yorucu ve verimli bir
yontemdir. Burada 6nemli olan dizgin ve ayni kalinlikta kesilen plakalarin yan yana
getirilerek birlestirilmesidir. Birlestirme isleminin titizlikle yapilmas: gerekir. Birbirine tam
olarak kaynasmayan plakalar sekillendirme ve kurutma asamalarinda cesitli problemlere
neden olur.

Plakalarin kesilmesinde su yontemler kullanilabilir;

> Misine kullanarak, kitle halindeki camurdan istedigimiz kalinlikta plaka
ayirabilirsiniz. ( Resim 1. 9)

»  Testere kullanarak, kitle hélindeki camurdan istedigimiz kalinlikta plaka
ayrrabilirsiniz. (Resim 1.10)



Resim 1.9: Misineile plakalari ayirr ma Resim 1.10: Testereile plakalari ayirrma

Farkli yontemlerle kesilebilen plaka parcalari yan yana getirilerek birbirine
bagdastirmaislemi yapilir.

1.2.4. Plaka A¢gma Makinesi

Cok fazla miktarda plaka camur lazim olacaksa en uygunu camur agma makineleri
kullanmaktir. Zamandan ve is gliciinden yana ¢ok biytk avantgjdir.

Y ogrulmus olan camur makinenin tezgéhina konularak kol cevrilir (Resim 1.11, 1.12).
Buyuk basing uygulanan ¢camur diger yandan istediginiz kalinlikta plakaya donusmus halde
cikar (Resm 1.13, 1.14). Ayakl1 ve tezgéh Uzeri gibi farkl: tiplerde camur agma makinesi
bulunabilir.

Resim 1.11: Camurun yerlestirilmesi



rm . TS =
Resim 1.13: Plakamn dizeltilmes



Resim 1.14: Camur plaka

Y apacagimiz pano galismasimin Olgllerine uygun olarak, istedigimiz kadar plakay1
birbirine bagdastirarak, bilyuk plakalar elde edebiliriz. Plakamizin su oram fazlaise k&git ya
da bez Uzerine dabiliriz. Ayrica desen aktarma islemini yapmadan ©nce plakamiz,
calismamizi yapacagimiz diizgiin yuzeyli bir tezgdha almaliyiz. Hazir hale getirilmis plaka
Uzerine gercek Olculerine gore gizilmis sablon konularak desen aktarma islemi yapilir. Bu
islemicin ince uclu bir modelgj kalemi kullanlir. Tasarim 6l ¢llerine uygun acilmis plakanin
Uzerine desenin sablonu yerlestirilerek, ince uclu bir modelg] kalemi ile desenin konturlar
cGizilir. Desen aktarimindan sonra kontur gizgileri biraz daha belirginlestirilir.



UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarindan faydalanarak, bir ©Onceki modilde yapmis
oldugunuz pano tasarimina uygun Olcilerde plakalarimzi hazirlayarak, desen (tasarim)
aktarmaislemini yapiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

> s onltgiintizi giyiniz. » Malzemeyi ve zaman verimli kullammz.

» Caisma ortamimzi hazir  hale | » Titiz ve temiz calismaya 6zen gosteriniz.
getiriniz.

» Kullanacagimz ¢amuru yogurarak
hazir hale getiriniz.

» Camur  kitlesini, camur acma
tezgdhinda doverek inceltiniz

» Camuru kabaca duzelttikten sonra,
camur acma makinenizin ayarim
istediginiz kalinliga uygun
ayarlayarak, camurunuzu silindirden
gegiriniz.
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» Plakalarimzi gonyesine gore diizglin
bir sekilde keserek diizeltiniz.

» Hazirlachigimz plakalarin  kurumasin
engelleyiniz.

» Sablonunuzu plaka Uzerine koyarak
desen aktarmaislemini yapinmz.

» Sablonla aktardiginz ¢izgileri model g
kalemi ile belirgin hale getiriniz.

» Plakamzin, sekillendireceginiz panonun
Olcilerine  uygun blyilklikte olmast
gerektigini unutmayimz.

» Hemen calisiimayacaksa, plakalarin dnce
kenar kisimlart  kuruyacaktir.  Bunu
Onlemek icin su puskirterek naylon ile
sarimz. Gunegli ve sicak ortamlardan uzak
tutunuz.

> Plakalariniz1 diiz bir zeminde birakiniz.

» Calistiginiz ortam temizlemeyi
unutmayimz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandigimiz bilgileri asagidaki sorulari cevaplandirarak
olclintiz. Asagidaki cimlderdeki yargilar dogru ise“D”, yanhs ise“Y” yazimz.

L ()
2. ()

3 ()

Panoyu sekillendirmek icin en uygun olan gamur kirmizi camurdur.

Merdane ile camur acarken plakalarin esit kalinlikta olmasini saglamak icin mastar
kullanmak gereklidir.

Vurma dévme yontemi 6zellikle kiiglk boyutlu plakalart agmak icin cok uygun bir
yontemdir.

Misine kullanarak, kitle halindeki camurdan istedigimiz kalinlikta plaka
ayrrabilirsiniz.

Cok fazla miktarda plaka camur lazim olacaksa en uygunu ¢camur agma makineleri
kullanmaktr.

Desen aktarma islemini yapmadan ¢nce plakamizi, calismamizi yapacagimiz
ahsap yluzeyli bir tezgéha aimaliyiz.

Hazir h@le getirilmis plaka Uzerine gercek Olcllerine gore cizilmis sablon
konularak desen aktarmaislemi yapilir.

Tasarim dl¢ilerine uygun acilmig plakamn Gzerine desenin sablonu yerlestirilerek
kalin uclu bir modelg kalemi ile desenin konturlar: cizilir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (degerlendirme 6l¢itlerini)
karsilastirimz, cevaplarimiz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetinin ilgili bdlimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandiginiz beceriler dogrultusunda; 50x50 6lculerinde
tasarlanmis bir pano tasarimi icin plaka hazirlayarak, desen (tasarim) aktarma islemini
yapiniz ve bu uygulamay asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

(Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimz becerileri
“Evet” ve“Hayir” kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.)

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir
1. | Is énltgiinuizii giydiniz mi?
2. Calisma ortamimzi hazir hae getirdiniz mi?
Kullanacagimz camuru yogurarak hazir hale getirdiniz
mi? getiriniz.
Camur kitlesini, camur acma tezgdhinda ddverek
incelttiniz mi?
Camuru kabaca dizettikten sonra, camur acma
5. makinenizin  ayarimt  istediginiz  kalinhiga  uygun
ayarlayarak, camurunuzu silindirden gecirdiniz mi?
Plakalarimizi gbnyesine gore dizgin bir sekilde keserek
diizelttiniz mi?
7. Hazirlachgimz plakalarin kurumasini engellediniz mi?
Sablonunuzu plaka Uzerine koyarak desen aktarma
islemini yaptiniz m?
Sablonla aktardigimz cizgileri modelgj kalemi ile belirgin
hale getirdiniz mi?
10. | Malzemeyi ve zaman verimli kullandimz mi?
11. | Titiz ve temiz calismaya 6zen gosterdiniz mi?
12 Plakalarin 6nce kenar kisimlart kuruyacaktir. Bunu
" | 6nlemek icin su piskirterek naylon ile sardinmz mi?
13. | Plakalarimzi diiz bir zeminde biraktinz nu?

14. | Caistigimiz ortam temizlediniz mi?

DEGERLENDIRME

Y apilan degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin
tamam “ Evet” ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Gerekli ortam saglandiginda; panoyu sekillendirebilecek ve uygun kurulukta teknigine
gore kesme islemini yapabileceksiniz.

ARASTIRMA
> Sekillendirme yontemlerini hatirlayiniz.
> Yart mamili dekorlama teknikleri adli modulil inceleyerek, tekniklerin
ozelliklerini rapor halinde yaziniz.
> Cevrenizdeki  seramik  panolari  inceleyerek  hangi  yontem  ile

sekillendirildiklerini degerlendirerek tartisinz.

2. PANO SEKILLENDIRME

2.1. Sekillendirme Asamasinda Dikkat Edilecek Noktalar

Sekillendirme asamasi, yapmus oldugumuz pano tasarinuna paralel  olarak
yaratalmelidir. Pano, tasarim asamasinda tamamen ¢ozimlenmeli ve daha dnce dgrendiginiz
dekorlama tekniklerinin hangilerinin nerelerde uygulanacagina karar verilmelidir.

Yapacaginiz pano calismasina uygun olarak asagida hatirlatma amacli verilen
dekorlama tekniklerinden uygun olanlar: kullanabilirsiniz.

VVVYVYVYYVY

[zleme teknigi

Kazima teknigi

Parca eklemeli dekor teknigi
Ajur dekor teknigi

Rolyef dekor teknigi
Astarlama dekor teknigi

Bunlarin disinda gene sir ati veya sir Ustil tekniginde renklendirilecek aanlar ve
renkleri, sirlanacak yiizeyler ve renkleri de daha 6nceden belirlenmeli ve pano ¢alismast bu
yonde baglatilarak devam ettirilmelidir.

Genel olarak pano sekillendirme asamasinda dikkat edilecek husudart soyle
siralayabiliriz.

>

>

Cok pargali panolarda, 6nce pargalarin kesilmesi sonra sekillendirmeye
baslanmasi gerekir.

Pano tasariminda yer alan ve ana deseni olusturun birimler oncelikle
sekillendirilmelidir (Resim 2. 1).
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Resim 2.1: Kompozisyon iginde yer alan ana birimlerin sekillendirilmes

15



>

Sekillendirme asamasinda oncelikle negatif sekiller (bos alan ve yilzeyler)
oyularak ana birimler 6n plana cikartilir. Detaylar daha sonra islenir (Resim 2.
2).

Resim 2.2: Negatiflerin oyularak, ana birimlerin 6n plana cikarilmas:

Ana desenin etrafinda mutlaka tolerans pay: birakilmalidir.

Calisma anminda Uzerinde caligilmayan parcalar mutlaka bir parga 1slatilarak
naylon ile ortilmeli kurumalari engellenmelidir. Aks takdirde galismamz
zorlasir. Ozellikle ugc kisimlar en cabuk kuruyan ve kirilmaya misait
kisimlardir. Eger pano artistik kesimli bir pano ise kesim anina kadar her yerin
esit miktarda kurumus olmasi cok dnemlidir.

Buyuk ebatli bir pano ise plaka kenarlarina tuglalar konularak basit bir iskele
olusturularak onun Uzerinde ¢alisilmas: daha uygundur.

Bazi kisimlarda camurun kendi dokusunun etkisinden faydalanilir. Bazi
kisimlarda ise daha net bir anlatim kazandirilmak ya da sirlarin etkisini dahaiyi
gostermek istenirse astarlamaislemi yapilir.

Calismada 6nce ana hatlar sonra detaylar calisilir. Doku uygulanacak kisimlar
en sona birakilar (Resm 2. 3, Resim 2. 4).

Plakalar iyice kurumadan arka kismlarindan fazlaliklar oyma bicaklar: ile
ainir. Bunun nedeni plakalardaki gereksiz agirligi yok etmek ve montg
sirasinda yapistirma kolayligr saglamak igindir.
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Resim 2.4: Doku calismalarindan detay

Sekillendirme asamasinda, tasarimda belirlenen 6lcllerin disina kesinlikle
Gikilmamalidir.

Sekillendirme de tasarima bagli kalinmali, ekleme ve ¢ikartma yapilmamal idir.

Y Uzeylerin et kalinliklar: birbirinden ¢ok farkli olmamalidhr.
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2.2. Kessm Asamasanda Dikkat Edilecek Hususlar

Pano tek parca ve ebadi blyik degilse, kenar kisimlarimin kurumasina imkén
vermeden gerekli dizeltmeler yapilarak kesme islemi yapilmalidir. Tek parca fakat buyik
ebatl1 panolarda, tasarima uygun yerlerden, bitinligt bozmayacak sekilde kesme islemi
yapilir. Kesme islemi sivri uclu bir bicakla yapilir. Resim 2.5, 2.6 ve 2.7'de bu tirde kesme
uygulanmug 6rnek panolar goriyorsunuz.

ol

Resim 2.5: Bir seramik panodan detay

Resim 2.6: Bir seramik panodan detay Resim 2.7: Bir seramik panodan detay
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Pano artistik kesimli ise pano deri sertliginde iken kesme islemi yapilir. Bir giin agikta
bekletilen pano kontrol edilir. Kesme isleminin detaylar: da tasarimin ilk asamasinda zaten
belirlenmistir. Clnkl bu tarz panolarda kessm aynmi zamanda bitinlUgl tamamlayan bir
ayrintichr. Kesme iglemi sivri uclu bir bicakla yapilir (Resim 2.8).

Resim 2.8: Artistik kesimli pano 6r negi

Cok parcal1 panolarda kesme iglemi sekillendirmeye baslamadan énce yapilir. Burada
tasarima uygun yerlerden, butinl gl bozmayacak sekilde kesme yapilmalidir (Resim 2.9).

Resim 2.9: Cok parcali pano or negi
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2.3. Pano Par calarim Numar alandir manin Onemi

Plakalarin at kisimlarit numaralandirilir ya da sembolik isaretler konur. Sablon
Uzerinde parcalar konularak aym rakam ya da semboller oraya da aktarilir. Bu islem cok
onemlidir. Herhangi bir nedenler kaybolan veya kirilan parca bu sayede tespit edilir. Ayni
sekilde montgj esnasinda dizenli ve hatasiz yerlestirme icin markalama islemi ¢ok gerekli
olacaktir. Resim 2.10’ da panoyu olusturan parcalarin, sablon Uzerindeki yerlerine numaralar
yardimyla yerlestirilmesini goriyorsunuz.

Resim 2.10: Pano par ¢alarinin sablon Gizerine yerlestirilmes
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarindan faydalanarak, bir onceki uygulama faaliyetinde
plakalara aktardiginmz pano tasariminizi sekillendiriniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

> Is onluginuza giyiniz. > Malzemeyi ve zamam verimli
kullanimz
» Calisma ortaminizi hazir hale getiriniz.
» Titiz ve temiz caismaya 06zen
» Pano  tasanmimzin  Ozelligine  gore gosteriniz.
uygulanacak dekor lama yontemlerini ve
uygulama alanlarini belirleyiniz.

» Tasannmumz c¢ok pargali  ve pargalar
birbirinden bagimsiz ise pano parcalarin
kesiniz.

» Panonuzda oncdikle bos alan ve yuzeyleri
oyarak ana desen birimlerini 6n plana
cikartiniz.

» Pano tasariminda yer alan ve ana
deseni olusturun birimleri 6ncelikle
sekillendiriniz.

» Et kalinhgim fazla distrmemeye
dikkat ediniz.

» Rolyeflerde Once kaba sekillendirmeyi | > Ana desenin etrafinda mutlaka
tamamlayiniz. tolerans pay1 birakiniz.

» Guvenlik  Onlemlerini almay1
unutmay1niz
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» Daha sonra detaylar1 isleyiniz.

» Tasanma bagli kalarak surekli olculeri
kontrol ediniz.

» Doku uygulanacak kisimlart en sona
birakinmz.

» Plakalar iyice kurumadan arka kisimlarindan
fazlaliklart oymabigaklart ile alimz.

» Panonun sekillendirme olcllerine
uygunlugunu kontrol ediniz.

» Uygun deri sertligindeyken keskin bir bigak
ile kesmeislemini yapinmz.

» Parcalarn sablon Uzerine koyarak
numaralandiriniz.

» Kesme esnasinda c¢ok kiglk ve
sivri koseler birakmaktan sakininiz.

» Calisma ortaminizi temizleyiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandigimiz bilgileri asagidaki sorulari cevaplandirarak
olctiniz.

Asagidaki cimlelerdeki yargilar dogru ise“D”, yanhs ise“Y” yazimz.

1. () Cok parcali panolarda, 6nce parcalarin kesilmesi sonra sekillendirmeye baslanmasi
gerekir.

2. () Pano tasariminda yer aan ve ana deseni olusturan birimler &ncelikle
sekillendirilmelidir.

3. () Sekillendirilen pano plakalarimn et kalinliklar: birbirinden farkl: olabilir.

4. () Tek parca fakat bilylk ebatli panolarda, tasarima uygun yerlerden, bitlnlGg
bozmayacak sekilde kesme islemi yapilir.

5 () Plakaarinat kisimlari numaralandirilir ya dasembolik isaretler konur.

DEGERLENDIRME
Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (degerlendirme 6lcitlerini)

karsilagtirimz, cevaplarimiz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetinin ilgili bdlimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda; bir dnceki uygulamal
testte, desen (tasarim) aktarma islemini yaptigimz pano tasarimim sekillendirerek kesme
islemini yapimz. Bu uygulamay: asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

(Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimz becerileri
“Evet” ve“Hayir” kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.)

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayr

1. | Is 6nlGgiinuizii giydiniz mi?

2. Calisma ortamimzi hazir hale getirdiniz mi?

3 Pano tasariminmizin 6zelligine gdre uygulanacak dekor
' lama yontemlerini ve uygulama alanlarini belirlediniz mi?

4 Tasariminmiz ¢ok parcali ve parcalar birbirinden bagimsiz
' ise pano parcalarint kestiniz mi?

5 Panonuzda 6ncelikle bos alan ve ylzeyleri oyarak ana
' desen birimlerini 6n plana ¢ikarttimz mi?

6. Ralyeflerde 6nce kaba sekillendirmeyi tamamladimz n?

7. Detaylari islediniz mi?

8. Tasarimabagli kalarak strekli ol¢ileri kontrol ettiniz mi?

0. Doku uygulanacak kisimlari en sona biraktiniz nu?

10 Plakalar iyice kurumadan arka kisimlarindan fazlaliklar
" | oymabigaklari ile aldimz mi?

11 Panonun sekillendirme o6lcllerine uygunlugunu kontrol
" | ettinizmi?

12 Uygun deri sertligindeyken keskin bir bicak ile kesme
" | islemini yaptimz mi?

13. | Parcaari sablon Uizerine koyarak numaralandirdiniz ni?

14. | Calistigimiz ortam temizlediniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin
tamam “ Evet” ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Gerekli ortam saglandiginda panoyu kontrolli olarak kurutup bisklvi pisirimini
yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

>
>

Biskuvi pisirim konusu hatirlayiniz.
Biskuvi pisirimde dikkat edilecek husudar nelerdir? Rapor halinde yaziniz.

3. PANOYU KURUTMAK VE BiSKUVi

PISIRIMINI YAPMAK

3.1. Pano Par calarimin Kurutulmasinda Dikkat Edilecek Noktalar

Seramikte en 6nemli asamalardan biris kurutmadir. Bu esnada yapilacak bir hata basa
donmeyi gerektirir. Kurutma yaparken genel olarak su konulara dikkat edilmelidir.

VV VYVV

A\

Kurutma mimkin oldugunca yavas ve kontrol | ol malidir.

Hava sirkilasyonunun iyi oldugu bir ortam secilmelidir.

Et kalinhigi farkliliklart gbzden kagirimamali, homojen bir kurutma
yapilabilmesi icin ince danlar posetle kapatiimalidir.

Kurutma esnasinda ortamin 1sis1 fazla degismemelidir.

Pano mutlaka mermer gibi sert ve diiz bir zemin Uzerinde kurutulmalidir. Sunta
veya ahsap bir zeminde kurutulursa panonun neminden etkilen yilzeylerde
deformeler olusur.

Pano parcalarinin atina gazete kggidi yaymakta fayda vardir. Boylece nem
dengesi saglanmus olur.

Kuruma esnasinda yart mamuller rutubetten korunmalidir. Cok soguk bir ortam
olmamalidir.

Oncelikle keskin koseler ve kenarlar kuruyacaktir. Bu kisimlarin gatlamasin ve
kirilmasini engellemek icin kurutma esnasinda bu kisimlar piskirtme seklinde
1slatilarak diger kissmlarla denge saglanmalidir.

Kurutmaya deri sertligini gegtikten sonra raflarda devam edilebilir. Parcalar
uygun bir sekilde raflara dizilir. Kirilacak kissmlara 6zellikle dikkat edilmelidir.
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3.2. Pano Par calarimin Biskivi Pisiriminde Dikkat Edilecek
Noktalar

Birinci pisirim veya biskivi pisirim kisaca su sekilde tanumlanabilir. Sekillendirilmis
ve teknigine uygun olarak kurutulmus mamuliin belli bir program icersinde isitilmast,
pisirilmesi ve sogutulmasi islemidir. Bisklvi pisirim camurun 6zelligine gore genelde en az
900° C'de yapilir. Biskivi pisirimin amaci 1s1 kullanimi yoluyla biinyede degisiklikler
saglamaktir. Biskivi pisirimin de genel olarak su konulara dikkat edilmelidir;

Pisirme sicakligi kullamlan gamura uygun olmalidir.

Parcalar yerlestirilirken sivri ve hassas koselerin bosta kalmamasina 6zen
gosterilmelidir.

Uygun 1s1 dagilim ve sicaklik degisim hizi saglanmalidir.

Firinici yerlestirmede, sirkilasyona dikkat edilmelidir.

Mamullerin  tam kurumus ve suyundan uzaklashus oldugundan emin
olmalisiniz.

Sogutma ayni 1sitma gibi cok dnemlidir. Sogutma yavas ve kontroll i olmalidhir.

YV VYVV VYV

Firin tamamen soguduktan sonra, biskivi pisirimi tamamlanan parcalar Gst raflardan
baslayarak bosaltilir. Cikardigimz parcalar: sablon Uzerine yerlestirerek kalite kontroltinii ve
sayimini yapimiz. Pano tasariminda sir alti tekniginde renklendirilecek veya dekorlanacak
parcalar ayrilarak ¢alisma tezgadhina alinir. Dz renklerin boyanmas: uygun bir firgayla veya
pistole ile yapilir. Dekorlu alanlarin boyanmast desen aktarma isleminden sonra yapilir. Sir
alti teknigi ileilgili daha detayl1 bilgi edinmek icin Cinicilik dalinin, Tabak Tahrirleme 1 ve
Tabak Tahrirleme 2 modillerini inceleyebilirsiniz. Resimdeki 6rnekte desen aktarma
isleminde kdmir tozu kullanilmaktadir (Resim 3. 1).

Resim 3.1: Komiir tozu ile desenin aktarilmast

Teknigin gerektirdigi 6zelliklere gore dekorlamaislemi tamamlanir.
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Resim 3.2: Sir alti dekor calismasi
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarindan faydalanarak, bir onceki uygulama faaliyetinde
sekillendirmis oldugunuz panonuzu kurutarak, biskivi pisirimini yapabileceksiniz.

islem Basamaklari

Oneriler

>

>
>

Y VvV

YV V V V

vV VvV

Kullanacagimz ara¢ ve
hazirlayinz.

Is onlligtiniizi giyiniz.
Panonuzu kurutmak icin en uygun ortami
secerek, ortami hazirlayinmz.

Panonuzu mutlaka mermer gibi sert ve
duz bir zemin tzerine aliniz.

Homojen bir kurutma yapabilmek igin
ince alanlar1 posetle kapatiniz.

Kurumakta olan panonuzu rutubetten
koruyunuz.

Kenar ve koselerin  daha cabuk
kuruyacagini unutmayinmiz. Bu kisimlarin
catlamasint ve kirilmasint  engellemek
icin kurutma esnasinda bu kisimlari

gerecleri

puskirtme seklinde idatarak diger
kisimlarla denge saglayinz.

Panonuzu slrekli  kontrol  ederek,
homojen  bir  kurutma  olmasim
saglayiniz.

Parcalarin  tamamen  kurudugundan

kesinlikle emin olunuz.

Uriinleri firinayerlestiriniz.
Kullandigimz ¢amura uygun sicakligi
tespit ediniz.

Firtmin kapagin sikica kapatiniz.

Firim calistirinmz.

Panodan sicaklik ayarim kontrol ediniz.
Istenilen sicakhiga ulastiginda  firinin
digmesini ve salteri kapayimz.

Firtnin sogumasini bekleyiniz
Cikardiginiz parcalart sablon (zerine
yerlestirerek  kalite  kontrolini  ve
say1min yapiniz.

>

>

Kurutmay:r mumkin oldugunca yavas
ve kontroll U yapiniz.

Hava sirkilésyonunun iyi oldugu bir
ortam seciniz.

Et kalinlig: farkliliklarint dikkate alimiz.

Kurutma esnasinda ortamin 1sisinin
fazla degismemesine dikkat ediniz.

Kurutmaya, deri sertligini gectikten
sonraraflarda devam edebilirsiniz.

Guvenlik Onlemlerini almay1
unutmayiniz.
Parcalar yerlestirilirken sivri ve hassas

koselerin  bosta kalmamasina ©6zen
gosteriniz.

Firin ici yerlestirmede, sirkilasyona
dikkat ediniz.

Sik sik firin sicakligim kontrol ediniz

Sogutma yavas ve kontroll i olmalidr.

Firimin st baca agzi kapaliysa aginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandigimiz bilgileri asagidaki sorulari cevaplandirarak
olclintiz. Asagidaki cimlderdeki yargilar dogru ise“D”, yanhs ise“Y” yazimz.

1. () Kurutmamimkin olduguncayavas ve kontroll (i olmalidir.
2. () Kurutmaesnasinda ortamin isisi strekli degistirilmelidir.

3. () Kuruma esnasinda yart mamuller rutubetten korunmalidir. Cok soguk bir ortam
olmamalidir.

4. () Etkalhinhg farkliliklarr gézden kagiriimamali, homojen bir kurutma yapilabilmesi
icinince aanlar posetle kapatilmalidir.

5. () Pisirmesicakligr kullanilan bitin camurlarda ayni olmalidir.
6. () Finnici yerlestirmede, sirkilasyonadikkat edilmelidir.

7. () Sogutmaayn isitmagibi ¢cok énemlidir. Sogutma yavas ve kontroll i olmalidir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (degerlendirme 6lcitlerini)
karsilagtirimz, cevaplarimiz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetinin ilgili bdlimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda; bir dnceki uygulamal
testte, sekillendirerek kesme islemini yaptigimiz panoyu kontrollti olarak kurutarak biskivi
pisirimini yapimz. Bu uygulamay: asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

(Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimz becerileri
“Evet” ve"Hayir” kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.)

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayrr
Is 6nlUgundiz giydiniz mi?
Calisma ortamimzi hazir hale getirdiniz mi?
Panonuzu kurutmak icin en uygun ortamu segerek, ortam
hazirladinz nmi?
Panonuzu mutlaka mermer gibi sert ve diiz bir zemin Uzerine
adimz mi?
Homojen bir kurutma yapabilmek icin ince aanlar1 posetle
kapattimz mi?
Kurutma esnasinda ortamin 1sisinin fazla degismemesine dikkat
ettinizmi?
Kurumakta olan panonuzu rutubetten korudunuz mu?
Kenar ve koselerin daha cabuk kuruyacagim hatirlayarak bu
kisimlart piskirtme seklinde 1datarak diger kisimlarla denge
sagladiniz mi?
Panonuzu sirekli kontrol ederek, homojen bir kurutma olmasin
sagladiniz mi?
Kurutmayr mimkiin ol dugunca yavas ve kontroll G yaptimz mi?
Parcalarin tamamen kurudugundan kesinlikle emin oldunuz
mu?
Uriinleri firnayerlestirdiniz mi?
Kullandigimz ¢camura uygun sicakligi tespit ettiniz mi?
Firtmin kapaginm sikica kapattiniz mi?
Firtim calistirdiniz mi?
Panodan sicaklik ayarim kontrol ettiniz mi?
Istenilen sicaklhiga ulastiginda firmmin digmesini ve salteri
kapattimz mi?
Firtmin sogumasim beklediniz mi?
Cikardiginiz parcalari sablon Uzerine yerlestirerek kalite
kontrol Unll ve sayimin yaptimz mi?
Calistiginmiz ortami temizlediniz mi?
Calistiginmiz ortami temizlediniz mi?

DEGERLENDIRME

Y apilan degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tamaml “Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETi—+4

AMAC

Gerekli ortam saglandiginda, sirlama yéntemine ve kullanilacak sirlara karar verip
sirlamaislemini, sir pisirimini hatasiz olarak yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Sir hazirlamaile Sirlamave pisirim adli modulleri inceleyiniz

> Sir gesitlerini ve 6zeliklerini arastiriniz.

> Sirlama ve yontemlerini arastinmiz. Yapmis oldugunuz incelemeler ve
arastirmalar  dogrultusunda, sekillendirmis oldugunuz panoda (yapmus
oldugunuz tasarima bagli kalarak) kullanacagimiz sirlann  tespit ederek
denemelerini yapiniz. Sir deneme sonuglarin rapor halinde yazinmz.

4. PANOYU SIRLAMAK VE SIR PISIRIMINI
YAPMAK

4.1. Sirlari ve Sirlama Y ontemini Tespit Etmek

Sir, seramik camurunu ince bir tabaka seklinde kaplayarak onun Uzerinde eriyen cam
veya camsi olusumdur. Kimyasal olarak, alkali ve toprak akalilerin olusturduklar: silikat
karigimlarimn uygun sicakliklarda eritilmesi ve sogutulmast ile elde edilen cams: tabakadir.

Seramik sirlarinda aranan en blyik 6zellik, Uzerine c¢ekildigi ¢camur ile normal
kosullarda fiziksel ve kimyasal baglar kurmasidir. Bu baglarin cesitli nedenler ile iyi veya
zayif olmalart sonucu, sinn basarist da belirlenmis olur. Hatasiz bir sir tabakast seramik
camurunun Uzerinde catlamadan ve kavlamadan kalmalidir. Sir hazirlama ile Sirlama ve
Pisirim adli moduilleri inceleyerek daha detayl1 bilgi edinebilirsiniz.

Sir ve sirlamaylailgili dikkat edilmesi gereken konular kisaca sunlardir;

> Camurun Ozelligine gore sir secilmelidir. Her sinn her tarli camura
uygulayamayiz. Kullanilacak sir camura ve ¢amurun pisme derecesine uygun
olmalidir. Mekéna gore, kolay temizlenebilir sirlar tercih edilmelidir. Gene
mekana uygun sir secimi, panonun iletmek istedigi mesgjla da ilgilidir.
Kullamlmasi dusUnilen sirlar (cesitleri, renkleri) daha tasarim asamasinda iken
belirlenmeli ve numuneler Uizerinde denenmelidir.

> Panonun blyUklGgine ve tasarimin gerektirdigi 6zelliklere bagli olarak hangi
sirlama yontemlerinin kullanilacagina karar verilmelidir. Panonun ve pano
parcalarinin 6zelligine gore iki veya daha fazla yontem kullanilabilir.
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»  Samot gibi gozenekli camurlarin tzerinde sirlarin daha iyi sonug vermesi igin
astarlamaislemi yapilmalidir (Resim 4.1).

Resim 4.1: Astarlanms pano parcalari

Sirlanacak olan pano parcalari tozlu ise basingli hava tutulduktan sonra nemli
stinger ile silinmelidir.

Kullanilacak olan sirlarin yogunluklar: ayarlanmali ve 200 mikronluk elekten
gecirilmelidir

Pano parcalari, tespit edilen yontemlere uygun sirlanmalidir. Sirlama yontemleri
ileilgili cok detayl1 bilgiye, sirlama ve pisirim modultinden ulasabilirsiniz.
Sirlanan Uriinlerin kontrolii ve rétusu mutlaka yapilmalidir. Ozel efektli bir
gorinum distndl miyorsa, homojen bir sirlama yapilmasina dikkat edilmelidir.
> Firin rafina temas edecek yizeyler sirlardan temizlenerek silinmelidir.

4.2. Panonun Sirh Pisiriminde Dikkat Edilecek Noktalar

YV V V¥V V¥V

Sirl1 pisirim, seramik Urdnlerin sirlandiktan sonra firinda belirli bir program icerisinde
1sitilmast ve sogutulmasi islemleridir.

Panonun sirl1 pisiriminde dikkat edilecek noktalar1 kisaca soyle siralayabiliriz;

> Sirli pisirimde sirli Ordnlerin finna yerlestirilmesi  Urindn - boyutuna  ve
kullanilan sirin tdrine gére yapilmalicir

> Masamin  (zerine sirlanmig  olan  pano pargalann  boyutlarina  goére
gruplandiriimalidir. Firin ayaklari, drinlerin boyutundan yuksek olacak sekilde
secilerek yerlestirme isleminde kullanimalidir.

> Sirlt Grdnler firin raf1 Gzerine birbirine degmeyecek sekilde yerlestirilmelidir.

> Firin ayaklart doldurma sirasinda birbiri Gzerine gelecek sekilde yerlestirilmeli
bu sekilde denge saglanmalidhir.
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Firin raflart aym kalinlikta olmali ve ayaklar tzerine tam temas etmelidir. Her
kat cikildiginda denge ve saglamlik kontrol edilmelidir.

Ayni tir sirlar bir araya yerlestirilmelidir.

Firin iginde 1st sirkilasyonunun olmasi amaciyla drunler arasinda belirli bir
bosluk birakilmalidir.

Farkl1 binyelerden olusan Urlnlerin genlesme ve pisme farkliliklart goz dniine
alinarak ayn firina yerlestirilmemelidir.

Sir pisirimi binyelere ve sirlarin pisme sicakliklarina uygun yapilmalidir.
Pisirim sonrasi firinin tamamen sogumasi beklenmelidir.

VV ¥V VV V¥V

Resim 4.2: Sirl pisirim yiuklenmis firin

4.3. Panonun Montaj1

Panolarin montgj1, uygulamamn yapilacagi duvara ve ylizeye gore degisir. Duvar
ylzeyi tuglaise dnce duvar 1dlatilarak har¢ hazirlanir. Sivalr yizeylerde kullanmlacak kismin
sivast kirllarak parcalar harg ile tutturulur. Mermer ya da parlak yizeylerde cok kuvvetli
yapistiricilar kullanir. Tahta yUzeyler icin ise en uygunu vidalamaile montgjdir.

Montaja baslamadan dnce pano parcalar: sablon tzerine yayilmalidir. Sag alt koseden
yapistirma islemine baslamr. Harcin rahat tutmast igin parcalar once bir miktar suda 1datilir.
Her yapistirma isleminden sonra kalan bosluklar ve dizgunlik kontrol edilir. Derz
araliklarimn mumkin oldugunca en az seviyede olmasi saglamr. Bunun igin gerekirse plaka
parcalarinin arkasi hargla beslenir. Standart kesimli panolarda montg dikkatle yapildiginda

Cok riski olmamasina karsin, ¢ok parcalar: panolarda dikkatli olunmalidir. Hatalar1 en
azaindirmek icin dnceden duvara sablonla sekil aktarilmalidir. (Resim 4. 3)
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Resim 4.3: Duvara sablon ¢ikartma

Her parcanin montgjindan sonra parcalar aistirilarak bir birine eklenmelidir. (Resim 4.
5, Resm 4.6, Resim 4.7) Gunumuizde monta icin kullanilan ¢ok kuvvetli yapistiricilar
vardir. Yapilan ¢alismanin hatasiz olarak montajini yapmak ve verilen emegin karsiligim
amak icin mutlaka bu isten anlayan ustalarla calismak sarttir.

Resim 4.5: Parcalarin istiflenmesi Resim 4.6: Parcalarin montaj



Resim 4.7: Montaj1 tamamlanms tasarim
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UYGULAMA FAALIYETI

Kullanmilacak Arag Geregler;

Tasarimlara uygun sirlar
Sirlama kaplari

Firin aparatlar

Rétus slngeri
Kompresor

Pistole

VVVYVVYVY

Asagidaki islem basamaklarindan faydalanarak, bir 6nceki uygulama faaliyetinde
biskuvi pisirimini yaptigimiz panoyu sirlayarak sir pisirimini yapabileceksiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Kullanacaginiz arag ve gerecleri hazirlayimz. | » Calisma ortamim  uygun hale
getiriniz

> Is onluginuza giyiniz.

» Uygun sirlama yontemini seginiz. » SIR HAZIRLAMA ESNASINDA
GUVENLIK VE SAGLIK

> Sirlanacak olan pano parcalann tozlu ise TEDBIRLERINE DIKKAT

basingl hava ile temizleyerek nemli siinger ile EDINIZ...

siliniz.

» Bisklvi Urtnlerin nemli siingerle

» Kullanacaginmz sirlarin yogunluklarin tozunu almay1 unutmayiniz.
ayarlayarak 200 mikronluk elekten gegiriniz.

» Pano parcalarini tespit etmis oldugunuz
yontemlere uygun sirlayiniz.
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» Sirlanan Urdnlerin kontrolind ve rétusunu
yapiniz.

» Finn rafina temas edecek yiUzeyleri sirlardan
temizleyerek 19lak slinger ile siliniz.

» Urdnleri bir sire dinlendirdikten sonra firin
odasinatasiyiniz.

» Masanin  Uzerine, sirlanmig  olan  pano
parcalarint boyutlarina gére gruplandiriniz.

» Kullanacagimz raflar1 ve ayaklar istifleyiniz.

» Sirl Urdnleri firin rafina birbirine degmeyecek
sekilde yerlestiriniz.

» Firn icinde 1s1 sirkilasyonunun
olmasi amaciyla Urinler arasinda

belirli  bir bosluk  birakmay:
unutmayimz.
> Farkli bunyelerden olusan

drinlerin  genlesme  ve pisme
farkhiliklarim g6z 6nine aarak
aym firina yerlestirmeyiniz.
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» Sira uygun pisirim  sicakligim
ayarlayinmz.

» Firnim galistiriniz.

panodan

> Istenilen sicakliga ulastiginda fir kapatarak

salterini indiriniz.

» Firimin sogumasin bekleyiniz.

» Uygun sicakliga gelince Ust kapagim agarak

sogumay1 hizlandirabilirsiniz.

» Firin tamamen soguyunca kapagint aginiz.

» Mamullerin kalite kontrol inti yapimz.

» Sir pisirimini, bunyelere ve
sirlarin pisme sicakliklarina uygun
ayarlayimz.

» Pisirim sonrasi firtmn tamamen
sogumasi beklenmelidir.

> Yeterli derecede sogumadan firin

kapagin
yapmaya
kaginimz

acarak ani  soklama
meydan  vermekten
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandigimiz bilgileri asagidaki sorulari cevaplandirarak
olclintiz. Asagidaki cimlderdeki yargilar dogru ise“D”yanhs ise“Y” yazinz.

1. () Camurun dzeligine gore sir secilmelidir. Her sirt her tirlt camura uygulayamayiz

2. () Panonun buyldkligine ve tasarimin gerektirdigi Ozelliklere bagli olarak hangi
sirlama yontemlerinin kullamlacagina karar verilmelidir.

3. () Kullamlacak olan sirlarin yogunluklar: ayarlanmali ve 400 mikronluk elekten
gecirilmelidir.

4. () Samot gibi gbzenekli camurlarin Uzerinde sirlarin daha iyi sonug vermesi icin
astarlamaislemi yapilmalidir.

5. () Sirldrdnleri firin rafina birbirine degecek sekilde yerlestirmeliyiz.
6. () Panolarin montgj1 uygulamanin yapilacag: duvarave ylzeye gére degisir.

7. () Derz ardiklarimin mimkin oldugunca en az seviyede olmasi saglanir. Bunun icin
gerekirse plaka parcalarimn arkasi hargla bedenir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (degerlendirme 6l¢itlerini)
karsilastirimz, cevaplarimiz dogru ise uygulamal: teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz
ogrenme faaliyetinin ilgili bdlimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda bir énceki uygulamal

testte bisklvi pisirimini yaptigimz panoyu sirlayarak sir pisirimini yapimz. Bu uygulamayi
asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

(Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimz becerileri
“Evet” ve“Hayir” kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.)

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

1. | Is énliginiizi giydiniz mi?

2. Calisma ortamimzi hazir hale getirdiniz mi?

3. Kullanacaginz arag ve gerecleri hazirladimz mi?

4, Uygun sirlama yéntemini sectiniz mi?

5 Sirlanacak olan pano parcgalar tozlu ise basincli havaile
' temizleyerek nemli stinger ile sildiniz mi?

6 Kullanacagimz sirlarin yogunluklarim ayarlayarak 200
' mikronluk elekten gecirdiniz mi?

7 Pano parcalarinm tespit etmis oldugunuz yontemlere
' uygun sirladinmz mi?

8. Sirlanan Urdnlerin kontrol Gnd ve rétusunu yaptimz mi?

9 Firin rafina temas edecek yizeyleri sirlardan temizleyerek
' 1slak stinger ile sildiniz mi?

10 Urinleri bir sire dinlendirdikten sonra firn odasina
" | tasidhimz mi?

11 Masanin Uzerine, sirflanmig olan pano parcaarim
" | boyutlarina gére gruplandirdimz mi?

12. | Kullanacaginiz raflar1 ve ayaklar: istiflediniz mi?

13 Sirli drdnleri firin rafina birbirine degmeyecek sekilde
" | yerlestirdiniz mi?

14. | Sirauygun pisirim sicakligint panodan ayarladimz mi?

15. | Firim galigtirdiniz mi?

16 Istenilen sicakliga ulastiginda firimi kapatarak salterini
| indirdiniz mi?

17. | Firimin sogumasim beklediniz mi?

18 Uygun sicakliga gelince Ust kapagini acarak sogumayi
" | mzZlandirabilirsiniz.

19. | Firin tamamen soguyunca kapagini agtimz mi?

20. | Mamullerin kalite kontrol ini yaptimz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden

geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarimzin
tamaml “Evet” ise modul degerlendirmeye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagida K itahya Dumlupinar Universitesi Seramik Meslek Yiiksek Okulu Ogr.Grv.
Mulkiye KERKUK tarafindan tasarlanarak, basarili bir §eki|de sekillendirilmis ve montaj1
yapilmis pano galismasimin asamalarim gormektesiniz. Islem basamaklarina gore verilmis

olan resimleri inceleyiniz.
Tasarim: Ogr. Grv. Millkiye KERKUK
Panonun Mekan:: K iitanya Ozel Basaran ilkogretim Okulu
Panonun Konusu: Mustafa Kemal ATATURK ve Devrimleri

Malzeme: Samotlu camur

= Sy T -ur:_ e
Resim 2: Sekillendir me asamasi
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Resim 3: Ayrintilarin islenmesi

Resim 4. Calismanin tamamlanmis halinden ayrinti
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Resim 5: Biskvi pisirim sonras Resim 6: Bisklvi pisirim sonras sir

alt1 calisilmis hali

Resim 7: Astarlanms par calar



Resim 9: Sir alt1 tamamlanmis ayrinti



Resim 10: Pistoleile sarlamama yapilmasi

Resim 11: Sir pisirim sonrast
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Resim 12: Porsiimen Uizerine aktar ma

Resim 13: Duvara sablon cikartma
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Resim 14: Panonun montajinin tamamlanmis hali
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PERFORMANSTESTI (YETERLIK OLCME)

Kazandiginiz tecribeleri gz 6éniinde bulundurarak 1metre kare alan icin tasarlanmis
pano tasarimin sekillendirerek, bisklvi ve sir pisirimlerini yapiniz. Bu uygulamay: asagidaki
oOlciitlere gore degerlendiriniz.

(Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimz becerileri
“Evet” ve“Hayir” kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.)

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

1. | Is énltgiinuizii giydiniz mi?

2. Calisma ortamimzi hazir hale getirdiniz mi?

Kullanacagimz camuru yogurarak hazir hale getirdiniz
mi?

Camuru kabaca duzelttikten sonra, camur acma
4. makinenizin  ayarimt  istediginiz  kalinhiga uygun
ayarlayarak, camurunuzu silindirden gecirdiniz mi?

Sablonunuzu plaka Uzerine koyarak desen aktarma

5 islemini yaptiniz mi?

6 Sablonla aktarchgimz cizgileri modelgj kalemi ile belirgin
' hale getirdiniz mi?

7 Plakalarin 6nce kenar kisimlart kuruyacaktir. Bunu

Onlemek icin su puskurterek naylon ile sardimz mi?

8. Plakalarimizi diz bir zeminde biraktiniz mi?

Pano tasarimimizin  Ozelligine gbre  uygulanacak
0. dekorlama yOntemlerini  ve uygulama alanlarim
belirlediniz mi?

Tasariminiz ¢ok parcali ve parcalar birbirinden bagimsiz

ise pano pargalarint kestiniz mi?

11 Panonuzda 6ncelikle bos alan ve ylzeyleri oyarak ana
" | desen birimlerini 6n plana cikarttiniz mi?

10.

12. | Rolyeflerde dnce kaba sekillendirmeyi tamamladinz mi?

13. | Detaylar islediniz mi?
14. | Tasarimabagl kalarak siirekli dlculeri kontrol ettiniz mi?

15 Plakalar iyice kurumadan arka kisimlarindan fazlaliklar
" | oymabigaklari ile aldimz mi?

16 Uygun deri sertligindeyken keskin bir bicak ile kesme
© | islemini yaptimz mi?
17. | Parcaari sablon tizerine koyarak numaralandirdiniz mi?

18 Panonuzu kurutmak icin en uygun ortami secerek, ortam

* | hazirladimz rm?

19 Homojen bir kurutma yapabilmek icin ince aanlan
" | posetle kapattiniz ni?

20 Kurumakta olan panonuzu rutubetten korudunuz mu?
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Kenar ve kdselerin daha ¢abuk kuruyacagini hatirlayarak
21. | bu kisimlari puskirtme seklinde 1slatarak diger kisimlarla
denge sagladimz mi?

Panonuzu sirekli kontrol ederek, homojen bir kurutma

22 olmasint sagladimz mi?

23 Kurutmay: moimkin oldugunca yavas ve kontrolll
" | yaptimz mi?

o4 Parcalarin  tamamen kurudugundan kesinlikle emin

oldunuz mu?

25. | Urtinleri biskiivi finmna yerlestirdiniz mi?

26. | Kullandigimiz camura uygun sicaklig: tespit ettiniz mi?
27. | Firim yakarak biskivi pisirimini yaptiniz nm?

28. | Firmin sogumasim beklediniz mi?

29. | Uygun sirlamayéntemini sectiniz mi?

Sirlanacak olan pano pargalar: tozlu ise basingl hava ile

30. temizleyerek nemli stinger ile sildiniz mi?

31 Kullanacagimz sirlarin yogunluklarini ayarlayarak 200
" | mikronluk elekten gecirdiniz mi?

3 Pano parcgalarin tespit etmis oldugunuz yéntemlere uygun

sirladimz mi?

33. | Sirlanan Urtinlerin kontrol Gnti ve rétusunu yaptinz mi?

Firin rafina temas edecek yizeyleri sirlardan temizleyerek

1slak stinger ile sildiniz mi?

35 Sirlt Grdnleri firin rafina birbirine degmeyecek sekilde
" | yerlestirdiniz mi?

36. | Sirauygun pisirim sicakligini panodan ayarladimz mi?

37. | Firim calistirdimz mi?

38 Istenilen sicakliga ulastiginda firimi kapatarak salterini
" | indirdinizmi?

39. | Firimin sogumasim beklediniz mi?

40. | Firnn tamamen soguyunca kapagim agtiniz mi?

41. | Mamullerin kalite kontrol ini yaptimz nm?

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi (Degerlendirme olciitlerini)
karsilastirnmz. Yapilan degerlendirme sonunda “Haywr” cevaplarimzi bir daha gbzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz modili tekrar ediniz. Cevaplarimiz dogru ise bir
sonraki modile gegcmek icinilgili Kisilerle iletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1'IN CEVAP ANAHTARI

®|N[o | UMW (NP
<|0|<|0|0|<|T|<

OGRENME FAALIYETI -2’ NiN CEVAP ANAHTARI

g W INE
<

OGRENME FAALIYETI -3 UN CEVAP ANAHTARI

~N|o|uA~wN P
O|0|<|0|0|<|0O

OGRENME FAALIYETIi-4 UN CEVAP ANAHTARI

~No|ug|~w|NE
0|0|<|0|<|0|0

50



KAYNAKCA

COSENTINO Peter,Pottery Technigues London 1996.
SOZEN Metin, TANYELI Ugur, Sanat Kavram ve Terimleri Sozltgu, 1994.

YALCIN Zerrin.,, Kitahya Anadolu Kiz Meslek ve Kiz Medek Lises,
Seramik ve Cam Teknolojisi Alam Seramik Ogretmen Ders Notlari

ZAKIN Richard, Ceramics Mastering the craft, 2001.

51



