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Milli Egitim Bakanlig tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlagtiritlan 42 alan ve 192 dala ait cerceve oOgretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis O6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridur).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ogrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek {lizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi
onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modiillere internet iizerinden ulasilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda 6grencilere {icretsiz olarak dagitilir.

Modiiller higbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 214700048
ALAN Seramik ve Cam Teknolojisi
DAL MESLEK Serbest Seramik Sekillendirme
MODULUN ADI Pano Tasarimi Yapma
Serbest seramik sekillendirmede pano tasarimi yapma ile ilgili
MODULUN TANIMI | temel bilgi ve becerilerin kazandirildig: 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL
YETERLIK Serbest pano tasarimini yapmak
MODULUN AMACI Genel Amac
Uygun ortam saglandiginda konuya, mekéana ve plaka
teknigine uygun pano tasarimi yapabileceksiniz.
Amaclar
1.  Seramik pano tasarimi i¢in veri toplayabilecek ve
topladiginiz verilerden faydalanarak mekana ve konuya gore
panonun tiirlinii belirleyebileceksiniz.
2.  Plaka yontemine, konuya, mekéana uygun eskiz
cizimler hazirlayabilecek ve yapacaginiz degerlendirmeler
sonucunda tasarimi olusturabileceksiniz.
3. Pano tasarimini kullanilacak mekana uygun
renklendirebilecek ve 1/1 6lgeginde sablonunu
hazirlayabileceksiniz.
EGITiM OGRETIM Atolye ortami ve bu ortamda bulunan ¢izim masasi, cetvel,

ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

gonye, parsomen kagidi, resim kagidi, makas, boya kalemleri,
gorsel kaynaklar, uygulama 6rnekleri

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiiliin i¢inde yer alan her faaliyetten sonra verilen 6l¢me
araglariyla kazandiginiz bilgileri 6lgerek kendi kendinizi
degerlendireceksiniz.

Ogretmen modiil sonunda size dlgme araci (test, coktan
secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modiil uygulamalar ile
kazandigimiz bilgileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Sanat tarihine baktigimizda ilk insanlarin, yasadigi magaranin duvarlarim bir gesit
kabartma ya da izleme teknigi ile siisledigini goriiyoruz. Tiirk sanat tarihine baktigimizda ise
camilerden saraylara kadar her yerin seramik tugla ve ¢iniyle kaplanmig oldugunu goriiriiz.
Cesitli mimari yapilarin, i¢ ve dis mekanlariin bu sekilde siislenmesi milletimizin estetik
zevkinin bir sonucudur.

Gelisen teknoloji bu geleneksel anlayis1 daha da giiclendirerek devam etmistir. Oyle Ki
sadece duvar bezemesi olarak kalmayip bulunduklari mekéana kisilik kazandirma 6zelligi
olan sanatsal ifadeye doniismistiir. Karo, fayans gibi iirinlere seri iiretim mantig1 olarak
endiistriyel seramik panolar diyebiliriz ama seramik panolar sanat¢isinin yaraticilik, beceri
ve kisiligine bagli olarak 6zgilin ve tek oluslari nedeniyle ayr1 bir degere sahiptir.

Bu modiilde hedeflenen yeterlikler kazanildigi takdirde 6zgiin disiincelerinizin
becerinizle birleserek nasil bir sanat yapitina dondiigiinii goreceksiniz. Yani bir anlamda
kabartma resim diyebilecegimiz tasarimlariniz ile sanatsal olarak kendinizi ifade etme firsati
bulmus olacaksiniz. Bu modiilde amaglanan yeterlikleri kazanmak her gorsel sanatta oldugu
gibi sizin sezgilerinize, hayal giiciiniize, gdzlem ve desen giiciiniize baglidir.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun sartlar saglandiginda seramik
pano tasarimi i¢in veri toplayabilecek ve topladiginiz verilerden faydalanarak mekana ve
konuya goére panonun tiiriinii belirleyebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Panolarin kullanim alanlarini arastiriniz.
> Cevrenizdeki panolari inceleyerek fotograflayiniz. Bu fotograflari 6gretmeninizle
birlikte inceleyerek konu, malzeme, teknik ve mesaj 6zelliklerini degerlendiriniz.

1.PANO

Yiizeyleri kaplayan renkli tuglalar, seramigin mimarideki ilk kullanim alan1 olmustur.
Ilk olarak Misir ile Mezopotamya’da duvarlarm dis cephesini dis etkilerden korumak
amaciyla ve ayn1 zamanda dekoratif amagh olarak kullanildiklar1 bilinmektedir. Bunlara en
eski seramik pano drnekleri diyebiliriz.

Selguklular, Beylikler ve Osmanli imparatorlugu donemlerinde renkli tugla ile bezeme
yaninda ¢ini plakalarda, mimari yapilarda yiizeyleri kaplamak amaciyla yaygin olarak
kullanilmistir. Giinlimiizde ise bu calismalar daha ¢ok endiistriyel amagla siirdiiriiliirken
0zgilin seramik panolar tasarim ile birlikte 6zdesleserek sanatsal ifade arac1 olmustur.

1.1. Tanmm

Mimarlik ve dekorasyonda ¢evresi silmeli bir gergeveyle sinirlanmig bezeli ya da diiz
yiizeylere verilen addir. Panolar duvar iizerinde olabilecekleri gibi, kapi, dolap kapagi
mobilya tizerinde de yer alabilirler. Cesitli oymacilik teknikleriyle veya boyamayla
bezenebilirler.

1.2.Cesitleri

1.2.1.Standart kesimli panolar

Genellikle genis yiizeyler i¢in kullanilir. Her parca tek ve 6zgiin olabilecegi gibi en
fazla 2-3 farkli kaliba basmak suretiyle biitiinlesen pargalardan olusabilir. Parcalarin ebatlart
panonun o6zelligine gore c¢esitli Olgiilerde olabilir. Birimden yola ¢ikilarak olusturulan
modiiler panolar1 da bu gruba dahil edebiliriz. Daha ¢ok kaliba basmak suretiyle ¢ogaltilarak
geeme seklinde kullanilirlar.

Resim 1.1 ve Resim 1.2°de verilen 6rnekte bu sekilde farkli ii¢ 6l¢iide plaka
kullanilmistir. Pano biitlinlinde plakalar farkli yonlerde kullanilarak desen hareketlendirilmis
ve tekdiizelikten ¢ikarilmistir. Bu tiir pano ¢alismalarinda ayni desendeki karolarla farki

3



diizenlemeler ve kompozisyonlar olusturulabilir. Ayni zamanda kirilan parcanin yerine
yenisini koymak miimkiindiir.

Resim 1.1: Standart kesimli seramik pano(Eskisehir iller Bankas1 yemek salonu )

Resim 1.2: Ustteki seramik panodan detay gériiniim

Kaliba basma suretiyle olusturulan panolar uygulama agisindan kolaylik saglar. Kii¢iik
bir ylizey degerlendirilebilecegi gibi genis yiizeylerde de farkli kullanim imkanlari verir.

Standart kesimli panolarda, kullanilan ¢amur yiizeyde renkli sirlarla farkli
uygulamalar yapmaya da imkéan verir. Bu herhangi bir neden le bozulan parganin yerine
yenisini koymanin daha kolay olmasindandir. Plakalarin yiizeyinde her tiirlii dekorlama
yontemi kullanilabilir. Bunun disinda dekorsuz birimler iizerinde farkli renklerde sirlar
kullanilarak degisik diizenlemeler yapilabilir.
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1.2.2..Artistik kesimli panolar

Diger panolara nazaran yapimi ve uygulanmasi daha risklidir. Herhangi bir nedenle
bozulan parcanin yerine yenisini koymak zordur. Kesimi 6zen ister ¢iinkil tasarim bigim ve
sekline uygun bir kesim olmalidir. Kesim ayni zamanda pano tasarimimin bir pargasidir.
Duvar ylizeyine motnajida son derece dnemlidir.

Tek pargadan olusan, artistik kesimli seramik panolar daha ¢ok dekoratif amacli
kullanilirlar. Ebatlar kiiciik tutulur. Ozellikleri tasinabilirliklerinin daha kolay olusudur.
Asagida Resim 1.3’te artistik kesimli bir pano 6rnegi verilmistir.

Resim 1.3: Artistik kesimli seramik pano (S.Aksoy)

1.2.3.Cok parcah panolar

Estetik olarak goriiniimleri daha giizeldir. Kiigiik bir mekanda degerlendirilebilecegi
gibi genis bir mekani1 doldurmak da miimkiindiir. Olusabilecek hatalari telafi etmek daha
kolaydir. Pargalar birbirinden ayr1 formlarda da olabilirler. Cergeve i¢inde kullanilarak tablo
gibi kullanilan panolar da bu gruba alinabilir.

Bu tiir panolarda dengeli bir kompozisyon, birlik ve diizen saglandigi takdirde ¢ok
genis bir ylizeyde de dar bir ylizeyde de ayn1 estetik goriiniim saglanabilir. En fazla artistik
tasarim gerektiren panolar bu gruba girer. Asagida Resim 1.4’te ¢ok pargali bir pano 6rnegi
verilmistir.



Resim 1.4: Cok parc¢ah seramik pano (A.U. Yunus Emre Kampiisii )



1.3.Kullamim Alanlari

Seramik panolar ¢ok genel bir ifade ile mimaride i¢ ve dis yapr unsurlarinin
stislenmesinde kullanilir. Ev, lokanta, okul, biiro, otel, turizm tesisleri, magaza, aligveris
merkezleri, barlar, tiyatro gibi pek ¢ok g¢esitlendirilebilecek ortak kullanim alanlarinda
estetik goriintiiyli saglamanin yaninda tanitim ve anlatim aract olarak da kullanilabilir.

Pano tasarimina baglamadan 6nce yapilacak ilk is, panonun uygulanacag: alan ve
mekanin tespit edilmesidir. Ciinkii pano konusu ve pano 6l¢iistiniin belirlenmesi gibi ¢esitli
stireglerin uygulanabilmesi, kullanim alaninin tespit edilmesinden sonra gergeklestirilebilir.

Yapilacak pano gorsel bir tiir iletisim araci olacagindan ayrica c¢evresiyle bagdasir
olmasi1 gerekir. Ornegin bir egitim kurumuna yapilacak pano ile bir eglence merkezine
yapilacak pano ile ayni olamaz. Panonun gevresindeki insanlara verecegi mesaj, igine
yapilacagi mekan ile direkt ilgilidir.

Bundan sonraki agamada ise pano konusu, yapilacagi mekana uygun olarak belirlenir.
Panonun yapilacagl zemin olgiileri de, tasarimin yapilmasinda biiyiik 6nem tasir. Zemin
Olciileri ve secilen konuya paralel olarak tasarim olusturulmalidir.

Bundan sonraki agamalar artik tasarimin siirecini olusturur. Tasarimin olusmasindaki
en Onemli asamalardan birincisi konu ile ilgili wveri toplayarak bu verilerin
degerlendirilmesidir. Verilerin degerlendirilmesinde kisisel diislincelere paralel olarak farkli
tasarilar ortaya g¢ikacaktir. Burada onemli olan panodan istenen mesajin ne oldugunun
tespitidir. Konunun net ve anlagir m1 olmasi isteniyor yoksa istenen, agik- koyu, biiyiik-
kiigiik parca gibi iligkiler sonucu ortaya g¢ikacak daha soyut bir ¢aligma mi isteniyor.
Elimizdeki veriler ne kadar ¢ok olursa yapilacak ¢alisma o kadar basarili olur. Bu nedenle
farkli kaynaklardan veriler toplanarak incelenmelidir. Az kaynak ve yetersiz arastirma
sonucu yapilacak tasarimlar ¢ok da basarili olmayacaktir.

1.4.Uygulama Ornekleri

Asagida standart kesimli seramik panolara; Resim 1.5, Resim 1.6, Resim 1.7, Resim 1.
8, Resim 1.9’da yer verilmistir. Artistik kesimli seramik panolara; Resim 1.10, Resim 1.11,
Resim 1.12, Resim 1.13, Resim 1.14, Resim 1.15, Resim 1.16, Resim 1.17, Resim 1.18,
Resim 1.19°da yer verilmistir. Cok pargali seramik panolara; Resim 1.20, Resim 1.21, Resim
1.22°de yer verilmistir. Verilen uygulama &rneklerini desen, konu, birim-6l¢ii, renk vb.
yonleriyle inceleyerek degerlendiriniz.



Resim 1.5: Standart kesimli seramik pano
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Resim 1.7: Standart kesimli seramik pano



Resim 1.8: Standart kesimli seramik pano

Resim 1.9: Standart kesimli seramik pano
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Resim 1.11: Artistik kesimli seramik pano (S.Aksoy)
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Resim 1.12: Artistik kesimli seramik pano (S.Aksoy)
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Resim 1.13: Artistik kesimli seramik pano
(Kiitahya A. K. M. L Atatiirk Kosesi-Ogrenci calismasi)
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Resim 1.14: Artistik kesimli seramik pano
(J. Yilmabasar)
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Resim 1.16: Artistik kesimli seramik pano (S.Aksoy)
15
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Resim 1.18: Artistik kesimli seramik pano (S.Aksoy)
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Resim 1.19: Artistik kesimli seramik pano (S.Aksoy)
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Resim 1.21: Cok parcali seramik pano (Eskisehir Milli Egitim Miidiirliigii Binasi)
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Resin‘.l. 1.22: Cok parcali seramik pano
(Kiitahya Dumlupinar Universitesi Germi Yan Kampiisii rektorliik binasi
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarindan faydalanarak, pano tasarimi i¢in veri toplayip
degerlendiriniz.

Islem Basamaklar Oneriler
» Panonun kullanilacag1 mekani ve » Panonun kullanilacagi mekani
yeri belirleyiniz. belirlerken d6gretmeninize daniginiz.

» Panonun yerinin se¢imine gore
tasariminizi yonlendireceksiniz. Buna

» Konuyu tespit ediniz. dikkat ediniz.

» Konuyu tespit ederken mekana uygun
olmasina dikkat ediniz.

» Yapilacak yiizeysel ¢caligmanin » Panonun yapilacag yiizeyi en iyi
boyutlarina karar veriniz. degerlendirecek sekilde, pano
Olgiisiine karar veriniz.

» Panonun yapilacag yeri, ol¢iiyii ve

» Tasarimini yapacaginiz panonun konusunu dikkate alarak pano
cesidine karar veriniz. ¢esidine karar veriniz.

» Aragtirma yaparken yazili ve gorsel
kaynaklardan baska ¢evrinizdeki

» Konuyla ilgili aragtirma yaparak miizelerden faydalaniniz.
veri toplayiniz. » Gerekli arastirmalari yaparken

yaratmak istediginiz, anlatmak

istediginiz ve gérmek istediginiz

» Arastirma sonuglarini Olciitleri tam olarak degerlendiriniz.
degerlendiriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Ogrenme faaliyetinde kazandiginiz beceriler dogrultusunda, pano tasarin igin cesitli
kaynaklardan arastirma yaparak veri toplayiniz ve arastirma sonuglarint degerlendiriniz. Bu
uygulamay1 asagidaki olgiitlere gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME KRITERLERI Evet Hayir

Panonun kullanilacagi mekani ve yeri belirlediniz mi?

Konuyu tespit ettiniz mi?

Yapilacak yiizeysel ¢alismanin boyutlarina karar verdiniz
mi?

Tasarimini yapacaginiz panonun ¢esidine karar verdiniz mi?

Konuyla ilgili aragtirma yaparak veri topladiniz mi1?

Arastirma sonuclarin1 degerlendirerek bir iist basamak igin
hazirliklarinizi yaptinmiz mi?

DEGERLENDIRME
Yapilan degerlendirme sonunda ‘HAYIR’ seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden

geciriniz. Kendinizi yeterli gdrmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tamam1 ‘EVET’ ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun atdlye sartlar1 saglandiginda
plaka yontemine, konuya, mekana uygun eskiz cizimler hazirlayabilecek ve yapacaginiz
degerlendirmeler sonucunda tasarimi olusturabileceksiniz.

ARASTIRMA

» Pano caligmalar1 ile {inlii seramikgilerimizi arastirarak yapmis olduklari pano
caligmalarini inceleyiniz.

> Incelediginiz panolarin sizde nasil bir etki biraktigini tartiginiz.

» Tasarim ve yaraticilik kelimelerinin anlamini arastiriniz.

2. PANO TASARIMINDA ARANACAK
OLCUTLER

Tasarimin olugmasinda gerekli arastirmalar yapilarak, tiim veriler ortaya konulur.
Mekana gore malzeme secimi yapilarak veriler yonlendirilir. iki boyutlu yiizey
diizenlemesinde kullanilan tasarim 6geleri; ¢izgi, yon, bigim, 6l¢ii, doku, renk, aralik, deger,
hareket ve 151k-gblgedir. Tasarim ilkeleri ise; tekrar, aralikli tekrar, uygunluk, zitlik, koram,
egemenlik, denge ve birliktir.

2.1. Mekan ve Malzeme

Tasarim siireci malzeme ile birlikte diislinlilmeye baslanir. Sekillendirmede
kullanilabilecek plastik camur ¢esitlerinin kendilerine 6zgili farkli 6zellikleri vardir. Bunlar
saglamlig1 etkileyen pisme sicakligi, yiizey renginin belirlenmesinde etkili olan pisme rengi
ve sir kullanimina imkanlar tanimasi gibi gesitli 6zelliklerdir. Ayrica malzeme se¢imi ile
panonun yapilacagi mekan arasinda basit bir iliski bulunmaktadir. Pano biiyiik bir alanda ve
ozellikle dis cephede kullanilacaksa samotlu ¢amur tercih edilmelidir. Seramik pano kiigiik
Olciilerde olacaksa veya gerceveye alinacaksa farkli plastik ¢amurlarda tasarimin 6zelligine
bagli olarak kullanilabilir. Seramik pano gene dis cephede kullanilacaksa hava kosullarina
kars1 direng saglamasi igin sir kullanilmalidir. Tasarimin 6zelligine bagli olarak seffaf sir
veya renkli sirlar tercih edilebilir.

2.2. Teknolojik Olgiiler

Pano dis mekanda, ozellikle biiyiik boyutlarda yapilacaksa parcalarin biiyiikliigiine
dikkat edilmelidir. Ayrica biiyiik pargalarin duvara montaji, giivenlik acisindan riskler
olusturabilir. Yine ¢ok biiylik bir mekanda ufak ve detayli pargalar diisiiniilmemelidir. Bu
sekilde kiigiik ve detayli pargalar, biliylik mekanlarda tam olarak algilanamaz ve istenen
amaca tam olarak ulagsamaz.
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» Pano uygulamasi dar bir mekana yapilacaksa bliyiik ebatlardan kaginmakta
yarar vardir. Resim 2.1°de bu tiir dar bir alan i¢in tasarlanarak sekillendirilmis
bir pano 6rnegi verilmistir. Bu tiir mekanlar i¢in genellikle artistik kesimli

panolar uygundur.

Resim 2.1: Dar bir alan i¢in yapilmis seramik pano érnegi

> Yapay olsun dogal olsun 151811 etkisi olumlu yonde kullanilmalidir.
>

> Olgiilerde anlatimi bozmamaya dikkat edilmelidir. Ornegin biiyiik bir
mekanda ise Resim 2.2’de oldugu gibi detaylarin goriilebilir olmasi énemlidir.
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Resim 2. 2. Dar bir alan i¢in yapilmis seramik pano érnegi
(Alanya- D.U.Rektorliik - Leyla KUT)
Giivenli olmalidir. Bu da montaj1 yapilacak yiizeyin saglamlig1 ve kullanilacak

malzemenin dayanikliligr ile ilgilidir.

Ebadi mekan ile oran iginde olmalidir.
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2.3. Algisal Olciiler-Mesaj

> Cagdas olmalidir.

> Ozgiin olmalidir, yani tasarimcisinin tarzini yansitmalidir. Ornegin Resim 2.3
ve Resim 2.4’te goriilen seramik panolardaki kalyon formlari, sanatcilarin
tarzlarini yansitacak sekilde farklilik gostermektedir.

Resim 2.4: Seramik panodan kalyon detaylari

> Resim 2.5’te oldugu gibi doku etkisi ile anlam ve mesaj desteklenmelidir. Doku
ile istenen etki kuvvetlendirilmelidir. Ornegin sert dokular mekam daha yakin
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ve hareketli gosterirken yumusak dokular panoyu daha uzak gosterir ve huzur
duygusu uyandirirlar.

Resim 2.5: Doku efektleriyle desteklenmis seramik pano 6rnegi
Mekan i¢inde gorsel farklilik yaratilmasina dikkat edilmelidir.

Cizgi ozellikleri dikkatli kullanilmalidir. Yani uzun bir apartmanda dik degil
egri ¢izgiler kullanilmalidir.

Mekan1 dengelemek i¢in yon unsuru dikkatli kullanilmalidir.

Pano parcgalarmin Olgiileri dengeli kullanilmalidir. Pargalar panoya hareket
vermelidir. Ayn1 zamanda biiyiik kiigiik dengesi ile formlar dengelenmelidir.

Renklerin ruhsal etkisinden yararlaniimalidir.
Abartili anlatimdan ve dokulardan kaginmalidir.
Cevreye ve amaca uyumlu olmalidir.

Ihtiyaca cevap verecek kadar anlatimm acik olmakla birlikte, zihinde hayal
etkinlikleri uyandiracak etkisi olmalidir.

Herkes tarafindan anlasilir olmalidir. Resim 2.6 ve 2.7°de farkli iki seramik
ornegi verilmistir.
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Resim 2.7: Seramik pano ornegi
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarindan faydalanarak bir onceki faaliyette mekén,
konu ve olgii dlgiitlerine gore kafanizda tasarladiginiz panonun eskiz ¢izimlerini yaparak
pano tasariminizi olusturunuz.

Islem Basamaklar Oneriler

> Is onliigiiniizii giyiniz.

» Caligma ortaminizi hazir hale

getiriniz.
»  Cizim asam_arpz_da kullanacagimz » Eskiz ¢izim asamasinda, yaratmak
malzemelerinizi hazirlayimiz. istediginiz, anlatmak istediginiz ve
. _ gormek istediginiz dlciitleri tam
> B1r.6ngek1 asamada t.opladlg.ln.lz. olarak degerlendiriniz.
verileri ve degerlendirmelerinizi
yeniden gézden gegiriniz. » Yapacaginiz pano ¢esidine daha 6nce
. o karar verdiginizi ve ¢alismalarinizin
» Mekan, konu ve 6lgii dlgiitlerine bu yonde olmast gerektigini
gore kafamz@a tgs.arlad%g}mz unutmayniz.
panonun eskiz ¢izimlerini
yapiniz. » Eskizlerinizi 6gretmeniniz ve
» Eskiz ¢izimleri iizerinde arkadaslarinizla birlikte _
degerlendirme yapiniz. degerlendirmeye dikkat ediniz.
» Uygulamasini yapacaginiz » Uygulamasini yapacagimz panonun
tasarima karar veriniz. tasarimini mutlaka 6gretmeninizle

birlikte seginiz.
» Kiigiilme hesaplarini yaparak

sekillendirme 6lgiisiinii net olarak > Her ¢amurun farkl oranlarda
belirleyiniz. kiigiildiigiinii unutmayiniz.

> Pano tasariminizi 1/1 > Olgiiniin mutlaka 1/1 olmasina dikkat
sekillendirme 6l¢iilerinde ¢iziniz. ediniz.

> 1/1 dl¢iilii tasariminizt » Calismanizda photoshop ve frechand
degerlendiriniz. programlarini kullanabilirsiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Asagidaki islem basamaklarindan faydalanarak bir dnceki uygulamali testte; mekan,
konu ve olcii Olciitlerine gore kafanizda tasarladiginiz panonun eskiz ¢izimlerini yaparak
pano tasariminizi olusturunuz. Bu uygulamay1 asagidaki 6l¢iitlerine gére degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri evet
ve hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME KRIiTERLERI Evet Hayir

Is dnliigiiniizii giydiniz mi?

Calisma ortaminizi olusturdunuz mu?

Kullanacaginiz malzemelerinizi hazirladiniz mi?

Bir 6nceki asamada topladiginiz verileri ve
degerlendirmelerinizi yeniden gézden gecirdiniz mi?

Mekan, konu ve 6l¢ii dlgiitlerine gore kafanizda
tasarladiginiz panonun eskiz ¢izimlerini yaptiniz mi?

Eskiz ¢izimleri iizerinde degerlendirme yaptiniz mi?

Uygulamasini yapacaginiz tasarima karar verdiniz mi?

Kiigiilme hesaplarini yaparak sekillendirme 6l¢iisiinii net
olarak belirlediniz mi?

Pano tasariminizi 1/1 sekillendirme 6l¢iilerinde ¢izdiniz mi?

1/1 ol¢iilii tasariminizi degerlendirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gdrmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tamami “Evet” ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun atdlye sartlar1 saglandiginda,
pano tasarimini kullanilacak mekana uygun renklendirebilecek ve 1/1 6lgeginde sablonunu
hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

Sir gesitlerini ve Ozelliklerini arastirarak kiiciik bir dosya hazirlayiniz.
Pano ¢aligmalar ile Unlii seramikgilerimizin yapmis olduklari pano calismalarini
Ozellikle renk konusunda inceleyiniz.

3. PANO TASARIMINI RENKLENDIRMEK

3.1. Pano Tasarimin1 Renklendirmenin Onemi

Seramik panolarda kullanilacak mekéna uygun renk se¢imi ¢ok 6nemlidir. Mekanin
durumuna gore renklerin ruhsal etkileri goz Oniine alinarak renklendirme yapmak gerekir.
Ornegin pano eglence mekania uygun tasarlanmus ise uyarici etkisi olan sicak renkler tercih
edilmelidir.

Pano dis mekanda uygulanacak ise giines 1s1gmin renklere olan etkisine, pano i¢
mekanda uygulanacak ise spotlarin konumuna dikkat edilmelidir. Isigin gelis yonii, giici
panonun ve renklerin etkisini direk olarak etkilemektedir. Isigin yetersiz oldugu mekanlarda
acik renkler ve parlak sirlar tercih edilmelidir.

Renklendirme asamasinda diisliniilen renkleri ayni zamanda kullanilacak sir
renkleriyle birlikte diistinmek gerekir. Renkleri secerken, kullanilabilecek sir renkleri, bu
sirlarin pisme dereceleri ve biinyeye uyum Ozellikleri dikkate alinmalidir. Bu nedenle daha
once yapilmis sir denemelerinden yararlanilmalidir.

Renklerin genel oOzellikleri asagida kisaca verilmistir. Renklendirme yaparken
renklerin bu etkileri g6z 6niinde bulundurulmalidir. Renklendirmede;

Sicak renkli cisimler yakinda,

Soguk renkli cisimler uzakta,

Koyu tonlu cisimler yakinda,

Agcik tonlu cisimler uzakta,

Parlak cisimler yakinda,

Mat cisimler uzakta,

Sert dokulu cisimler yakinda,

Yumusak dokulu cisimler uzakta etkisi yaparlar.

VVVVVVYY
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>
3.2.Uygulama Mekaniyla Birlikte Pano Tasarimim Cizme

Mutlaka taslak calisma mekan tizerinde montaj edilmis gibi diistiniilerck ya da
goriintiilenerek degerlendirme yapilmalidir. Bunun i¢in panonun yapilacag: yerin fotografi
cekilerek fotograf iizerine eskizler denenebilecegi gibi direkt fotograf lizerinde de eskizler
yapilabilir. Bu ¢alisma bilgisayar ortaminda yapilirsa daha verimli sonu¢ alinabilir. Resim
3.1’de mekanin resmi, Resim 3.2’de ise bilgisayar ortaminda tasarimin mekanla
birlestirilmesi goriilmektedir.

Resim 3.2: Mekanin bilgisayar ortaminda tasarimla birlestirilmesi

Bu islem asamas1 ¢ok dnemlidir. Ciinkii bdylece pano tamamlandigl zaman ¢evresine
ve mimariye uygunlugunun kontrolii yapilmis olur.
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3.3.Panonun 1/1 Sablonunun Cikarilmasi
Cizim asamas1 bitmis panonun 1/1 dlgiilerinde sablonu ¢izilerek ¢ikarilir. Bu asama
kesinlikle atlanmamalidir. Ebat ne kadar biiyiik olursa olsun malzemeler tedarik edilerek

sablon ¢ikarilmalidir ve her parga ayr1 numaralandirilmalidir.
3.3.1.Sablon Cikarmanin 6nemi

Panoyu sekillendirirken biitiin asamalarda sablon kullanilacagi i¢in panonun
sablonunu 1/1 o6l¢iilerinde cizmek c¢ok ©nemlidir. Panonun parcalart sablonlara gore
sekillendirilir. Herhangi bir nedenle bozulan veya kirilan pargalarin takibi sablon ¢izimleri

iizerinden yapilir. Sekillendirme sirasinda hata yapmamak, pisirim sonrasi par¢alarin dogru
yerlerini bulmak ve basarili bir montaj i¢in sablon kullanmak sarttir.

3.3.2.Sablon Cikartirken Dikkat Edilecek Noktalar
» Dogru ve kaliteli malzeme segilmelidir.
» Miimkiinse sablon sayisi birden fazla olmalidir.

» Sablonun yipranmamasi i¢in 6zen gosterilmelidir. Resim 3.3’te sablon ¢izen
ogrenciler goriilmektedir.

» Katlama ve saklama dogru kosullarda yapilmalidir.
» Cizimler net ve anlagilir olmalidir.

» Sablon pargalarina numara vermek unutulmamalidir.

/

Resim 3.3: Sablon ¢iziminde 6grencilerin ¢alismasi (Kiitahya )
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarindan faydalanarak bir dnceki faaliyette yaptiginiz pano
tasarim ¢izimini renklendirerek 1/1 6lgeginde sablonunu ¢iziniz.

islem Basamaklar1 Oneriler

> Is onliigiiniizii giyiniz.

» Calisma ortaminizi hazir hale

getiriniz.
» Renklendirmeyi daha 6nceden
» Kaullanacaginiz malzemelerinizi yapilmis sir denemeleriyle
hazirlayiniz. kiyaslayarak yapmaniz saglikli

sonuclara ulagmaniz1 saglayacaktir.
» Renklendirmede kullanacaginiz

boyanin ¢esidine karar veriniz. » Gerekli aragtirmalari yaparken
yaratmak istediginiz, anlatmak
» Boyama teknigini belirleyeniz. istediginiz ve gormek istediginiz

oOlciitleri tam olarak degerlendiriniz.
» Kaullanacagimiz renkleri 6grenme

faaliyeti icinde verilen 6l¢iitlere » Calismalarinizi aceleye getirmeden
uygun olarak belirleyiniz. dikkatli ve titiz calismaya 6zen
gosteriniz.

» Teknigine uygun olarak
tasariminizi renklendiriniz. » Sablon ¢izimini kaliteli malzeme

lizerine yapmaya dikkat ediniz.

» Panoyu uygulayacaginiz

mekanin fotografini ¢ekiniz. » Sablon ¢izimi bitince diizgiin bir
sekilde katlamaya ve saklamaya
» Renkli ¢alismanizi fotografa 0zen gosteriniz.

uygun ebatlara, 6lgeklere
getirerek degerlendirme yapiniz.
» Calisma yerinizi temizleyiniz.
» Sablon ¢izimi i¢in
malzemelerinizi ve ¢alisma
ortaminizi hazirlayiniz.

» Pano ¢iziminin 1/1 6l¢eginde
(gercek ebatlarda) sablonunu
¢ikariniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Asagidaki islem basamaklarindan faydalanarak bir 6nceki uygulamali testte yaptiginiz
pano tasarim ¢izimini renklendirerek 1/1 Olgeginde sablonunu ¢iziniz. Bu uygulamayi
asagidaki dlciitlere gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri evet
ve hayir kutucuklaria (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME KRIiTERLERI Evet | Hayir

Is énliigiiniizii giydiniz mi?

Kullanacaginiz malzemelerinizi hazirladiniz mi?

Renklendirmede kullanacaginiz boyanin ¢esidine karar verdiniz mi?

Boyama teknigini belirlediniz mi?

Teknigine uygun olarak tasariminizi renklendirdiniz mi?

Panoyu uygulayacaginiz mekaninin fotografini ¢ektiniz mi?

Renkli caligmanizi fotografa uygun ebatlara ve 6lgeklere getirerek
degerlendirme yaptiniz mi?

Sablon igin malzemelerinizi ve ¢alisma ortaminizi hazirladiniz mi?

1/1 dlgeginde (gercek ebatlarda) sablonunu ¢izdiniz mi?

Tasarim iizerinde degerlendirmelerinizi yaptiniz mi?

Arastirma sonuglarin1 degerlendirerek bir iist basamak igin
hazirliklarimizi yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gdrmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tamami “Evet” ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise (D), yanlis ise (Y) yaziniz.

1) () Standart kesimli panolar, genellikle genis yiizeyler i¢in kullanilir.

2) () Aurtistik kesimli panolarin diger panolara nazaran yapimi ve uygulanmasi daha
risklidir.

3) () Pano tasarimma baslamadan 6nce yapilacak ilk is, panonun uygulanacagi alan ve
mekanin tespit edilmesidir.

4) () Kiigiik ve detayli pargalar, biiyiikk mekanlarda tam olarak algilanamaz ve istenen
amaca tam olarak ulagsamaz.

5) () Panolarda yapay olsun dogal olsun 1s181n etkisi olumlu yénde kullanilmalidir.

6) () Pano tasarimlari gagdas ve 6zgiin olmamalidir.

7) () Pano tasarimlarinda doku etkisi ile anlam ve mesaj desteklenmelidir.

8) () Pano tasarimlarinda renklerin ruhsal etkisinden yararlanilmamalidir.

9) () Pano tasarimlari gevreye ve amaca uyumlu olmalidir.

10) () Sicak renkli cisimler yakinda, soguk renkli cisimler uzakta etkisi yaparlar.

11) ( ) Cizimler net ve anlagilir olmalidir.

12) () Cizim asamasi bitmis panonun 1/2 dlgiilerinde sablonu ¢izilir.

13) ( ) Herhangi bir nedenle bozulan veya kirilan pargalarin takibi sablon ¢izimleri
iizerinden yapilir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarini Karsilastiriniz, cevaplariniz dogru ise
“Performans Testi”ne geg¢iniz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimiine
donerek konuyu tekrar ediniz.
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PERFORMANS TESTI

Kazandiginiz bilgi ve tecriibeleri géz oOniinde bulundurarak ve yaraticiliginizi
kullanarak kendi tislup ve stilinize uygun olarak pano tasarimi yapabilirsiniz.
Asagida verilen ¢alismalari1 uygulayarak kendi pano tasariminizi yapiniz.

1) Pano tasarimi igin veri toplayarak, mekina ve konuya gbre panonun tiiriinii
belirleyiniz.

2)  Teknolojik ve algisal dlgiilere gore tasarladiginiz panonun eskiz ve gercek ¢izimlerini
yapiniz.

3) Pano tasarimini renklendirerek 1/1 6l¢iisiinde sablonunu ¢iziniz.

Bu uygulama ile yaptiginiz ¢alismay1 asagidaki dlgiitlere gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME KRIiTERLERI Evet Hayir

Panonun kullanilacagi mekani ve yeri belirlediniz mi?

Konuyu tespit ettiniz mi?

Yapilacak ylizeysel ¢alismanin boyutlarina karar verdiniz
mi?

Tasarimini yapacaginiz panonun ¢esidine karar verdiniz mi?

Konuyla ilgili arastirma yaparak veri topladiniz mi?

Is énliigiiniizii giydiniz mi?

Calisma ortaminizi olusturdunuz mu?

Kullanacaginiz malzemelerinizi hazirladiniz mi?

Bir dnceki asamada topladiginiz verileri ve
degerlendirmelerinizi yeniden gozden gegirdiniz mi?

Mekan, konu ve 6l¢ii 6l¢iitlerine gore kafanizda
tasarladiginiz panonun eskiz ¢izimlerini yaptiniz mi?

Eskiz cizimleri iizerinde degerlendirme yaptiniz mi?

Uygulamasini yapacaginiz tasarima karar verdiniz mi?

Kiiciilme hesaplarini yaparak sekillendirme 6l¢iistinii net
olarak belirlediniz mi?
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Pano tasariminizi 1/1 sekillendirme Ol¢iilerinde ¢izdiniz mi?

1/1 Olgiilii tasariminiz1 degerlendirdiniz mi?

Renklendirmede kullanacaginiz boyanin ¢esidine karar
verdiniz mi?

Boyama teknigini belirlediniz mi?

Teknigine uygun olarak tasariminizi renklendirdiniz mi?

Panoyu uygulayacaginiz mekaninin fotografini ¢ektiniz mi?

Renkli ¢aligmaniz1 fotografa uygun ebatlara ve dlgeklere
getirerek degerlendirme yaptiniz mi?

Sablon i¢in malzemelerinizi ve ¢aligsma ortaminizi
hazirladiniz mi1?

1/1 dlgeginde (gercek ebatlarda) sablonunu ¢izdiniz mi?

Tasarim tizerinde degerlendirmelerinizi yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimn karsilagtirmiz.  Yapilan
degerlendirme sonunda “Hayir” cevaplarimzi bir daha gézden gegiriniz kendinizi yeterli
gormiiyorsaniz modiilii tekrar ediniz. Cevaplariniz dogru ise bir sonraki modiile gegmek igin
Ogretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar

0O|<|0|0|0|<|0|<|0|0|0|0|0
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