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ACIKLAMALAR

KOD 582Y1M222
ALAN Insaat Teknolojisi
DAL/MESLEK Restorasyon
MODULUN ADI Rélove Olgiisii Alma
MODULUN TANIMI Rol6ve _ _6191'1 alma calismalarini  igeren Ggrenme
mateyalidir.
SURE 40/32 (+40/32 uygulama tekrar1 yapilmali)
ON KOSUL Insaat Teknolojisi alan1 10. Simif modiillerini basarmis
olmak
YETERLIK Bina ve yerlesimlerin r6love oOlciilerini alma yeterliklerini
kazandirmak
Genel Amacg
Okul i¢i gerekli ortam, okul dis1 arastirma yapabileceginiz
kuruluslar belirtildiginde yapilarda 6l¢ii alma ¢alismalarin
Olcii  alma  tekniklerine ve standartlara uygun
yapabileceksiniz.
Amaclar
MODULUN AMACI 1. Rolove aletlerini kullanabileceksiniz.
2. Rolove krokileri gizebileceksiniz.
3. Rolove fotograflar: cekebileceksiniz.
4. Rolove yerlesim yeri 6lglimlerini
yapabileceksiniz.
5. Rolove yerinde dlglimleri yapabileceksiniz.
Ortam: Uygun caligsma ortamlari
EGITIM OGRETIM Donamim: Eskiz kigidi, karbon kagidi, cetvel, metre, serit
ORTAMLARI VE metre, su terazisi, hortum terazi, sakul, lazer 1s1n lambasi,
DONANIMLARI lazer terazi, g¢eki¢, mira, nivo, teodolit, jalon, dijital
fotograf makinesi, bilgisayar, fotokopi, kursun kalem, silgi
Modiil i¢inde yer alan her &grenme faaliyetinden
sonra  verilen  Olgme araclari  ile  kendinizi
degerlendireceksiniz.
OLCME VE Qgretmen mf)dﬁl sonunda §1gme aract  (goktan
DEGERLENDIRME seqm@h test, dogru-yanlis testl," bosluk doldurrr_la,
eslestirme vb.) kullanarak modiill uygulamalar1 ile
kazandigimiz ~ bilgi ve  becerileri  Olgerek  sizi
degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Rolove caligmasi korumanin temelini teskil eder. Clinkii hazirlanan rolove ¢aligmasi;
restitiisyon ya da restorasyon calismasi yapacak olan uzmanlara yol gosterecek demektir.

Rolove calismasi bir hastaya konan 6n tani yerine gecer. Bastan bir hastaya dogru
teshis koymak ve devaminda dogru tedaviyi uygulamak o hasta i¢in ne kadar olumlu ise
bastan yapilan rol6ve tanist da taginmaz kiiltlir varligi i¢in ayni derecede olumludur.

Yeni yapilmig bir binada yapilan yanlis ekleri ya da eksiklikleri diizeltme imkani her
zaman vardir. Eger diizeltilmiyorsa yikilir yeniden yapilir. Ancak tarihi binalarda bu imkan
yoktur. Yapilacak bir yanlis, bir daha yerine konamayacak sekilde eserin yok olmasina
sebep olabilir.

Bu nedenle rolove calismalarinda ¢ok dikkatli olunmali ve en ince ayrintisina kadar
eser incelenmelidir.

Tasmmmaz kiiltiir varliklarimizin gelecek nesillere kalabilmesi i¢in rélove caligmasi
yapilmasi gerekir. Bu projeler tilkemizdeki tiim taginmaz kiiltiir varliklar1 i¢in yapilmali ve
tiim asamalar1 bilgisayar ortamina aktarilarak arsivlerde saklanmalidir. S6z konusu islem
yap1 ayakta iken ve ozelliklerini yitirmeden gerceklestirilmelidir. Ornegin, Avrupa iilkeleri
kentlerindeki eserlerin projelendirilmesi isini yillar 6nce yapmis ve korunakli arsivlerde
saklamistir. Nitekim II. Diinya Savasi sonrasi arsivlerden ¢ikardiklari proje ve belgelere gore
bombalarla harabeye donen kentlerini yeniden insa edebilmiglerdir.

Diger bir deyisle s6z konusu projeler sadece eserler restore edilecegi zaman giindeme
gelmemeli, restorasyona ihtiyact yoksa bile belgelemek amaciyla mutlaka ¢izdirilip
arsivlenmelidir.

Bu modiilde rolove 6lgiisii almanin teknik ayrintilari verilecektir. Rolove calismasinda
muhtemelen karsilagabileceginiz durumlarda yapmaniz gerekenler hakkinda bilgi sahibi
olmaniz amaglanmustir.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyette r6lovenin tanimini, ¢esitlerini, roléve ekiplerini ve gorevlerini, rélovede
kullanilan ¢izim ve 6lglim araglarini ve réléve ¢aligmalarinda alinacak giivenlik 6nlemlerini
Ogreneceksiniz.

(ARASTIRMA )

Rolove caligmast yapan biirolara giderek rolove ¢alismalarinda kullanilan ¢izim
aletlerini ve kullanim sekillerini inceleyiniz.

Ro6love olgiimlerinde kullanilan aletleri inceleyiniz. Yeni ¢ikan aletlerin
sagladigi kolayliklar nelerdir? Arastiriniz.

Rolove ekiplerinin ¢aligsma sekillerini inceleyiniz.

Ro16ve galigmalarinda alinmasi gerekli giivenlik 6nlemleri nelerdir? Arastiriniz
ve sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

1. ROLOVE ALETLERI

vV VYV 'V

1.1. Rolove
1.1.1. Tanim

Dogal veya dogal olmayan nedenlerle kiiltiirel mirasin zarar gérmesinden sonra onun
aslina benzer sekilde yeniden onarilmasi ve restore edilebilmesi igin tasinmazin bir argivinin
olmasi yani rélove ¢alismasinin yapilmig olmasi gerekir.

Rolove sozciik anlami olarak yapi veya yapi gruplarinin mevcut durumunun rapor
ve/veya 0Olgekli gizimlerle anlatimidir.

Teknik anlamda ise rolove, bir yapimin kent dokusunun veya arkeolojik kalintinin
yakindan incelenmesi, belgelenmesi, mimarlik tarihi agisindan degerlendirilmesi ve
restorasyon projeleri hazirlanabilmesi i¢in binanin i¢ ve dig mimarisine, 06zgilin
dekorasyonuna ve tasiyici sistemi ile yapt malzemelerine ait mevcut durumunun O6lg¢ekli
cizimlerle anlatimidir.

1.1.2. Cesitleri

Rolove caligmalarini igerigi bakimindan ii¢ sinifa ayirmak dogrudur.
Caligmalara esas teskil etmeyen ancak proje hazirlama safhasinda 6n fikir saglayan ve
Olciilerin karig, kulag, adim kullanilarak alindigr ve arastirmalarin gelisigiizel yapildig
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(tasinmazin adresinin sorulmasi, ¢evrede oturanlardan taginmaz hakkinda bilgi alinmasi
gibi...) ¢alismalar basit rolove c¢alismalaridir.

Kiiltir ve tabiat varliklarin1 koruma kurullarina taginmaz tescil basvurularinda
kullanilmak iizere hazirlanan O&lgiimlerde teknolojik imkéanlardan faydalanilan ve
fotograflarla desteklenen rolove galigmalar tespit rélove calismalaridir.

Restitiisyon ve restorasyon proje caligmalarma altlik teskil etmesi i¢in ya da yikilacak
tasinmaz hakkinda arsiv olusturulmasi icin yapilan rd6love calismalart esas roélove
caligsmalaridir. Bu rélove cesidinde 6lgme islemi en az hata ile yapilmis, ¢izimlerde detaya
daha fazla yer verilmis, aragtirma ve belgeleme de daha fazla kaynak taranmis ve ¢aligmalar
fotograf, videolarla desteklenmistir.

1.2. Rolove Grubu Kurulusu

Rolove caligsmalart uzun ve yorucu calismalardir. Ayrica galigma yapilan yerin uzak
olmasi, yanlis veya eksik 6l¢ii alma durumlarinda tekrar gidilmesi, ¢alisma yapacaginiz alet
ve teghizatin taginma zorlugu gibi pek ¢ok sebep, isleri daha da zorlastirmaktadir.

Rol6ve caligmalarinin daha saglikli yiiriitiilebilmesi; emek ve zaman tasarrufu
saglamak i¢in ¢aligmalarin planlanmasi ve ekiplerin olusturulmasi sarttir. Ekipleri olugturma
ve gorev dagiliminda ve projeden sorumlu en yetkili sahis projeyi yliriiten mimardir.

TESPIT
TESCIL EKIiBi

ARSIV EKiBi

ALAN EKIiBIi

DANISMAN
EKiP

Sekil 1.1: Rolove ekibi
1.2.1. Tespit-Tescil Ekibi

Tasinmazin hukuki ve geometrik durumu hakkinda bilgi toplayan, belgeleyen, tespit
ve tescil galigmalarini yiiriiten ekiptir. Belediyeler, tapu sicil birimleri, kadastro birimleri,
koruma kurullari, devlete ve Ozele ait arsivler, muhtarliklar vb. yerler ¢aligma alanlarina
girer.



1.2.2. Alan Ekibi

Olgiim ¢alismalarini bizzat yiiriiten, kroki ve detay resimlerini ¢izip dl¢iilendiren ve
proje ¢izim ¢aligmasindakilere yardimci olmak maksadiyla fotograflama c¢alismalarini yapan
ekiptir. Olgme, okuma ve kagida ge¢me islerinin rahathkla yiiriitiilebilmesi icin en az ii¢
kisilik bir ekip olmalidir.

Resim 1.1: Alan ekibi

1.2.3. Cizim EKkibi

Alan ekibinin 6l¢timleri, krokileri ve fotograflar1 dogrultusunda projeyi hazirlamakla
sorumlu olan masa basi ekibidir. Calismalarda aksakliklara meydan vermemek igin
cogunlukla alan ekibi ayn1 zamanda ¢izim ekibi olarak calisir.

1.2.4. Arsiv EKibi

Tasimmmaz hakkinda elde edilen verileri teknigine uygun olarak derleyen ve koruyan
ekiptir. Bu ekip ayn1 zamanda proje asamalarinda ekipler arasinda koordinasyon goérevini
yiiriitiir.

1.2.5. Film EKkibi
Yapiyla ilgili genel goriiniimii yansitan; binay1 tanitan yapinin igten, distan ve gerekli

goriilen boliimlerinden her tiirlii detay: igeren, fotograflar ¢eken; binay1 tanitici belgesel
film, saydam ve video hazirlayan profesyonel ekiptir.

1.2.6. Damisman EKip

Gerektiginde bilgisine basvurulmak {izere ingsaat miithendisi, sanat tarihg¢isi ve jeoloji
mithendisi ve konservasyon uzmanlarindan olusturulabilecek ekiptir. Bu ekibe ayrica
tasinmaz hakkinda bilgi sahibi olan uzman kimseler, yoreyi iyi tantyan rehberler eklenebilir.
Bagka iilkelerde yapilan ¢aligmalarda terclimanin da olmas1 gerekir.



Resim 1.2: Damisman ekibi

1.2.7. Hizmet Ekibi

Rolove calismasi yapan ekibin ve kullanilacak 6lgme aletlerinin taginmasi, iase ve
ikmal iglemlerinin aksaksiz yiiriitiilmesi isin olusturulan ekiptir. Sofér ve yardimci eleman
olarak iki kisi yeterlidir. Sehirden uzak yerlerde as¢1 da gerekir.

1.3. Cizim Aletleri

Yassi (0l¢ii) cetvel

Verilen olgliye gore ¢izgi ¢izmek, olgiiyll isaretlemek veya cizilen resimlerden ol¢ii
almak iizere kullanilan cetvele yassi (6l¢ii) cetvel denir. Bir veya iki tarafinda milimetrik
boliintiiler bulunur.

Olgek cetveli

Olgek cetveli; 6lgekli yapilan cizimlerde, biiyiiklik veya kiigiiklik miktarin
hesaplamada kullanilan cetveldir. Uggen profilli yapilmak suretiyle ¢ok sayidaki 6lgegi
iizerinde bulundurur.

Resim 1.3: Ol¢ek cetveli

Gonyeler

Belirli acilarda, c¢esitli yonlerdeki ¢izgilerin g¢izilmesinde ve istenen acilarin
isaretlenmesinde kullanilan {iggen sekilli cetvellerdir. Standart gonyeler, 45° ve 30°/60°
olmak tizere iki gesittir.



Resim 1.4: Gonyeler

Acqi olcerler
0°— 180° arasindaki agilarmn igaretlenerek ¢izilmesi veya 6l¢iilmesi amaciyla kullanilir,
Degisik bigimlerde saydam, yar1 saydam ve renkli plastikten yapilir.
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Resim 1.5: Aci olcer

Kursun kalemler

Kursun kalemler (resim kalemleri), ahsap i¢ine yerlestirilmis grafit uclardan yapilir.
Bu kalemler, her tiirlii kagit lizerine yaz1 yazmak veya ¢izmek amaciyla cesitli sertlik
derecelerinde yapilir. Gilinlimiizde bu kalemler yerine artitk takma uglu kalemler
kullanilmakta ve kullanim kolayligindan dolay: tercih edilmektedir.

Resim 1.6: Otomatik kursun kalemler

Silgiler

Cizim sirasinda ¢izgi silmek igin sik kullanilan bir aragtir. Kursun kalemle yapilan
cizimler yumusak lastik veya plastik silgilerle silinir. Iyi bir silgi, sildigi kagitta iz
birakmamali, kdgida bulasmamalidir. Genel kural; sert ¢izgilerin sert, yumusak ¢izgilerin de
yumusak silgi ile silinmesidir.

Pergeller

Daire ve yaylarmn cizilmesinde kullanilan pergel; ozellikle iicgenleme ile proje
cizimlerinde gereklidir. Pergeller, piyasada tek olarak bulundugu gibi komple bir takim
olarak da bulunur. Genel olarak metal veya metal — plastik karigimindan yapilir.
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Resim 1.7: Pergeller

Resim kagidi

Beyaz renkli, 1. hamur seliilozdan yapilmig kagitlardir. Resim kagitlart silinmeye,
yirtilmaya karst dayanikli olmali ve tizerine ¢ini miirekkebi veya boyali kalemlerle ¢izim
yapilabilmelidir.

Eskiz kagidi

Nebati yaglara batirildiktan sonra havada kurutularak elde edilen bir kagit cinsidir.
Ucuz ve 151k gecirme 6zelligine sahip oldugundan ayn1 zamanda karbonlayip desen kopyast
alma islerinde de kullanilir.

Tablet bilgisayar

Tablet seklinde sistemi, dokunmaya duyarli ekrani sayesinde ayni cep telefonlarinda
oldugu gibi 6zel kalemiyle yonetebilmesi, not alma ve notlar1 paylasma 6zelligi yani sira
normal bir bilgisayarda bulunan tiim 6zellikleri sayesinde rolove calismalarinin vazgegilmez
aracidir. Notlar alabilir, kaydedebilir, istenirse bunlar1 yazili metne dondstiirebilirsiniz.

Resim 1. 8: Tablet bilgisayarlar

1.4. Ol¢iim Aletleri

Katlanir tahta metre

Genellikle 20'ser santimlik 10 adet ince cetvelin birbirlerine metal birlestiricilerle
birlestirilmesiyle olusan 200cm'lik sar1 renkte metrelerdir. Katlaninca bu kisa cetveller {ist
iiste gelir. 10'un katlar1 kirmizi renkle gosterilir. Kesitlerin ve detay 6lgiilerinin alinmasinda
kullanilir.
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Resim 1.9: Katlanir tahta metreler

Metreler

Iki nokta arasindaki mesafeyi 6lcmemize yarayan basit alete metre denir. Metreler
biiyiik boyutlu pargalarin Olciilmesinde ve hassasiyet istenmeyen kiigiik pargalarin
6l¢iilmesinde kullanilir. Uzunluklan 2, 3, 5, 10, 20, 30 ve 50 metre genislikleri ise 12 — 16
mm olarak paslanmaz yay c¢eliklerinden {iretilir. Metreler ile 6l¢lim yaparken metrenin ug
kismu dlgiilecek parcanin esas alinan yilizeyine tam temas etmelidir.
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Resim 1.10: Celik serit metreler

Elektronik uzaklik élcer (EUO)

Lazer teknolojisinin metreye uyarlanmasi sonucu ortaya ¢ikmistir. Kaynaktan ¢ikan
lazerin hedef alinan noktaya carpmasi ve lazer kaynagina geri yansimasi prensibine gore
calisir. Bu aletle uzunluk, alan ve hacim hesaplarinin yapilmasi saniyeler igindedir. Ayrica
okudugu degerleri bilgisayara aktarmasi ya da hafizasinda saklayabilmesi ve 150 metreye
kadar en az hata ile deger okumasi kullanim kolaylig1 saglar.

Leica DISTO™

Resim 1.11: Dijital uzakhk dlgerler



Sakul (Cekiil)

Cekiil serbestce sarkitildiginda sivri ucunun ip ekseni dogrultusunda olmasi gerekir.
Noktalarin ¢ok kisa siireli belirtilmesinde, uzunluklarin 6l¢iilmesinde kullanilir. Sakulle
noktalar belirtilirken alt ucunun noktaya degmemesine 6zen gosterilmelidir. Lazerli
modellerin ¢ikmasi ile kullanim alanlar1 kisitlanmustir.

Resim 1.12: Sakul

Siirmeli kumpaslar

Ayarlanabilen boliintiilii 6l¢ii aletleridir. Kumpaslar uzunluk 6lgiilerini i¢ ¢ap, dis cap,
derinlik ve kanal 6l¢iilerini 6l¢mede kullanilir. Cetvellere gére 6lgme hassasiyetleri daha
yiiksektir. Olgiiyii dijital olarak otomatik gdsteren modelleri kolaylik saglar. Ozellikle tas ve
metal ylizeylerin detay alimlarinda kullanilir.

Resim 1.13: Dijital kumpas

Teleskopik metreler

Iki nokta arasindaki uzunluklar pratik bir bicimde &lgiilebilir. I¢ ice gecebilen yapisi
ile kullanim1 ve taginmasi ¢ok kolaydir. Glimiis renkli aliiminyum gévde darbelere karsi
dayaniklidir. Analog gosterge mm olarak okunabilir ve kolay goriilebilmesi igin iist kisimda
yer alir. Yatay ve diisey olarak konumlandirilmis 2 adet hassas su terazisi (silindirik diizec)
bulunur.

Agilan her parga otomatik olarak kilitlenir.

. G L, P

Resim 1.14: Teleskopik metreler

Lazerli nivolar

Yiizey nivelmani ve insaat aplikasyon islerinde insaat nivolarinin yerini lazer nivolari
alir. Lazer nivosu kurulup diizeclendikten sonra kendi basina calisabilen bir alettir. 150
metre olan c¢alisma yarigapi ile acik ve kapali alanlardaki tiim Olgiilerde giivenle
kullanilabilir. Yatay ve diiseyde otomatik olarak kendini ayarlar. Yerdeki noktanin sakullii
olarak tavana taginmasi tavandaki noktanin yerdeki iz diigiimiiniin isaretlenmesi ve yatay
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diizlemde kot ve kot farki dl¢iimlerini rahatlikla yapar. Lazer alicisi ile uzaktan kumanda tek
bir {initeden olusur ve bu nedenle birka¢ ekipmanin elde taginmasina gerek kalmaz.

Resim 1.15: Lazerli nivolar

Aliiminyum teleskopik miralar

5 metre uzunlugundaki aliiminyum teleskopik miralar i¢ ice gectiginde boyu 1.24
cm’ye kadar kisalir, 6n yiiziindeki rakamlar cm olarak arka yiiziindeki rakamlar ise 0 (sifir)
asagidan baglayarak tamami mm olarak boliimlenmistir. Nivo ve teodolitlerle yapilan kot
alma iglerinde kullanilir.

| ) i

L —

Resim 1.16: Aliiminyum teleskopik miralar
Tam biitiinlesik elektronik takeometreler (Total stationlar)
Detay alimi ve yiikseklik Ol¢meleri gibi aplikasyon isleri icin de etkin tek kisilik

sistemleri olusturur. Elektronik takeometreler, teodolit, uzaklik Slger ve nivolarin yerini alan
evrensel bir Oleme aletidir.

Resim 1.17: Tam biitiinlesik elektronik takeometreler (Total stationlar)

Aciolcerler

Dijital agiolgerler ile iki dogrultu veya diizlem arasindaki agilar dijital olarak
Olciilebilir. Govde metaldir ve darbelere karsi dayaniklidir. Yatay ve diisey olarak
konumlandirilmig 2 adet hassas su terazisi (silindirik diize¢) bulunmaktadir. 0 ile 199,9°
araliginda ag1 dlgiileri yapilabilir. Dijital gosterge kolay okumaya yardimet olur.
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Resim 1.18: Agiolgerler

Sehpalar

Aletin baglanacagi sehpa bashigi, bagliga bagli li¢ ayaktan meydana gelir. Sehpa
ayaklar1 hassas Olglilerde kullanilan tek parcali ayaklar ve tasimayi kolaylastiran siirgiilii
ayakli olarak iki sekildedir.

Resim 1.19: Sehpalar

1.5. Yardimae Aletler

Rol6ve galigmalarinda sadece ¢izme ya da dlgme araglari ile islem yapmak miimkiin
degildir. Calisma yapilan yerin ¢ogunlukla uzakta olmasi, bos durumda olmasi ya da 6zel
izinle girilen yerler olmasi malzeme tedarik etme imkanimm kisitlar. iste bu gibi nedenlerden
dolay1 rolove ¢aligmasina giden ekibin 6nceden hazirlik yapmasi ve bir ¢anta hazirlamasi
gerekir.

Bu ¢antanin i¢ine ¢aligma ortaminda 1g1k bulma imkani her zaman olmadigi i¢in bir
fener, yedek piller ya da kafa lambalarindan konulmalidir. Dogrultu belirtmesi gereken
durumlarda kullanmak igin ¢ivi, ¢irp1 ipi, c¢eki¢c; kesme ve delme islemleri igin kiiglik
tornavida, maket bigagi ya da ¢aki bulundurulmalidir. Kapali yerlerde yon tayini igin bir
pusula, hesaplamalarda kullanmak igin bir hesap makinesi olmalidir. Yine haberlesmek icin
telsiz ya da cep telefonu bulundurmak gerekir. Olgme isi ile birlikte fotograf cekimi de
yapilacaksa fotograf makinesi veya kamerali cep telefonlarindan da yararlanilabilir. Uzak
yerlerde ¢aligsma yapilacaksa karsilasilacak muhtemel kazalar ve yaralanmalara karsi bir ilk
yardim cantas1 bulundurulmalidir. Olgme degerlerini yazma ya da kroki ¢izme, kopyalama
islemleri ve i¢inde ¢izim araglari ile ¢izilen kagitlar1 saklamak i¢in kapakli bir dosya gerekir.
Baret ve eldiven mutlaka bulundurulmalidir.

Olgme islerini kolaylastirmak i¢in uzun merdiven, su terazisi, varsa olta da gerekebilir.
Gerekli noktalar1 isaretlemek ve ¢irp1 ipini tozlandirmak igin tebesir bulundurulmalidir.
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Kroki ¢izerken ve olgiileri yazarken kagidi althiga tespit etmek i¢in kiskag alinmalidir.
Yagmurlu havalarda kisa bir siire ¢alismaya devam edebilmek ve 6l¢iim araclarini korumak
icin semsiye tasinmalidir.

Icme, kullanma suyu, kolonyali mendil ve sabun bulundurulmasi da saglik acisindan
gereklidir.

Resim 1.20: Yardima aletler

1.6. Giivenlik Onlemleri

Ro616ve galigmalart genellikle virane, igi bos, yikilma tehlikesi ile her an kars1 karsiya
olan karanlik ve kiiflii; kemirgenlerin, boceklerin oldugu ya da iginde kimsesizlerle basibos
kopeklerin kaldigr yerlerdir. Bu ¢alisma ortamlarina girecek olan kimselerin bazi gilivenlik
tedbirleri almalar gerekir. Bu 6nlemleri kisaca siralayacak olursak:

Toz ve toprak i¢inde ¢aligilacagi i¢in ekip iiyelerinin 6nceden tetanos asisi
yaptirmalarinda fayda vardir.

Olgme islerinde mutlaka eldiven giyilmelidir. Ayrica dar ve basik yerlerde dlgii
alinacaksa baret takilmalidir.

Pantolonlar rahat hareket etmeniz igin bol kesimli ve bol cepli olmalidir. Kisa kollu
gomlek ya da tigort yerine uzun kollu kiyafetler giyilmelidir.

Ayakkabilar; bot ya da alt tabanlar1 kalin, {istii tamamen deri kapli olmalidir. Sandalet
ya da terlik giyilmemelidir.



Roloveye gidilen yerler 1ssiz ya da terk edilmis yerlerdir. Tehlikeli kimselerin
muhtemelen saklandiklar1 yerler olabilir. Herhangi bir sikinti ile karsilasmamak i¢in ekibin
haberi olmadan ¢alisma yapmaktan ka¢inilmalidir.

Olasi kazalar ve yaralanmalar i¢cin mutlaka bir ilk yardim ¢antas1 bulundurmalidir.

Yakinlariiza haber verilmesi gereken durumlar olabilir. Boyle durumlar olabilecegi
diistiniilerek yakinlarin adlarini, telefon numaralar1 ve adreslerini bir kagida yazarak kolay
bulunabilecek bir yere konulmalidir.

Calismalarinizda saka yapmaktan ve aletleri gereksiz kullanmaktan kaginilmalidir.
Metre ile oynamak, sakulii sallama gibi gereksiz hareketler ya da ekip {iyelerini
urkitebilecek, korkutabilecek hareketlerden sakinilmalidir.

Iskele kurulup 6l¢ii alinmasi gereken yerlerde ya da diisme ¢okme tehlikesi olan
yerlerde daha dikkatli olunmalidir.

Agikta kalan elektrik kablolarina asla dokunulmamalidir.

Olgiime ilk defa gidilen, uzun siire bos kalan evlerin igme sular1 kesinlikle
kullanilmamalidir. igme ve kullanma suyu énceden temin edilmis olmalidir.

Eski evlerin odalarinda karsilasilan eski gazete dergi ya da eski esyalarla kesinlikle
oynanmamalidir. Mikrop kapmaniza neden olabilir.

Olgii almaya gittiginiz yerdeki halk size merak edip sorular sorabilir. Tasinmaz
hakkinda yalan ya da carpici agiklamalarda bulunanlar ¢ikabilir. Halki bilgilendirmek ekibin
basindaki kisinin sorunudur. Sizin sorulara verdiginiz olumsuz cevaplar ya da acgiklamalara
yapacaginiz yorumlar ekibin ve sizin zor durumda kalmaniza neden olabilir; hatta sizi bir
anda define hirsiz1 durumuna bile sokabilir.

Calisma aralarinda ve sonunda eller mutlaka sabunla yikanmalidir.

Resim 1.21: Giivenlik onlemleri
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Role ve Alinacak alanin hazirlik ¢alismalart i¢in gerekli yardimei aletleri hazirlik ve
kurulumunu yapiniz.

KONTROL LiSTESI

Bu Ogrenme faaliyeti kapsaminda asagida listelenen davranmislardan kazandiginiz
becerileri Evet ve Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak kontrol ediniz.

Modiil Ad1 | Rol6ve Olgiisii Alma Ogrencinin
Amag Ro16ve aletlerini kullanabileceksiniz. | Adi Soyadi
Konu Rolove Aletleri Sinif / Nu
Baslangi¢ Saati
Zaman Bitis Saati
Toplam Siire
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Rolovenin tanimini kavrayabildiniz mi?
2. Rolove gesitlerini 6grendiniz mi?
3. Rol6ve ekiplerini ve gorevlerini kavradiniz mi?
4, Rolove gizim aletlerinin neler oldugunu 6grendiniz mi?
5. Rolove olgiim aletleri ve kullanim yerlerini 6grendiniz mi?
6 Rolovede kullanilan yardimcr aletleri ve kullanim yerlerini
) anladiniz mi1?
7 Rolove ¢aligmasinda alinacak gilivenlik 6nlemlerini
' kavradiniz mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklar1 uygun sekilde doldurunuz.

1. Yapt veya yapt gruplarinin mevcut durumunun rapor ve/veya Olgekli cizimlerle
anlattimma ................o.ol denir.

2. Kiiltir ve tabiat varliklarin1 koruma kurullarina taginmaz tescil basvurularinda
kullanilmak {izere hazirlanan Ol¢timlerde teknolojik imkanlardan faydalanilan ve
fotograflarla desteklenen rolove calismalart ................ocoo ot calismalaridir.

3. Ekipleri olusturma ve gorev dagiliminda ve projeden sorumlu en yetkili sahis projeyi
ylrliten ...........ocevennenn. dir.

4, Gerektiginde bilgisine basvurulmak tizere insaat mithendisi, sanat tarihgisi ve jeoloji
miihendisi ve konservasyon uzmanlarindan olusturulabilecek ekip............................ tir.

5. Iki nokta arasindaki mesafeyi dlgmemize yarayan basit alete ........................
denir.

Asagidaki ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise (D), yanhs ise (Y) yaziniz.
6. () Nivelman ve insaat islerinde insaat nivolarinin yerini lazer nivolar1 almaktadir.
7. () Aletin baglanacagi sehpa basligi, baslhiga bagh dort ayaktan meydana gelir.
8. () Rolove g¢alismasina giden ekibin dnceden hazirlik yapmasi gerekir.
9. ( ) I¢ cap, dis ¢ap, derinlik ve kanal dlgiilerini 6l¢gmede nivo kullanilir.

10. () Rolove ekip iiyelerinin dnceden grip asisi yaptirmalarinda fayda vardir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki performans testine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu faaliyette, okul i¢i gerekli ortam, okul dig1 aragtirma yapabileceginiz kuruluslar
belirtildiginde rolove c¢alismalarinda kroki ¢izimini standartlara uygun olarak
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizde ulasabileceginiz mimarlik biirolar1 ve restorasyon isi ile ugrasan
biirolar1  ziyaret ederek kroki ¢izme ile ilgili bilgiler alip smifimizda
arkadaslariniza aktariniz.

> Mimarlik biirolarindan alabileceginiz rolove projeleri ve fotograflarina bakarak
kroki c¢izmeye calisiniz. Arkadaglarinizla bu ¢izimler {izerinde tartisip
eksiklikleri, hatalar1, eklenmesi gerekenleri tespit ediniz.

> Smifimizin  ya da atdlyenizin plan ve gorlinlis krokilerini hazirlayip
arkadaslarimzin ¢izdikleri ile karsilastirimiz. Eksiklikleri, hatalari, silinmesi
gerekenleri tespit ediniz.

2. KROKILER

Resim sanatinda yalnizca ¢izgi ile yapilan ve ana hatlar1 gosteren ayrintilara inmeyen
taslaklara kroki denir. “Eskiz” sozctigii ile yakin anlamlidir. Mimarliktaysa daha ¢ok bir
yapiy1 ¢evresiyle birlikte gosteren ayrintisiz ve sematik bir plan anlamina gelir. Kroki bir
yapitin On c¢aligmasi niteliginde olabilecegi gibi boyle bir amag gozetilmeden de yapilabilir.
Olgii krokilerini diizenleyen kimse bu krokiyi ¢ok dikkatli, temiz ve okunakli olarak
diizenlemelidir. Krokiyi degerlendiren kimse baska biri olsa dahi hicbir zorlukla
karsilasmamalidir.

Sekil 2.1: Eskiz ¢calismasi
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2.1. Yerlesim Krokisi

2.1.1. Yerlesim Plan Krokisi

Yerlesim krokisinin ¢izimine rolove galigmasi yapilacak olan binanin zemin katindan
baglanir. Zemin kati cevreleyen dis hatlar, kapt ve pencere bosluklari ¢izilir. Binanin
oturdugu arsay1r g¢evreleyen yollar, tretuarlar, bahce duvarlari, havuz, kamelya, garaj,
miistemilat, ciceklikler, gibi bahge iginde yer alan biitiin taginmazlar krokide belirtilir.
Krokide arsa icinde mevcut olan tesisler 6ncelikle ¢izildikten sonra agaclar goz karar1 yerleri
belirtilir ve tizerlerine isimleri yazilir.

\
}
%. i % s Qw R
e i
Sekil 2.2: Yerlesim plan krokisi
2.1.1.1. Yerlesim Kesit Krokisi

Kesit krokisi; esas bina kesitinin parsel etrafindaki yollara kadar uzatilmig halidir.
Varsa goriiniise giren diger binalar, duvarlar, merdivenler, setler, agaglar vb. elemanlar
cizilerek binanin yol ile iligkisi kurulur.
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Sekil 2.3: Yerlesim kesit krokisi
2.1.1.2. Yerlesim Goriiniis Krokisi
Gorliniis krokisi, binanin komsu oldugu yolun ekseninden binaya dogru bakildigi

zaman gozle goriinen pargalarin ¢izimidir. Komsu binalar, kaldirim, korkuluklar, kap1 ve
pencerelerle merdivenler, ¢atilar ve bacalar krokide g6z karar1 olacak sekilde cizilir.

Sekil 2.4: Yerlesim goriiniis krokisi

Siluet; bir seyin yalniz kenar ¢izgileriyle tek renk olarak beliren goriintiisiine siluet
denir. Daha cok sehirlerin cami ile kopriileri ya da yikseklikleri farkli olan cografi
elemanlarin ufka kadar uzanan gorintiisiinii ¢ok genis bir bakig agisiyla betimleyen resim
i¢in siluet tabiri kullanilir.

Resim 2.1: Siluet goriintii

2.2. Plan Krokisi

Krokisi yapilacak olan bina dist ve igi ilk olarak gezilip incelenmelidir. Bu ¢alisma
sizin semanin nasil yapilacagi hakkinda bir fikir sahibi olmaniz1 saglayacaktir. Yon tayini
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yapildiktan sonra sirasi ile bina i¢i birimler gezilir. Kapilar, pencereler, merdivenler,
kemerler, nisler ile dolaplar vb. birimlerin yerlerini gormek kroki bityiikliigii hakkinda fayda
saglar. Plan kroki diizleminin yaklasik kat yiiksekliginin 1/3’tinden ya da yerden 90-100 cm
yukaridan gectigi varsayilmalidir. Bu diizlem dogrultusunda altta ve iistte kalan biitiin
birimler krokide gosterilir. Kesim ¢izgisinin iizerinde kalan elemanlar noktali ¢izgi ile
gosterilir.

Plan krokisi yapmaya normal kattan baslamak daha dogrudur. Plani en iyi okunan ve
net olan kat bu kattir. Cizim kagidina nasil bir yerlesim yapilacagina karar verildikten sonra
ilgili ayrmtilar kroki {izerine iglenir.

Kroki ¢izimine ilk 6nce merdivenden baglanir. Merdiven yuvasi c¢izildikten sonra
basamaklar {izerinde isaretlenir. Bir katta kac tane basamak varsa hepsi de cizilir.
Merdivenler daima hangi katta bagliyorsa o kata ¢izilir. Ornegin, bodrum kattan zemin kata
c¢ikan merdiven daima bodrum kat planinda gosterilir.

Merdiven ¢iziminden sonra mahal biiytikliikleri dikkate alinarak duvarlar, kapilar,
pencereler, nisler, dolaplar ve sabit egyalar kroki iizerinde isaretlenir.

Plan krokileri her bir kata veya katlar birbirinden ayr1 tanimlanamiyorsa veya magara,
kayadan oyma yerlerde ayirt etme imkani bulunmuyorsa kotlara gdre isim verilir ve kot
degerlerine gore ¢izilir. Kat ya da kot isimleri krokide mutlaka belirtilir.

—— I —

Sekil 2.5: Plan krokisi
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2.3. Tavan Krokisi

Tavan krokisi ¢izmeden dnce tavan incelenir. Boyutlar iizerine oturdugu duvarla ayni
ise kat plan krokisinden plan kopya edilir ve tavan islemeleri bu plan {izerinde iglenir. Ayni
degilse o zaman detayli Olcli almak gerekir. Tavanlar genelde simetrik yapiya sahip
olduklarindan biitiin tavanin c¢eyrek parcasinin ¢izilmesi yeterlidir. Cizim sonunda

tamamlama yontemi ile biitlin tavan krokisi ortaya ¢ikarilir.

Sekil 2.6: Tavan krokisi
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2.4. Kesit Krokisi

Planda gosterilmesi miimkiin olmayan kisimlarin Olgiileri ile ingaa sekli, binanin
cesitli yerlerinden ¢ikarilan diisey kesitlerde ifade edilir. Kesitler en az iki tane olmali ve biri
mutlaka merdiven boslugundan gecirilmelidir. Eger miimkiinse merdiven basamaklarini
profilden goriiniis ve kesit olarak ¢izmekte fayda vardir.

Cizimde gerekli ifadeyi gii¢clendirmek i¢in degisik kalinlikta ¢izgiler kullanilmali ve
gerekli taramalar yapilmalidir.

Kesitlerde goriiniiste kalan parcalar da gizilir.

Ayrica cati kat1 arasina girilebiliyorsa ya da temel incelebiliniyorsa o kisimlarda
kesitte gosterilmelidir. Dig ve i¢ duvarlardan gecen kesitlerin kapt ve pencerelerden
gecirilmesi gerekir. Eger denk gelmeme durumu varsa o zaman kademeli kesit uygulamasi
yapilmalidir.

Sekil 2.7: Merdiven kesit krokisi
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Sekil 2.8: Kesit krokisi

2.5. Goriiniis Krokisi

Bina cephelerinde mevcut olan elemanlar1 ve meydana gelen yapisal degisiklikleri
gostermek i¢in goriiniis krokileri ¢izilir. Goriliniislerde bina cephesinde yer alan kapi,
pencere, kemer, duvar, balkon, korkuluk, merdiven gibi yap1 elemanlar1 kroki iizerinde
cephe orantilamasi yapilarak uygun biiyiikliikte ¢izilir.

Cephe kaplamasi ve meydana gelen bozulmalar bire bir gosterilir. Bu bozulmalar daha
sonra yapilacak olan 06l¢ii alma asamasinda lejantla gosterilir. Ayrica ¢ekilmis olan cephe
fotograflar ile karsilastirilarak eksik ya da yanlis ¢izilmis yerler varsa bunlar 6l¢ii almadan
once diizeltilir. Goriintslerde golgelendirme ve li¢ boyutlu ¢izimlere yer verilmez. Ancak
goriiniigte kritik durumda kalan pargalar abartiya kacilmadan gosterilir.
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2.6. Detay Krokisi

Sekil 2.9: Goriiniis krokisi

Detay krokisi ¢izimlerini plan, kesit ve goriiniis olarak ele almak gerekir. Ozellikle

kap1 ve pencere gibi hareketli elemanlarin kroki ¢izimlerinde bu sarttir.

oy

Sekil 2.10: Detay krokisi Resim 2.2: Merdiven detay
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Eger ol¢lim islemi yapilacaksa tlizerinde 0l¢ii degerlerinin yazilacagi unutulmamali ve
bunun i¢in de krokide kiiciik yerler ayrintili olarak ¢izilmelidir. Kagida kroki sigmiyorsa o
zaman detay alimlar1 kagidin bos yerlerine yapilmali ve {izerine notlar diisiilmelidir.
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Sekil 2.11: Topal kap plan, kesit ve goriiniis krokisi

Krokisi ¢izilecek olan kapi ve pencere gibi yerlerde ayni tiirden ve 6Slgiileri ayn1 olan
elemanlara ayni kod ya da isim verilmeli, lgiileri farkli olan elemanlarda ise farkl isim
verilmelidir. Ornegin; K1,K2, ya da P1,P2 gibi...
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_(UYGULAMA FAALIYETI

—

Gortiniis krokisi ¢iziniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

» Goriiniigiinii ¢izeceginiz yapinin tam
karsisinda bir yer ayarlayiniz.

Fotograf ¢cekmede kullanacaginiz makine
ve diger araglar1 6gretmeninizden temin
ediniz.

» Sovale ve diger ¢izim arag gereglerinizi
yaniniza aliniz.

Biiyiik boy ¢izim kagidi kullaniniz. Altina
duralit ya da kapakli dosya aliniz. Cizim
araclarini yaninizdan ayirmayiniz.

» Kagidin en alt kismina zemin ¢izgisini
¢iziniz ve dis duvarlar1 goz karari alarak
ana hatlar belirleyiniz.

Planda hig kap1 ve pencere yokmus gibi
diisiinerek duvarlari ¢iziniz.

> Onde kalan kemer, kap1 ve pencere
bosluklarini ayarlayimiz.

Kursun kalemi fazla bastirmayiniz.

» Bu bosluklarin elemanlarini yerlestiriniz.

Duvar lizerinde bos birakilan kisimlara
yonleri ile birlikte kap1 ve pencereleri
isleyiniz.

» Cat1 ya da mahal {istii elemanlarin ¢izimini >

tamamlayiniz.

Cizimde golgelendirme yapmayiniz.
Karalama yapilan yerleri silgi ile
temizleyiniz.
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Goriiniiste yer alan parcalari abartiya
ka¢madan yerlestiriniz.

Islem sonunda ¢iziminizi katlamadan
dosyaya koyunuz ve malzemelerinizi
toplaymiz. Fotograf ¢ekimi yaparak eksik
kalan kisimlar1 sonradan tamamlayiniz.




Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklar1 uygun sekilde doldurunuz.

1. Resim sanatinda yalnizca ¢izgi ile yapilan ve ana hatlar1 gosteren, ayrintilara inmeyen
taslaklara. ........................ denir.

2 Bir seyin yalniz kenar cizgileriyle tek renk olarak beliren goriintiisiine
................... denir

3. Yerlesim krokisi ¢izimine rolove c¢alismasi yapilacak olan binanin ..........katindan
baslanir.

4, Plan krokilerine her bir kata gore veya katlar birbirinden ayr1 tanimlanamiyorsa veya
magara, kayadan oyma yerlerde ayirt etme imkani1 bulunmuyorsa ........... gore isim verilir.

5. Detay krokisi ¢izimlerini plan, ............... VE vt olarak ele almak
gerekir.

Asagidaki ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise (D), yanhs ise (Y) yaziniz.

6. () Goriiniis krokisi, binanin komsu oldugu yolun ekseninden binaya dogru bakildig
zaman gozle goriinen parcalarin ¢izimidir.

7. () Goriiniislerde golgelendirme ve {i¢ boyutlu gizimlere yer verilebilir.

8. () Tavanlar genelde simetrik yapiya sahip olduklarindan biitin tavanin 2/10
parcasinin ¢izilmesi yeterlidir.

9. () Kesitlerde goriintiste kalan pargalar da ¢izilir.

10. () Plan krokisi yapmaya normal kattan baslamak daha dogrudur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki performans testine geginiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu 6grenme faaliyeti kapsaminda asagida listelenen davranmiglardan kazandiginiz
becerileri Evet ve Hayir kutucuklarina ( X)) isareti koyarak kontrol ediniz.

Modiil Ad1 | Rélove Olgiisii Alma Ogrencinin
Amacg Kroki ¢izimi yapabileceksiniz. Ad1 Soyadi
Konu Krokiler Sinif / Nu
Baslangic Saati
Zaman Bitis Saati
Toplam Siire
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Krokinin tanimini kavrayabildiniz mi?
2. Kroki ¢esitlerini 6grendiniz mi?
3. Yerlesim plan krokisini ¢izmeyi 6grendiniz mi?
4. Yerlesim kesit krokisi nasil ¢izilir, 6grendiniz mi?
5. Yerlesim goriiniis krokisi nasil ¢izilir, grendiniz mi?
6. Plan krokisinde neler gosterilir, 6grendiniz mi?
7. Tavan kroki ¢aligmasi nasil yapilir, 6grendiniz mi?
8. Kesit kroki ¢aligsmasi nasil yapilir, 6grendiniz mi?
9. Goriiniis kroki ¢aligmasi nasil yapilir, 6grendiniz mi?
10. | Detay kroki ¢aligmasi nasil yapilir, 6grendiniz mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Bu faaliyette okul igi gerekli ortam, okul dis1 arastirma yapabileceginiz kuruluslar
belirtildiginde rolove c¢alismalarinda fotograf ¢ekim tekniklerini 6grenecek ve standartlara
uygun olarak fotograf ¢cekim tekniklerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Internet ortaminda fotograf ¢ekim teknikleri ile ilgili bilgileri derleyip
sinifinizda arkadaslariniza aktariniz.

> Hafiza karth bir dijital fotograf makinesini inceleyiniz ve birkag fotograf
¢ekiniz.

3. FOTOGRAFLAR
3.1. Rolove Fotograf Cekim Ozellikleri

Fotograf ¢ekiminin amaci, tasinmazi degisik amag¢ ve yaklasimlar dogrultusunda belli
estetik degerlere gore fotograf karesine aktarmaktir. Fotograf, yapiy1 oturdugu topografya
veya cevresi ile birlikte tanimlamakta etkin bir rol oynar. Bazen bir agag, bir tarihi eser ya da
bagka bir yapmin bulundugu ortam, yapi hakkinda bilgi verir ve yapryr tanimlamada
yardimct1 olur.

Bir yerden diger bir yere tasinacak veya restorasyonu yapilacak bir yapinin aslina
uygun olarak monte edilmesi ya da restorasyonu i¢in de fotograf ¢ekimi yapilir. Bu amagla
yapilan ¢ekimlerde, daha sonraki montaj asamasinda yardimeci olmasi amaciyla yapinin
sokiilen her parcas1 ve sokiildiigli yer numaralandirarak fotograflanir.

Bu ¢alisma, ayrica yapinin tiim olusum siirecini belgelemek icin yapilir. Cogunlukla
ingaat firmalari, yapmin asamasma gore aldiklari hak edisler i¢in fotograf c¢ekiminden
yararlanir. Ciinkii igveren, insaatin hangi asamada oldugu konusunda bilgi sahibi olmak ister
ve ona gore 6demede bulunur.

Resim 3.1: Hak edis fotografi Resim 3.2: Rolove fotografi
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3.2. Yerlesim Fotograflan

Yerlesim yerlerini uygun perspektiflerden gormek suretiyle fotografa aktarmak
gerekebilir. Yapmin hemen hemen biitiin 6zelliklerini aktardigimiz boyle bir fotografa
bakanlar, yapiy1 ii¢ boyutlu olarak gérmedikleri halde yapi, hakkinda bilgi sahibi olurlar.

Ornegin, karli bolgelerdeki evlerin ¢atilarinin kar tutmamasi igin dik yapilmasi, az
yagis alan yerlerde, yap1 damlariin diiz yapilmasi tamamiyla iklimsel kosullarin getirdigi
bir sonuctur. Bununla birlikte iilkemizde sert esen riizgarlar genellikle kuzeyden geldigi i¢in
bu cepheler hep kapali tutulmaya, giiney yonii ise 151k almak i¢in agik tutulmaya ¢alisilir.

3.2.1. Yerlesim Plan Fotograflar

Yerlesim plan fotografi ¢ekmenin amaci taginmazin oturdugu alan taginmazin kendisi
ve ¢evre yollarla olan baglantilarin1 belgelemektir. Bunun i¢in tasinmazin oturdugu bahgenin
dort kosesinden bina fotograflarimi cekmek gerekir. Ayrica tasinmazin dort kdsesinden de
bahgeye dogru fotograf ¢ekmek, gériinmez detaylarin aydinlatilmasini saglayacaktir.

Fotograf ¢ekiminde duvarlar, setler, cat1 ve baca sekilleri, agaclar, havuz ya da garaj
vb. elemanlar1 plan goriiniisii olarak ¢cekmek gerekir. Bunun i¢in ise cat1 iizerinden, iist kat
pencere ya da balkonundan veya komsu bina catisindan fotograf ¢ekilmelidir. Bu islem dort
cephe i¢inde tekrarlanir.

Fotograflar ¢izimleri desteklerken yapinin genel goriiniigiinii, cepheler ve cephe
iizerindeki kapi, pencere, girinti-¢cikinti, ¢ati egiminin nasil oldugu gibi konularda gorsel ve
say1sal bilgi verir.

Resim 3.3: Yerlesim plan fotografi

3.2.2. Yerlesim Kesit Fotograflari

Yerlesim kesit fotografi ¢ekmenin amaci tasinmazin oturdugu parseldeki diisey
konumunu gostermektir. Bina zemininde Ol¢iilemeyen ya da girilemeyen kisimlar fotograf
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iizerinden degerlendirmek gerekebilir. Ornegin, bina ucurum kenarinda ya da sarp kaya
iizerinde kurulmus olabilir. Buralarda o6l¢ii almak ya da kroki cizmek epey caba
gerektirebilir. Bu durumda fotograflar imdada yetisir.

Resim 3.4:Yerlesim Kesit fotografi Resim 3.5:Yerlesim kesit fotografi

3.2.3. Yerlesim Goriiniis Fotograflar

Siluet fotografinda ama¢ mevcut tasinmazin diger komsu binalarla olan iliskisini
gostermektir. Fotograf olmadan siluetin cizilmesi saatlerce tasinmazin oldugu sokak
iizerinde oturmay1 gerektirir.

Resim 3.6:Yerlesim goriiniis Resim 3.7:Yerlesim goriiniis Resim3.8:Yerlesim goriiniis

Fotograf ¢ekiminde bina ile komsu binalar arasinda perspektif bir iliski kurmak
amactir. Ayrica sokak basindan ve sokak sonundan iki fotograf ¢ekmek ayrintilarin
taninmasi1 agisindan kolaylik saglar. Bunun i¢in binanin sag ve solunda ya da altinda, {istiinde
binaya komsu en az iki binanin siluette olmas1 yeterlidir.

3.3. Plan Fotograflan

Roloveler yapinin veya yapilar gurubunun genel konum ve ayrintilarini agik bir
bicimde gosteren fotograflarla desteklenir. Cizimler bir yapinin bezeme ayrintilarini,
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renklerini, genel etkisini anlatmakta yeterli olmaz. Bu nedenle 6l¢ek, yer, yon ve tarih
belirten isaret ve yazilar konularak c¢ekilen fotograflar rdloveyi destekleyen Onemli
belgelerdir. Hasar gérmiis yapilarin genel durum ve ayrintilarinin anlatim i¢in de fotograflar
yardimc1 olur.

Fotograflar biitiin mekanlar1 ve Onemli ayrintilart kapsayacak sayida olmali,
cekimlerin yakin plandan, cepheye paralel yapilmasma 6zen gosterilmelidir. I¢ hacimlerde
koselerden ¢ekilen (her bir hacim i¢in karsilikli koselerden c¢ekilmis en az 2 adet)
fotograflarla bu hacimdeki pencere sayilarini, boliintiilerini, ka¢ kanat bulundugunu, kag¢ adet
kapt oldugunu, désemenin cinsini, ka¢ sira yer karosu bulundugu vb. ayrintilarin goriiliip
sayllmasi miimkiindiir. ~ Genelden ayrintiya giden bir diizende dizilerek bir albiim
olusturulur. Plan ¢iziminde fotograflar biitiin mekanlar1 ve 6nemli ayrintilar1 kapsayacak
sayida olmali, ¢ekimlerin yakin plandan, cepheye paralel yapilmasina 6zen gosterilmelidir.
Sira numarast verilen fotograflar ¢ekildikleri yerle ilgili paftalar tizerine islenir.

Resim 3.9: Plan fotografi Resim3.10: Plan fotografi
3.4. Kesit Fotograflar

Yapisal bozulmalar, deformasyonlar ve dagilimlari, temel sorunlari, yatay ve diisey
yonde tasiyici sistem sorunlari, dolgu malzemesinin sorunlari, cephe elemanlar1 sorunlari,
cephe kaplama ve iist Ortli malzemesine ait sorunlar, cephe mimari siislemelere ve yapi
malzemesine ait sorunlar1 kapsayacak sekilde fotograflar ¢ekilebilir. Bu fotograflarin kesit
diizleminin gegecegi yerlerden ¢ekilmesi kesit plan ¢izimlerine de kolaylik saglayacaktir.

. — .

Resim3.11: Kesit fotografi Resim3.12: Kesit fotografi
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3.5. Goriiniis Fotograflar

Bir yapi, goriinen yonii ile bi¢cimsel bir kompozisyondur. Yapiy1 olusturan hacimler,
kitleler, kitlesel ayrintilar, pencereler, sagaklar, ¢cikmalar, bacalar gibi mimari detaylar1 ve bu
detaylarin yapu ile iliskisini fotografa aktarmak gerekebilir.

Resim3.13: Goriiniis fotografi Resim3.14: Goriiniis fotografi

3.6. Detay Fotograflar:

Catlaklar, oyuklar, ylizey kaybina ugramis yiizeyler, biyolojik bozulmalar, kirlenmeler
deformasyonlar ya da énemli 6zellik arz eden kisimlar detay fotograflari ile belgelenir. Ince
ayrint1 ve Ozellik arz eden yerlerde farkli bakis agisindan g¢ekilmis olan fotograflar tanima
imkan1 saglar. Ayrica rolove projeleri iizerine islenecek olan bozulma ve deformasyonlarin
yeri ve miktar1 da ¢ekilen fotograflar sayesinde islenir.

Resim3.15: Detay fotografi Resim3.16: Detay fotografi
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——————( UYGULAMA FAALIYETi

Fotograf makinesi ile ¢gekim yapiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Bir tane fotograf makinesi temin ediniz.

>

Fotograf ¢cekmede kullanacaginiz makineyi
ve diger araclar1 6gretmeninizden temin
ediniz.

Makineyi tasima ¢antasindan ¢ikarmayiniz.

» Makineyi tasima ve kullanma sekillerini
uygulayimiz.

>

Fotograf makinesi boyuna asil1 olarak
gobek seviyesinde tasinmalidir. Burada
durmasi makinenin saga sola carpmasini
engelledigi gibi ¢ok kisa siirede ¢ekim
pozisyonu almay1 da kolaylastiracaktir.
Cekim aninda dncelikle sol el avug igi
yukar1 bakacak ve 6ne dogru agilarak
makine denge noktasi avug igine tam
oturtulmalidir.

Makineyi parmaklar ¢ok sikmadan hafif
bir sekilde kavramalidir. Sag elinizle de
makinenin sag tarafin1 kavradiktan sonra
cekeceginiz konuya dogru yoneliniz.

» Goriiniis ve detay fotografi ¢cekebileceginiz
bir yer bulunuz.

>

Ekran1 gorecek kadar gdziiniize iyice
yaklastirmali ve iyi bir kompozisyon
secmelisiniz.

Kompozisyon se¢ciminden dnce en azindan
bir kolunuzu gévdenize yapistirmalisiniz.

» En iyi goriintii alabileceginiz noktaya
gidiniz ve 151k, goriintii ve netligi
ayarladiktan sonra ¢cekim yapiniz.

>

Sallanma riskini en aza indirdikten sonra
bir kontrolle beraber nefesinizi tutup
deklansore basmalisiniz.

Giizel olmayan ¢ekimleri siliniz.
Makinenin tozunu aliniz, makineyi
cantasina koyarak diger malzemelerle
birlikte aldiginiz birime teslim ediniz.
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Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklar1 uygun sekilde doldurunuz.

1. Bir yerden diger bir yere tasinacak veya restorasyonu yapilacak bir yapinin aslina
uygun olarak monte edilmesi ya da restorasyonu i¢cinde ........................... cekilir.
2. s [oviiiiiinn, fotografi ¢ekmenin amaci tasinmazin oturdugu parseldeki diisey

konumunu gdstermektir.

3. Fotograflar biitiin mekanlar1 ve o©nemli ayrintilann kapsayacak sayida olmali,
cekimlerin yakin .................. dan, cepheye ............... yapilmasina 6zen gosterilmelidir.

4, Catlaklar, oyuklar, ylizey kaybina ugramis yiizeyler, biyolojik bozulmalar, kirlenmeler

deformasyonlar ya da 6nemli 6zellik arz eden kisimlar............ fotograflar ile belgelenir.
5. Fotograf ¢ekiminde bina ile komsu binalar arasinda .............. bir iligki kurmak bir
amagtir.

Asagidaki ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise (D), yanhs ise (Y) yaziniz.

6. () Fotograf ¢ekiminin amaci, tasinmazi kar amagli yaklagimlar dogrultusunda
fotograf karesine aktarmaktir.

7. () Yerlesim plan fotografi ¢gekmenin amaci tasinmazin oturdugu alan, taginmazin
kendisi ve ¢evre yollarla olan baglantilarini belgelemektir.

8. () Fotograflar ayrintidan genele giden bir diizende dizilerek bir albiim olusturulur.

9. () Siluet fotografinda ama¢ mevcut tasinmazin diger komsu binalarla olan iligkisini
gOstermektir.

10. () Sira numarasi verilen fotograflar ¢ekildikleri yerle ilgili paftalar tizerine islenir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki performans testine geginiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu 6grenme faaliyeti kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz
becerileri Evet ve Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak kontrol ediniz.

Modiil Ad1 | Rélove Olgiisii Alma Ogrencinin
Amag Fotograf ¢cekebileceksiniz. Adi Soyadi
Konu Fotograflar Sinif / Nu
Baslangic Saati
Zaman Bitis Saati
Toplam Siire
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Rolove fotograf cekim 6zelliklerini kavrayabildiniz mi?
Yerlesim plan fotograflar1 ¢ekim esaslarini 6grendiniz mi?
Yerlesim kesit fotograflar1 ¢ekim esaslarini 6grendiniz mi?
Yerlesim goriiniis fotograflar1 ¢gekim esaslarini 6grendiniz
mi?
Plan fotograflar1 ¢ekme esaslarini kavrayabildiniz mi?
Kesit fotograflar1 ¢cekme esaslarini kavrayabildiniz mi?
Goriiniis fotograflar ¢ekme esaslarini kavrayabildiniz mi?
Detay fotograflari ¢cekme esaslarini kavrayabildiniz mi?

@ N0 A~ wIN e

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine ge¢iniz.
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OGRENME FAALIYETi-4

( AMAC )

Bu faaliyette okul igi gerekli ortam, okul dis1 arastirma yapabileceginiz kuruluslar
belirtildiginde rolove caligsmalarinda yerlesim Olglimlerini 6grenecek ve standartlara uygun
olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Olgme yontemleri hakkinda bir 6n arastirma yapiiz ve smifta arkadaslarmizla
paylasimiz.

> Fotogrametri ¢aligmasi yapan biirolar1 ziyaret ediniz ve 6l¢iim alma teknikleri
iizerinde 6n aragtirma yapiniz.

4. YERLESIM OLCUMLERI

Olgme; herhangi bir nesnenin ne kadar oldugunu belirtme sorunudur. Olgme,
bilinmeyen bir degeri veya bir Ol¢iiyil, bilinen bir deger veya bir 6lcii ile mukayese
edilmesidir. Bagka bir deyisle herhangi bir nesneyi kabul gormis bir birimle
karsilastirmaktir. Bir rolove ¢alismasinda 6lgiileri saptamanin ii¢ yolu vardir.

4.1. Eski Belgelerden Olcii

Binanin daha 6nce yapilmis roloveleri, arsivlerden bulunacak eski ¢izimler, eski
gozlemler, tarifler, anlatimlar, yapi1 izni, roperli kroki, kot, kesit, eski fotograflari, haritalar,
kent planlari, graviirler, yapiyla ilgili vakfiye (bagislanan eserin kullanim amacinin
degistirilemeyecegiyle ilgili belgeler) ve vakfa ait gelir gider kayit defterleri, onarim kesifleri
veya onarim harcamalarinin kaydedildigi defterler, gezginlerin notlarinda yer alan gézlemler
ve benzeri belgelerdir. Bunlar bulunabildigi takdirde ne amagla yapildigi, giivenilirligi,
orijinal veya mevcut durumu yansitip yansitmadigi, nerelerin farkli oldugu arastirilir. Bu
belgeler sagladiklar1 bilgilerle baz1 karmasik noktalarin ¢oziimlenebilmesine olanak saglar.
Uzerinde 6lcii var ise bunlar kontrol edildikten sonra temel 6rnek olarak kullanilabilir.

4.2. Fotograflardan Olgii

Yer, yon ve tarih belirten isaret ve yazilar konularak g¢ekilen fotograflar roloveyi
destekleyen onemli belgelerdir. Fotograf i¢inde boyutlari bilinen pargalar yer aldigi zaman
orantilama yapmak suretiyle dl¢ii almabilir. Ornegin; sabit bir esya, hasir ¢elik, mevcut bir
direk, duvara, kapiya dayanmis bir arag, merdiven basamaklari, demir parmakliklar veya
baska bir yap1 oldugu takdirde Ol¢ili orantilanma suretiyle yaklasik olarak tespit edilebilir.
Birebir oranda cepheden ¢ekilen fotograflarda dl¢ili almada fayda saglar.
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Resim4.1: i¢c mekan fotografi Resim 4.2: I¢ mekan fotografi

Fotograflar biitin mekanlar1 ve Onemli ayrintilar1 kapsayacak sayida olmali,
cekimlerin yakin plandan, cepheye paralel yapilmasina 6zen gosterilmelidir. Fotograf
cekiminde yer alan elemanlarin boyutlari, kademe durumlari, agaglarin yeri, kaldirim gibi
elemanlarin boyutlari orantilama yolu ile hesaplanir.

4.3. Yerlesim Olciileri

Degisik teknik ve yontemlerle yapilir. Dikkatli yapildigi takdirde son derece hassas ve
giivenilir bir uygulamadir. Ancak ¢ok sistemli bir yaklagim gerektirir. Aksi halde hatalar ve
yanilmalar 6nlenemez.

Olg¢ii almak bir rdlove alan ¢alismasinin son asamasidir. Cizilmis olan krokiler iizerine

alman olgiiler yazilir. Bu 6lgiiler net ve okunakli yazilmalidir. Yanlis yazilan 6lgiiler
karalanmaz, silinerek yerine dogrusu yazilir. Krokiler tizerinde eksik 6l¢ii olmamali, fazla ve
gereksiz Ol¢li de bulunmamalidir. Fazla Ol¢li krokiyi karmasik héle getirecegi gibi temiz
¢izimi de ¢6ziimsiiz bir yone gotiirebilir.

Ol¢me teknikleri su sekilde aciklanabilir:

Tek tek olcme

Bir dogru iizerinde bulunan ve bir biitiiniin pargalar1 olan elemanlarin ayr1 ayr
Olciilmesidir. Parca oOlgiilerinin toplami ana elemanin ayni yondeki Olgiisiine esit olmalidir.
Bir kenardaki toplam uzunluk ayrica oOl¢iiliir. Toplam uzunluk ile parg¢a Olgiilerinin
toplaminin esitligi kontrol edilir. Esit ¢ikmiyorsa tekrar dl¢tim yapilir.
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Sekil 4.1: Tek tek 6l¢cme

Toplayarak dl¢me

Bir dogru iizerinde bulunan ve bir biitiiniin parcalar1 olan elemanlarin boyutlarinin bir
koseden baslayip sira ile toplanarak dl¢iilmesidir. Bu yontemde bir dogru tizerindeki 6l¢iiler
su sekilde alinir. Olgilinlin bagladigr kdseye 0.00 konulur. Bu yondeki elemanlarin kose

noktalarinin dlgiileri alinir.

Olgiiler sira ile toplanarak yazilir. Uzun (6rnegin 20 m) bir serit metre ile dlgii
almiyorsa serit metre {izerinden direkt olarak uzunluklari okudugumuzda toplayarak 6lgmiis
oluruz. Ancak bir serit metre boyu 6l¢iimil bitirdikten sonra birinci boyun (20 m) {izerine

toplanarak dl¢iilmesi gerekir.

Sekil 4.2: Toplayarak 6lcme

Trigonometrik 6l¢cme

Olgiisii alacak elemanlar yatay veya diisey diizlemde iicgen olusturuyorlarsa bu
yontemden yararlanilir. Bir tiggen olusturan yap: elemaninda tiggenin 6lgiilebilen elemanlar
olgiilir. Uggenin oOlgiilemeyen elemanlar1 basit trigonometrik bagintilarla hesaplanir.

Bilindigi gibi sekildeki dik iicgende:

Sinb = AC/BC
Cosh = AB/BC
Tgb = AC/AB

Pisagor Teoreminden: BC>=AB?+AC?
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Sekil 4.3: Trigonometrik 6l¢me
Fotogrametrik dl¢me

Fotogrametri: Baslangigta yeryiiziiniin 6l¢limiinii hedef alan jeodezi bilimi i¢inde bir
6legme teknigi olarak diisliniilmiis, bu 6zelligi dolayis: ile fotograflar yardimi ile 6lgme
anlamina gelmek tizere fotogrametri diye adlandirilmustir.

Fotogrametri; cisimler ve bunlarin olusturdugu ¢evreden yansiyan 1smlarin
sekillendirdigi fotografik goriintiilerin ve yaydiklar1 elektromanyetik enerjinin kayit, 6lgme

ve yorumlama islemleri sonunda, bu cisimler ve ¢evre hakkinda giivenilir bilgilerin elde
edildigi bir teknoloji ve bilim dalidir.
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Roper noktalarina gore 6lgme

Bu yontemde 6lgme, Slgiilen uzunluklarin sabit bir noktaya bagli olarak Ol¢iisiinii
almaktir. Bu yontem daha ¢ok bina disinda olan elemanlarin dlglimiinde kullanilir. Bina
disinda bulunan bir elemanin kose noktalarimin her biri iki sabit noktaya bagli olarak
Olciilebilir. Boylece sadece yatay uzunluklari oOlgerek binanin cevresindeki tesislerin
Olciilerini almis oluruz. Ayrica bina icindeki sabit esyalarin dl¢iimiinde odanin bir kosesi
roper noktasi olarak almabilir. Roper noktalarina goére 6lgme, haritacilik ve restorasyon
konularinda hassas olarak uygulanabilir.

R6
DAR SOKAK »

Sekil 4.4: Roper noktalarina gore 6l¢cme

4.3.1. Yerlesim Plan

Yerlesim plan Olciisii almak demek, Slgme islemi bitmis olan zemin katin parsel
tizerinde oturdugu yeri tespit etmek demektir. Eger dnceden ¢ap ya da plan iizerine oturum
¢izilmisse o zaman oradaki degerler esas alinir. Ama bu degerler yoksa lgtimlerin yapilmast
gerekir.

Once arazide pusula ile yon tayini yapilmasi gerekir. Arazi {izerine zemin kat oturum
yonii tespit edildikten sonra mevcut binanin bahge ya da parsel igindeki oturum yerini
bulabilmek icin parsel iginde yer alan ve binanin en az iki cephesini goren noktalar1 tespit
etmek gerekir. Bu noktalar, réper noktalaridir. Bahge i¢cinde yer alan bir ¢esme, duvar kosesi,
direkler, komsu binalar ya da agaclar bu islem i¢in ideal olan noktalardir.

Roper noktasi olabilecek hicbir sey bulunamazsa o zaman binayi iki cepheden
gorebilen yerlere ¢ivi ya da kaziklar gakilarak bu noktalar olusturulur. Bu nokta yerlerini
tespit ederken noktalarin bir tanesi en azindan diger iki noktay1 gorecek yerde olmasina
dikkat edilmelidir.

Nokta tespiti yapildiktan sonra bu noktalarin birbirleri ile ve parsel sinirt ya da kosesi
ile olan mesafeleri Olgiilerek krokiye isaretlenir. Olgme isleminde 6l¢li dogrularinin kapal
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ticgen meydana getirmesine dikkat edilmelidir. Eger tiggen olugsmuyorsa ¢izim yapacak ekip
yerlestirme yapamaz.

Roper noktasi olarak agaglar secilmisse o zaman agaglarin govde cevreleri de
oOl¢iilmeli ve agaca kadar olan mesafeye ¢evre /n (pi) degerinin yaris1 eklenmelidir.

Uzun mesafeli 6l¢gmelerde serit metrenin sarkma yapmasi ve germe isleminin yorucu
olmasi1 nedeniyle serit metre yerine dijital uzaklik dlcerler kullanilmalidir.

'e.‘"p

Sekil 4.5: Yerlesim planinda tasinmazin yer tespiti
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Sekil 4.6: Yerlesim plani
4.3.2. Yerlesim Kesit

Esas bina i¢in alinmis olan kesit Olciileri aynen kullanilacagindan tekrar 6lgmeye
gerek yoktur. Yerlesim kesit dlciilerini alabilmek igin bina ve ¢evresine yatay terazi diizlemi
kurmak gerekir. Bu terazi diizleminden arazinin ¢esitli yerlerinden asagiya dogru alinacak
olgiiler bu yerlerdeki kot farkliliklarini verir. Bu konuda belediyeden alinacak kot- Kesit
krokisinden de yararlanilir.
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Sekil 4.7: Yerlesim kesit

4.3.3. Yerlesim Goriiniis

Yan bina cephe genislikleri 6lgiileri alinir. Kap1 ve pencere 6lgiileri sakul yardimiyla
alinir. Yerlesim goriiniiste en zor is cati ¢izimleridir. Esas 6l¢li alinan binanin olgiileri
bilindiginden fotograflar yardimi ile masa basinda yaklasik olarak degerler tespit edilebilir.

Sekil 4.8: Yerlesim goriiniis
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Yerlesim plan 6l¢iisii aliniz ve iki cepheyi ropere baglayiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

Pusula ile yon tayini yapiniz. » Dikkatli olunuz.

Bina cephesi tizerinde lazerli nivo ile bir > Disiplinli ve diizenli ¢alisiniz.

terazi hatt1 olusturunuz.

Bahge icerinde ii¢ adet roper noktasi tespit > Eldiven ve baret mutlaka giyiniz.

ediniz.

Roperlerin her birinin iki réper noktasina [» Lazerli nivonun diizecinde ayarlanmasina
olan mesafelerini 6l¢iiniiz. dikkat ediniz.

Bina cephe kdselerinin roper noktasina » Roper noktalarinin her biri iki roper

olan uzakliklarini 6l¢iiniiz yaziniz.

noktasini da gorecek sekilde segim
yapiniz.

Her bir réper noktasina bina koselerinden [ Metreyi gergin tutunuz.

Olciimler yapiniz.

Olgii dogrulari kapali {iggen meydana » Dar tiggenler olusturmayiniz.
getirecek sekilde dlgme yapiniz.

Bina cephesi iizerinde bulunan kap1 ve » Roper noktalarinin binada her kdseyi
pencerelerin yatay her iki noktasindan da gormesi gerekli degildir.

bu elemanlar1 goren roper noktalarina

Olciiler aliniz.

Bina dig duvar 6l¢iilerini dolu ve bos » Kap1 ve pencerelerden 6l¢ii alirken

birimler olarak 6l¢liniiz.

pervazlari dikkate almayiniz.

Cephe tam boyunu bir seferde dlciiniiz.

>

Metre okumalarini yaparken yanlis okuma
yapmayiniz.

Olgiimleri kagit iizerinde kontrol ediniz ve
tiim Ol¢iiler kapali tiggen meydana
getiriyorsa igleminizi tamamlayiniz.

>

Olgiileri yazan kisiye dl¢ii yazarken
yazilan 6l¢iileri tekrar ettiriniz.

Araziyi goz ucu ile tarayip malzeme olup
olmadigina bakiniz.

A
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Cephe uzunlugu cephede yer alan dolu ve
bos birimlerin toplamina esit olacagini
unutmayiniz.

Baslangigta aldiginiz malzemeleri kontrol
ediniz ve ¢izim islemine geginiz.
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((")LCME VE DEGERLENDiRME )

Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklar1 uygun sekilde doldurunuz.

1. Herhangi bir nesneyi kabul gérmiis bir birimle karsilastirmaya ................. denir.
2. Parca dlciilerinin toplami1 ana elemanin ayni yondeki dl¢iisiine ............. olmalidr.
3. Cisimler ve bunlarin olusturdugu ¢evreden yansiyan iginlarin sekillendirdigi fotografik

goriintiilerin ve yaydiklari elektromanyetik enerjinin kayit, 6lgme ve yorumlama islemleri
sonunda, bu cisimler ve ¢evre hakkinda giivenilir bilgilerin elde edildigi teknoloji ve bilim
dalina ... denir.

4 noktalarina gore 6lgme, haritacilik ve restorasyon konularinda
hassas olarak uygulanabilir.

5. Olgiisii alinacak elemanlar yatay veya diisey diizlemde iiggen olusturuyorlarsa
................. Oleme yonteminden yararlanilir.

Asagidaki ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise (D), yanhs ise (Y) yaziniz.

6. () Rolove galigmasinda dlgiileri saptamanin {i¢ yolu vardir.
7. () Olgii almak, bir rolove alan caligmasinin baslangi¢ asamasidir.
8. () Parga dlgiilerinin toplami ana elemanin ayni1 yondeki 6l¢iistinden farkli olmalidir.

9. () Baslangigta yeryiiziiniin dl¢iimiinii hedef alan jeodezi bilimi i¢inde bir 6lgme
teknigi olarak diisiiniilmiis, bu 6zelligi dolayis ile fotograflar yardimi ile 6lgme anlamina
gelmek tizere nirengi diye adlandirilmistir.

10. () Olgiiler net ve okunakli yazilmalidir. Yanlis yazilan dlgiiler karalanmaz, silinerek
yerine dogrusu yazilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki performans testine geginiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu 6grenme faaliyeti kapsaminda asagida listelenen davramiglardan kazandiginiz
becerileri Evet ve Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak kontrol ediniz.

Modiil Ad1 | Rélove Olgiisii Alma Ogrencinin
Amag Yerlesim 0lgiisii alabileceksiniz. Adi Soyadi
Konu Yerlesim Olgiileri Sinif / Nu
Baslangic Saati
Zaman Bitis Saati
Toplam Siire
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1 Eski belgelerden 6l¢ii alma usul ve esaslarini
' kavrayabildiniz mi?
2. Fotograflardan 6l¢ili alma teknigini kavrayabildiniz mi?
3 Yerinde 6l¢ii alma gesitlerini ve tekniklerini kavrayabildiniz
' mi?
4. Yerlesim plani dl¢iisii alma usullerini 6grendiniz mi?
5. Yerlesim kesit ol¢iisii alma esaslarini kavrayabildiniz mi?
6 Yerlesim goriiniisii 6l¢iisii alma esaslarini kavrayabildiniz
' mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-5

( AMAC )

Bu faaliyette okul i¢i gerekli ortam, okul dis1 arastirma yapabileceginiz kuruluglar
belirtildiginde rolove galismalarindan yerinde Ol¢iim yapmayi Ogrenecek ve standartlara
uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Olgii alma teknikleri hakkinda bir arastirma yapiniz ve arastirma sonucunu
siifta arkadaglarinizla paylasiniz.

> Smifinizin  Olgiisiinii  alarak normal kat plan1 olarak c¢izmeye ¢aliginiz.
Ucgenleme teknigi ile ilgili uygulamalar yapiniz.

5. YERINDE OLCUMLER
5.1. Plan Olgiisii

Rolove projesinin hazirlanabilmesi i¢in bina elemanlarinin 6lgiilerinin bilinmesine
ihtiyag vardir. Mahallerin boyutlarini belirlemek i¢in yapilan yatay ve diisey uzunluk 6l¢me
faaliyetleridir.

Once plan diizleminin gegtigi yiikseklikten yukaridan asagiya dogru dik bakarak plan
krokisi ¢izilir. Binanin yatay dis uzunlugu ve yatay dis genisligi olciiliir. Bir kenarda,
yatayda dolu ve bosluk kisimlar1 ayri ayri 6lgiiliir. Bir kenardaki dolu ve bosluk dlgiilerinin
toplami, ait oldugu kenarin dig Olgiisiine esit olmalidir. Dolu ve bosluk oSlgiileri toplanip
kontrol edilir. Buraya kadarki yapilan iglemler biitiin kenarlarda uygulanip 6l¢im kontrolleri
yapilir.

Ayrica kdsegen noktalar arasi ¢apraz Olgiiler alinmali ve pencere, kap1 gibi duvar ici
bosluklarin genislikleri capraz olciilerle koselere baglanmalidir.

5.1.1. Merdiven
Katlar arasinda diisey sirkiilasyonu saglayan baglanti elemanlarina merdiven denir.

Merdiven oOlgisii alirken ilk dnce iki kat aras1 yiikseklik sahanlik boslugunda 6l¢iiliir.
Eger sahanlik yoksa o zaman merdiven baslangi¢ ve bitis noktasi aras1 kot farki dl¢iiliir. Serit
metre ya da teleskopik metre bu isi goriir.

Merdiven yuvasi uzunluk ve genisligi 6l¢iiliir. Eger basamak yiikseklikleri ayni ise riht
yiikseklikleri ve basamak genisliklerini ayr1 ayr1 6lgmeye gerek yoktur. Ancak ahsap ya da
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tag gibi malzemeden yapilan basamaklar zamanla aginacagi i¢in bu merdivenlerde riht
yiikseklikleri basamak genislikleri ayr1 ayr dlgiiliir.

Sekil 5.1: Merdiven odlgiisii alma

Merdiven korkuluklarini 6lgmek zaman alacak bir is oldugundan bu islemi cepheden
cekilmis bir fotograftan yapmak daha kolay olur. Ancak karsilagtirma ve kontrol agisindan
hi¢ olmazsa korkuluk baslangig, bitis ve orta noktasindan bir iki Sl¢iim yapilmasi yeterli
olur.

5.1.2. Duvar

Cesitli yapt malzemelerinden iiretilen, binanin disin1 ¢evreleyen, bina iginde ise
mabhalleri birbirinden ayiran yap1 elemanlarina duvar denir. Duvar Sl¢iisii almak ise duvar
kalinligmin Olgiilmesi iglemidir. Duvar o6lgiileri bilinmeden proje hazirlanamaz ve
devamindaki isler yiirlimez. Bu nedenle duvar dl¢iisiinii almak ¢ok 6nemli ve gereklidir.

Duvarlar: ayr 6l¢mek
Duvar kalinliklarmin kapi kenarlarindan veya pencere kenarlarindan i¢ hacimlerin

boyutlarindan bagimsiz olarak o6lciilmesidir. Bu sekildeki ol¢iim yontemi kontrolsiiz
yapilirsa planin ¢iziminde bir ise yaramaz.

Sekil 5.2: Kap olciisii alma
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I¢ hacimle birlikte 6l¢mek

Duvar kalinliklarinin ve i¢ 6l¢iilerinin birlikte 6l¢iilmesidir. Bu yontemde bir kdseden
baslayip kars1 kdseye kadar bir dogru boyunca i¢ 6lgiiler ile duvar kalinliklar1 sirayla dlgiiliir.
Aym kenarin toplam uzunlugu distan ayrica Slgiiliir. Biitiinlii olusturan parcalarin Slgiileri
toplanir. Bir kenardaki pargalarin dlgiilerinin toplami ayni yondeki toplam Olciiye esit ise
Olcii dogru alinmustir. Eger esit degilse tekrar 6l¢ii alinmalidir.
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Sekil 5.3: Kapi olciisii alma

Mimaride de bir kenardaki hacimlerin i¢ 6lgiileri ile duvar kalinliklarinin toplami ayni
kenardaki dig Olgliye esit olmalidir. Bu esitlik 0l¢ii alma esnasinda kontrol edilerek
saglanmalidir. Aksi hélde dogru ol¢ii almig olamayiz. Hatali alman ol¢ii ise ileride
giderilmesi ¢ok zor yanligliklara yol agar.

5.1.3. Dairesel Hacim

Dairesel hacimli yerleri 6lgmek icin roper noktalarindan faydalanilir. Bu roper
noktalar1 bina i¢inde kendi yap1 elemani olabilecegi gibi disaridan bagimsiz bir noktada
olabilir. Ama dikkat edilmesi gereken nokta tespit edilen noktanin dairesel hacmin en az
yarisini gdrmesidir. Iki ya da ii¢ nokta ile islem tamamlanir. Réper noktalarindan uzatilan
1sinlarin ya da tutulan metrenin mutlaka diger noktadan gelen 1sinla dairesel hacim {izerinde
cakigmasi sarttir. Aksi halde nokta tespiti yapilamaz.

Roper noktalarinin birbiri ile olan mesafeleri ve dairesel hacmin baslangi¢ ve bitis
noktalarina olan mesafeleri mutlaka 6lgiilmelidir.

Dairesel hacmin dis kismi icin yapilan Slgme islemi i¢ kisim icinde tekrarlanir. i¢
kisimda fazla noktaya gerek yoktur. Ama 6nemli olan sonradan i¢ ve dis kismin saglikli
olarak birlestirilebilmesi igin kaynak noktalari segilmesi ve c¢aprazlama ve iliggenleme
yontemleri ile pargalarin birlestirilmesidir.
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Sekil 5.4: Dairesel hacimlerde 6l¢ii alma

5.1.4. Yuvarlak Cisim

Kiire, siitun, direk gibi dairesel kesitli elemanlarin ¢aplarin1 ve g¢evrelerini 6lgme
islemi yapilir. Eger dlciilecek olan parca kiigiik ise kumpas ile iglem yapilir. Parga biiyiik ise
o zaman duvarci gonyesi veya serit metre kullanilir.

Olgii alma ydntemi olarak iki yontem uygulanir. Birincisinde iizeri isaretli iki adet
duvarci gonyesi ile 6l¢ii almaktir. Gonyeler yer diizlemine paralel tutulur ve gonye uglart u
seklinde siitun tizerinde birlestirilir. Aynen kumpas ¢eneleri gibi kapatilir ve sadece bir
gonye {izerindeki deger okunur. Okunan deger bize siitun ¢apini verir. Diger yontemde ise ip
ya da serit metre siitun govdesine sarilir. Birlesim noktas1 isaretlenir ve deger okunur. Bu
degerin TT(pi) sayisina boliinmesi ile ¢ap degeri bulunur.

132 |

Sekil 5.5: Yuvarlak kesitli hacimlerde dl¢ii alma

51



5.1.5. Kubbe Capi

Kubbenin oturdugu kaideler arasina serit ¢ekilir ve yatay olarak Olgiiliir. Kubbe
merkezinden asagiya sakul sarkitilir. Sakul ipinin seride temas ettigi noktadaki degeri
Ol¢iiliir. Bu deger kubbe yiiksekligini verir. Eger kubbenin oturdugu kaidelere ulagma imkéani
yoksa o zaman kubbenin baslangig, bitis ve ortasindan asagiya sakul sarkitilir ve sakuliin
yerdeki izdiisiimleri isaretlenir. Bu noktalar aras1 6l¢iiliir ve kubbe ¢ap1 ve yarigapi bulunur.
Sakul sarkitma imkani yoksa o zaman elektronik uzaklik 6lger ya da tam biitiinlesik
elektronik takeometreler (Total Stationlar) kullanilmak sureti ile dl¢tim yapulir.

Sekil 5.6: Kubbe ¢apini 6l¢cme

5.1.6. Tavan Plani

Boyutlar iizerine oturdugu duvarla ayni ise kat plan krokisinden plan kopya edilir ve
tavan islemeleri bu plan iizerinde islenir. Ayni1 degilse o zaman detayli 6l¢ii almak gerekir.
Katlanir tahta metre biikiillmek suretiyle basit olan c¢itali tavanlarin 6lgiisii rahatlikla
almabilir.

Tavanlarda kaplama yerine resim ya da kalem isi calismasi varsa o zaman ¢izmek
yerine bagka tekniklerle olaya yaklagmak gerekir. En kolay yontem tavanmn fotografini
¢ekmek ve kagida kopya edilmis bu fotograf lizerinde caligmaktir. Tavana ait Olgli ve
aciklamalari bu ¢izim lizerine islemek kolaylik saglamaktadir.
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Sekil 5.7: Simetrik desenli tavan 6l¢ii alma

5.2. Kesit olg¢iisii

Plan &lgiimlerini almakla kesit ve goriiniis l¢iimlerinin de yarisin1 almis oluruz. Once
kesitin gectigi diisey diizleme dik bakarak kesit krokisi ¢izilir. Kesit krokisi ilizerine sadece
kesit dlgiimleri yazilmalidir. Olgiimler kesit krokisi iizerine teknik resim kurallaria goére ve
dikey olarak yazilmalidir. Olgiimlerin nereden nereye alindigini belirtmek icin lgiimiin
baslangic ve bitim yerlerine nokta konulmalidir. Bir katin yiiksekligi; merdiven
boslugundan, bitmis doseme istiinden, bir sonraki bitmis doseme istiine diisey olarak
oOlgiilerek alinir. Yukaridaki islemler her kat i¢in ayr1 ayr1 uygulanarak biitiin katlarin kesit
Olgtimleri alinir (Birbirleriyle ayn1 6zellikte olan katlar igin bir defa 6l¢ii almak yeterlidir).
Ancak kat yiiksekligini almak i¢in merdiven kovasi uygun olmayabilir. Bu durumda kat
yiiksekligi pencere altindan, pencere altina diisey Olcii alinarak bulunur. Kesitte sifir kotu
olarak degismeyecek bir nokta alinir. Ornegin, giris dosemesi bitmis iist kotu almir. Ayrica
bu sifir kotunun yanina parantez iginde plankote gercek kotu yazilir. Boylece kabul edilen
stfir kotunun gercekte hangi kot oldugu belirtilmis olur.
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Sekil 5.8: Kesit olciisii alma
5.2.1. Sagak

Kesitte en {ist kat penceresinden sagak altina kadar olan yiikseklik, bu katta kesit
gegen pencereden tahta metre veya siirgiilii mira ile alinabilir. Ayrica tahta metre L seklinde
kirilarak yine en {ist pencereden sacak genisligi alinabilir. Sacak genisligi pencereden
Olciilemiyorsa su sekilde oOlgiiliir. Bir sopanin ucuna g¢ekiiliin ipi baglanir. Sopanin ipli ucu
sacak ucuna dokundurulur. Sakul yere kadar sarkitilir. Sakuliin ipi ile duvar yiizeyi arasi
yatay olarak Olciilerek sacak genisligi bulunur.

N\

Sekil 5.9: Sacak odlciisii alma
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5.2.2. Terazi Hatti

Eger zeminde egrilik yoksa zemin, kot baslangi¢ noktasi olarak kabul edilebilir. Ya da
tavan diizgiin ise tavan diiz kabul edilip &l¢ii alinabilir. Ol¢ii alinacak tasinmazin zemininde
ve tavaninda egrilik varsa terazi hattt kurulmalidir. Terazi hatt1 lazerli nivo ile kurulmaktadir.
Zemin ortasina sabitlenen nivo ile dort duvara nisan alinmakta ve yerleri isaretlenmektedir.
Lazer nivo yoksa o zaman i¢i su doldurulmus olan su terazisi hortumundan faydalanilabilir.
Hortumun iginde kabarcik olmamasina dikkat edilmelidir. Terazi hatt1 6lgmede engel teskil
etmemesi i¢in boy seviyesinden yukarida alinmalidir. Bu hattin duvarda ki yerleri ¢ivili
iplerle sabitlenmelidir. Ya da tebesir siirtilmiis ¢irpi ipi ile duvarda isaretlenmelidir.

Sekil 5.10: Lazer terazi
5.2.3. Kubbe Yiiksekligi

Kubbenin minare kismina bakan egri yiizey iizerine serit metre kubbe alemi ile kubbe
etegi arasinda olacak sekilde yere serilir. Sererken seridin isaretli kisminin iistte olmasina
dikkat edilmelidir. Ol¢iim yapacak olan diger kisi minarenin serefe kismina ¢ikar. Elinde
bulunan serit metreyi ucu kendisinde olacak sekilde olta ya da ip ile arkadasina uzatir.
Metrenin ucundaki halkayr minare serefesi lizerinde tespit ettigi noktaya yerlestirir ve hi¢
oynatmaz. Kubbe {izerindeki arkadasi kubbe {izerine serip sabitledigi serit iizerinde her 10-
15 cm’de bir tespit ettigi noktalar {izerine minareden gelen seridi cakistirir ve degerleri
yiiksek sesle okur.

Kubbe {ist noktasi ile alem arasinda kalan deger okunur ve kagida cizilir. iki serit
iizerinde okunan degerler daha sonra pergel yardim ile iiggenleme yapilarak kagit {izerinde
birlestirilir ve kubbe egri ylizeyi ¢izilmis olur. Bu yayin baslangi¢ ve bitis noktasindan yere
paralel iki dogru gecirilir. Bu iki dogru arasi diisey uzaklik 6l¢iildiigiinde kubbe yiiksekligi
dis kismi bulunur. Kubbe kalinligi bu degere eklenirse kubbe 6l¢iimii tamamlanir.
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Sekil 5.11: Kubbe yiiksekligi ve kubbe yiizeyini 6l¢cme

5.3. Goriiniis Olciisii

Yap1 yiizeyinde meydana gelen bozulmalarin en gilizel anlatildigi kisim goriiniis
cizimleridir. Bu ylizden goriiniis Olciilerinin alinmasi ¢ok dikkatli ve titiz bir ¢aligma
gerektirir. Once cephenin birine dik bakarak diisey diizlemde goriiniis krokisi ¢izilir. Bir
cephedeki pencerelerin ve kapilarin dlgiileri zemin katta dogrudan olgiilerek alinabilir. Daha
iist katlardaki elemanlarin 6lgiileri her katta {ist iiste gelen pencerelerden cekiil sarkitilarak
almir. Yikseklikler teleskopik metre ile de alinabilir. Bir cephede yapilan islemler diger
cephelerde de uygulanarak binanin tiim goriiniis 6lgiileri alinir.

Ayrica eski binalar; kesme tas, derzli tugla gibi yatay olarak tekrar eden standart bir
malzeme ile kapli olabilir. Bu durumda cephedeki tas ya da tugla siralar1 sayilarak ta
yiikseklik tayin edilebilir. Burada derz bosluklarin1 unutmamak gerekir.

Disey olgiilerin tamami alindiktan sonra kroki iizerine bozulmalar islenebilir. Eger
bina egimli bir arazide oturuyorsa o zaman binay1 belirli noktalardan teraziye almak ve
olciim degerlerini buna gore islemek gerekir. insaa tarzina uygun olarak &zellik arz eden
malzemeler de kroki lizerinde ag¢iklanabilir.
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Sekil 5.12: Goriiniis 6l¢iisii alma ve goriiniiste yer alan bilgiler

5.3.1. Baca Yiiksekligi

J

CPENLLEAE

Catiya c¢ikilabiliyorsa catida baca yiiksekligi, baca uzunlugu ve baca genisligi ayr1 ayr
Olciilir. Catiya ¢ikilamiyorsa fotograf c¢ekilerek orant1 yoluyla hesaplanabilir. Ayrica baca
duvari sivasiz ise tuglalar sayilip hesap yapilir. Ornegin, yeni baca tuglasmin oSlgiileri
20x20x20 cm’dir. Eski harman tuglasi ile yapilan bir tek bacanin genisligi 35 cm’dir.
Bacalar, cat1 iist noktasindan en az 80 cm daha yiiksek olur. Eski binalarda ise bacalar, ¢ati
iist noktasindan 50 cm daha yiiksek olur.
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Sekil 5.13: Baca 6lgiisii alma

5.3.2. Kemer Goriiniisii

Kemerin oturdugu iizengi taslar1 arasi yatay mesafe tutulan serit ile olgiiliir. Kemer
kilit tas1 orta noktasindan asag1 sakul sarkitilir ve sakuliin diizlemi dogrultusunda yiikseklik
Olclimii yapilir. Kemer taglarinin yerini belirtmek igin iizengi tasi {izerine bir nokta tespit
edilir ve bu nokta ile kemer taglar1 derz araliklar1 aras1 mesafeler olgtiliir. Kemerin her iKi
yant i¢inde bu islem tekrarlanir. Kemer kalinligi ve kemer genisligi de her iki yonde ol¢iiliir.

Sekil 5.14: Kemer ol¢iisii alma

5.3.3. Minare Yiiksekligi

Minare yiiksekligini 6l¢gmenin en kolay yolu minareyi meydana getiren tas siralarinin
sayllmasidir. Ayrica minare serefesinden asagi sarkitilan serit metre ile de yiikseklik
Ol¢iilebilir. En saglikli yontem ise teodolit ya da tam biitiinlesik elektronik takeometrelerle

58



(Total Stationlar) ac1 ve uzaklik 6lgerek minare boyunun bulunmasidir. Saglikli olmasi
acisindan aletin farkli noktalara kurulmasi ve okumalarin yapilmasi gerekir.

= AR

Sekil 5.15: Minare yiiksekligini 6l¢cme

5.4. Detay Olgiisii

Olgiimlerde en fazla zamani detay olgiileri almaktadir. Kargilasilan detaylari nokta ya
da sistem detay1 seklinde ya da sadece goriiniis olarak degerlendirmek gerekir. Pencere, kap1
dogramalari, sagak ya da tavan silmelerini bir seferde almak yeterlidir. Detay Olgiileri
almanin degisik yontemleri vardir. Bunlar:

Gonye ya da sakul ile detay 6l¢iisii almak
Profil taragi ile 6l¢ii almak

Alg1 ya da kil ile dl¢ii almak

Karbon kagidi ya da komiir tozu ile 6l¢ii almak
Karsidan fotograf ¢ekerek 6l¢ii almak
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Sekil 5.16: Detay ol¢iisii alma
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——————{ UYGULAMA FAALIYETi

Duvar kalinliklarini 6l¢iiniiz.

Islem Basamaklan

Oneriler

> Olgiim arag gerecini hazirlayiniz.
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Is giivenligi ile ilgili kiyafetlerinizi giyiniz.
Olgiimde kullanacaginiz arag gereglerin
listesini yapiniz.

Duvar 6lgiisii almadan 6nce galisacaginiz
ortamin is giivenligi kurallarina
uygunlugunu kontrol ediniz.

Duvar kalinlig1 aliminda kullanacaginiz
araclart 6gretmeninizden temin ediniz.

» Dis duvarlarin dlglsiinii alimiz ve
kaydediniz.

Olgiisiinii alacagmiz binay1 gezerek
duvarlarinin plan krokisini ¢iziniz.

Di1s duvar kalinligint dis kap1 ve pencere
kenarindan 6l¢iiniiz.

Olgiimiiniiziin dogrulugundan emin
oldugunuzda krokiye kaydediniz.

> I¢ duvarlarin él¢iisiinii aliniz ve
kaydediniz.

Binanin yatayda bir kenarinin dis
uzunlugunu 6l¢iiniiz ve krokide ilgili yere
yaziniz.

Yatayda dig uzunlugunu 6l¢tiigiiniiz
kenarin hacimlerinin i¢ 6lgiilerini ve i¢
duvarlarinin kalinliklarin1 ayni kenarin
bitimine kadar sira ile dl¢iiniiz ve ilgili
yerlere yaziniz.

Hacimlerin i¢ 6lgiileri ile i¢ ve dig
duvarlarin kalinliklarini toplayip ayni
kenarin dis dlgiisiine esitligini kontrol
ediniz.

Esit ¢cikmiyorsa dl¢limlerinizi tekrar
yapimiz.

Bir kenarda yaptiginiz islemleri tiim
kenarlarda dikkatlice uygulayimiz.
Islemin sonunda arag gerecleri toplay1p
temizledikten sonra dgretmeninize teslim
ediniz.
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Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklar1 uygun sekilde doldurunuz.

1. Cesitli yapt malzemelerinden iiretilen, binanin disin1 ¢evreleyen, bina iginde ise
mabhalleri birbirinden ayiran yap1 elemanlarina .......................... denir.

2. Dairesel hacimli yerleri 6lgmek igin ........................... noktalarindan faydalanilir.
3. Plan oOl¢iimlerini almakla ............ Lo, Ol¢iimlerinin de yarisin1 almig
oluruz.

4. Karsilagilan detaylar1 nokta ya da............. detay1 seklinde ya da sadece goriiniis
olarak degerlendirmek gerekir.

5. Kemerin oturdugu ............... taglar1 arasi yatay mesafe tutulan serit yardimi ile
Olguliir.

Asagidaki ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise (D), yanhs ise (Y) yaziniz.

6. () Duvar kalinliklar1 kap1 veya pencere kenarlarindan, i¢ hacimlerin boyutlarindan
bagimsiz lgiilmelidir.

7. () Bir katin yiiksekligi; bitmis doseme istiinden, bir sonraki bitmis doseme istiine
olan diisey mesafedir.

8. () Minare yiiksekligini 6lgmenin en giivenilir yolu minareyi meydana getiren tas
siralarinin sayilmasidir.

9. () Bacalar, gat1 iist noktasindan en az 150 ¢m daha yiiksek olur.

10. () Detay olgiileri almanin ii¢ degisik yontemi vardir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki performans testine geginiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu 6grenme faaliyeti kapsaminda asagida listelenen davranmiglardan kazandiginiz
becerileri Evet ve Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak kontrol ediniz.

Modiil Ad1 | Rélove Olgiisii Alma Ogrencinin
Amag Yerinde eleman 6lciisii alabileceksiniz. | Adi Soyadi
Konu Yerinde Olgiimleri Simif / Nu
Baslangic Saati
Zaman Bitis Saati
Toplam Siire
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1 Planda gosterilecek yapi elemanlarinin 6lgiisii almanin
) yontem ve esaslarini 6grendiniz mi?
9 Kesitte gosterilecek yapi elemanlarinin kesit 6l¢iisii almanin
' yontem ve esaslarini §grendiniz mi?
3 Goriiniiste gosterilecek yapi elemanlarinin  goriiniis 6l¢iisii
) almanin yontem ve esaslarini 6grendiniz mi?
4 Detayda gosterilecek yapi elemanlarinin detay 6l¢iisii almanin
' yontem ve esaslarini §grendiniz mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariiz
“Evet” ise “Modiil Degerlendirme” ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Yukarida 6grenmis oldugunuz faaliyetler dogrultusunda cevrenizde bulunan kiiltiir
varlig1 bir eser lizerinde r6léve ¢aligmasi yapiniz.

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak kontrol ediniz.

KONTROL LISTESI
Dersin Alam | Ingaat Teknolojisi Ogrencinin
Yapilarda 6l¢ii alma
aligsmalarini 6l¢ii alma
Amag 'feknsiklerine ve gtandartlara Adi Soyadt
uygun yapabileceksiniz.
Konu Rolove Olgiisii Almak Sinifi /Nu
Baslangic saati
Zaman Bitis saati
Harcanan siire
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Rol6venin tanimini kavrayabildiniz mi?
2. Rolove gesitlerini 6grendiniz mi?
3. Rol6ve ekiplerini ve gorevlerini kavradiniz mi?
4, Rol6ve ¢izim aletlerinin neler oldugunu 6grendiniz mi?
5. Rol6ve Olgiim aletleri ve kullanim yerlerini 6grendiniz mi?
6 Rolovede kullanilan yardimer aletleri ve kullanim yerlerini
' anladiniz mi?
7 Rol6ve ¢alismasinda alinacak giivenlik 6nlemlerini kavradiniz
' m1?
8. Krokinin tanimini kavrayabildiniz mi?
9. Kroki ¢esitlerini 6grendiniz mi?

10. | Yerlesim plan krokisini ¢izmeyi 6grendiniz mi?

11. | Yerlesim kesit krokisi nin ¢izimini 6grendiniz mi?

12. | Yerlesim goriiniis krokisinin ¢izimini 6grendiniz mi?

13. | Plan krokisinde neler gsterilir? Ogrendiniz mi?

14. | Tavan kroki ¢aligmasi nasil yapilir? Ogrendiniz mi?

15. | Kesit kroki calismasi nasil yapilir? Ogrendiniz mi?

16. | Goriiniis kroki ¢alismasi nasil yapilir? Ogrendiniz mi?

17. | Detay kroki ¢aligmasi nasil yapilir? Ogrendiniz mi?

18. | Rolove fotograf cekim 6zelliklerini kavrayabildiniz mi?
19. | Yerlesim plan fotograflari ¢ekim esaslarini 6grendiniz mi?
20. | Yerlesim kesit fotograflari ¢ekim esaslarin1 6grendiniz mi?
21 Y_e;lesim goriiniis fotograflar1 ¢ekim esaslarini 6grendiniz
mi:
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22. | Plan fotograflar ¢ekme esaslarini kavrayabildiniz mi?

23. | Kesit fotograflar ¢cekme esaslarini kavrayabildiniz mi?

24. | Goriiniig fotograflari cekme esaslarini kavrayabildiniz mi?
25. | Detay fotograflar ¢cekme esaslarini kavrayabildiniz mi?

26 Esl;1 belgelerden 6lcii alma usul ve esaslarini kavrayabildiniz
' mi-

27. | Fotograflardan 6l¢ii alma teknigini kavrayabildiniz mi?

28 Y(?;inde ol¢li alma ¢esitlerini ve tekniklerini kavrayabildiniz
' mi-

29. | Yerlesim plam 6l¢iisii alma usullerini §grendiniz mi?

30. | Yerlesim kesit dl¢iisii alma esaslarini kavrayabildiniz mi?
Planda gosterilecek yapi elemanlarinin 6lgiisti almanin

31. " x o
yontem ve esaslarini 6grendiniz mi?
Kesitte gosterilecek yap1 elemanlarinin kesit 6l¢iisii nasil
32. N v S
alinir? Yontem ve esaslarini 6grendiniz mi?
33 Goriiniiste gosterilecek yap1 elemanlarinin goriiniis 6l¢tisii
" | almanin yontem ve esaslarini 6grendiniz mi?
34 Detayda gosterilecek yapi elemanlarinin detay 6l¢iisii
" | almanin yéntem ve esaslarini 6grendiniz mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iN CEVAP ANAHTARI

Rolove
Tespit
Mimar
Danisman
Metre
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OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Kroki
Siluet
Zemin
Kot
Kesit-Goriiniis
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OGRENME FAALIYETI-3°UN CEVAP ANAHTARI

Fotograf
Yerlesim-Kesit
Yakin-Paralel
Detay
Perspektif
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OGRENME FAALIYETIi-42UN CEVAP ANAHTARI

1. Olcme

2. Esit

3. Fotogrametri
4, Roper

5. Trigonometrik
6. D

7. Y

8. Y

9. Y

10 D

OGRENME FAALIYETi-5’IN CEVAP ANAHTARI

Duvar
Roper
Kesit-Goriiniis
Sistem
Uzengi
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