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ACIKLAMALAR

KOD 215ESB103

ALAN Seramik ve Cam Teknologjis
DAL/MESLEK Alan ortak

MODULUN ADI Sucuk Y 6ntemi

MODULUN TANIMI

Seramik temel sekillendirme yontemlerinden olan sucukla
sekillendirme yontemini uygulamaklailgili temel bilgi ve
becerilerin kazandirldigi 6grenme materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

Cimdikleme ve Sivama Y dntemi moddl ind almis olmak

YETERLIK

Sucuk yontemi ile form sekillendirmek

MODULUN AMACI

Genel Amag

Uygun ortam saglandiginda, plastik camuru teknigine
uygun homojen kivamda yogurarak, formlara uygun
kalinlikta sucuklar hazirlayip sucuk teknigi ile gesitli
formlar: sekillendirebileceksiniz..

Amaclar

Gerekli ortam saglandiginda;

1. Istenilen dlcliler dogrultusunda sucuk teknigini
dogru kullanarak silindirik form
sekillendirebileceksiniz.

2. Istenilen dlcliler dogrultusunda sucuk teknigini
dogru kullanarak antik formlar
sekillendirebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Tahta masa, mermer masa, turnet, modelg kalemleri,
plastik camur, misine, masrapa, bicak, stinger, firca, cetvel,

DONANIMLAR sistire veya ispatula.

Tamamladiginiz her faaliyet sonrasinda uygulamasin
OLCME VE yaptiginmz her faaliyet icin kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERL ENDIRME Modul U tamamladigimzda 6gretmeniniz size 6lgme

araclarim uygulayarak kazandigimz bilgi ve becerileri
degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci;

Insanlarin  atesi  bulmalarniyla ve yaptiklari  camurdan formlart  pisirmeyi
kesfetmeleriyle seramik insan hayatindaki yerini amstir. Zaman icinde gelismeler
gostererek buginki yerini amgtir. Buglin evimizdeki sis esyalarindan tutun da uzay
mekiklerinin govdesine kadar bir siirii alanda karsimiza gikmaktadir.

Seramik Uretimi yapabilmek icin ilk olarak malzemeyi tammak gerekir. Sucuk
yontemi ise yeni baglayanlarin camur ile calismaya alismalari ve camurun neler verdigini
ogrenebilmeleri icin mikemmel bir yoldur. Camur ile tamismak ve ona nasil sekil
verilebilecegini 6grenmek bu meslegin ilk adimidir.

Temel teknikler Ogrenildikten sonra camurla olaganUsti drinler olusturulabilmes
tamamen Kisinin yaraticiligina ve el becerisine kalir. Sucuk yéntemiyle bu ise baslamanin ilk
achimlarindan birini athus olacaksimz.

Bu modili tamamladigimizda sucuk yontemiyle form sekillendirme teknigini
Ogrenecek ve bu teknigi yeni Urtinler ortaya cikarmak icin kullanabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

AMAC

Bu faadliyette verilen bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda istenilen
Olciler  dogrultusunda sucuk  teknigini  dogru  kullanarak  silindirik  form
sekillendirebileceksiniz.

ARASTIRMA

Sucuk yontemiyle form sekillendirmeye baslamadan dnce sucuk ydnteminin uygulama
adanlarin arastirip bu yontemle yapilmis érneklerin resimlerinden bir katalog hazirlayarak
sinifta arkadaglarimzla paylasinz.

Bu arastirma icin seramik attlyeleri, okullarin seramik bdlUimleri, kitUphane ve
internetten yararlanabilirsiniz.

1. SUCUK TEKNIGIi

1.1. Tanim

Genelde daire kesitli dénel formlu egyalarin yapminda kullamlan, plastik camurdan
hazirlanan bdlirli kalinliktaki gubuklarin (sucuklarin) birbiri Gzerine sarilmasi ile form
olusturulmast  yontemidir. Plastik camurun el ile sucuk sekline benzetilerek
uygulanmasindan dolay1 bu yontem sucuk yontemi olarak adlandiriimaktadir. Fitil teknigi,
cubuk teknigi, sosisteknigi gibi ¢esitli isimlerle de anilmaktadir.

Bu teknigin uygulamasinda dikkat edilmesi gereken noktalar.

Plastik camurun nem orammnin teknige uygun miktarda olmasi gerekmektedir.
Camur yogrulurken icinde hava kalmamasini dikkat etmek gerekmektedir.
Hazirlanacak sucuklarin kalinligi forma uygun olmalidir.

Sucuklar hazirlamirken kopusmalar ve catlamalar olmamasina dikkat etmek
gerekmektedir.

Form olusturulurken sucuklarin birbirine iyice kaynastiriimasina dikkat etmek
gerekmektedir.

Roétuslama ve kurutma asamalarinda teknigine uygun davranmak ve dikkatli
olmak gerekmektedir.
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1.2. Sekillendirme Teknigi

Sucukla sekillendirme teknigi ¢ok eski caglarda canak ve ¢Omlek yapiminin
baslamasiyla ortaya ¢iknus olan bir tekniktir. GUnimizde de hala bu teknikle bazi isler
yapilmaktadir. Fakat bu isler genellikle, teknik seri Gretime uygun olmacig: icin sadece
amator caligmalarla sinirli kalmaktadir.

Sucuk teknigi ile yapilacak is 2.5 cm'den 1.5 m'ye kadar cesitli yuksekliklerde
olabilir.

Hazirlanacak sucuklarin kalinhig: ise yapilacak isin yuksekligine baglidir. 20 cm’'ye
kadar olan islerde kalinlik sabit tutulurken isin boyutu buyidiginde at kisimlarida daha
kalin, Gst kissimlarda daha ince sucuklar kullamlabilir. Burada amag yukari kisimlarin
agirlimin tasinabilmesidir.

Yapilacak isin ilk olarak taban yani dip kismum olusturmak gerekir. Bunun igin
yogrulmus, havast ainmis homojen hale getirilmis plastik camurdan yapilacak isin
buydkligtine uygun miktarda camur alinarak iki el arasinda ileri geri hareketlerle incdtilir
(Resim 1.1).

Resim 1.1: Camurun iki € arasinda inceltilmesi

Camur sucuk gérinimind alinca temiz ve kuru bir ylzey Gzerine yerlestirilerek eller
yan yana ve ayalari asag1 dogru olmak Uzere ortasindan baslamp kenarlara dogru yavas ve
dikkatli hareketlerle daha uzun, dizgin ve istenilen kalinliga gelinceye kadar yuvarlanmr
Resim (1.2).

Resiml. 2: Sucugun istenilen kalinhga getirilmes
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Sucugun Uzerine gentikler atilarak, camurun sulandirilmast ile hazirlanmig bal¢ik adl
mal zeme firca yardimiyla gentikler Gzerine sirtlir (Resim 1.3,Resim1.4).

Resim 1.3: Sucuklarin gentiklenmesi Resim 1.4: Centikler Uzerine balgik suirtlmesi

Daha sonra hazirlanan sucuklar merkezden baslanarak kendi etrafinda sarilir (Resim
15).

Resim 1.5: Sucugun merkezden baslanarak sarilmas

Parmaklarla ve modelgy kalemleriyle dizeltilerek camurun birbirine kaynasmasi
saglanir (Resim 1.6).

Resim 1.6: Sucuklarin birbirleriyle kaynastirilmas



Dip kismu olusturulduktan sonra kenarlart cepecevre centiklenir. Centikler Uzerine
bal¢ik strdltr ve sucuklardan bir tur gentiklerin Uzerine yerlestirilir (Resim 1.7,Resim 1.8).

Resim 1. 7: Dip kismin ¢entiklenmesi Resim 1. 8: Sucugun yerlestirilmes

Yerlestirilen sucuk Once i¢, sonra dis taraftan bagparmak veya bir modelg kalemi
yardimu ile tabana tutturulur (Resim 1.9).

Resim 1.9: Sucugun tabana tutturulmasi

Daha sonra ayni sekilde sucuklar Ust Uste sarilmaya devam edilir. Her sirada
centikleme ve bal¢gik stirme islemi devam eder. Yine ayn sekilde parmaklarla sivazlanarak
dizeltilir. Sucuklar birbiri Gzerine sarilirken olusturulacak formun sekline gore sarilmasina
ve aralarinda hava kabarcigi kalmadan birbirlerine iyice kaynastirilmasina dikkat edilmelidir.
Y apilacak form silindir seklinde olacaksa sucuklar bir alttakinin tam Ustiine gelecek sekilde
(Resim 1.10), yukar1 dogru genisliyorsa sucuklar bir alttakinin hafifge dis kenarina (Resm
1.11), yukar1 dogru daraliyorsa sucuklar bir alttakinin hafifce i¢ tarafina ( Resim 1.12)
oturtularak kaynastirilmalidir.



Resim 1.10: Sucuklarin Gst tste eklenmesi

Resim 1.11: Sucuklarin disa dogru eklenmesi

Resim 1.12: Sucuklarin ice dogru eklenmesi

Sucuklarla kabaca sekillendirilen form €lle swivazlanarak ve rotuslama aletleri
kullanilarak dizeltilir. Formun Uzeri 1slak siingerle rétuslanarak camur kirintilar: ve el izleri
yok edilir(Resm 1.13,Resim 1.14).



Resim1. 13: Sucuklarin duzeltilmesi Resim1. 14:Formun slingerler6tuslanmas

Camur Uzerine cizikler atilarak ya da cesitli materyallerle bastirilarak siisleme
yapilabilir ( Resim 1.12).

Resim 1.12: Formun Stislenmesi

Formun tim islemler bittikten sonra ilk olarak Uzeri naylonla ortllerek daha sonra
yavas yavas havalandirilarak kurumas: saglanir.

1.3. Sucuk ile Kalemlik Sekillendirme

1.3.1. Kalemligin Fonksiyonlari

Kaemlikler iclerine kalemlerimizi koymak ve masa UstU dizeni  saglamak icin
kullandigimiz kaplardir. Kalemlikler degisik sekillerde olabilir. Kare, dikddrtgen, silindir
gibi geometrik formlardan esinlenilebilir.

Silindir bir kalemlik yapabilmek icin en uygun yéntem sucuk yontemidir.

1.3.2. Olgii

Kaemligin olglleri belirlenirken fonksiyona uygun odlgller belirlenmelidir. Kalem
boyutlarina uygun, ne gereginden al¢cak ne de gereginden yiksek bir kalemlik olmamalidir.
Icinde belli miktarda kalemi muhafaza edebilecek genislikte olmalicir. Cok alcak olursa
icinde kalemler durmaz ve denge saglamak zor olur.
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Gereginden yiksek olursa kalemler icinde kaybolur alinmasi zorlasir. Cok ince olursa
da yeterince kalemi muhafaza etmek mimkin olmaz. Bu nedenle yapilacak formun
Olculerini dogru belirlemek glizel bir Uriin ortaya ¢ikartmakta 6nemli bir yer tutar.

Bu uygulamada sekillendirilecek olan silindir kalemligin élclleri 6gretmen tarafindan
belirlenecektir. Tecribe kazandiktan sonraise uygun 6lcilere karar verip kendiniz uygulama
yapabileceksiniz.

1.3.3. Kullanilan Arag¢ Gerecler

»  Ahsap veya mermer masa: Camurun sekillendirilmesi icin kullanilir.

»  Turnet: Plastik ¢amuru sekillendirirken rahat dondirebilmek igin tzerinde
calisilir.

> Modelaj kalemleri:Camura sekil vermek ve kaynastirmak icin kullanilir.Resim
1.13ve Resim 1.14 ‘e bakinmz.

Reamlls Modelq kalemleri Resim 1.14: Seklllendlrmekalemlerl



YVVV VV VY V V

Plastik camur: Formun yapiminda kullanilir. Uygun nem oranina sahip olmasi
gerekir.

Misine: Formun fazlaliklarimn kesilmesinde ve turnetten ayrilmasinda
kullanlir.

Masrapa :Formun rétuslama asamasinda icinde su bulundurulmasinda
kullarulir.

Bicak: Camuru kesmek ve gentik agmak icin kullanilir.

Slnger: Formu rétuslayip ylzeyi dizginlestirmek ve sucuklar: birbirine iyice
kaynastirmak icin kullanilir.

Firca: Sucuklar arasina balgik siirmek icin kullanlir.

Cetvel: Formun élcilerinin kontrol edilmesi icin kullanlar.

Sistire veyaispatula: Formu turnetten rahat kaldirabilmek icin kullanilir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida Olculeri verilerek cizimi yapilmus silindirik kalemligi sucuk yontemiyle
sekillendiriniz (Sekil 1.1).
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Islem Basamaklari Oneriler
» Kullanacagimz arag gereci hazirlayimz. | » Calisma ortamim uygun hale getiriniz

> s onliistinizu giyiniz. > Onluglinizii giymeyi unutmayimz
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» Plagtik camuru yogurarak hazir hale
getiriniz.

» Camurdan bal¢ik hazirlayinmz.

» Formun 6lculerine uygun sucuklart
hazirlayinz.

» Sucuklar sararak taban olusturunuz.

» Camurun nem oramina ve iginde hava
kalmamasina dikkat ediniz.
» Malzemeyi verimli kullaninz.

» Bir kap igine biraz camur koyup Uzerine su
ilave ediniz, biraz bekledikten sonra
karistirimz.

» Sucuklar hazirlarken gamurun nem
oranim kontrol ediniz.

» Centiklemeyi ve balc¢ik stirmeyi
unutmayinz.

> Dikkatli olunuz.

12




» Taban Uizerine sucuklar: Ust Uste dizerek
yan ylzeyleri sekillendiriniz

» Sucuklari igten ve distan sivayarak
birlestiriniz.

» Birlestirme isleminden sonraformu
kontrol edip aralik kalip kalmadigina
bakimz.

» Formun 0Ol ¢ustini kontrol edip
belirlenmis yuksekligi isaretleyiniz.

> Isaretlenen yerden misineile keserek
formun agzin dizeltiniz.

» Birlestirirken modelg kalemlerinden ve
parmaklarimzdan faydal aniniz.

» Bosluk kalmissa parmaklar ve model g
kalemleriyle kapatin.
» Temiz vetitiz calisinz.
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» Ylzeye gizerek veya degisik objelerle
bastirarak dekorlama yapinz.

» Calisma prensiplerine uymay1 ihmal
etmeyiniz.

» Rotuslamayi 19lak slingerle yapiniz,
Parmak izi ve parcacik kalmamasina 6zen
gosteriniz.

» Dekorlamaicin yapay ve dogal
malzemeleri kullanabilirsiniz.
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> Is glvenligi icin gerekli 6nlemleri amay1
unutmayimz.

» Formu uygun sekilde kurutmaya
birakinmz.
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» Calisma ortaminin temizligini yapiniz.

> Kurutmaislemini araliklarlakontrol > Kurutmay: kontroll i yapimz.
edip catlaklar olmamasi icin gerekli
Onlemleri alimz.

Bitmis Urinindzi teknik ve dekoratif acilardan istediginiz nitelikte olup olmadigin
kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorular1 cevaplandirarak 6l¢lniz.

Asagidaki cimleerin basinda bos birakilan parantezlere, cimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1 () Sucuk yontemi genellikle koseli formlarin sekillendirilmesinde kullanilir.

2. () Hazirlanan sucuklarin kalinliklar: formun 6l ¢lilerine gére belirlenir.

3. () Sucuk teknigi bir seri Uretim yontemidir.

4. () Sucuk teknigi ile blyluk boyutlu formlar yapilamaz.

5. () Sucuk yontemi uygulanirken sucuklarin arasina gentik atmak ve bal gik

sirmek  sarttir.

6. () Dekorlamaislemi, form nemini korurken yapilmalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin tumi dogru ise “ Uygulamal: Test'” e geciniz.
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UYGULAMALI TEST

i3u fadliyet kapsaminda agagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri
EVET veyaHAY IR kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Kriterleri Evet Hayr

1.  Araggerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz
mi?

2. s onligunuzu giydiniz mi?

3.  Padtik camuru teknigine uygun yogurdunuz mu?

4.  Bacig dogru ve kivaminda hazirladimz mi?

5. Formun 6l¢llerine uygun sucuklar1 hazirladimz mi?

6.  Sucuklaracentik atip bal¢ik stirdiintiz ma?

7.  Sucuklar kendi etrafinda sararak tabam olusturdunuz
mu?

8.  Taban Uzerine sucuklar: teknigine uygun birlestirerek yan
ylzeyi olusturdunuz mu?

9.  Sucuklari icten ve distan sivayarak birlestirdiniz mi?

10. Formu modelg kalemleri ve siingerle diizgiin bir sekilde
rétugladimz mi?

11. Formun Uzerine basit dekorlar uyguladimz mi?

12, Formu uygun kurutma kosullarinda kurutabileceginiz bir
ortama kaldirdimz mi?

13. Caismaortaminizi temizlediniz mi?

14. Kurumaesnasindabelirli araliklarla formunuzu kontrol
ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiyorsamiz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Burim cevaplarimz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda sucuk
teknigini dogru kullanarak antik formlar, sekillendirebileceksiniz.

ARASTIRMA

Sucuk teknigi ile cesitli boylarda antik form sekillendirebilmenize yardimei olmasi
icin, bu teknikle yapilmis c¢esitli antik formlari arastirip, teknigin eski caglarda ne tar
formlarda uygulandigim inceleyiniz. incelediginiz formlardan birini secip olgulerini
belirleyip yapim resmini ciziniz.

Bu arastirmaicin cevrenizdeki mizelerden, kittphanelerdeki basili kaynaklardan ve
internetten faydalanabilirsiniz.

2. SUCUK YONTEMI IiLE ANTIK FORM
SEKILLENDIRMEK

2.1. Sekillendirme Teknigi

Eski caglarda, cark kesfedilinceye kadar insanlar formlarini sekillendirmek icin sucuk
teknigini bol miktarda kullanmglardir hatta bu teknik carkin kesfedilmesinden sonra da
devam etmis ve ginimtize kadar gelmistir.

Sucuk teknigi ile antik form sekillendirebilmek icin en 6nemli asamalardan biris
aragtirma agamasidir. Antik formlarin hangi dénemlerde yapildigi, hangi amagla kullamldigs,
Uzerinde sldemeler olup olamadigi, ne tlr camurla yapildigi ve Olclleri iyice
aragtinlmalidir. Antik form sekillendirmesinde su kaplari, yemek kaplari, yiyecek saklama
kaplar1 dikkate alinarak fonksiyonellikleri incelenmelidir. Burada unutulmamas: gereken
nokta sekillendirme teknigine uygun formun secimidir. Uygulama faaliyetlerinde basit antik
formlardan, bilesik (cok parcali) formlara dogru, insana gorelik(ergonomi), estetik gérinim,
saglikl1 ve glvenilir olma 6zelliklerine uygun antik form ol ciileri belirlenmelidir.

Daha sonra ise arastirilan bu islerden yukarida anlatilan kriterlere gdre bir form
secilir.Segilen formun yuksekligi, taban capi, karin ¢api, agiz cap vs dikkate alinarak yapim
olculerine uygun eskiz cizimi yapilir.

Sekillendirilecek antik formun biyutklUgl ve sekli gz ontine alinarak kullanilacak
olan plastik camur, teknigine uygun yogrulup hazir hale getirilir (resim 2.1).
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Resim 2.1: Camurun yogrulmasi

Sekillendirmede kullanilan plastik camurdan balcik hazirlanir. (Resim 2.2)

Resim 2.2: Camurdan balgik hazirlanmasi

Secilmis olan formun blyutkligine uygun kalinlikta sucuklar hazirlamp dip kism
olusturulmaya baglarmir. Dip kisim olusturulurken hazirlanan sucuklar centiklenip kendi
etrafinda sarilabilecegi gibi, uygun biyuklkte bir plaka agilip hazirlanan sablonla kesilerek
de yapilabilir(Resim 2.3,Resim 2.4 ).

Resim 2.3: Dip kismin sucukla yapilmasi Resim 2.4: Dip kismin plakadan yapilmasi
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Taban olusturulduktan sonra sira yan yiizeyleri olusturmaya gelir. Burada 6nemli olan
formun seklidir. Yukariya dogru genisleyecek mi, daralacak m, bir stire aym 6lgide gidip
daha sonra genisleyecek veya daralacak mi yapilacak formun sekline bakilarak karar verilir.

Eger tabandan sonra genisleyen karinli bir modelse yapilan sucuklar tabandan sonra
eklenirken bir alttakinin biraz dis kismuna dogru yerlestirilerek kaynastirilir (Resim 2.5 ).

Genislik kag mm olacak ve kag mm yulkseklikte bitecekse o Olgllere ulasincaya kadar
sucuklar disa dogru sarilmaya devam eder.

Resim2.5: Sucuklarin distan sarilarak formun genisletilmesi
Y apilacak formda daralan kisimlar varsa buralarin olusturulmasi igin de sucuklar bir

alttakinin biraz i¢ kismundan yerlestirilir. Gerekli darliga ve ytkseklige ulasilincaya kadar bu
isleme devam edilir (Resim 2.6).

Resim 2.6: Sucuklarin igten sarilarak formun daraltilmaya baslanmas

TUm bu islemler yapilirken silindir kalemlik sekillendirme isleminde de yaptigimiz
gibi sucuklarin centiklenmesi, balgik stirilmesi, parmaklar ve modelg kalemleriyle birbirine
kaynastirilmas: unutulmamalidir (Resim 2.7,Resim 2.8).

Resim 2.7: Sucuklarin centiklenmesi  Resim 2.8: Sucuklarin balgik stirilmesi
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Form bittikten sonra elle ve rétuslama aletleri kullamlarak dizeltilir, Uzeri 15lak
stingerle rétuslanarak parmak izleri ve camur kirintilari temizlenir. BUtin bu islemler
sonunda tamamen duzeltilmis ve temizlenmis olan form uygun bir ortamda belirli araiklarla
kontrol edilerek kurutmak icin kaldirilir.

Resim 2.9,resm 2.10,resim 2.11,resim 2.12,resm 2.13,resim 2.14 te sucuk yontemi ile
sekillendirilmis antik form 6rnekleri gorilmektedir.

Resim 2.9: Antik form

Resim 2.11: Antik form Resim 2.12: Antik form
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Resim 2.13: Antik form

2.2. Formlarin Fonksiyonlari

Seramik, killerin sekillendirilebilme ve pisirilme suretiyle sekillerini koruyabilme
ozellikleri dolayisiyla diinyamin en eski kiiltir kaynaklarindan biridir. Tarihi M.O. 7000
yillarina kadar dayanmaktadir.

Insanlarin atesi bulmalariyla birlikte insanlar sekillendirmis olduklart gamurlar: pisirip
suda erimeyen sertlesmis kullanim araclar: yapmay: kesfetmislerdir.

Eski caglarda yapilan ilk seramik Urtinler suyu tasimak ve muhafaza etmek amaciyla
yapilmistir. insanlarin en 6nemli ihtiyaglarindan biri olan beslenme ihtiyaci icin gerekli olan
yiyecekleri muhafaza etme ve pisirme amacli formlar tretmislerdir. Ilk baslarda tamamen
kullamma yonelik basit bir sekilde Uretilen bu formlar daha sonraari isin icine zevk
unsurunun da girmesiyle Uzerlerinde cesitli siidemelerle karsimiza gikmaktadir.

iIk caglardainsanlar seramik kaplar icine dlUlerini yerlestirmisler ve hatta Babil saray:
ve piramitlerin duvarlarinda pismis tuglalar kullannuglardir.

Antik form dedigimizde akla eski ¢aglarda yasamis gesitli kilturden insanlarin yapms

olduklar: ve gesitli amaglara hizmet eden arkeolojik kazilar sonucunda ortaya Gikarilmus,
Resim 2.15, resim 2.16, resim 2.17, resim 2.18 de ki gibi ¢esitli formlar gorilmektedir..
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Resim 2.15: Antik form Resim 2.16: Antik form

Resm 2.17: Antik form Resim 2.18: Antik form

Bahsedildigi gibi bu formlar zaman ve kiltire gore degisiklik gostermektedir. En
yaygin form ornekleri olarak su ve icki kaplari, yiyecek pisirme ve muhafaza etme kaplari,
dinsel toren kaplar1, siis esyalar1, dekoratif kaplar siralanabilir. Sucuk yontemi ile antik form
sekillendirmede 6zellikle bu grup igerisine giren formlarin fonksiyonlar: dikkate alinarak
bunlar arasindan segim yapilmalidir.

Arkeolojik kazilarda bulunan bu 6rneklerin biylk bir kisminin elle sekillendirme

yontemleriyle yapildigi ve bu ornekler arasinda ¢zellikle sucuk teknigiyle yapilan form
orneklerinin oldukga fazla oldugu gorilmektedir.
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2.3. Olci

Antik formlarda kullamilan 6lcller formlarin  ¢esitliligi  oraminda  degisiklik
gostermektedir. Formun kulanim alani, 6lcllerin belirlenmesinde etkin bir rol oynamaktadir.

Cok kuiciik boyutlarda eserler olabildigi gibi cok blyik boylarda eserler de vardir. Su
icmek icin kullanilan kaplar, yemek pisirilebilen kaplar, yiyecek saklanabilen kaplar, dltlerin
konulabildigi kaplar 6lcl ve sekil bakimindan farklilik gostermektedir.

Bu nedenle antik form sekillendirmesinde su kaplari, yemek kaplari, yiyecek saklama
kaplar1 dikkate alinarak fonksiyonellikleri incelenmelidir. Burada unutulmamast gereken
nokta, sekillendirme teknigine uygun formun secimidir.Uygulama faaliyetlerinde basit antik
formlardan, bilesik (cok parcali) formlara dogru, insana gorelik(ergonomi), estetik gorinim,
saglikl1 ve glvenilir olma 6zelliklerine uygun antik form ol cileri belirlenmelidir.

2.4. Kullamlan Arag Gerecler

Ahsap masa
Mermer masa
Turnet

Mode g kalemleri
Plastik camur
Misine

Masrapa

Bicak

Slnger

Firca

Cetvel

Sistire veyaispatula

VVVVVVVVVVYVYY
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida bir antik formun uygulama asamalar1 verilmistir. islem basamaklarindan
faydalanarak segmis oldugunuz antik formu sekillendiriniz.

islem basamaklari Oneriler
» Kullanacagimz arag gereci hazirlayimz. | » Calisma ortaminm uygun hale getiriniz.

> Is onluginizi giyiniz. > Onliglinuiz giymeyi unutmayinz.
» Plastik camuru yogurunuz. » Camurun nem oramna veicinde hava
kalmamasina dikkat ediniz.
» Camurdan bal¢ik hazirlayinmz. » Bir kap icerisine bir miktar camur koyup
» Secmis oldugunuz antik formun Uzerine su ilave ediniz bir stire
Olcllerini belirleyiniz. bekledikten sonra karistirinmz.
» Formun yapisina ve 6l ¢llerine uygun » Sucuklar1 hazirlarken gamurun nemini
sucuklart hazirlayimz. kontrol ediniz.

> Sucuklar: kendi etrafindasararak veya | > Gentiklemeyi ve balcik sirmeyi sakin

acilan plakadan keserek tabam unutmay1nmz.
olusturunuz. _ N

> Taban iizerine formun sekline uygun > Birlegtirirken parmaklarimizdan ve
sekilde sucuklar: dizmeye baslayimz. modelgj kalemlerinden faydal aninmz.
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Genisleyen kismlarin genislik ve
yuksekligi kadar sucugu bir 6ncekinin
disina yerlestiriniz.

Daralan kissmlarin genislik ve yiksekligi
kadar sucugu bir dncekinin igine
yerlestiriniz

Y apim resmine uygun olarak
sekillendirme iglemini tamamlayimz.
Sucuklari icten ve distan birlestiriniz.
Birlestirme isleminden sonraformu
kontrol edip aralik kalip kalmadigina
bakimz.

Formu rétuslayiniz.

Formu uygun bir ortamda kurutmaya
kaldiriniz.

Calisma ortamini temizleyiniz.
Kurutmaislemini kontrol edip catlaklar
olmamasi icin gerekli 6nlemleri alimz.

» Bosluk kaldiysa parmaklariniz ve
modelg kalemleriyle kapatimz.

» RoOtuslamayi 15lak stingerle yapiniz,
parmak izi ve par¢acik kalmamasina
Ozen gosteriniz.

Guvenlik tedbirlerini amay: ihmal

etmeyiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorular1 cevaplandirarak 6l¢lniz.

Asagidaki cuimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1 () Seramik cok gec ¢aglarda ortaya cikmustir.

2. () Antik form, giinimizde yapilmis olan ¢esitli formlara denir.

3. () Antik formlarin élctlerini belirlemek, antik form uygulamas: yapmak icin
cok Gnemlidir.

4. () Formda genisleyen kisimlar: olusturmak igin sucuklar: bir dnceki katin
biraz icerisinden yerlestirmek gerekir.

5. () Formun rétuslamaislemini kuru siingerle yapmanuz gerekir.

6. () Formun kurutmaislemi yapilirken belirli araliklarla kontrol edilmesi
gerekir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin tumi dogru ise “ Uygulamal: Test'” e geciniz.
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UYGULAMALI TEST

Ogrenme fadliyetinde kazandigimz beceriler dogrultusunda sucuk yontemi ile
(kandil,gaga ag1zl1 testi ) antik form sekillendirme uygulamasi yapimiz. Bu uygulamayi
asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listede yer alan davramslardan uyguladiklarinizda
EVET uygulamadiklarimzda HAY IR secenegini isaretleyerek kontrol ediniz.

Degerlendirme Kriterleri Evet Hayr

1 Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz
mi?

Is 6nlugtintizt giydiniz mi?

Plastik camuru tekni gine uygun yogurdunuz mu?

Balc¢ig1 dogru ve kivaminda hazirladimz mi?

Segmis oldugunuz antik formun dlgllerini belirlediniz
mi?

Formun 6l culerine uygun sucuklar: hazirladiniz mi?

gl W N

o

Sucuklara centik atip balcik strdiiniiz mu?

8. Sucuklar: kendi etrafinda sararak veya acilan plakadan
keserek tabam olusturdunuz mu?

0. Taban Uzerine sucuklar: teknigine uygun birlestirerek yan
yuzeyi olusturdunuz mu?

10. Genisleyen kissmlarin genislik ve yiiksekligi kadar
sucugu bir 6ncekinin disina yerlestirdiniz mi?

11. Dardan kisimlar icin genislik ve yiksekligi kadar sucugu
bir dncekinin icine yerlestirdiniz mi?

12. Formu modelgj kalemleri ve stingerle diizgin bir sekilde
rétusladinmz mi?

13.  Formu uygun kurutma kosullarinda kurutabileceginiz bir
ortama kaldirdimz mi?

14. Calismaortaminzi temizlediniz mi?

15. Kurumaesnasinda belirli araliklarla formunuzu kontrol
ettinizmi?

16.  Bitmis Urinuniza teknik ve dekoratif acilardan
istediginiz nitelikte olup olmadiginm kontrol etiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular: faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tumi dogru ise “Modil Degerlendirme’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Kazamlan tecribeleri gbz onunde bulundurarak sekillendirme at6lyesinde sucuk
yontemiyle gesitli formlar1 kendi basiniza yapabilirsiniz. Asagida sucuk teknigi ile yapilmis
cesitli form drnekleri goriilmektedir. Ornekleri inceleyerek kendi zevkiniz ve yaraticiligimz
dogrultusunda bir form cizimi yapimz. Cizdiginiz formu olgilendirip sucuk teknigi ile
sekillendiriniz. Bu uygulama ile vyaptigimz calismay:1 asagidaki kriterlere  gore
degerlendiriniz.
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Gerekli Malzemeler

VVVVVVVVVVYVYY

Ahsap masa
Mermer masa
Turnet

Modelg kalemleri
Plastik camur
Misine

Masrapa

Bicak

Slnger

Firca

Cetvel

Sistire veyaispatula
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginiz becerileri
EVET veya HAY IR kutucuklarina (X)isareti koyarak kontrol ediniz.

KONTROL LISTESI

Degerlendirme Kriterleri Evet Hayr

1 Arag gerecinizi dogru olarak secip hazir hale getirdiniz
mi?

2. Isonliginizi giydiniz mi?

3. Plastik camuru tekni gine uygun yogurdunuz mu?

4. Bal¢igi dogru ve kivaminda hazirladimz mi?

Secmis oldugunuz antik formun olgulerini belirlediniz
mi?

6. Formun 6l cllerine uygun sucuklar: hazirladimz n?

7. Sucuklara centik atip balcik sirdiiniiz mu?

Sucuklar: kendi etrafinda sararak veya agilan plakadan
keserek taban olusturdunuz mu?

0. Taban izerine sucuklar: teknigine uygun birlestirerek yan
ylzeyi olusturdunuz mu?

10. Genisleyen kisimlarin genislik ve yuksekligi kadar
sucugu bir dncekinin disina yerlestirdiniz mi?

11. Dardan kisimlar i¢in genislik ve yiksekligi kadar sucugu
bir 6ncekinin igine yerlestirdiniz mi?

12.  Formu modelg kalemleri ve slingerle diizgin bir sekilde
rétusladimz mi?

13.  Formu uygun kurutma kosullarinda kurutabileceginiz bir
ortama kaldirdimz mi?

14. Caisma ortaminizi temizlediniz mi?

15. Kurumaesnasinda belirli araliklarla formunuzu kontrol
ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Sorularaverdiginiz cevaplar ile cevap anahtarinizi (Degerlendirme kriterlerini)
karsilastirimz. Y apilan degerlendirme sonunda HAY IR cevaplarimzi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz modil U tekrar ediniz. Cevaplarimz dogru ise bir
sonraki module gegcmek icinilgili kisiler ileiletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1'IN CEVAP ANAHTARI

O|0|<|<|T|<

OO IWINF

OGRENME FAALIYETI-2 NiN CEVAP ANAHTARI

o|<|<|o|<|<

OO IWINF
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