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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi
DAL Erken Cocukluk Egitimi.
MODULUN ADI Tiirkee etkinlikleri
MODULUN SURESI 40/24
Bu modiil ile 6grenciye Tiirkce etkinlikleri icinde yer alan
MODULUN AMACI ﬁyku oncesi, oykil anlatr.na,‘ oyku sonrast etqullklerlnl
azirlama ve uygulama ile ilgili bilgi ve beceriler
kazandirilacaktir.

1. Oykii 6ncesi etkinlikleri yas-gelisim diizeyi ve
kazanim-gostergelere uygun olarak hazirlayarak
uygulayabileceksiniz.

2. Yas-gelisim diizeyi ve kazanim-gdstergelere uygun

MODULUNOGRENME oyki anl'atma te_kl_nklerml hazirlayarak
kullanabileceksiniz.
KAZANIMLARI R .

3. Yas-gelisim diizeyine, kazanim-gostergelere uygun
olarak 6ykii sonrasi etkinlikleri hazirlayarak
kullanabileceksiniz.

4. Uygun ortam saglandiginda Tiirkg¢e etkinlik plani
hazirlayarak uygulayabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM Ol’tam:"S}nlf, erkeVn gogukluk egi't'in'l' kurumlari, aile

ORTAMLARI VE ortami, 6grenme saglanabilecek her tiirlii ortam

DONAN I M LARI DOIlaIllm! Kaynak kltaplar, bilgisayar, fOtOgraf, siireli yayin, brosﬁr
afis, internet, televizyon, cd, vcd, dvd vb. materyaller

OLCME VE Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra

DEGERLENDIRME verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Okul dncesi egitimde kazandirilmasi gereken 6nemli alanlardan birisi de dili dogru ve
etkili kullanma becerisidir. Cocugun dili dogru ve etkili kullanma becerisini kazanmasi,
uygun modeli gozlemlemesi ve gozlemlediklerini uygulayabilmesi i¢in uygun egitim
ortamlarinin diizenlenmesine baglidir.

Tiirkge etkinlikleri, ¢ocuklarin dil gelisimlerini desteklemenin yani sira dili kurallara
uygun bigimlerde, kendi duygu ve diisiincelerini de ifade edecek sekilde kullanabilme ve
dinleme becerilerini kazanmada 6nemli bir etkendir. Tiirkge etkinliklerinde ¢ocuklar dili
anlama, dogru seckilde ifade etme becerilerini, yapilan cesitli ¢aligmalarla gelistirirler.
Ayrica; yapilan etkinliklerde ¢cocuk gézlem yapma, problem ¢ézme, olaylar arasinda neden-
sonug iligkisi kurma, belli kavramlar1 6grenme gibi siireglerde yer almakta; duygu ve
diisiincelerini jest ve mimiklerle destekleyebilmekte; konusma egitimi ve dinleme egitimi ile
kendisine ve gevresindekilere saygi duymaktadir. Etkili bir okul dncesi egitim programi ile
dil ve akil yiiriitme etkinlikleri aktif bir sekilde stirdiiriilebilir.

Bu modiilde ¢ocuklarin gelisim o6zelliklerine uygun olarak Tiirkge etkinliklerini
taniyabilecek, secebilecek ve bunlar1  g¢ocuklarin  ilgisine gore diizenleyip
uygulayabileceksiniz. Modiilde verilen 6rnek etkinliklerle birlikte siz de uygun etkinlik
secmek ve yaraticiligimizi kullanarak etkinlik hazirlaylp uygulayarak yeni beceriler
kazanacaksiniz.



OGRENME FAALIYETi-1

OGRENME KAZANIMI

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda yas-gelisim diizeyi ile kazanim-gostergelere uygun Oykii oncesi etkinlikleri
hazirlayarak uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Tiirkge etkinliklerinin gocugun gelisimine olan etkilerini aragtiriniz.

> Tiirkge etkinliklerinin cesitlerini arastirip,kamera ve fotograf c¢ekimleriyle
destekleyerek afis hazirlayiniz.

> Cevrenizde bulunan erken c¢ocukluk egitim kurumlarinda Oykii Oncesi
etkinlikleri g6zlemleyerek, kullanilan siir, bilmece, tekerleme ve parmak
oyunlarini arastiriniz.

> Oykii 6ncesi etkinliklere uygun olarak 6zgiin bir siir, bilmece, tekerleme ve

parmak oyunlar1 hazirlayiniz.

Resim 1.1: Tiirk¢e Etkinligi
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1. TURKCE ETKINLIKLERI

1.1. Tiirkce Etkinliklerinin Tanim ve Onemi

Tiirkge etkinlikleri, okul oncesi egitim programlarinda ¢ocuklarin tiim gelisimleri
acisindan ¢ok onemli olan ve her giin tekrar edilmesi gereken, dgretmen rehberliginde
yapilan grup etkinlikleridir.

Insan hayatin1 belli yas donemlerine ayirarak inceleyen arastirmalar, okul oncesi
yillarda, tim gelisim alanlarinda gelecek igin temel olusturacak niteliklerin kazanildigini
gostermektedir. Bu kapsamda okul 6ncesi donemde yapilan etkinlikler ve sunulan zengin
uyarict kosullar ile dil gelisimi desteklenmektedir.

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda giinliik program uygulamalari igerisinde yer verilen
etkinliklerin 6nemli bir boliimiinii Tirk¢e etkinlikleri olusturmaktadir. Bu etkinlikler
cocuklarin yeni sozciikler 6grenerek sozciik dagarciklarimi gelistirmelerine, sdzciikleri dogru
ve yerinde kullanabilmelerine, dil araciligiyla diisiincelerini ifade edebilmelerine ve kitap
sevgisi ve kitap okuma aligkanlig1 kazanabilmelerine yardimci olmaktadir.

Resim 1.2: Tiirkce Etkinligi

Okul oOncesi egitim kurumlarinda dil gelisimi ve dilin kazanimina tiim egitim
etkinliklerinin katkisi olmakla birlikte, Tiirk¢e etkinliklerinin katkis1 kiiciimsenemez. Bu
amacla okul 6ncesi egitim programlarinin tamaminda farkli baslik altinda Tiirkge etkinlikleri
diizenlenmektedir.

Okul oncesi egitim kurumlarinda Tirkge etkinlikleri farkli dil alanlarinda (iletisim,
kelime ezberleme, anlatim vb.) ¢ocuklara davranislar kazandirmak icin onlarin kapasitelerine
uygun olarak 6nerilmis, uygulanabilir temel egitim etkinlikleridir.



1.2. Tiirk¢e Etkinliklerinin Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

SozIii anlatim ve iletisim kurma becerisi gelisir.

Alic1 ve ifade edici dil yetenekleri gelisir.

Sozciik dagarcig gelisir.

Dinleme ve anlama becerileri gelisir.

Kavram olusumu, iligkiler kurma, sorun ¢6zme gibi becerileri gelisir.
Cocuklarin nesneleri ve olaylari, ilk adlandirmalari, tanimalar1 ve
algilamalarinda dil kullanildigi igin, ¢ocuklarin algilama, muhakeme etme,
problem ¢ézme gibi zihinsel siireglerini sekillendirir.

Yaratici diisiinme yetenekleri gelisir.

Konugma egitimi ve dinleme egitimi ile kendisine ve g¢evresindekilere saygi
duymayi 6grenir.

Cocuklara kitap sevgisi kazandirir.

Cocuklar birbirlerinin konugmalarimi dinleyerek, baskalarinin haklarina saygi
duymayi, sirasini beklemeyi, kendi diigiincelerini aktarmayi, kendilerini ifade
etmeyi Ogrenirler.

Duygu ve diisiincelerini uygun yollarla aktarmay1 6grenirler.

Grup icinde sozel dil becerilerini etkin kullanan ¢ocuklarin kendilerine olan
giivenleri de gelisir.

> Cocugun dikkat gelisimini destekler.

VVVYYYVY
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1.3. Oykii Oncesi Etkinlik Cesitleri

Tiirkge etkinlikleri 6ykii oncesi etkinlikler, ykii anlatma ve Oykii sonrasi etkinlikler
olarak gergeklestirilebilir.

Oykiiyii anlatmaya baslamadan once ¢ocuklar1 dykiiye hazirlamak énemlidir. Oykii
anlatiminda gegecek olan bazi kavramlarin, kelimelerin agiklanmasi ¢ocugun Oykiiyii daha
iyi kavramasi i¢in faydalidir.

Oykii dncesi etkinlikler;

Grup sohbeti
Bilmece
Parmak Oyunu
Tekerleme

Siir
1.3.1. Grup Sohbeti

VVVYYVY

Grup sohbeti giinliik olaylar ve etkinliklerle ilgili olarak ¢ocuklarin duygu ve
diisiinceleri ifade etme olanagi tamyan bir Tiirkge etkinligidir. Oykii oncesi etkinliklerde
siklikla kullanilan sohbet, grup etkinligi olarak, ¢ocuklarla karsilikli konusma seklinde
uygulanmaktadir. Bu ¢alismalarla ¢ocuklar, kendini ifade etme, duygu ve disiincelerini
aciklama firsati bulurlar.



Grup sohbeti ile ¢ocuklar; seviyelerine uygun herhangi bir konu {izerinde konugma
becerisini gelistirir, 6z glivenlerini artirir, s6z alma ve dinleme becerilerini gelistirirler.

Ogretmen grup sohbetinin, dogal sekilde gelismesine dikkate etmeli, cocuklara agik
uclu sorular sormaya 6zen gostermelidir. Sorularin ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerine ve hazir
bulunusluk diizeylerine uygun olmasi dnemlidir. Cekingen cocuklarin s6z almasina firsat
verilmelidir.

Tiirkge etkinliklerine sohbet ile giris yapilabilir. Ornegin, meslekleri tanimaya yonelik
etkinlik planlamigsa, bununla ilgili su sorular sorulabilir; hangi meslekleri biliyorsunuz?
Anne babamzin meslegi nedir? Ogretmenler ne yapar? Doktorlar ne yapar? Pilotlar ne
yapar? Siz hangi meslegi yapmak istersiniz? gibi... Sohbet sirasinda konu ile ilgili resimler,
nesneler, slaytlarin kullanilmasi ve kaynak kisilerin, ailelerin etkinlige katilimi, etkinligi
verimli ve ilgi ¢ekici hale getirecektir.

Grup sohbeti tek basina oykil 6ncesi etkinlik olarak kullanilabilecegi gibi diger dykii
oncesi etkinliklerle birlikte de kullanilabilir.

1.3.1.1. Grup sohbeti 6rnekleri

> Cocuklar o6ykil i¢in hazirlandiktan sonra ortaya bir materyal konulabilir.
Ornegin; ortaya konan bir pazar cantasi ile ilgili konusabilir. Acaba bunun icine
ne koymus olabilirim? Bu ¢antayla nereden gelmis olabilirim? Siz bu ¢antay1
kullanacak olsaniz nereye giderdiniz? Siz icine neler koyardiniz? Pazar ¢antasi
disinda kullamlan ¢anta gesitleri biliyor musunuz? Sizin ¢antaniz var mi? I¢ine
neler koyuyorsunuz? Bu ¢antay1r pazar ¢antasi diginda kullanmak isteseniz
nerelerde kullanirdiniz? gibi sorular gogaltilabilir. (Materyali temaniza uygun
her hangi bir materyal olarak sec¢ip sorularinizi duruma gore ¢ogaltabilirsiniz)

> Cocuklarin o giinkii duygu durumlarin1 anlamaya yonelik sohbet yapilabilir.
Ornegin; Ortaya rengarenk elbiseler konulur. Her renk elbise igin farkli bir
duygu durumu adlandirilabilir. Kirmizi uykusuz, yesil mutlu, sar1 hasta, mavi
lizgin, turuncu sinirli gibi... Cocuklara bu renkli elbiselerle ilgili agiklama
yapildiktan sonra, ¢ocuklardan bir elbise se¢gmeleri istenir. Daha sonra neden o
renkte elbiseyi sectigiyle ilgili ¢ocuklarla sohbet edilir.

> Hava ile ilgili bir konu ele almigsak; oykiiye gegmeden Once dgretmen elinde
bulunan balonu ¢ocuklara gostererek sisirir. Sonrasinda ¢ocuklara bu balonu
nasil sisirdim? Balonun sigmesini ne sagladi? Bu balonu baglamazsak ne olur?
gibi sorularla hava cevabi bulunmaya galigilabilir. Sadece balon sigsirmek i¢in
mi hava gereklidir? Canlilar hava olmadan yasayabilir mi? Simdi nefesimizi
tutalim, bu sekilde uzun siire kalabiliyor muyuz? Sorulariyla canlilar i¢in
havanin 6nemi vurgulanarak dykiiye gecilebilir.

> Temamizi kopriiler olarak se¢missek; Kopriiler neden yapilir? Kopriiler
olmasaydi, kars1 tarafa nasil gegerdik? Daha once kopriiden gegtiniz mi? Hangi
cesit kopriiler gordiiniiz? Sen olsan nasil bir koprii yapardin? Kopriiden kimler
gecemez? gibi sorular gogaltilabilir.



1.3.2. Bilmece

Bilmeceler, ¢ocuklara ipuglart vererek neden sonug iligkilerini kurabilmelerine
yardimci olan Tiirkge etkinlikleridir. Cocugun giinliik yasantisinda var olan doga olaylari,
bitkiler, hayvanlar, nesneler gibi kolay kavranabilecek somut kavramlarla ilgili konular, okul
oncesi egitimde bilmecenin konusu olabilir. Bilmeceler bir objenin niteliklerini sdyleyerek,
sonucun veya ait oldugu biitliiniin bulunmasini amaglar.

Bilmeceler, kavram gelisiminin  desteklenmesinde ve kelime hazinesini
zenginlestirmede yardimci bir aragtir. Bilmecede cevabi arama siireci dinamiktir; birey,
zihninden gecen tiim kavramlar1 soruda belirtilen 6zellikleri ile karsilastirir. Bu durumda
bilmeceler, iist diizey diisiinme becerilerinden olan yaratici diisiinme, elestirel diigiinme ve
problem ¢dzme becerileri ile iligkilidir.

Cocuklar bilmece cevaplarini bilemediginde, 6gretmen hemen cevabi sdylememeli,
neden yanlis oldugunu aciklamali, ipuglar1 vermelidir. Ipuclari igin resimli bilmece kartlart
da kullanilabilir.

> Bilmecelerin okul dncesi egitimde yararlari ve ¢cocugun gelisimine etkileri

Bilmeceler ¢gocugun dilsel bellek giiciinii arttir.

Cocuklarin kelime hazinesini zenginlestirir.

Cocugun muhakeme giiciinil arttirir.

Bilmeceler, bir varligin, olaym, kavramin adin1 vermeden, kapali bigimde

cagrisimla, 6zelliklerini belirterek bulunmasini saglar.

. Cocuklarin, ruhsal, kiiltiirel, dil gelisimlerine katkida bulunarak, onlarin
yaratici ve elestirel diiglinme kapasitelerini artirir.

o Kavram gelisimini destekler ve kavramlar arasinda baglanti kurma
becerisini gelistirir.

. Cocuklarin konusma ve dinleme becerileri gelisir.

o Bilmeceler, yaratici zeka ve dil becerilerini destekler.

Resim1.3: Tiirkge etkinliklerinde bilmeceler



1.3.2. 1. Ornek bilmeceler

Ayagimla basinca kirt kirt eder, giinesi goriince eriyip gider. (Kar)
Sekere benzer tad1 yok, gokte ucar kanadi yok. (Kar)
Kistan kagmaz, yapragi ugmaz. (Cam agaci)

Ne kant1 var ne cani, bes tanedir parmagi. (Eldiven)
Her giin yeniden dogar, diinyaya haber yayar. (Gazete)
Kulagini biiktiikge agz1 sulanir. (Musluk)

Agzi1 var odun yutar, bacasi var duman tiiter. (Soba)
Bakinca goriiniirsiin, kaginca silinirsin. (Ayna)

Dis1 var igi yok, hoplar ziplar kagis1 yok. (Top)

Dal iistiinde kilitli sandik.(Ceviz)

Elsiz ayaksiz kap1 agar. (Anahtar)

Geceleri fener, giindiizleri soner.(Y1ldiz)

VVVVVVVYVVVVY

1.3.3. Tekerleme

Tekerlemeler ¢ocuklart eglendiren, bazen hi¢ bir anlami olmayan, 6grenmesi kolay,
cocuklarin oyunlarina eslik eden, jestler ve mimiklerle eslik ettikleri kisa sozlii ifadelerdir.

Tekerlemelerle ¢ocuklar dogru konusmayi ve kelimeleri dogru sOylemeyi yeni
kelimeleri, cesitli ses ve dilbilgisi yapilarini 6grenirler. Ayrica tekerlemeleri soylemekten ve
dinlemekten zevk alirlar. Tekerlemeler; masallarin, halk Oykiilerinin bazen basinda,
bazen sonunda, bazen de soz aralarinda sdylenen sozlerdir. Tekerlemeler konuyla ilgili
olabilir veya sadece mizah unsuru tastyabilirler. Bunlarin disinda bazilar1 da anaokulunda
cocuklarla sdylemek tizere, egitici amagl diizenlenmistir.

Tekerlemeler dnce 6gretmen tarafindan vurgu ve tonlama gibi soyleyis ozellikleri de
gdz Onlinde bulundurularak seslendirilmelidir. Gerekirse, ilkelere uygun olarak siirdiiriilen
tekerleme soyleme alistirmalarina, 6grencilere sdyleyis rahatligl ve aliskanligi kazandirmaya
yonelik uygulamalarla devam edilmelidir. Bu c¢alismalarda temel amag, &grencileri
eglendirmeye ve giildiirmeye yonelik dogal 6grenme ortamlarinda, seslerin ve sdzciiklerin
dogru telaffuzuna dayali olmalidir.

Oykiiniin basinda yer alan giris tekerlemeleri, cocugu &ykii dinlemeye yoneltir.
Cocuklarin dinleme becerisini canli tutar. Tekerlemenin tamami oncelikle Ogretmen
tarafindan sdylenmeli sonra cocuklarin katilimi istenmelidir. Isteyen cocuklara bireysel
olarak da tekerleme soyletilebilir. Tekerlemelere jest ve mimikler katilarak, ayrica tonlama
vurgulamalara dikkat edilerek, eglenceli hale getirilmeli, g¢ocuklar ezberlemesi igin
zorlanmamalidir.

> Tekerlemelerin ¢ocugun gelisimine olan etkileri

o Tekerlemeler ¢ocuklarin konusma becerisini ve hizin1 gelistirir.
o Kelime dagarcigini zenginlestirir.



o Kelimeleri dogru bi¢imde telaffuz etmesine yardimci olur.
o Cocuklarin hayal giiciinii gelistirir.
o Dil ve konugsma bozuklugu olan ¢ocuklarin egitiminde etkilidir.

> Okul oncesi cocuguna uygun tekerlemelerin ozellikleri

Yabanci, argo sozciikler icermemelidir.

Cocuklarin yas ve gelisim ozelliklerine uygun olmalidir.

Egitici, 0gretici, cocukta 6grenmeye merak uyandirici nitelikte olmalidir.
Uzun olmamalidir.

Cocuklarin ilgi alanina uygun olmalidir.

1.3.3.1. Tekerleme Ornekleri

Tekerleme tiirleri;
Sayigsmacalar, oyun tekerlemeleri, masal tekerlemeleri, bagimsiz tekerlemelerdir.

> Sayismaca tekerlemeleri 6rnekleri

Resim 1.4: Sayismaca Tekerlemeleri

Filfilince kusdilince
Horoz 6ttii, tavuk tepti
Biilbiil kiz1 selam etti
Selamina dua etti

Igne iplik
Derme diplik Al gk, be}l gk
. Sana dedim, sen ¢ik.
Celik ¢ubuk Ny
Igne batt1, canimm yakt1

Al ¢ik, balgik

. Tombul kus
Sana dedim Arabava ko
Sen ¢ik. yaxos

Arabanin tekeri
Istanbul'un sekeri

Hap hup, altin top
Bundan bagka o-yun yok.

Portakali soydum
Basucuma koydum
Ben bir yalan uydurdum

Igne migne ucu diigme
Cift sira olalim
Esimizi bulalim
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Duma duma dum
Kirmizi mum
Dolapta pekmez
Yala yala bitmez

Topu atip havaya
Ebemizi vuralim..

Aysecik cik cik cik
Fatmacik cik cik cik
Sen bu oyundan ¢ik
Secene mecgene Baga girdim
Bakma gelip gecene Uziim kestim
Oyun igin en iyi Bag bizim
Ebeyi biz segene... Bahge bizim
Cek sunu, ¢ikar sunu Bu oyunda
Kazanalim oyunu Ebe kim?
Bir eln?ayl pulladim Leylek leylek
Isparta'ya yolladim
. gy Yumurtasi tavad
Isparta'nin giilleri N . .
.. . . Soyle gelsin et yesin
Ne glizeldir elleri .
Et yemezse ot yesin
Al-¢ik, bul-¢ik .
Ebe kim?
Gel sen ¢1k

Resim1.5: Oyun Tekerlemeleri

> Oyun tekerlemeleri 6rnekleri

F1s fis kayikei
Kayikeinin kiiregi
Hop hop eder yiiregi
Aksama fincan boregi

Qo0 piti piti

Karamela sepeti

Terazi lastik cimnastik

Biz size geldik bitlendik
Hamama gittik temizlendik
Dik dik dik



Bir kedi varmig

Yiize kadar sayarmisg
Sifirimi atmis on kalmis
1,2,3,4,56,7,8,9, 10

Huu! Huu!

Komsu komsu Oglun geldi mi? —Geldi.
Ne getirdi? — Inci boncuk.

Kime kime? — Sana bana

Baska kime? — Kara kediye.

Kara kedi nerde? — Agaca ¢ikt1.
Agag nerde? — Balta kesti.

Balta nerde? — Suya duistii.

Su nerde? — Inek icti.

Inek nerde? — Daga kagti.

Dag nerde? — Yand bitti kiil oldu!

Kuzu kuzu me

Bin tepeme

Haydi gidelim

Ayse teyzeme.

Ayse teyzem hasta
Corbasi tasta

Et yemez, siit igmez
Hastalig1 hi¢ gegmez

Mini mini birler,
Caliskandir ikiler,

Mavi gozlii iigler,

Dayak yiyen dortler,
Misafirdir besler,

Altilar, altimim aldilar,
Yediler, yemegimi yediler,
Sekizler, seke seke gittiler,
Dokuzlar, doktor oldu,
Onlar bizi okuttu.

-3

Resim1.6: Oyun Tekerlemeleri
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> Masal tekerlemeleri 6rnekleri

Evvel zaman iken, deve tellal iken, saksagan berber iken... Ben anamin besigini tingir
mingir sallanir iken, ip koptu, besik devrildi. Anam kapti masayi, babam kapti meseyi,
dondiirdiiler dort koseyi.

Bir varmusg, bir yokmus. Zaman zaman iginde, kalbur saman iginde. Develer tellal
iken, pireler berber iken, manda berber iken, annem kasikta, babam besikte iken... Ben
babamin besigini tingir mingir sallar iken, babam diistii besikten, alnimi yardi esikten...
Annem kapt1 masay1, babam kapt1 kiiregi, gosterdiler bana kap1 arkasindaki koseyi. ..

Resim1.7: Masal Tekerlemeleri

1.3.4. Parmak Oyunu

Herhangi bir manzum &ykii, siir, tekerleme veya sarkinin sdzlerine uygun olarak el ve
parmaklarla canlandiriimasidir.

Parmak oyunlari, genellikle el ve parmakla oynanan, ¢ocugun kiigiik kas, dil, diis
giicli, duygusal, sosyal gelisimine yardimci olan oyunlardir. Parmak oyunlari, ¢ocuklar i¢in
yazilmig siir ve tekerlemelerin ses ve ezgilerle vurgu verilirken, anlamlarin parmaklarla
canlandirilmasina dayanur.

Parmak oyunlari, Tiirkge etkinliklerinden 6nce ¢ocuklarin dikkatini ¢ekerek, eglenceli
bir sekilde Oykil saatine hazirlar. Diger 6nemli bir 6zelligi ise parmak oyunlarinin bir
etkinlikten baska bir etkinlige gegerken, ¢ocuklarin farkina varmadan gegisini saglamasidir.

Ogretmenin parmak oyunlarini etkili bir sekilde kullanabilmesi icin hareket ve
sozlerini iyi bilmesi gerekir. Sinifta parmak oyunu uygulamasinda, egitimci metni dnceden
iyice yorumlar ve 6grencilerin nasil parmak hareketleri yapacagin kararlagtirir. Uygulama
sirasinda metni okur, metinde gecen duruma uygun olarak yapilacak hareketleri gdsterir ve
Ogrencilerin hareketlere katilimlarini destekler. Bu nedenle ilk asamalarda, hareketlerin
¢ocuklar tarafindan takip edilmesinin kolay olmasi amaciyla, hareketleri yavas bir sekilde

yapar.
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> Parmak oyununun ¢ocuklar i¢in yararlari

o El goz koordinasyonunun gelisimine destek olur.

° Aktif ¢ocuklarin sakinlesmesine yardimci olur.

o Cocuklara ‘sus, dur’ gibi ifadelerin yerine daha etkili ve sempatik bir
bekletme yoludur.

. Kavram gelisimini destekler ve bellek becerilerinin gelismesine yardimci
olur.

o Kiigiik kas gelisiminde etkilidir.

° Cocuklarin, sézciiklerle hareket arasinda iligski kurmalarini saglar.

o Hayal giiciinii ve yaraticiligini gelistirir.

»  Okul oncesi cocuguna uygun parmak oyunlarimn ozellikleri

Cocuklarin yas ve gelisim seviyelerine uygun olmalidir.

Cocuklarin bildigi, akilda tutabilecegi kelimeler igermelidir.
Ciimleler uzun olmamalidir.

Konular miimkiin oldugunca ¢ocugun yakin ¢evresinden secilmelidir.
Parmak oyunlarinin sézleri uygulanabilir olmalidir.

1.3.4.1. Parmak Oyunu Ornekleri
> Ordek ailesi

Bu baba ordek (Bagparmak gosterilir.)
Bu da anne 6rdek (Diger eldeki bagparmak gosterilir.)
Bunlar da yavru 6rdekler (Elin diger parmaklari gosterilir.)
Vak vak diyorlar (iki el iist iiste konur gaga yapihr.)
Derede yiiziiyorlar (Yiizme hareketi yapilir.)
Bir balik goriince yakalayip yiyorlar (Yeme hareketi yapilir.)

> Dedemin Gozlikleri

Dedem gozliiklerini kaybetmis(Ellerle gozliik yapilir, goze takiyormus ifadesi
canlandirilir).
Aramug, taramig bir de bakmis (Ariyormus gibi yapilir.).
Baginin iistiinde degil miymis (Yine elle gozliik yapilir, goze takilir.).

> Acip-Kapa

Acip-kapa, agip-kapa (Avuclar disa doniik eller iki kez agihip kapamir.).

El ¢irpalim, biraz da oynayalim. (Eller ¢irpilir, daha sonrada parmaklar havada
siklatilir.).

Acip kapa, agip kapa (Eller agilip, kapatilir.).

Kucagina koy (Eller kucakta kavusturulur.).
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Yavas yavas parmaklarin tirmansin (Parmaklar gogiisten yukari dogru yiiriitiiliir.).

Agzini da a¢ ama (Agiz agilir.).
Sakin elini koyma (Eller arkaya saklanir.).

> Giines

Giines top gibi yuvarlak (parmaklarla daire yapilir).
P11l pirl 1g1klart var (iki el parmaklar: acihr kapanir).
Insanlari 1s1tir (kollar ovusturulur).

Cigekleri actirir (eller kapaliyken havaya dogru acilir).
Gece olunca kaybolur (a¢ik eller kapanir arkaya saklanir).

> Cal Kapiy1

Cal kap1iy1 (Ahna vurularak kapi calma hareketi yapihr).

Bak pencereden (Gézlerin oniinde parmaklar gozliik gibi birlestirilir.).
Cevir mandali (Bas ve isaret parmagi ile burun biikiiliir).

Gir igeriye (Isaret parmag ile agiz gosterilir.).

Al bir sandalye (Kulak memelerinden biri tutulup cekilir.).

Otur suraya (Diger kulagin memesi cekilir.).

Nasilsin? Bugiin Ayse, Fatma (Bir elle ¢ene tutulur).

»  Kardesimin Topu

Kardesimin bir topu var (ki elin biitiin parmaklar1 karsihkh birlestirilerek top
yapilir.)

Yumusacik, yuvarlak (Parmaklar esnetilir.)

Bir de ¢ekici var (Bir el yuamruk yapilip sallanir)

Bak vuruyor yavrucak (iki el yamruk yapihr, iist iiste vurulur.)

Borazani diit..diit.. diye. Ottiiriir de &ttiiriir. (Eller boru gibi yapihip, agza gétiiriiliir)

Bazen de ceee yapip, Herkesi giildiiriir. (iki el ile yiiz kapamp, acilir.)

1.3.5. Siir

Siir; zengin sembollerle, ritimli sozlerle, seslerin uyumlu kullanimryla ortaya ¢ikan,

hece ve durak bakimindan denk ve kendi basina bir biitiin olan edebi anlatim bigimidir.

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda siir ¢ocuklarin kiyaslamaya dayanan diigiince tarzini

harekete gecirir. Bu yoniiyle siir cocuklarin benzetmeler yapabilmelerine ve kullandig

kelimelerin diginda da kelimeler kullanmalarina destek olur. Ritim duygusunun kazanilmasi

na da yardimer olur.

Cocuklar siir dinlemekten ve okumaktan biiyiik mutluluk duyarlar. Onlara belirli bir
siir kiiltiiri ve zevki kazandirabilmek i¢in siirler sik sik programa alinip uygulanmalidir.

Zaman zaman da ¢ocuklara sorularak, onlarin sdyledikleri siirlere de yer verilmelidir.

13



> Siirin cocuklara yararlan

Cocugun kelime hazinesini ve telaffuz yetenegini gelistirir.

Cocuklarin estetik duygularini gelistirir.

Cocuklara diisiince zenginligi ve esnekligi kazandirir.

Siirler cocuklarin algilamalarini, duygularini ifade edis bigimlerini ve
dikkat siirelerini artirmada etkilidir.

Cocuklarin kavram gelisimlerini destekler.

Hayal giiglerini gelistirir.

Nefesini kontrollii kullanmay1 6gretir.

Koro hélinde soylendiginde, cocugun sosyallesmesine katki saglar.
Kiiltlirel siirler ya da kahramanlik siirleri ¢ocugun kimlik bilincini
gelistirir.

> Cocuk siirinde aranacak ozellikler

Okul oncesi egitimde karsilasilan ilk Orneklerin, cocuklar tarafindan ilgiyle
dinlenmesi, sevilmesi, onlarin siire karst olumlu duyussal 6zellikler olusturmalart i¢in ¢ok
onemlidir. Bu nedenle, 6gretmenlerin siir segiminde duyarli davranmalar gerekir.

Siirler iki-ti¢ dortliikten ve kisa dizelerden olusmali, dizelerdeki sézciikler
ve hece sayisit arttikca, c¢ocuklarin, siiri anlamada, belleklerinde
saklamada giicliik ¢cekecegi bilinmelidir.

Dizelerdeki sozciiklerin yarattigi ses Oriintiisii (ritim) kulaga hos gelmeli;
dizelerin birbirleriyle olan baglantilari, siirin istekle dinlenebilmesi i¢in
olumlu bir etki olusturabilmelidir.

Cocuk siirinde 6nemli olan, yalnizca duygu ve diisiincelerin islenmesi
degil, bu duygu ve diisiincelerin siire ve ¢ocugun diinyasina 6zgili bir
sOylem i¢inde dile getirilmesidir.

Siirdeki ifadeler agik, net ve ¢ocuklar igin anlasilabilir olmalidir.

Sosyal degerleri, milli duygulari, dogay1 ve gocugun yakin gevresini konu
alan siirler tercih edilmelidir.

Resim 1.8: Tiirk¢e Etkinliklerinde Siir
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> Cocuklara siir ogretirken dikkat edilecek noktalar

o Ogretmen siir okurken vurgu, tonlama, ulama gibi hususlara dikkat
etmelidir.

o Ogretmen siiri  hissederek okumali ve ¢ocuklarda bu duyguyu
uyandirabilmelidir.

o Isteyen gocuga sevdigi siiri ezberleme firsati verilmelidir. Ancak higbir
¢ocuk bu konuda zorlanmamalidir.

o Siir okunurken konuya uygun bir fon miizigi tercih edilebilir.

o Ogretmenin siir okuma konusunda kendisini yetersiz gordiigii durumlarda
konuyla ilgili ses kayitlarina basvurabilir.

. Cocuklarin  bilmedigi kelimeler acgiklanmali; siirin  anlasilmasi
saglanmalidir.

o Siirler konusuna ve tilirline gore bireysel ya da koro halinde
sOylenmelidir.

o Heyecanin kontrolii, bagkalarin1 dinleme gibi beceriler konusunda

¢ocuklar desteklenmelidir.
o Cocuklarin kelimeleri dogru telaffuz edip edemedikleri takip edilmeli ve
dogru telaffuz etmeleri desteklenmelidir.

1.3.4.1. Siir Ornekleri

OKULUMUZ
Her yerden daha giizel,
Bizim i¢in burasi,
Okul, sevgili okul,
Nese, bilgi yuvasi!
Giizel kitaplar burada,
Bir¢ok arkadas burada,
Insan nasil sevinmez,
Boyle yerde okur da?
Senin ¢atin altina,
Girmez kotii duygular.
Bilgi veren yerlerde,
Kalmaz artik kaygilar,
Her yerden daha giizel,
Bizim i¢in burasi,
Okul, sevgili okul,
Nese, bilgi yuvasi!
Rakim CALAPALA
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AILEM

Annem, babam, kardeslerim,
Bir ¢atida toplaniriz.

Orda herkes seving duyar,
Birbirini sever, sayar,
Dedemin yok ki hi¢ disleri,
Anlatir hep gecmisleri,
Ninem evin nesesidir,
Birgok giizel masal bilir.
Anlattik¢a bayiliriz.
Babam her giin ige gider,
Annem evde hizmet eder,
Biz okulda galisiriz.

ATATURK
Turk’t 6limden,
O’dur kurtaran.
O’dur yeniden,
Tirkligi kuran.
Bu memleketi,
Cumhuriyeti
Atatiirk etti,
Bize armagan.

Hasan Ali YUCEL
CUMHURIYET
Cumhuriyet kalbimde
Sénmeyen bir atestir.
Vatanimin ufkunda,
Parlayan bir giinestir.
Ata’nin armagani
Yiice Cumhuriyet’i
Korumak 6devimdir,

Bu kutsal emaneti.
V. OTUKEN
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UYGULAMA FAALIYETI

Tiirkge etkinliklerinde &ykii oncesi etkinliklerin ¢ocugun gelisimine olan etkilerini
arastirip bir afis hazirlayiniz. Bunlardan yola ¢ikarak 6zgiin bir siir, bilmece, tekerleme ve
parmak oyunlarimizla birlikte Oykii Oncesi etkinlik alblimii hazirlayip, arkadaglarmizla
paylasimiz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Tirkge etkinliklerinde 6ykii dncesi
etkinlikleri nerelerde ve nasil
gozleyeceginizi onceden belirleyiniz.

Yaninizda arastirmanizi not
edebileceginiz diizgiin dosya kagitlari,
kalem bulundurmalisiniz.

» Tiirkce etkinliklerinde 6ykii 6ncesi
etkinlikleri gozlerken dikkat edeceginiz
hususlar belirleyiniz.

Oykii 6ncesi etkinliklerini gozlerken
miimkiinse fotograf makinesi ya da
kamerayla ¢ekim yapiniz ve uygulanig
bi¢imini not ediniz.

> Oykii 6ncesi etkinliklerinden en ¢ok
tercih edilenleri belirleyiniz ve 6grenme
ortaminda gordiigiiniiz 6ykii oncesi
etkinlik 6rneklerini se¢erek bir sunum
hazirlayip, sinifta arkadaslarinizla
paylasimiz.

Oykii dncesi etkinliklerden en ¢ok tercih
edilenlerin tercih edilme nedenlerini
belirlemelisiniz.

» Bu bilgilerden yola ¢ikarak 6zgiin siir,
bilmece, tekerleme ve parmak oyunu
yazma calismalar1 yapiniz.

Olusturacaginiz siir, bilmece, tekerleme
ve parmak oyunlarinin okul dncesi
egitime uygun olmasina dzen gosteriniz.

» Daha 6nceden belirlenen kazanim
gostergelere uygun siir, bilmece,

tekerleme ve parmak oyunu belirleyiniz.

Oykii 6ncesi etkinliklerin, belirlenen
kazanim gostergelere uygun olmasina
0zen gosteriniz.

» Olusturdugunuz siir, bilmece, tekerleme
ve parmak oyunlarini olusturdugunuz
uygulama ortaminda arkadaglarinizla
paylasiniz.

Etkinliginizle ilgili sunuslarimzda
Ogretmeninizin ve arkadaglarinizin
goriiglerini aliniz.
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1 , okul oOncesi egitim programlarinda cocuklarin tiim gelisimleri
acisindan ¢ok dnemli olan ve her giin tekrar edilmesi gereken, 6gretmen rehberliginde
yapilan grup etkinlikleridir.

2. Grup sohbeti, Bilmece, ......................., Tekerleme ve siir 6ykii 6ncesi etkinliklerdir.

3 , cocuklara ipuglar1 vererek neden sonug iliskilerini kurabilmelerine
yardimeci1 olan Tiirkge etkinlikleridir.

4. veeemreenieenneea oo ... Cocuklart eglendiren, bazen hi¢ bir anlami olmayan, 6grenmesi
kolay, gocuklarm oyunlarina eslik eden, jestler ve mimiklerle eslik ettikleri kisa szl
ifadelerdir.

T cocugun el goz koordinasyonunun gelisimine destek olur.

6. Ogretmen............c......... hissederek okumali ve c¢ocuklarda bu duyguyu
uyandirabilmelidir.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

7. () Parmak oyunlari, cocuklarin bir etkinlikten bagka bir etkinlige gecisini

kolaylastirir.
8. () Dramatizasyon &ykii oncesi bir etkinliktir.
9. () Oykiiniin basinda yer alan giris tekerlemeleri, cocugu 6ykii dinlemeye y&neltir.

10. () Tekerlemelerin, kelimelerin dogru bi¢cimde telaffuz edilmesine bir katkis1 yoktur.

11. () Grup sohbeti giinliik olaylar ve etkinliklerle ilgili olarak ¢ocuklarin duygu ve
diistinceleri ifade etme olanagi tantyan bir Tiirkce etkinligidir.

12. () Zaman zaman da ¢ocuklara sorularak, onlarin séyledikleri siirlere de yer
verilmelidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

OGRENME KAZANIMI

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda Yas-gelisim diizeyi ve kazanim-gostergelere uygun 6ykii anlatma tekniklerini
hazirlayarak kullanabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Okul 6ncesi doneme uygun dykii 6rneklerini arastiriniz.

> Aragtirmalariniz dogrultusunda okul oncesi déneme uygun 06zgiin bir Oyki
hazirlayiniz.

> Hazirladiginiz 6ykiiye, cocugun yas ve gelisim o6zelligine uygun bir oykii
anlatim materyali hazirlayiniz.

> Hazirladiginiz materyali kullanarak 6ykiiyii sinifta arkadaslariniza sununuz.

2. TURKCE ETKINLIKLERI HAZIRLAMA

Oykii, gercek ya da gergege yakin konulari ele alan, bir ya da birka¢ kahramani olan,
yasamin i¢inden ¢ikan olaylarla ilgili bir edebiyat tiiriidiir.

Cocuklar kendilerine Oykil anlatilmasindan ya da kendileri 6ykii anlatmaktan ¢ok
hoslanirlar. Ciinkii 6ykii, ¢ocuklarin hayal gliglerini uyarir, anlama ve anlatma becerilerini
gelistirir. Karmasik climle yapilarini kullanmalarimi ve 6ykiiniin resimlerini yorumlamalarini
saglar. Tanima, hatirlama bellegini ve gorsel okumayi gelistirir. Ayrica ¢ocugun dil
gelisimlerini desteklemek amaciyla zengin tecriibeler elde etmesini saglar. Kelime
dagarcigimmi artirir, dil bilgisi kurallarin1 6ykii ile baglanti kurarak kullanmasimi ve
uygulamasini saglar. Bagskalarina saygi duyma, dinleme, kavramlar1 6grenme, sebep sonug
iliskileri kurma becerilerini gelistirir. Bunlarin disinda 6ykii anlatma ¢ocukta duyarli olma,
zevk alma, toplumsal yasamla ilgili beklentileri ger¢eklestirme gibi amaglar1 destekler.

Oykiiler ve dykii anlatma gocuklarin sadece temsil yeteneklerini ve hayal giiglerini
gelistirmekle kalmaz, genel olarak dilin kullanimi tekrar yoluyla dilin 6grenimimi ve oykii
icinde gegen her tiir yapinin 6grenimini kolaylastirir.

Tiirkge etkinliklerinde Oykii anlatimi bir grup etkinligidir. Cocuklar, &gretmeni
gorebilecekleri sekilde, ¢ogunlukla yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen farkli teknikler
kullanarak, ¢ocuklar tarafindan bilinmeyen bir oykiiyli ya da ¢ocuklarin bildigi bir oykiiyi
yeniden anlatabilir.
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2.1. Oykii Anlatirken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

>

VV VYVV YV ¥V VYVYV

Cocuklarin deneyimlerini Oykiideki olaylarla birlestirmeleri i¢in siire verilip,
firsat taninmalidir.

Oykiiniin biitiiniinde ne anlatilmak istendigi hakkinda sohbet edilmelidir.
Oykiideki karakterlerin 6zellikleri hakkinda ¢ocuklarla konusulmalidir.

Oykii icinde gecen, c¢ocuklarin bilmedikleri yeni sozciiklerin anlamlari
acgiklanmalidir.

Cocuklarin, takip etmekte zorlanacaklari veya Oykiiniin anlammi etkileyen
olaylar1 dnceden belirlenmelidir.

Ogretmen Oykiiyii anlatirken sesini ¢ok iyi kullanmalidir. Vurgulamalar ile
anlatim desteklenmelidir.

Oykii anlatirken jest ve mimikler de kullanilmalidir.

Ogretmen &ykiiyii dnceden mutlaka okumalidir.

Oykiiyii resimleri biitiin ¢ocuklarin gdrmesine firsat verecek sekilde
anlatmalidir.

Ogretmen yetersizligi olan gocugu dykii esnasinda daha yakinina oturtmalidir.
Oykii anlatiminda etkilesimli kitap okuma yontemi kullanilmalidir. ( Etkilesimli
kitap okuma; Oykiiniin anlatimi sirasinda 6gretmenin etkin dinleyici oldugu,
sorular sordugu, dykiiniin okunmas: sirasinda ¢ocuklara konusmalari i¢in sik sik
firsatlar verdigi, bilinmeyen kelimeleri agikladigi bir yontemdir.)

Resim 2.1: Tiirk¢e Etkinliklerinde Oykii anlatimn

2.2. Oykii Anlatim Teknikleri

Cocuklarin en sevdigi etkinliklerden birisi oykii anlatmak ve dinlemektir. Zengin
hayal giiciine sahip olan g¢ocuk, dykiiler yolu ile diisiinmede esneklik kazanmaktadir. Kavram
gelisiminde ve dil gelisiminde Oykiilerin 6nemli bir yeri vardir. Cocuklar 6ykii dinlerken
bildikleri sdzciiklere yenilerini de katarak kelime dagarciklarimi gelistirirler. Cocuklar 6ykii
dinlerken ya da anlatirken; birlikte oturma, dinleme, arkadaslarina saygi, fikir aligverisi
yapma, grup oniinde kendini ifade etme, anladigimi aktarma gibi beceriler kazanirlar.

Okul 6ncesi egitimde yer alan 6ykii anlatma teknikleri;
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Diiz Anlatim Yo6ntemi

Oykii kitabr ile anlatim

Pazen tahta karti, Figiirlerle ve Manyetik Tahta Kartlar1 ile anlatim
Kukla ile anlatim

Oykii kart: ile anlatim

Teknolojik araglarla anlatma (projeksiyon, cd. vb.)

Diger yontemlerle anlatim (D6ner levha, masal 6nliigii ile anlatim vb.)

VVVYVVY

2.2.1. Diiz Anlatim Yontemi

Ogretmen bu teknikte higbir ara¢c gere¢ kullanmadan sadece jest ve mimiklerini
kullanarak oykiiyii anlatir. Genellikle masal tiirii eserle bu sekilde anlatilir. Anlatim sirasinda
ara¢ kullanilmadigi i¢in ¢ocuklarin dikkati kolay dagilabilir. Bu nedenle, 6gretmenin anlatim
bi¢imi ¢ok onemlidir. Ogretmen ses tonunu canli kullanmali, dykiiyii akici bir sekilde
anlatmali, gerektiginde Oykiiye uygun taklitler yapmalidir. Jest ve mimikler kullanilirken
asiriliktan kacinmalidir. Ciinkii bu durumda cocuklarin ilgili anlatilandan g¢ok anlatana
yonelebilir. Ogretmen bunlari ¢ocuk hissettirmeden dogal bir sekilde kullanmalidir.

2.2.2. Oykii Kitabi ile Anlatim

Bu teknikte Ogretmen, oykii kitabi kullanir. Oykii kitabmin resimleri ¢ocuklara
gosterilerek oykii anlatildigi i¢in, Oykii kitabinin se¢imi 6nemlidir.

Oykii anlatirken, her sayfa ayri ayr1 gosterilmeli, ayn1 anda iki sayfanin resmi
gosterilmemelidir. Bu, ¢ocugun anlatilan sayfayla degil, diger sayfayla ilgilenmesine neden
olur ve dikkatini dagitabilir. Ogretmen her sayfadaki resmi biitiin ¢ocuklarin gordiigiine emin
olduktan sonra diger sayfadaki resme gegmelidir.

Kitapta yer alan 6ykii ise ¢ok basit climlelerle anlatilir. 3—4 yas grubundaki ¢ocuklarin
kitaplarinda ¢ocuklarin gevrelerini taniyabilecekleri, neden sonug iliskileri, problem ¢ézme
becerilerinin  gelisimini destekleyecek, dil gelisimlerine katkida bulunacak Oykiiler
kullamlmalidir. Oykii kitabindaki yazilar az olmali resimler fazla olmalidir. Resimler
sayfanin 2/3 iinde, yazilar 1/3 {inde olmali veya bir sayfada resim diger sayfada yazi
olmalidir. Resimler ¢ocuklarin rahat gorebilecegi biiyiiklilkte olmali, gereksiz ayrintilar
bulunmamali ve renklendirilmis olmalidir. Resimlerdeki figiirler oykiideki karakterleri iyi
temsil etmelidir. Bu yasta ¢cocuklar genellikle kelime tekrarlarindan ve siirsel anlatimdan ¢ok
hoslanirlar. Bu da onlarin anlatilan dykiideki dili kolaylikla anlamalarimi ve kullanmalarini
saglar. Boylece c¢ocuklarin zihinsel gelisim asamalari, gorsel algilama, isitsel algilama ve
motor becerileri dogrultusunda ilgi, istek ve yetenekleri géz oniine alinarak secilen kitaplar
cocuklar i¢in oldukga zengin uyarici olma 6zelligi tasimaktadir.

Oykii kitab1 segilirken dykiiniin gocuklarin gelisim seviyesine uygun olmasina 6zen
gosterilmelidir. Oykii kisa ve ilgi ¢ekici bir sekilde islenmelidir. Kitabm konusu iyi
planlanmis olmalidir. Anlatilan olayda merak uyandiran siirprizler bulunmalidir. Cocuklar
Oykii anlatilirken daha sonra neler olacagini merak etmelidir.
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Kitabin dili dogru, giizel ve anlasilir olmalidir. Kahramanlar genellikle iyi karakter
ozelliklerine sahip olmalidir. Oykii karakterleri, hayvanlar, bitkiler, dogada yer alan nesneler
ve insanlar olabilir.

Kahramanlar genellikle hareketli, dinamik, ¢ocuklara olumlu duygu, diisiince ve
davranis kazandirma 6zellikleri bulunacak nitelikte olmalidir.

Resim 2.2: Oykii kitabr ile anlatim

2.2.3. Pazen Tahta Kart, Figiirlerle ve Manyetik Tahta Karti ile Anlatim

Pazen tahta ile hikdye anlatimi ¢ocuklarin ilgisini ¢eken bir tekniktir. 1x1,5metre
Olciilerinde pazen ile kapli pano kullanilir. Pazen tahtanin diiz renkte ve yipranmamis olmasi
onemlidir ¢ilinkii yipranmig kumasin izerine kartlarin ve figiirlerin tutturulmasi zor
olmaktadir. Pazen tahta kartlar1 ve figiirlerde de hikadye kartlarindaki 6zellikler olmalidir.
Kartlar ve figiirler kahramanlarin 6zelliklerini iyi temsil etmelidir. Hikéyedeki resimler
orantili olmalidir. Ogretmen hikaye kartlar1 ve figiirlerini sirasina gore pazen tahtaya
yerlestirerek hikdyeyi anlatmalidir. Her hikdye kart1 ve figiir gosterildikten sonra pazen
tahtanin cebine konularak kaldirilir ve yerine yenisi yerlestirilir. Sanat etkinliginde
cocuklari kendi yaptiklar figlirlerden olusan pazen tahta kartlar1 da hazirlanabilir. Bunlarla
daha sonra Oykii olusturup cocuklarin anlatmasi saglanir.

Pazen tahta yerine piyasada hazir olarak satilan manyetik panolara yapistirarak da
hikdye anlatmak miimkiin olmaktadir. Bunun igin arkasi miknatish figiir ya da kartlar
kullanilir.

-

fi’

Resim 2.3: Pazen tahta figiirii ile anlatim
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2.2.4. Kuklalarla Anlatim

Kuklalar her yastaki ¢ocugun ilgi ve zevkle izledigi basit tiyatro iiriinleridir. Cocuklar
kuklalarla oynamaktan veya kuklalar1 izlemekten biiyiik zevk alirlar. Kuklalarla oynamak
cocuklarin yaraticiliklarimi  gelistirir.  Kuklalar; kagit, hamur, kumas, ahsap, kasik,
kullanilmayan oyuncak bebekler, pet sise vb. malzemelerden yapilabildigi gibi hazir olarak
da alinabilir.

Kuklalar oynatilig sekillerine gore;

Yiiziikk kuklasi, parmak kuklasi, el kuklasi, avug kuklasi, ipli kukla, golge kukla,
comak kukla olmak iizere degisik sekillerde adlandirilirlar.

Resim 2.3: Kukla ornekleri
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Resim 2.4: Kuklalarla dykii anlatim

Ogretmen kuklalarla &ykii anlatirken, bir kukla sahnesi hazirlamali veya kukla
sahnesinin yerine ¢evredeki esyalari ya da sinifin fiziki ortamini degisik sekillerde
kullanmalidir.

Her 6ykii kuklalar ile anlatima uygun degildir. Oykiide ¢ok sayida kukla karakteri de
kullanilmamalidir. Bu, ¢ocuklarin dikkatini dykiideki olaydan uzaklastirabilir. Bu teknigin
ilgi gekici olabilmesi i¢in 6gretmen, hangi kuklay1 oynatiyorsa onun karakteristik 6zelligine
uygun olarak ses tonunu kullanmaya dikkat etmelidir. Kuklalar 6gretmen tarafindan
hazirlanabilecegi gibi ¢ocuklarla birlikte de hazirlanabilir.

2.2.5. Oykii Kartiyla Anlatim

Bu teknikle ykii anlatimi gocuklarin ok ilgisini ¢eker. Oykii kartlarindaki resimler
cocuklarin gorebilecegi biiyiikliikkte olmalidir. Kartlarin anlatim aninda saga sola egilip
biikiilmemesi i¢in kartonlarla sertlestirilmesi gerekir. Kartlara ¢izilen resimler boyalarla
renklendirilmeli, resimlerin dykiide gegen olay1 ve karakterleri iyi bir sekilde yansitmasina
dikkat edilmelidir. Eski ve kullanilmayan gazete, dergi ve brosiirlerden kesilen resimler bir
araya getirilerek Oykii kartt hazirlanabilir. Cocuklar, kartlar1 gorebilecekleri sekilde
oturtulmali, kartlar sirasiyla ¢ocuklarim gz hizalarina uygun sekilde gosterilerek Oykii
anlatilmalidir. Her kart i¢in ¢ocugun yeterince gorebilecegi kadar bir siire ayrilmalidir.
Ogretmen, anlatacag Sykiiyii cok iyi bilmelidir. Ogretmen, Sykiiyii anlattiktan sonra kartlari
cocuklara vererek onlarin kendi dykiilerini yaratmalarina firsat vermelidir.

2.2.6. Teknolojik Araclarla Anlatim

Bilgisayarlari siniflara girmesiyle birlikte artik okullarda tepegdz ve slayt makinesi
bulmak giiclesmistir. Hazir alinan veya 0gretmenin hazirlayacag slaytlarin kullanilabilmesi
icin okul Oncesi egitim kurumlarinda projeksiyon bulunmasi gerekir. Projeksiyon mutlaka
cocuklara tanitilmal1 ve Sykii anlatimina dyle gecilmelidir.
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Projeksiyondan 6ykii anlatmada ¢ocuklarin yerlesme diizeni 6nceden ayarlanmalidir.
Hafif karanlik bir ortamda kullanilacak bu teknik, c¢ocuklara mutlaka Onceden
aciklanmalidir. Projeksiyon ile 6ykii anlatma tekniginde de diger tekniklerde oldugu gibi
onceden hazirlik ve deneme yapma onemlidir. Ogretmenin Oykiiye hakim olmasi isini
kolaylastiracaktir.

CD ile 6ykii anlatmak ya da film izlemek cocuklarin ¢ok hosuna gitmektedir.
Ogretmen igin kullanimi kolay bir tekniktir. CD de seslendirme, efektler vb. oldugundan CD
oynatict ve televizyon bulundugu ortamlarda her zaman kullanilabilir. Egitimci, ¢ocuklari
egitici Oykiiler segcmeye 6zen gostermelidir. Egitimci, Oykiiniin ¢ocuklarin yas ve gelisim
Ozelliklerine uygun oldugundan emin olmalidir. Cocuklar i¢in piyasada ¢ok ¢esitli 6yki ve
belgesel CD’leri bulunmaktadir. CD’lerin egitimsel degeri arastirllmadan ¢ocuklara
izletilmesi uygun degildir. Egitimcinin bu nedenle ¢ocuklara izletecegi 6ykii ve belgeselleri
once kendi izlemelidir.

2.2.7. Diger Yontemlerle Oykii Anlatim
Oykii anlatiminda baska teknikler de kullanilabilir. Doner levha ve dykii nliigii bu
tekniklerden bazilaridir.

Doner levha (flipchart): Bazen 6ykii anlatimlarinda kullanilan diger bir teknik olan
doner levha ile anlatimda Ogretmen tarafinda Oykiiniin anlatildig1 yazilar 6grenciye bakan
taraftaysa Oykiiyle ilgili resimler bulunan bir aragtir. Onceden hazirlanan ve siraya konan
sayfalar birer birer ¢evrilerek dykii anlatilir.

Oykii 6nliigii: Cepli 6ykii onliikleri hazirlanir. Ogretmen onliigii takar ve anlatacagi
Oykiilye uygun figiirleri 6nliigiin cebine yerlestirir. Figiirleri kullanarak &ykiiyii anlatmaya
baslar. Kullandig1 figiirii onliigiine yapistirir. Oykii bu sekilde anlatilir. Istekli 6grencilerin
de ayn1 yontemi kullanarak 6ykii anlatmasina firsat verilir.

2.3. Cocuk Oykiilerinde Bulunmasi Gereken Ozellikler
> iceriksel nitelikler

Anlatim teknigi yas seviyesine uygun olmalidir.

Cocuklarin kelime dagarcigini gelistirebilecek nitelikte olmalidir.

Dili sade ve agik, anlatim siiriikleyici olmalidir.

Tasvirler, konunun gectigi ortam, kahramanlarin ruh durumlar iyi bir

sekilde verilmelidir.

. Paragraflar kisa olmali, sik konugmalarla hareket, canlilik ve cesitlilik
saglanmalidir.

. Konu anlagilir ve net olmalidir.

o Kitaplarda tema evrensel ve ahlaki dogrulari ¢ocuga kazandiracak
niteliklere sahip olmalidir.

o Aile, doga, insanlik ve yasama sevgisi gibi temel kavramlar1 da iceren

kitaplar se¢ilmelidir.

25



o Oykii kitaplar, ¢ocugu iyi, giizel ve dogru sayilan olumlu duygulara
yonlendirecek nitelikte olmalidir.

. Oykiiniin baslayis1 ve bitisi arasinda gecen zaman, cocuk tarafindan
kavrayabilecegi bir zaman dilimi olmalidir.

Cocuk kitaplarinda icerik kadar bigimsel 6zellikler de 6nemlidir. Bu nedenle nitelikli
bir gocuk kitabinda bulunmasi gereken bigimsel niteliklerin bilinmesinde yarar vardir.

> Bicimsel nitelikler

o Oykii kitaplart cocugun yas ve seviyesine gore degisik boyutlarda

olabilir.

o Resimler renkli ve estetik goriiniimlii olmalidir.

o Kitaplarin resimlenmesi, resimlerin sayfalarda yer alis bigimi, boyama
teknikleri, ¢izgi ve resimler acik ve anlasilir olmalidir.

o Resimle oykii birbiriyle uyumlu olmalidir.

o Saglam ciltli, dayanikli olmal1 ve sayfalar dagilmamalidir.

. Sayfalar1 yeterli kalinlikta olmalidir.

2.4. Okul Oncesi Doneme Uygun Oykii Anlatim Materyalleri
Hazirlama

Okul o6ncesi donemde yas ve gelisim Ozelligine uygun Oykii anlatim materyalleri
hazirlanarak, uygulanir.

2.4.1. Resimli Oykii Kitab1 Hazirlama

Oykii kitabr hazirlarken grubun yas ve gelisim dzellikleri dikkate alinmalidir. Oykii
kitab1 degisik sekillerde (top, civciv, panda, elma, armut vb.) tasarlanip hazirlanabilir.
Yazilan metin, resim ve sayfa diizeni boliimleri tasarlanir. Her sayfada yer alacak
kahramanlar ve olaylar igin sayfanin kompozisyonu belirlenir. Kitap, fiziksel ve igerik
ozelliklerine uygun hazirlanir. Resimler parsomen kagidina ¢izilir. Hazirlanacak 6ykii kitab1
kagitlarina kopyalanir. Resimler guaj, kuru, sulu boyalarla ve gazli kalemlerle boyanir. Artik
materyaller ve gesitli kagitlar da kullanilabilir. Her sayfa tek tek hazirlanir. Kapak sayfasi
hazirlandiktan sonra mukavvaya yapistirilir ve kesilir. Oykii metni resimlenen sayfalarin
uygun yerlerine yazilir. Tiim sayfalar numaralandirilarak siraya konur. Hazirlanan sayfalar
ciltlenmek i¢in birlestirilir, dikilerek veya spirallenerek ciltlenir. Bu ¢alisma sonunda 6ykii
kitab1 kullanilmak tizere hazirlanmis olur.
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Resim 2.5: Oykii Kitabi

2.4.2. Pazen Tahta Karti, Figiirii ve Manyetik Tahta Karti Hazirlama

Pazen tahta kartlar1 ve figiirleri ile dykii anlatmak i¢cin 1 m x 1.5 m ebatlarinda pazen
ile kaplanmis bir panoya ihtiya¢ bulunmaktadir. Pazen tahta kart1 ve figiirii hazirlamak i¢in
ise karton veya resim kagidina ¢izilen resimler, guaj, kuru, sulu boyalarla ve gazli kalemlerle
boyanir. Her kart tek tek hazirlanir. Kartlarin arkasina cirt cirt(Amerikan fermuari)
yapistirilir. Boylece kullanima hazir hale gelmis olan pazen tahta kartlari zarf igine
konularak saklanir. Cesitli insan, hayvan, meyve, esya, vb. figlirler hazirlanabilir.

Manyetik tahta kartlar1 ile Oykii anlatmak i¢in kare veya dikdortgen seklinde
miknatish bir tahtaya ihtiya¢ bulunmaktadir. Manyetik tahta kartlar1 ve figiirleri hazirlamak
i¢in, Karton veya resim kagidina dykiide gecen hazirlanmis karakter ya da figirler ¢izilir ve
boyanir. Kartlarin ve figiirlerin arkasina miknatis yapistirilir. Hazirlanan materyalin saglam
olmasina 6zen gosterilmelidir. Daha sonra manyetik tahta tizerinde 6yki anlatilir. Kullanilan
materyal ve figiirlere gore dykiiler olusturulur.

Resim 2.6: Pazen Tahta Figiirii
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2.4.3. Oykii Karti Hazirlama

Metin, oykii 6zelliklerine uygun olarak yazilir ve bolimlere ayrilir. Olay siralamada
ise resimler biitiinliigli bozmayacak sekilde boliimlere ayrilir ya da tek resim olarak
hazirlanir. Oykii kartlarinda ve olay siralamada resimlerle olay, agik ve anlasilir sekilde
anlatilmalidir. Resimler ve kartlarin biiyiikliikleri ne ¢ok biiyiik ne de ¢ok kiigiik olmali.
Resimlerin biiytikliikleri 25 x 30 cm ya da 30 x 30 cm  olabilir.  Kartlar  kesilir, resimler
kopyalanir ve boyanir. Boyandiktan sonra kartlar dik durmalari, saglam ve dayanikli
olmalar1 i¢in mukavvaya yapistirilir. Resimlerde arttk materyaller, cesitli kagitlar
kullanilabilir. Kartlarin iizeri seffaf naylon ya da yapiskan asetat ile kaplanir. Oykii resimli
kartlarin 6n yiiziine yazilmaz. Istenirse arkasina yazilabilir. Resimli kartlar numaralandirilir.
Oykii metni ya da olay siras1 beyaz kagida yazilir. Metin ve kartlar biiyiik bir zarfin iginde
saklanir.
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2.4.4. Diger Yontemlerle Anlatim (Doner Levha (Flipchart), Oykii Onliigii ile
Anlatim vb.)

Déner levha (flipchart): Oykii anlatiminda kullamlan diger bir teknik de doner
levhadir. Biiyiilk boyda kagitlara hazirlanan 6ykii spiral ciltle birlestirilir. Bir tarafina
oykiiniin resimleri diger tarafta da Oykiiniin anlatildigi kistm bulunur. Ogretmen tarafinda
Oykiiniin anlatildig1 yazilar, ¢ocuklara bakan taraftaysa Oykiiyle ilgili resimler bulunan bir
aragtir. Onceden hazirlanan ve siraya konan sayfalar birer birer ¢evrilerek dykii anlatilir.

Resim 2.7: Doner levha ornekleri

Oykii Onliigii Hazirlama: Segilen bir Oykilye uygun olarak kumaslar ve artik
materyaller kullanilarak rahat giyilip ¢ikarilabilen bir nliik hazirlanir. Oykiiye uygun olacak
sekilde arka fon onliik seklinde dikilir. Oykii igerisinde yer alan figiirler ayr1 ayr1 kece veya
benzeri artik materyallerden hazirlanir. Arka fonun uygun yerlerine ve figiirlerin arkalarina
cirt cirth bantlar dikilir.
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Resim 2.8: Oykii Onliigii 6rnekleri

2.4.5. Teknolojik Araclar Kullanilarak Oykii Hazirlama

Giliniimiizde 6yki anlatmada birgok teknolojik yontem kullanilmaktadir. Bu yontemle
dijital ortamda kaydedilen Gykiileri dinleyerek izlemeleri saglanir. Projeksiyon, akilli tahta,
televizyon kullanilarak uygulanan bu yontem biiyiik ekranda ya da duvarda &ykiiyii izleme
imkani1 sagladigi i¢in ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmektedir.

> Cocuk oOykiilerinde bulunmasi gereken Ozellikleri ve Oykii anlatiminda
kullanilan arag¢ geregleri inceleyiniz.

> Oykii anlatirken dikkat etmesi gereken noktalari, dykii anlatim tekniklerini ve
¢ocuk Oykiilerinde bulunmasi gereken 6zellikleri arastiriniz.

> Biitiin bu bilgilerden yararlanarak ¢ocugun yas ve gelisim ozelliklerine gore
0zgiin bir 6ykii hazirlayimniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklan

Oneriler

Okul o6ncesi egitimde 6ykii anlatimda

kullanilan teknikleri arastiriniz

Bu alanda ¢alisma yapan okul dncesi

egitim kurumlarini ziyaret ediniz.

Okul dncesi egitimde 6yki anlatimda

kullanilan materyalleri arastiriniz.

Bu alanda farkli kaynaklara ulagsmak igin
internetten, kiitiiphanelerden, kitap

evlerinden yararlanabilirsiniz.

Edindiginiz bilgi ve becerileri

kullanarak 6zgiin bir 6ykil hazirlaymiz.

Oykiiniizii olustururken dzgiin olmaya

gayret etmelisiniz.

Oykiiniizde kullanacaginiz tekniginizi
belirleyiniz ve uygun materyalleri

hazirlaymiz.

Kullanacaginiz teknik ve materyallerin
modiil i¢inde verilen bilgiler 15181inda

olmasina 6zen gosteriniz.

Hazirladiginiz 6ykiiyii materyallerinizi
kullanarak sinif ortaminda

arkadaslariniza sununuz.

Sunumunuz i¢in uygun ortam
olusturunuz ve 6ykii anlatim

yontemlerin kullanmaya 6zen gosteriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

L yonteminde higbir ara¢ gere¢ kullanmadan sadece jest ve mimikler
kullanilarak 6ykii anlatir.

2. Cocuk dykiilerinde bulunmasi gereken 6zellikler ........................ ve
.................... nitelikler olarak iki boliimde incelenir.

3 , gercek ya da gercege yakin konular ele alan, bir ya da birkag
kahramani olan, yagamin iginden ¢ikan olaylarla ilgili bir edebiyat tiirtidiir.

4. Oykii anlatma tekniklerinden...................... ile anlatimda arkas1 miknatish figiir ya
da kartlar kullanilir.

5. tterermeeeeee. .0 her yastaki cocugun ilgi ve zevkle izledigi basit tiyatro tiriinleridir.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

o

() Oykii anlatirken jest ve mimikler de kullanilmalidir.

7. () Oykii kitabryla dykii anlatirken, ayn1 anda iki sayfanin resmi de gosterilmelidir.

8. () Kahramanlar genellikle hareketli, dinamik, ¢ocuklara olumlu duygu, diisiince ve
davranis kazandirma 6zellikleri bulunacak nitelikte olmalidir.

9. () Oykii anlatiminda etkilesimli kitap okuma ydntemi kullanilmalidir.

10. () Doner levha ile anlatimda yazi ve resimler ayni sayfada bulunur.
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OGRENME FAALIYETI-3

OGRENME KAZANIMI

Bu 6grenme faaliyeti sonunda yas-gelisim diizeyi ve kazanim-gostergelere uygun
Oykii sonrasi etkinlikleri kullanabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Okul oncesi egitim kurumlarindan, cesitli basili kaynaklardan ve internet
ortamindan yararlanarak 6ykii sonrasi etkinlik ¢esitlerini aragtiriniz.

> Aragtirdiginiz 6ykii sonrasi etkinliklerden bir tanesini sec¢iniz.

A\

Sectiginiz bu etkinlige uygun materyal hazirlayiniz.
> Hazirladiginiz etkinligi materyallerinizi kullanarak sinif ve okul 6ncesi egitim

kurumlarinda sununuz.

3. OYKU SONRASI ETKINLIiKLER

Oykii sonras: etkinliklerde, cocuklar ykii sirasindaki pasif durumdan ¢ikarilarak aktif
duruma getirilirler. Bu etkinlik gocuklarda éncelikle yaraticiligr gelistirir. Oykii anlatimindan
sonra gelen oyun igerikli bu etkinlikleri planlarken 6gretmen egitim yasantilarinin yaraticilik
ozelligi tasimasina dikkat etmelidir.

3.1. Oykii sonras etkinlikler

Oykii olusturma/ Oykii tamamlama
Oykiiye farkl1 isim bulma

Pandomim

Taklit oyunlari, Rol oynama ve Dogaglama
Dramatizasyon

VVVYY

Oykii sonras: etkinlikleri ile ¢ocuklarin dil gelisimleri hizlamr, kelime dagarciklari
geligir. Tirkgeyi dilbilgisi kurallarina uygun bir sekilde kullanirlar, olaylar arasinda neden-
sonug iliskisi kurarlar.

Oykii sonrasinda o&gretmen cocuklarla Oykii hakkinda konusarak su teknikleri
kullanabilir;
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Oykiiyii  destekleyici kostim ve aksesuarlar kullamilarak, &ykiiniin
dramatizasyonu yapilir.

Oykii hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.

Oykii sonunda, oyun hamurlari ile dykii konusu ve kahramanlar1 olusturulabilir.
Anlatilan 6ykii resimlendirilerek yeni bir 6ykii kitab1 yapilabilir.

Oykiiyii destekleyecek belgesel ya da egitim cd’leri izletilebilir.

Oykiiye iliskin deneyler yapilabilir.

VVVVYV 'V

3.1.1. Oykii Olusturma ve Tamamlama

Oykii olusturma ve tamamlama c¢ocuklarm kendi dykiilerini yaratmasi, onlarin hayal
diinyalarini, duygu ve diisiincelerini ortaya c¢ikarmaya yarayan bir etkinliktir. Oykii
olusturma, 6gretmenin segtigi bir konu iizerinde olabilecegi gibi anlattigi dykiiyii ¢ocuklarin
yeniden olusturmasi seklinde de olabilir. Ayrica Oykiiniin adi degistirilebilir, sonu farkli
bitirilebilir, ¢ocuklarin beyin firtinas1 yaparak olay:r farkli yorumlamasi saglanir. Oykii
olusturma, 6gretmenin sdyledigi iki ii¢ sozciikle ilgili (kis, kar, soguk) Oykii olugturmalari
saglanabilir. Oykii tamamlama etkinligi de Sykii olusturma etkinligine girebilir. Anlatilan
Oykil yarida kesilir, sonucunu ¢ocuklarin tamamlamasi ve Oykiiniin adim1 koymalari
istenebilir. Cocuklarin siir ve dykiiniin basligini bulmasi, yaptiklari resimleri anlatmasi 6ykii
olusturmaya hazirhk niteligindedir. Oykii olusturmada amag, ¢ocuklarm farkli fikirler
iiretmesini saglamaktir. Oykii tamamlama calismas1 sonunda, dykiiniin tamami &gretmen
tarafindan okunur. Baz1 dykiiler cocuklarin tamamladig: sekilde birakilir.

Oykii tamamlama ve &ykii olusturma ile cocuklar;

> Sebep-sonug, parga-biitiin iligkisi kurmay1 6grenirler.

> Ogrendikleri &ykiilerle kazandiklar1 becerileri yeni dykiilere ve yasamlaria
aktarirlar.

> Hayallerini, isteklerini 6ykiilere yansitirlar.

> Yaraticiliklarini gelistirirler.

Resim 3.1: Tiirkge etkinliklerinde éykii olusturma ve tamamlama calismalari
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Ornek Etkinlik:

1.

3.

EMIRCAN’IN SAATLERI

Emircan, saatleri ¢ok ilging buluyordu. Evlerindeki masa saati ve duvar saatine
bakar, akrebin yelkovanin ve saniyeyi gosteren ¢ubugun hareketlerini ilgi ile izlerdi.
Saatten ¢ikan tik tik tik seslerini dinlerdi. Emircan sabah kalktiginda annesine saati
sorar, hazirlanir okula giderdi. Aksam da saate bakar; zamaninda uyurdu.

Bir giin yine duvardaki saate bakarken..........

KARDAN ADAMA NE OLDU?

‘Mehmet Kar ne kadar da giizel yagiyor’ dedi. Annesi ‘Evet, ¢cok giizel yagiyor.’
Dedi. O giin ¢ok kar yagdi. Her yer bembeyaz oldu. Mehmet’in arkadaslari disari
¢ikmuslardi. Mehmet annesinden disar1 ¢ikmak igin izin istedi.

Annesi; ‘Tabii ¢ikabilirsin ama iyice giyinmelisin’ dedi.

Mehmet montunu, sapkasini eldivenlerini giydi. Atkisini takti ve digar ¢ikti.
Arkadaslar1 kartopu oynuyordu. O da onlara katildi. Cok egleniyorlardi. Mehmet;
-Haydi, kardan adam yapalim, dedi. Karlar1 yuvarlayip kardan adam yaptilar.
Mehmet ve arkadaslari, kardan adamin goziinii, agzini, burnunu, siipiirgesini, atki ve
sapkasini da taktilar. Kardan adam ¢ok giizel oldu... Cok tistimiislerdi, birbirlerine
iyi aksamlar diyerek evlerine gittiler.

Ertesi sabah hava ¢ok giinesliydi. Mehmet penceresinin perdesini agip kardan adama
bakti ve birden ¢ok sasird.

MINIK KUS

Arda parkta bir agacin altina oturmus etrafi seyrediyordu. Cikcik diye bir ses duydu.
Basini sesin geldigi yone ¢evirdi. Kiiciik bir yavru kus agacin altinda durmadan
Otliyordu.

Ugmak istiyor ama ugamiyordu. Arda kusu eline aldi. Eve dogru yliriimeye basladi.
Yerde kiiciik bir kutu buldu, kusu kutunun i¢ine koydu.

Eve girer girmez hemen odasina girdi. Annesine kusu gostermek istemiyordu.
Minik kus siirekli 6tiiyordu. Arda kusa dikkatle bakinca .........

Yukaridaki dykiilerde ile ilgili ¢ocuklara sorular sorarak Oykiiyli tamamlamalari

istenir. Her ¢ocugun katilimi desteklenir.

4.

Cocuklarla daire seklinde oturulur. Ogretmen gocuklara belirledigi birkag kelime ya
da bir ciimleyi ¢ocuklara sdyler. Cocuklarin bu kelimeleri ya da ciimleyi kullanarak
Oykii olusturmasi desteklenir. Olusturulan ciimleler 6gretmen tarafindan not alinir.
Calisma sonunda ¢ocuklarla birlikte bir 6ykii olusturularak dykiiye isim verilir.
Baska bir giinde olusturulan climlelerden bir tanesi segilerek farkli dykiiler
olusturulabilir.
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3.1.2. Pandomim

Cesitli Oykiilerin veya olaylarin sozsiiz, sadece jest ve mimikleri kullanarak
canlandirilmasidir. Pandomim ¢alismalarinda 6gretmen tarafindan konu belirlenebilecegi
gibi, cocuklar tarafindan secilen konular da canlandirilabilir. Cocuklarin sadece beden dilini
kullanarak, olay1, durumu ifade etme becerilerinin gelisimi desteklenir.

>

Pandomimin yararlari

Cocuklarin  viicutlarin1  tanimalarma ve beden koordinasyonunu
desteklemeye yardimci olur.

Cocuklarin beden dilini anlamalarimi ve gelistirmelerini saglar.
Cocuklarin yaraticiliklarin gelistirir.

Cocuklarda empati duygusunu gelistirir.

Cocuklarin gozlem yapma, odaklanma becerilerini gelistirir.

Cocuklarin 6zgiivenini destekler.

Pandomim uygulamirken dikkat edilmesi gereken noktalar

Ogretmen ¢ocuklarm seviyelerini ve ilgi alanlarini dikkate almalidir.
Uygulama basit hareketler ve olaylarin anlatimiyla baglamalidir.
Etkinlikler taklide doniistiiriilmemelidir.

Hareketler basitten zora dogru ilerlemelidir.

Cocuklarin daha fazla ilgisini ¢ekebilmek amaciyla, konuya uygun olarak
kostiim, aksesuar, maske gibi araglardan ve uygun bir miizikten
yararlanilmalidir.

Resim 3.2: Tiirkge etkinliklerinde pandomim ¢alismalari
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Ornek Etkinlikler

Bu ornekler uygulanmadan 6nce egitimci ¢ocuklara yapacaklari hareketleri anlatir ve

sOzsiiz olarak canlandirmalarini ister.

1.

3.

4.

Basim Agriyor

Kosuyor, zipliyor, oynuyoruz. Terliyoruz. Buzdolabindan agip buz gibi bir bardak su
iciyoruz. Oh, biraz serinledik! Tekrar oyuna devam ediyoruz.

Sonra bagimiz agrimaya basliyor. Yutkunurken bogazimiz da agriyor. Alnimiz da
ates gibi yaniyor. Yatiyoruz. Annemiz geliyor, ilag veriyor. lyilesiyoruz.

Ekmek nasil olusur?

Haydi hep birlikte tarlaya tohum serpelim. Havalar 1sind1, basaklar biiyiidii.
Basaklar1 bicelim. Kucaklayarak harman yerine getirelim. Bigerdover gibi iizerinden
gecip saplarindan ayiralim. Bugdaylar1 kiirekle ¢uvallara dolduralim. Sirtimiza
yiiklenip degirmene gotiirelim. Degirmen tas1 gibi doniip bugdaylar1 ezelim. Unu
cuvallara doldurup firia getirelim. Hamur yapip firina atalim. Uzun kiireklerle,
pisen ekmekleri firindan ¢ikaralim. Ekmekler kizarmis, mis gibi de kokuyor!

Yeni Bir Giin

Uyuyoruz. Sabah oldu, uyanalim. Gozlerimizi agtyoruz. Kalkiyoruz. Lavaboya gidip
yiiziimiizii yikiyoruz. Diglerimizi firgaliyor, sagimizi tartyoruz. Pijamamizi ¢ikariyor,
elbisemizi giyiyoruz. Kahvalti masasina oturuyoruz. Ekmege yag siiriiyor, {izerine
biraz da recel koyuyoruz. Cay biraz sicak, dikkatli icelim.

Tekrar elimizi yikayip, diglerimizi fircalayalim. Cantamizi alip annemize el sallayip
evden ¢ikalim.

Kus Olalim
Her ¢ocuk ne tiir bir kusu canlandiracagina karar verir. Gokyiiziine siiziilerek ucar,
kanat ¢irpar. Pelikan ve martilar denize dalip balik yakalar. Sergeler gagalariyla

solucan ¢ikarir. Agackakan bocekleri gagalar. Karga korkuluktan tirker. Leylek agir
agir ugar, tek ayak lstiinde dinlenir.
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3.1.3. Taklit Oyunlari, Rol Oynama ve Dogac¢lama

Rol oynama; bir olayda anlatilan karakterlerin &zelliklerinin ve duygulariin
canlandirilmasidir.

Taklit oyunlari; belli bir 6rnegin hareketlerinin, seslerinin, yiiriiyiisiiniin vb. taklit
edilmesi faaliyetidir. Cocuklar hayvan taklitlerini yapmaktan ¢ok hoslanirlar. Cocuklarla
birlikte anlatilan dykiideki kahramanlarin ve hayvanlarin taklitleri yapilabilir.

Dogaclama; bir metne dayanmadan i¢inden geldigi gibi konugmak ve oynamaktir.

Dramatizasyondan farkli olarak rol yapma ve dogaclamada herhangi bir metne bagl
kalma s6z konusu degildir.

Oykii sonrasinda, dykiiniin cocuklara diisiindiirdiikleri, hissettirdikleri rol oynama ve
dogaglama teknikleri kullanilarak canlandirilabilir.

> Taklit yapma, rol oynama ve dogaclamanin yararlari
Bu ¢aligmalarla;

o Cocuklar bagkalarinin roliine biiriinerek diinyayi, olaylari farkli bir gézle
gorme ve degerlendirme imkan1 bulurlar.

Cocuklarin gézlem yapma becerileri gelisir.

Akl yiiriitme ve problem ¢6zme becerileri gelisir.

Viicut dilini ve sozleri daha uyumlu kullanma becerileri gelisir.
Yaraticiliklar gelisir.

Grup ¢alismalariyla sosyal becerileri gelisir.

> Taklit yapma, rol oynama ve dogaclamamin uygulanmasi sirasinda dikkat
edilmesi gereken noktalar

o Ogretmen uygulama sirasinda ¢ocuklarm gelisim diizeylerini ve ilgi
alanlari dikkate almalidir.
. Ogretmen konuyu ve karakteri iyi tanimlamalidir.
Ornek Cahsmalar:

Bedenimiz Daire

Cocuklar sandalyelerinde otururlar ve Ogretmenin verdigi yonergeleri uygularlar.
Ogretmen ¢ocuklardan ilk nce isaret parmaklari ile havada daire ¢izmelerini, daha sonra tek
ellerini kullanarak daire yapmalarini, ardindan iki ellerini kullanarak daire ¢izmelerini ister.
Sonra sira ile tek kolla, her iki kolla, tim viicutlar: ile daire yapmalarini ister. Cocuklar
ayaga kalkarlar, iki kisi birlikte daire yapar, ardindan dort kisi birlikte daire olusturur.
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Daha sonra tiim g¢ocuklar birlikte ¢esitli sekillerde daireler olustururlar. Daha sonra
yapilan bu drama hakkinda konusularak ¢ocuklarin fikirleri ve yasantilari dinlenir. Etraftaki
daire sekilleri sorulur, 6rnekler vermeleri istenir. Kirmizi ve siyah fon kartonlarina ¢izilmis
daireleri keserek, uygun sekilde birlestirmeleri ve bir ugur bécegi olusturmalari istenir. Ayni
uygulama kare, liggen, dikdortgen hatta cocuklarla daha onceden galistiysaniz besgen,
altigen gibi diger geometrik sekiller i¢in de uygulanabilir.

Tren Calismasi

Cocuklar arka arkaya sira olurlar ve birbirlerine tutunarak tren olustururlar. En 6ndeki
cocuk lokomotif, digerleri de vagonlar olurlar. Lokomotif ne yaparsa vagonlar da aynisinit

yapar.

Cocuklar treni olusturduktan sonra dgretmen ydnergelerle cocuklar ydnlendirir; “Ilk
once diiz bir yolda agir agir ilerliyor trenimiz. ilerde dik bir yokus var; tirmaniyoruz,
tirmantyoruz. Simdi de yokustan inmeye basladik, gittikce hizlaniyoruz. Ilerde biiyiik bir
viraj var..” lokomotif arada bir diidiik sesleri ¢ikarir ve yonergelerde istedigi gibi
canlandirmalar yaparak, gruba liderlik yapar. Isteyen cocuklara lokomotif olma olanagi
verilerek rol degisimleri yapilir

Benim Topum

Cocuklar daire seklinde ayakta dururlar. Ogretmen aralarina girer ve elindeki ¢ok agir
hayali topu bir ¢ocuga gonderir. Agir topu alan ¢ocuk, topun agir oldugunu bedeni ve
kollarmin hareketleriyle ifade ederek topu baska bir arkadasina gonderir, bu hayali agir top
tiim ¢ocuklar arasinda elden ele dolasir en son 6gretmene geri gelir ve 6gretmen bu hayali
agir topu yere koyarak daha hafif bir top alir ve elinde ziplatma hareketi yaparak bir cocuga
gonderir. Yine top tiim ¢ocuklar arasinda elden ele dolagir. Daha sonra ¢ok biiylik, ¢ok kiiglik
toplarla oyun stirdiirtiliir.

3.1.4. Dramatizasyon

Dramatizasyon, ¢ocuklara anlatilan veya onlarin olusturdugu bir dykiiniin i¢lerinden
geldigi gibi s6z ve hareketlerle canlandirilmasina denir.

> Dramatizasyonun yararlart :
Dramatizasyon etkinligi ile cocuklar;

Hareketler ile sdzleri uygun bir sekilde birlestirmeyi 6grenirler.
Empati duygularini gelistirirler.

Dikkat ve odaklanma becerilerini gelistirirler.

Viicut dillerini kullanmay1 6grenirler.

Grup ¢alismalariyla sosyal becerilerini gelistirirler.

Oz giivenlerini artirirlar.

Dili etkili kullanmalarini destekler.

39



> Dramatizasyon uygulamirken dikkat edilmesi gereken noktalar

o Dramatizasyonda once canlandirilacak 6ykii belirlenmelidir.

o Oykii, canlandirmaya ve ¢ocuklarin seviyesine uygun olmalidr.

o Dramatizasyon yapilirken &gretmen, c¢ocuklarin yeteneklerine goére
oykiideki istedikleri karakterleri segmelerine imkan vermelidir.

o Ogretmen miimkiin oldugunca biitiin cocuklarin katilimin1 saglayabilecek
sekilde oykii segmelidir.

o Dramatizasyonda konuya goére maske, sapka, kostim ve aksesuarlar
kullanilmalidir.

. Canlandirma aninda dogal bir ortam olusturulmali; ¢ocuklara karsi sabirl
davranilmali, ¢ocuklar desteklenmelidir.

o Ogretmen, canlandirilacak dykiiniin ¢ocuklar tarafindan iyi anlasilmis
olmasina dikkat etmelidir.

o Cocuklar karar siirecine dahil edilmeli; ¢ocuklarin her asamaya aktif
olarak katilmalar1 saglanmalidir.

o Ogretmen uygulama yerini ve kullanilacak araglari 6nceden hazirlayip

kontrol etmelidir.

Resim 3.3: Tiirkce etkinliklerinde dramatizasyon ¢calismalar

3.2. Oykii Sonrasi Etkinlik i¢cin Kullanilabilecek Materyaller

Oykii sonrasi etkinliklerin farkli yontem ve materyallerin sunulmasi, gocuklarda kalict
O0grenmelerin  olusturulmas: agisindan Onemlidir. Farkli materyallerin kullanilmasi,
cocuklarin ilgi ve dikkatlerini daha kolay ¢ekeceginden, etkinlige istekli katilimlarim
saglayacaktir. Okul Oncesi egitimin temel amaglarindan biri de ¢ocuklarin oyun yoluyla
eglenerek dgrenmelerine katkida bulunmaktir.

Miizik araglari, maskeler, kostlim ve aksesuarlar, kuklalar, resimli oykii kartlari,
resimli Oykii kitaplari, boyalar, artik materyaller vb.  Oykii sonrasi etkinliklerde
kullanilabilecek materyallerdir.

Kullanilacak materyalin ne olacagma karar verilmesi kadar, etkinlik uygulanirken
kullanilacak materyallerin ne tiir 6zelliklere sahip oldugunu bilmek de 6nemlidir.
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Oykii sonrast kullanilacak materyallerin sahip olmasi gereken 6zellikler;

>

Etkinlikte kullanilacak materyal cok yonlii olmahdir; Materyal hazirlamak
zaman ve emek isteyen bir istir. Bu nedenle hazirlanan materyalin birden fazla
etkinlikte kullanilmasi, 6gretmenin zamanin1 ekonomik kullanmasina yardime1
olacaktir. Ayrica, c¢ocuklarin bir materyalin farkli sekillerde kullaniliyor
oldugunu goérmeleri, onlarin tek yonlii bakis agisindan, ¢ok yonlii bakis agisina
gecmelerine ve yaratici diisiincelerinin gelisimine katki saglayacaktir.
Materyaller ¢ocuklarin dikkatini cekecek biiyiikliikte ve renkte olmalidir;
Okul oncesi g¢ocuklarin ilgileri farkli ve dikkat siireleri kisa oldugundan
kullanilan materyallerin resimleri uygun biyiiklikte ve canli renklerde
olmalidir. Materyal ¢gocugun dikkatini ¢ekebilmelidir.

Materyaller cocuklarin aktif katihmim saglamahdir; Okul 6ncesi egitimde
cocugun aktif katilimi esastir. Materyaller ¢ocuklarin hareket katabilecekleri
sekilde planlanmalidir.

Materyaller cok fazla yapilandirilmis olmamahdir; Okul 6ncesi donemde
cocuklarin ¢ok yonlii, esnek diisiinmelerinin gelisimine katkida bulunmak son
derece onemlidir. Bu nedenler tek yonlii cok yapilandirilmis materyaller yerine,
cocugun her kullanisinda kendinden bir seyler katabilecegi materyallerin olmast
tercih edilmelidir.
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Resim3.4: Oykii Sonrasi Etkinliklere Uygun Arac Gerecler

3.2.1. Oykii Sonras: Etkinliklere Uygun Arac Gere¢ Hazirlama

Asagida yapiliglar1 agiklanan arag geregler, 6ykii sonrasi ¢esitli etkinliklerin
uygulanmasinda kullanilabilir:

>

Kagittan maske yapimi igin secilen Karaktere uygun parsomen kagidina kalip
cikarilir. Sonra kartona gegcirilir. Gz, agiz ve lastik takabilmek i¢in delik ve
kesimler yapilir. Artik malzemelerle siislemeler yapilir.

Dramatizasyon igin ¢esitli kostiimler hazirlarken, evde olan kumaslar tercih
edilmelidir. Kumas tercihinde, atmayan kumaslar dikim ve kullanimda kolaylik
saglar. Karakterlere uygun kalip ¢ikarilir, kumasa yerlestirilir, sabunla ¢izilir ve
1 cm pay birakilarak kesilir. Sabunlar karsilayacak sekilde teyelle kumasin
tersinden birlestirilir. Teyellerin {izerinden makine ¢ekilir. Kumas diiz ¢evrilir
ve iitiillenir. Bu tip ¢aligmalar i¢in palyago kostiimii, tavsan kostiimii uygun olur.
Kaliplar ¢ocuklarin boy ve viicut dl¢iilerine gore olmalidir. Dikilen kostiimler
genellikle tulum seklinde oldugundan ¢ocuk iginde rahat edebilmelidir.
Kostiimler i¢in artik malzemelerle siislemeler yapilir. Palyago saci i¢in evde
artan yiin iplikler kullamlir. Iplik yapilacak palyaco sagimin boyutuna gére
mukavva bir plakaya sirali sarilir, bir tarafindan kesilir. ince ¢oraptan sapka gibi
igne ya da t1g ile yiin ipler tutturularak ¢oraba monte edilir. Peruk sekline
gelince bu isleme son verilir ve kullanilir. Kostiim ve aksesuar diginda,
cocuklarin yiizleri alerji yapmayan yiiz boyalari ile gesitli karakterlere uygun
sekilde c¢izilir ve boyanir. Kostim ve aksesuar icin degisik pek cok arag
hazirlanabilir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizdeki anaokullart ve kreslerden, ¢esitli basili kaynaklardan ve internet
ortamindan yararlanarak 6ykii sonrasi etkinlik ¢esitlerini arastiriniz. Arastirdiginiz bu 6ykii
sonrasi etkinlik gesitlerinden bir tanesini segerek sinif ortaminda sergileyeceginiz materyaller
hazirlaymiz. Hazirladigimz etkinligi, materyallerinizi kullanarak simf ve diger okul &ncesi
egitim kurumlarinda uygulayiniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Erken ¢ocukluk egitiminde Cocugun yas | » Cesitli basili kaynaklardan, internetten,

ve gelisim 6zelligine uygun dykii kitiiphanelerden, Kitap evlerinden ve
sonrasinda kullanilabilecek materyalleri modiil sonunda verilen 6rneklerden
arastiriz. yararlanabilirsiniz.

> Oykii sonrasi etkinliklerden birini » Sececeginiz etkinliklerin oykiiniize
seciniz. uygun olmasina dikkat ediniz.

. » Bu materyallere ait 6zelliklerin modiil
» Oykii sonrasinda kullanabileceginiz
icinde verilen bilgiler dogrultusunda
ornek materyaller hazirlayiniz.
olmasina dikkat ediniz.

» Etkinlik sunumunuzda 6n

» Hazirladigimiz bu materyalleri hazirliklarinizi tam yapimiz. Sinif ortam
kullanarak 6ykii sonrasi etkinliginizi ve materyallerinizi 6nceden hazirlayiniz.
sinif arkadaslariniza sununuz. Etkinlikle ilgili yonergelerinizi anlagilir

olmasina 6zen gosteriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagida bos birakilan yerlere uygun kelimeler yazarak ciimleleri tamamlayiniz.

L cocuklarin kendi dykiilerini yaratmasi, onlarin hayal diinyalarini,
duygu ve diislincelerini ortaya ¢ikarmaya yarayan bir etkinliktir.

2. cesitli Oykiilerin veya olaylarin sdzsiiz, sadece jest ve mimikleri
kullanarak canlandirilmasidir.

3 bir metne dayanmadan iginden geldigi gibi konusmak ve
Oynamaktir.

4. Cocuklara anlatilan bir dykiiniin ¢ocuklarla yeniden canlandirilmasina
..................... denir.

5. Oykii olusturma ve tamamlama, pandomim, rol oynama taklit oyunlari, dogaglama ve
dramatizasyon ..............c.eeeinnnn. etkinliklerdir.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

6. () Oykii sonunda, oyun hamurlari ile dykii konusu ve kahramanlari olusturulabilir.

7. () Oykii tamamlama calismasi sonunda, dykiiniin tamanu gretmen tarafindan
okunur. Bazi ¢ykiiler ¢cocuklarin tamamladigi sekilde birakilir.

8. () Dramatizasyondan farkli olarak rol yapma ve dogaglamada herhangi bir metne
bagli kalma s6z konusu degildir.

9. () Dramatizasyon 6ykii anlatmada kullanilan bir tekniktir.

10. () Oykii sonrasi calismalarda her zaman kostiim ve aksesuar kullanmak gereklidir.
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OGRENME FAALIYETi-4

OGRENME KAZANIMI

Bu 6grenme faaliyeti sonunda yas ve gelisim 6zelliklerine, kazanim ve gostergelere
uygun Tiirkce etkinlik plan1 hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Okul o6ncesi egitim kurumlarindan, basili kaynaklardan ve internet ortamindan
Tiirkee etkinligi planlarken dikkat edilmesi gereken noktalar1 arastiriniz.

> MEB Okul 6ncesi Egitim Programin 2013 tarihinde yeniden diizenlenmis olan
egitim programlarindan Tiirk¢e etkinlikleriyle ilgili boliimleri inceleyiniz.

> MEB Okul 6ncesi egitim programi kazanim ve gostergelerine uygun bir Tiirkce

etkinligi belirleyiniz. Bu etkinligi sinifta arkadaslarinizla paylaginiz.

4. TOURKCE ETKINLIKLERINi PLANLANLARKEN
DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR

Tiirkee etkinliklerinden ¢ocuklarin istenildigi gibi yararlanabilmeleri i¢in, 6gretmenin
giinliik egitim programlarinda degisik yontem ve teknikler kullanmasi, buna baglh olarak
diizenlemeler yapmasi gerekmektedir.

> Ogretmen Tiirkge etkinliklerini planlarken asagidaki noktalara dikkat etmelidir:

. Hazirladig1 egitim programinda diizenli olarak Tiirkge etkinliklerine yer
vermelidir.

o Tiirkce etkinlikleri 6ykii 6ncesi, Oykii anlatma ve 6ykii sonrasi etkinlikler
olarak planlanmalidir.

o Tiirkge etkinlikleri bir grup etkinligi olarak planlanmali ve 6gretmen bu

etkinlikler sirasinda c¢ocuklara rehberlik ederken onlar1 aktif hale
getirecek planlamalar yapmalidir.

. Gilinliik egitim programlarinda &gretmen, Tiirkge etkinliklerinde farkl
yontem ve teknikler kullanmali, arag-geregler, uyarici ortamin
diizenlenmesi gibi konularda degisiklikler yapmalidir.

. Tirkee etkinlikleri planlanirken ¢ocuklarin yas ve gelisim 6zellikleri goz
oniinde bulundurulmalidir.
o Etkinlik planlanirken siniftaki ¢ocuk sayisini dikkate almalidir.
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o Etkinlikler cocukta yaraticihigin gelisimine destek verecek sekilde

planlanmalidir.
o Sozciik dagarcigini zenginlestirici etkinliklere yer verilmelidir.
o Hazirlanan etkinlik planinda o giin icin belirlenen kazanim ve

gostergeler, yas grubu, sozciik ve kavramlar, etkinliklerin hangi ortamda
ve hangi yontemle gerceklestirilecegi, etkinliklerdeki 6grenme siirecleri,
kullanilacak ara¢ ve geregler ve 6zel gereksinimli ¢ocuklar i¢in uyarlama
caligmalart ve aile katilimi ¢aligmalart 6nceden belirlenmelidir.

o Tirkce etkinlikleri diger etkinliklerle bir arada planlanarak,
biitiinlestirilmis etkinlikler seklinde de uygulanabilir.

Tiirkc¢e Etkinlikleri Hazirlama

Tirkge etkinlikleri o giinkii kazanim ve gostergeler dogrultusunda segilen temayla
baglantili olarak ayrintili bir sekilde planlanir.

ORNEKLER

Ornek etkinlik 1.

Etkinligin Adi: ANLAT-DINLE

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e (Kiiciik-Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 — 60 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
(Géstergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gésterir. Gosterilen
semboliin anlamini soyler.)

Dil Gelisimi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri aciklar. Gérsel
materyalleri

kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar olusturur.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

(Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diistincesini soyler.)
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MATERYALLER

Not kagidi biiyiikliigiinde kartlara ¢izilmis kulak ve dudak resimleri, resimli oykii
kitaplari, kraft k&gidi, giinliik yasamda kullanilan sembollerin oldugu gorseller, boyalar,
kagitlar.

Sozciikler
Sembol, kural
Kavramlar
Ogrenme siireci

Cocuklar kitap merkezinden istedikleri bir kitab1 segerler. Ikili grup olup yan yana
sandalyelere ya da minderlere otururlar. Onceden kartlara ¢izilmis olan dudak ve kulak
resimleri gocuklara gosterilerek bunlarin ne amagla kullanilabilecegi sorulur. Cocuklarin
tahminlerinden sonra Ogretmen dudak resminin konusma, kulak resminin ise dinleme
kuralini hatirlatmak i¢in kullanildigint soyler.

Aym gruptaki ¢cocuklar kulak ve dudak resimlerinden birer tane alirlar. Dudak resmini
alan ¢ocugun segtigi kitaptaki oykilyili arkadasina anlatacagi; kulak resmini alan gocugun ise
dinleyecegi soylenir.

Dudak resmini alan g¢ocuk kulak resmini alan ¢ocuga kitaba bakarak 6ykii anlatir.
Oykiiyii anlatmay1 bitiren cocuk konusmayi sembolize eden dudak resmini esine verir ve
kulak resmini alir. Dudak resmini alan ¢ocuk sectigi kitaptaki Oykiiyii anlatir, kulak resmini
alan ¢ocuk ise dinler. Giinlik yasamda kullanilan sembollerin oldugu gorseller incelenir.
Cocuklar bu gorselleri nerelerde gordiikleri, anlamlar1 ile ilgili sohbet ederler. Cocuklar
ogretmenin anlammi sdyledikleri sembolleri gosterirler. Isteyen cocuklar sembollerin
anlamint soyler, arkadaglar1 anlami sdylenen sembolii gosterirler. Cocuklar sinifta bulunan
kitap merkezi digindaki bir merkezde oynarken uyulmasi gereken bir kural belirlerler. Her
cocuk belirledigi kuralin sembolliinii ¢izer. Cocuklar cizdikleri sembolleri arkadaslarina
anlatir.

Degerlendirme

Cocuklar giinliik yasamda kullandiklar1 sembollerin oldugu kartlar ile dudak ve kulak
resimlerinin oldugu kartlar biiyiik bir kraft kdgidina yapistinirlar. Kégitta bos kalan yerlere
resim yaparlar.

Aile Katilim

Ailelere, ¢ocuklarin davraniglarini diizenleyebilmek igin bir takim kurallara ihtiyag
duyuldugu ve bu kurallarin tutarli bir sekilde uygulanmas: gerektigi ile ilgili bilgi metinleri
gonderilir. Ailelere gocuklar ile evdeki kurallar hakkinda sohbet etmeleri, belirledikleri bir
kuralin semboliinii gorsellestirilmeleri/somutlagtirilmalar1 6nerilir.
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Uyarlama
Sinifta Isitme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa;

Ikili grup olma asamasinda konusmasi akici ve anlasilir olan bir ¢ocuk ile eslesmesi
saglanir ve 6gretmen de grubun aktif katilimcisi olur.

Kulak kartinin dnce isitme yetersizligi olan ¢ocuga, dudak kartinin ise ¢ocugun esine
gelmesi saglanir. Boylece, isitme yetersizligi olan ¢ocugun dnce Oykilyili dinlemesine firsat
verilmis olunur.

Oykii tamamlandiginda ¢ocuklar kartlarini degistirir. Isitme yetersizligi olan cocuk
dudak kartin1 alarak 6ykii kitabindaki istedigi bir sayfay1 anlatir.

Ogretmen, 6ykii anlatilirken ¢ocugun kitaptaki resimlerde gordiiklerinden bazilarinin
adlarimt sOylemesi igin sorular sorar. Cocugun sdyledigi sozciikleri genisletir (6rnegin,
kitapta gordiigi ev i¢in ¢ocuk “ev” dediginde d6gretmen “kirmizi ev”’ ya da “bahgeli ev” gibi
genisletmeler yapabilir).

Ornek etkinlik 2.

Etkinligin Ad:OLUMLU OLUMSUZ
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e (Biiyiik - Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48-72 Ay

Kazammlar Ve Gostergeleri
Dil Gelisimi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Verilen sese benzer
sesler ¢tkarir.)

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. (Géstergeleri:
Diiz ciimle, olumsuz ciimle kurar.)

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarimi kullanir. (Gostergeleri:
Ciimle kurarken olumsuzluk yaptlarint kullanir.)

Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Géstergeleri:
Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. )

Materyaller
Renkli ip ya da renkli bant,“ayna, agac, at, ayakkabi, ayi, ar1, elma, etek, el, eldiven,
ev, elbise” fotograflari,

€e 9% .7

e”, “a” sesleri ile baslayan resimli nesne kartlari, iki tane kutu.
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Sozciikler

Kavramlar '
Yon/ Mekanda Konum: Iginde-disinda

Ogrenme Siireci

Farkl1 renkteki iplerle ya da renkli bantlarla yerde iki tane yan yana daire olusturulur.

2 13 2 (13 29 (13

Bir dairenin i¢ine “ayna”, “agac”, “at”, “ayakkab1”, “ay1”, “ar1”, diger dairenin igine ise
“elma”, “etek”, “el”, “eldiven”, “ev”, “elbise” fotograflar1 konur. Her fotograf gdsterilerek
resimdeki gorselin adi1 sOylenir.

Fotograflar yere daginik bir sekilde konur. Ogretmen tefi bir kere caldiginda ¢ocuklar
resimlere basmadan yavas yavas yiiriir, iki kere ¢aldiginda yine resimlere basmadan ve
birbirlerine carpmadan hizli bir sekilde kosar. Daha sonra gocuklarla iki gruba ayrilirlar. Her

(174

grup bir dairenin etrafinda toplanir. Ogretmen “e” veya “a” sesini uzatarak yani “eeceeceee”
veya “aaaaaaaa” olarak sOylerse ¢ocuklar dairenin i¢ine yavas bir sekilde girerler. “e” veya
“a” olarak uzatmadan sdylerse hizli bir sekilde dairenin disina ¢ikarlar. Cocuklar dairenin
icine girerken ve ¢ikarken 6gretmenin ¢ikardigin sesin aynisini gikarir. Ardindan ¢ocuklar
dairenin etrafina otururlar. Her daire i¢in belirlenen ses ile baslayan resimli nesne kart
kutulari ¢ocuklara verilir. Cocuklar dairenin ortasina kutuyu yerlestirilir. Cocuklar ikili es
olurlar. Es olan ¢ocuklar sirayla kutudan bir tane resimli nesne kart1 seger. Karti secen
¢ocuklar nesnenin adini sdyler ve arkadaslar1 da nesnenin adini tekrarlar. Daha sonra
cocuklar ¢ektikleri karttaki nesneyi bedenleriyle bagka sozleri kullanarak, ¢izerek gibi farkl
yollarla eslerine anlatirlar, esleri tahmin ederler. Ardindan gekilen kartin {izerindeki nesne ile

ilgili gocuklardan biri olumlu, digeri ise olumsuz ctimle s6yler.
Degerlendirme
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
Hangi nesneler ile ilgili olumsuz ciimleler kurdunuz? Sesleri uzattigimizda dairenin
neresinde durduk?
Anneniz, babaniz ya da kardesinizin size s0yledigi olumlu ve olumsuz climlelere
ornek verir misiniz?

Aile Katilinmm

Ogretmen ¢ocuklarin sdyledigi olumlu ve olumsuz ciimleleri bir yere kayit eder. Anne
babalarla ¢ocuklarin sdyledikleri ciimleleri paylagmak iizere eve gonderir.

Uyarlama
Sinifta Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) Olan Bir Cocuk Varsa:

Resimli karttaki nesneyi anlatirken ¢ocugun kolay anlatabilecegi bir kart olmasina
dikkat edilebilir.
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Cocuklara olumlu ve olumsuz ciimle kurmalari i¢in resimli ciimle Kartlari
kullanilabilir. Ornegin, “Ele takilan eldiven resmi” ve “Basa takilan eldiven resmi” ¢ocuga
sunulup “Eldiven ele takilir.” “Eldiven basa takilmaz.” gibi climle kurmasina destek olunur.

Ornek etkinlik 3.

Etkinligin Adi: GUNAYDIN
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 36 — 48 Ay

Kazamimlar Ve Gostergeleri
Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken durum/olaya odaklanir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/
sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)
Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.)

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin
duygularim agiklar. (Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini séyler.)

Materyaller
Cesitli hayvan resimleri, kutu.

SOZCUKLER
Fisilti
KAVRAMLAR

Mutlu-mutsuz, hizli-yavas
OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte “Toprak Ev”’ parmak oyunu oynanir.
Toprak Ev

Toprak evde kimler varnugs ( Etrafa bakilwr, eller arkada saklanir)
Buradan bir solucan ¢ikmis (sag bas parmak gosterilir)

Buradan da bir tirtil (sol ser¢e parmak gosterilir)

Iste ben de geldim demis karinca (sag isaret parmag gosterilir.)
Hepsi bir den gerinmis(gerinme hareketi yapilir)

Birbirlerine giinaydin demis (parmaklar hareket ettirilir)
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Ge¢ uyanan kostebek ben de varim ben de varim demis (sol basparmak gosterilir)

Cocuklar kiigiik bir kutunun i¢ine olan “karinca”, “solucan”, “kostebek”, “tirtil” vb.
gibi ¢esitli hayvan resimlerinin oldugu A4 boyutundaki kagitlardan birer tane alirlar.

Ogretmen cocuklarm sirtina segmis olduklarr hayvan resimlerini yapistirir. Cocuklar
arkadaglarinin sirtindaki hayvan resimlerini incelerler. Resimler incelendikten sonra ¢ocuklar
uyuyormus gibi yiiz iistii yere uzanir. ilk oyunda dgretmen ebe olur uzanan ¢ocuklarin sirtina
hafifce dokunup fisildayarak “giinaydin tirtil” (¢ocugun sirtinda hangi resim varsa o adla
uyandirilir) der. Uyandirma sirasinda ebe, bazen solucan gibi siiriiniir, bazen karinca gibi
hizl1 hizh yiiriir, bazen de kaplumbaga gibi yavas yavas ilerler. Ayn1 zamanda bazen yiiksek
sesle, bazen hizli bir sekilde, bazen ¢ok yavas bir sekilde giinaydin diyerek hayvanlar
uyandirilir. Uyanan ¢ocuklar da ebenin hareketlerini taklit ederler.

Uyandirilan her ¢ocuk ebenin arkasina dizilir. Oyun tek bir ¢ocuk kalana kadar devam
ettirilir.

En son uyandirilan ¢ocuk ebe olur oyun sinifin istegi dogrultusunda tekrar edilir.
Hayvan resimleri yan yana dizilir. Ogretmen “Bu hayvanlar bir ciftlikte yasiyorlarmus.
Karinca disinda tiim hayvanlar sabah uyandiklarinda birbirlerine giinaydin diyorlarmis. Ama
karinca hi¢ kimseye gilinaydin demiyormus.” der. Cocuklar karincanin neden giinaydin
demedigi, giinaydin demediginde diger hayvanlarin neler hissetmis olabilecegi, neden bu
sekilde hissettikleri, giinaydin demesi i¢in karincanin ve diger hayvanlarin neler yaptigi
hakkinda konusurlar.

Degerlendirme

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Bu etkinlikte neler yaptik? Hangi hayvanlarin resimlerini oyunda

kullandik? Oyun oynarken neler hissettiniz? Ayrica, ¢ocuklar kendilerini, anne ve
babalarin1 mutlu ve mutsuz eden seyler ile ilgili resim yaparlar. Resimler bittikten sonra
mutlu ve mutsuz eden seyler hakkinda konusulur?

Aile Katilim
Gosterilen parmak oyunu eve gonderilerek ¢ocuklariyla beraber oynamalari istenir.

Uyarlama

Smifta Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) Olan Bir Cocuk Varsa;
Cocuk i¢in “Uyuyormus gibi yapma” zor olabilir. Bu nedenle simifta bu ¢cocuga model
olabilecek bir akrani segilip, onunla birlikte yan yana uyuyormus gibi yapmalar1 saglanabilir.

Ornek etkinlik 4.

Etkinligin Adi: FOTOGRAFLARLA ATATURK
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat (Biitlinlestirilmis Biiylik-Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
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Kazammlar Ve Gostergeleri

Bilissel Gelisim

Kazamim 21. Atatiirk’ii tamir ve Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin

onemini aciklar. (Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bash olgulart soyler.
Atatiirk’iin getirdigi yenilikleri soyler.)

Dil Gelisimi

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarimi kullanir. (Gostergeleri: Ciimle
kurarken fiil kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
(Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve
diisiincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.)

Materyaller

Atatlirk ile ilgili fotograflar, renkli kartonlar, farkli biiyiikliikte kutular, yapistiricilar,
boyalar.

Sozciikler

Kavramlar

Zat: Aym-farkli-benzer
Ogrenme Siireci

Cocuklar getirdikleri Atatiirk fotograflar1 incelerler. Fotograflari nereden bulduklari,
kiminle bulduklari hakkinda konusulur. Getirilen fotograflar arasinda benzer fotograflarin
olup olmadigi incelenir. Benzer ya da ayni olan fotograflar gruplandirilir. Fotograflarda
Atatiirk’lin ailesindeki kisilerin kimler oldugu, Atatiirk’lin neler yaptigi, fotografin nerede
cekilmis olabilecegi ile ilgili sohbet edilir. Ogretmen asagidaki “Atatiirk” siirini okur.

Atatiirk

Annesi Ziibeyde Hanim,
Benim annem gibi canim.
Babas1 Ali Riza Bey,
Ondan 6grenmis c¢ok sey.
Kardesi de var adi1 Makbule,
Biiylimiis Atatlirk ile.
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Dedem kiigiikken, tehlikedeymis iilkem.
Cumbhuriyeti kurunca, 6zgiir olmus Tiirkiye’m.
Ne ¢ok sey yapmissin sen.

Hem askersin, hem 6gretmen.

Tesekkiir ederim sana can1 gontilden.
Ogretmen: Nuray Tasc1 / Mersin

“Siir iginde, Atatlirk’iin ailesinden kimler var. Atatlirk’iin yaptig1 hangi islerden
bahsediliyor?” gibi sorular sorulur. Atatiirk ve ailesi hakkinda sohbet edilir.
Cocuklar, “Ziibeyde Hanim ...... ”, “Okulun bahgesinde Makbule ...... ” gibi yarim
birakilmig cimleleri tamamlarlar. Ardindan gocuklar kendi aileleri ile Atatiirk’{in ailesinin
benzer ve farkli yonlerini konusurlar.

Cocuklara “Atatiirk’iin gocuklugu ve ailesi”, “Atatiirk yaptig1 isler” ile ilgili masa
diyerek
masalar tanitilir. Biitiin fotograflar bagka bir masanin {izerine yayilir. Cocuklar bu masandan
kendi masalarina yonelik istedikleri fotograflar: alip kendi masalarina gétiiriirler.
Masalardan birine farkli renkte kartonlar, digerine farkli biiyiikliikte kutular konur. Ayrica
her iki masada da yapistiricilar, boyalar, farkli ip ve kumag pargalari, kurdeleler vb vardir.
Her grup bu fotograflar1 ve materyalleri kullanarak istedikleri ¢alismay1 yaparlar. Calismalar
siifta sergilenir.

Degerlendirme

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Etkinlikte Atatiirk’iin hangi fotograflari vardi1? Atatiirk fotograflarindan hangilerini
begendin? Neden?

Bagka nerelerde Atatiirk ile ilgili resimler/fotograflar gordiiniiz?

Aile Katilim

Bir kosesine Atatiirk fotografi yapistirilmis resim kagitlar1 eve gonderilir. Ailelere
¢ocuklari ile birlikte resmi tamamlamalar1 onerilebilir.

Uyarlama

Sinifta Zihinsel Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

Cocuga, Atatiirk’{in hayat1 ile basit ve kisa yanith sorular sorulur.
Atatiirk’le ilgili siiri 6gretmen okuduktan sonra ¢cocuga “Siiri begendin mi?” diye sorularak
katilim saglanabilir.

Boyama ve yapistirma etkinliklerinde g¢ocugun performans diizeyine gore sirasiyla

sozel ipucu, isaret ederek yardim, model olma ve fiziksel yardim ipuglar1 kullanilir. S6zel
ipucu digindaki ipuglar verilirken yapilan eylem de sozel olarak agiklanir.
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Ornek etkinlik 5.

Etkinligin Adi: MUZE BiZI BEKLER
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Alan Gezisi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay

Kazamimlar Ve Gostergeleri
Dil Gelisimi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
(Géstergeleri: Diiz ciimle kurar.)

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarin1 kullanir.
(Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, sifat kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin ézellikler tagiyan iiriinler olusturur.)
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

(Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini séyler.)
Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.

(Géstergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini soyler.)

Materyaller

Kalem, kagat.
Sozciikler

Miize, eser
Kavramlar

Boyut: Biiyiik- kii¢iik

Ogrenme Siireci

Miizede daha once belirlenen boliimde toplanilir. Cocuklarla birlikte miize gezilirken
uyulacak kurallar belirlenir. Cocuklar istedikleri bir eseri belirleyip, bu eseri bedenlerini
kullanarak anlatirlar.

Cocuklarla birlikte halka olunur. Cocuklar daha 6nce belirlediklerinden farkli olan bir
eseri secerler.

“Ben bir ...gordiim.” diyerek sectikleri eserin adimi sdylerler. Cocuklar “Ben bir
kiigiik ...gordiim.”, Ben bir biiylk ....gérdiim” der ve eserin Ozelliklerini gesitli sifatlar
kullanarak agiklar.

Ardindan 6gretmen tarafindan yazilan “Miize” siiri okunur:
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Miize

Miizeler bizim i¢in, haydi gidip gezelim,
Eskiden kalmus eserleri tek tek gorelim,
Hepsi de ¢cok 6nemli, kiymetini bilelim,
Miizelere gidelim, ilging seyler gorelim.

Ogretmen E. Burcu Kogak/Hatay

Miize gorevlisi ¢ocuklara belirlenen boliimdeki eserleri tanitir. Cocuklar miizede
ilgilerini ¢eken, hoslarina giden eserlerin resmini ellerindeki kiiciik kdgitlara cizerler.

Degerlendirme

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Hangi miizeye gittik? Miizede neler gordiik?

Gordiigiiniiz eserlerden en ¢ok hangisini begendiniz?

Miizedeki eserlerin resmini ¢gizmek hosunuza gitti mi? Neden? Miizede
olusturdugumuz kurallar nelerdi? Baska hangi miizelere gitmek istersiniz?

Aile Katilimi

Ailelere okulda bebeklik donemi giysilerine yonelik bir miize acilacag ile ilgili not
gonderilir. Ailelerden c¢ocukluklarinin bebeklik doneminde kullandiklar1 esyalarini okula
gondermeleri istenir.

Esyalar ile ilgili kiigiik notlar yazmalari da onerilir (Ornek: Selin’in ilk ayakkabis,
Ahmet’in ilk dogum giinii hediyesi vb.). Ailelere ¢ocuklari ile yasanilan sehirdeki miizelere
gitmeleri ve orada ¢ektikleri fotograflari okula géndermeleri onerilir.

Uyarlama

Sinifta Ortopedik Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa

Siifta ortopedik engelli olan ¢ocugun, 6gretmene ya da baska bir yetiskine yakin
olmasi saglanmalidir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin yas ve gelisim 6zelliklerine, kazanim ve gostergelere
uygun bir Tiirkce etkinligi hazirlayiiz. Bu etkinligi sinifta arkadaslariniza sununuz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Tiirkge etkinlikleri i¢inde bulunan &ykii

oncesi, Oykil ve dykii sonrasi
etkinliklere ait bilgileri modiiliiniizden
inceleyiniz ve gesitli kaynaklardan

arastiriniz.

Bu konuda basilmis kaynaklardan,
internetten ve kitapevlerinden

yararlanabilirsiniz.

Etkinlik planinizin hazirliginda okul
oncesi donem ¢ocuklarinin yas ve
gelisim 6zelliklerini, MEB Okul Oncesi
Egitim Programini géz 6niinde

bulundurunuz.

Bu bilgilere modiilleriniz, basili

kaynaklar ve internetten ulasabilirsiniz.

Okul 6ncesi ¢gocugunun yas ve gelisim
ozelliklerine, belirlediginiz kazanim
gostergelere uygun bir Tiirkge etkinlik

plan1 hazirlayimiz.

Planinizin hazirliginda modiiliiniizdeki
ornek etkinliklerden ve okul dncesi
egitim kurumlarinin ¢alismalarindan

yararlaniniz.

Hazirladiginiz bu etkinlik planini sinifta

arkadaslariniza uygulayiniz.

Bu etkinlikte sunumunuzun agik ve

anlasilir olmasina 6zen gosteriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. () Turkge etkinlikleri planlanirken ¢ocuklarin yas ve gelisim 6zellikleri dikkate
almmalidir.

2. () Ogretmenin hazirladig1 egitim programinda diizenli olarak Tiirkge etkinliklerine
yer vermesine gerek yoktur.

3. () Turkge etkinlikleri planlanirken 6ykii anlatma ilk etkinlik olarak planlanir.

4. () Turkge etkinlikleri bir grup etkinligi olarak planlanmalidir.

5. () Turkge etkinliklerinde 6gretmen farkli yontem ve teknikleri kullanmalidir.

Cevaplarin1 cevap anahtari ile karsilagtiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri
"Evet", kazanamadiginiz becerileri "Hayir" kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Tirkge etkinliklerinin ¢ocugun gelisimine olan etkileri ile ilgili afis
hazirladimz m1?

Oykii 6ncesi etkinlik albiimii hazirladimiz mi1?

Ogrenme ortaminda dykii dncesi etkinliklere drnekler sundunuz mu?

Ozgiin siir, bilmece, tekerleme, parmak oyunu yazdmiz mi1?

Ozgiin bir dykii hazirladiniz m1?

Cocugun yas ve gelisim 6zelligine uygun 6ykii anlatim materyalleri

hazirladimiz m1?

7. Oykii anlatim tekniklerinden birini 6grenme ortaminda sergilediniz
mi?

8. Opykii sonrasi etkinliklerden birini §grenme ortanminda sergilediniz
mi?

9. Oykii sonrasi etkinlik i¢in kullanacag1 6rnek materyalleri
hazirladimz m1?

10. Yas ve gelisim 6zelliklerine, kazanim ve gostergelere uygun

Tiirkce etkinligi hazirladiniz mm?

SISIENEMES

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha goézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki modiile geciniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

Tiirkce Etkinlikleri

Parmak Oyunu

Bilmeceler

Tekerlemeler

Parmak Oyunlan

Siiri

Dogru

Yanhs

S e e I 2 S Bl B A I o

Dogru

-
o

Yanls

[
=

Dogru
12. Dogru

OGRENME FAALIYETIi-2’IN CEVAP ANAHTARI

1. Diiz Anlatim

Iceriksel ve
bicimsel

Oykii
Manyetik Tahta

Kuklalar

Yanhs

Dogru

3
4
5
6. Dogru
7
8
9

Dogru
10 Yanhs
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OGRENME FAALIYETIi-3°UN CEVAP ANAHTARI

Oykii olusturma
ve tamamlama

Pandomim

Lo

Dogaclama

Dramatizasyon

Oykii sonrasi

Dogru

Dogru

Dogru

©| | | N |0k~ w|DN

Yanls

-
o

Yanls

OGRENME FAALIYETIi-4UN CEVAP ANAHTARI

Dogru

Yanhs

Y anhs

Dogru

AN o I A

Dogru
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