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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU 215ESB099
ALAN Mobilya ve i¢ Mekéan Tasarimi
DAL / MESLEK Mobilya Siisleme Sanatlari
MODULUN ADI Tabii Sekil Oyma
MODULUN TANIMI Ahsap iizerine insan, hayvan, nebat ve meta figiiri oyma
tekniklerinin uygulamayla anlatildig1 6grenme materyalidir.
SURE 40/32(+40/32)
ON KOSUL
YETERLIK Tabii sekil oymas1 yapmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda diizgiin, 6l¢iisiinde, teknigine
uygun olarak istenilen standartlarda tabii sekil oyma
yapabileceksiniz.
Amaclar
. 1. Diizgiin, ol¢iisiinde, kurallara uygun bir sekilde insan
CICRERUNE figlirii oyma islemi yapabileceksiniz.
2. Diizgiin, 6l¢iistinde, kurallara uygun bir sekilde hayvan
figlirii oyma islemi yapabileceksiniz.
3. Diizgiin, olgiisiinde, kurallara uygun bir sekilde nebat
figilirii oyma islemi yapabileceksiniz.
4. Diizgiin, olgiisiinde, kurallara uygun bir sekilde meta
figlirii oyma islemi yapabileceksiniz.
Ortam: Uygun aydinlik at6lye ortami1 ve oyma makineleri ile
EGITIiM oyma kalemleri
OGRETIM Donamim: Calisir durumdaki oyma makineleri, genel
ORTAMLARI makineler, el aletleri, ahsap geregler, oyma kalemleri ve

VE DONANIMLARI

bigaklari, ¢izim arag ve geregleri ile perdah aletleri ve
zimpara

(")LgMEVE
DEGERLENDIRME

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
6leme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

Ogretmen modiil sonunda Slgme arac1 (¢oktan se¢meli test,
dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri dlgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Gilinlimiizde herhangi bir meslegi 6grenmek, uygulamali bilimsel egitimden ge¢cmeyi
zorunlu héle getirmektedir. Artik higbir meslek ilk 6grenildigi sekilde kalmamakta, siirekli
alaninda yenilenmeyi gerektirmektedir.

Bu alanin sagladigi istihdam imkanlari, potansiyel olarak sahip oldugu katma deger
yaratma giiciiyle tilkemizin 6nemli faaliyet sektorlerinden birisidir.

Ahsap teknolojisinin gelismis oldugu iilkemizde gerek yurt i¢i gerekse yurt dist
giderek artan ihtiyaclar1 kargilamada ahsap siislemeciligi 6nemli katkilar saglamaktadir.

Tabii sekil oyma ahsap siisleme daliin vazgegilemez bir parcasidir. Ozellikle el
becerisinin sanatla biitlinlestigi ender uygulama alanlarindan birisidir. Her tiirlii insan,
hayvan, bitki ve meta figiirlerinin sinirsiz bir sekilde sekillendirilebilecegi bu modiil ile
dilediginiz figiirleri yapabileceksiniz. Ancak tabii sekil oyma bilgi ve becerinin yaninda bir
yetenek isi oldugu da unutulmamalidir. Herkes tabii sekil yapabilir ancak miikemmel tabii
sekil oymay1 6zel yetenekli kisiler yapabilir.

Tabii sekil oyma yapimi esnasinda figiirlerin, hangi malzemelerden yapildigini, iiretim
basamaklarini ve oran, orantiy1 6grenerek uygulamasini yapabileceksiniz.

Modiilii tamamladiginizda iilkemizin ve sanayimizin nitelikli insan giicii ihtiyacini bir
birey olarak karsilamanizin yaninda iilkenize, ¢evrenize, ailenize ve kendinize faydali olma
mutlulugunu ve sevincini yasayacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

(amac )

Diizgiin, O0lciistinde, kurallara uygun bir sekilde insan figiiri oyma islemi
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Tabii sekil oyma yapan isletmelerde insan figiirii oyma tekniklerini inceleyiniz.
> Tabii sekil oyma yapan kisi ve firmalardan katalog temin ederek inceleyiniz.
> Internet ortaminda tabii sekil oyma hakkinda bilgi edininiz.

1. INSAN FIGURU OYMA YAPIMI

1.1. Oran ve Oranti

1.1.1. Tanimm

Altin oran, dogada sayisiz canlinin ve cansizin seklinde ve yapisinda bulunan orandir.
Bir dikdortgenin boyunun enine olan "en estetik" orani diye de tanimlandigi olmustur. En az
iki oranin esitligine oranti denir.

1.1.2. Onemi

Eski Misirlilar ve Yunanlilar tarafindan kesfedilmis, mimaride ve sanatta
kullanilmigtir. G6ze ¢ok hos gelen bir orandir.

3 " d
r T 1

A < 8

Sekil 1.1: Altin oran

Altm oran, CB/ AC = AB/ CB = 1.618; bu oranin degeri her 6l¢ii igin 1.618°dir.

Bir dogru pargasinin (AB) altin orana uygun bi¢imde iki pargaya bdoliinmesi
gerektiginde, bu dogru dyle bir noktadan (C) boliinmelidir ki kii¢lik par¢canin (AC) biiyiik
pargaya (CB) orani, biiyiik par¢anin (CB) biitiin dogruya (AB) oranina esit olsun.

Altin oran, pi (m) gibi irrasyonel bir sayidir ve ondalik sistemde yazilist
1.618033988749894. . .tiir (noktadan sonraki ilk 15 basamak). Bu oranin kisaca gdsterimi: [1
+ sqr(5)]/2 olur. sqr (5), besin karekokiinii gostermektedir.
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Altin oranin ifade edilmesi i¢in kullanilan sembol, PHI yani ® 'dir.
> Tarihce

Altin oran, matematikte ve fiziksel evrende ezelden beri var olmasina ragmen, insanlar
tarafindan ne zaman kesfedildigine ve kullanilmaya baslandigina dair kesin bir bilgi mevcut
degildir. Tarih boyunca bir¢ok defa yeniden kesfedilmis olma olasilig1 kuvvetlidir.

Euclid (MO 365 — MO 300), "Elementler" adli tezinde, bir dogruyu 0.6180399...
noktasindan bdélmekten bahsetmis ve bunu, bir dogruyu ekstrem ve dnemli oranda bolmek
diye adlandirmigtir. Misirlilar Keops Piramidi'nin tasariminda hem pi hem de phi oranini
kullanmiglardir. Yunanlilar, Parthenon'un tiim tasarimini altin orana dayandirmuslardir. Bu
oran, inli Yunanli heykeltiras Phidias tarafindan da kullanilmistir. Leonardo Fibonacci
adindaki Italyan matematik¢i, adiyla amlan niimerik serinin olaganiistii 6zelliklerini
kesfetmistir fakat bunun altin oran ile iligkisini kavrayip kavramadigi bilinmemektedir.

Leonardo da Vinci, 1509'da Luca Paciolinin yayimladigi 1lahi Oran adli bir
caligmasina resimler vermistir. Bu kitapta Leonardo Leonardo da Vinci tarafindan yapilmis
Five Platonic Solids (Bes Platonik Cisim) adli resimler bulunmaktadir. Bunlar bir kiip, bir
Tetrahedron, bir Dodekahedron, bir Oktahedron ve bir Ikosahedronun resimleridir. Altin
oranin Latince karsiligini ilk kullanan muhtemelen Leonardo da Vinci'dir. Ronesans
sanatgilart altin orani tablolarinda ve heykellerinde denge ve giizelligi elde etmek amaciyla
siklikla kullanmislardir. Ornegin, Leonardo da Vinci, Son Yemek adli tablosunda, Isa'nin ve
havarilerin oturdugu masanin boyutlarindan, arkadaki duvar ve pencerelere kadar altin orani
uygulamstir.

Giines etrafindaki gezegenlerin yoériingelerinin eliptik yapisin1 kesfeden Johannes
Kepler (1571-1630), altin oran1 su sekilde belirtmistir: "Geometrinin iki biiylik hazinesi
vardir; biri Pythagoras'in teoremi, digeri, bir dogrunun altin orana gore boliinmesidir." Altin
oran, bir sayinin insanlik, bilim ve sanat tarihinde oynadig1 inanilmaz bir roldiir. Phi, evren
ve yagami anlama konusunda bizlere yeni kapilar agmaya devam etmektedir. 1970'lerde
Roger Penrose, o giline kadar imkansiz oldugu diisliniilen, "yiizeylerin besli simetri ile
katlanmasi"n1 altin oran sayesinde bulmustur.

Bu oranin altin oran diye adlandirilmasi, daha derin giizellik anlayislarina yeni kapilar
actigindan dolay1 belki dogru bir karar olmustur.

> Fibonacci Sayilar: ve Altin Oran

Fibonacci sayilan (1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144, 233, 377, 610, 987, 1597,
2584, 4181, 6765... seklinde devam eder.) ile altin oran arasinda ilging bir iligki vardir.
Dizideki ardisik iki saymin orani, sayilar biiyiidiik¢e altin orana yaklasir.

Bu sayilardan biiyiik olani kiigiik olanina boliindiigiinde 1,618 sayisi ¢ikar. Buradan
anlasilan herhangi bir cismin kisa kenar1 1,618 ile garpilirsa cismin uzun kenarmin en uygun
Olcisii bulunur.



Fibonacci ardisiklari, altin oran iliskisi yorumlamasidir. Bir¢ok bitki filizlendiginde,
Once bir adet yaprak verir. Bir siire sonra bir yaprak daha agar, sonra iki tane daha. Sonra iic,
bes, sekiz, on ¢, yirmi bir, otuz dort, vs. Pek ¢ok bitki biiyiime prensibi olarak kendisine
Fibonacci ardisigini1 segmistir.

Yine birgok bitki, dallanma sirasinda Fibonacci sayilarini izler:

Bir bitki dikkatle incelenirse fark edilir ki hicbir yaprak alttakini kapatmayacak
sekilde dizilmistir. Bu da demektir ki her bir yaprak giines 1s181n1 esit bir sekilde paylastyor
ve yagmur damlalar1 bitkinin her bir yapragina degebiliyor.

Bir bitkinin sapindaki yapraklarinda, bir agacin dallarinin iizerinde hemen her zaman
Fibonacci sayilari bulunur. Eger yapraklardan biri baslangi¢ noktasi olarak alinirsa ve
bundan baglayarak asagiya ya da yukariya dogru, baslangi¢ noktasinin tam iistiinde veya
altinda bir yaprak buluncaya kadar yapraklar sayilirsa bulunan yaprak sayisi farkli bitkiler
icin degisik olacaktir ama her zaman bir Fibonacci sayisidir.

> Altin oranin elde edilmesi

Altin oran1 anlatmanin en iyi yollarindan biri ige bir kare ile baglamaktir.

Sekil 1.2: Altin oran elde edilmesi

Bir kare tam ortasindan iki esit dikdortgen olusturacak sekilde boliinstin.

Sekil 1.3: Altin oran elde edilmesi

Dikdortgenlerin ortak kenarinin, karenin tabanimi kestigi noktaya pergel konulsun.
Pergel Gyle agilsin ki ¢izilen daire, karenin karsi koOsesine degsin yani yarigapi bir
dikdortgenin kdsegeni olsun.
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C
Sekil 1.3: Altin oran elde edilmesi

Sonra karenin tabanini, ¢izilen daireyle kesisene kadar uzatilsin.

Sekil 1.4: Altin oran elde edilmesi

Yeni c¢ikan sekli bir dikdortgene tamamlandiginda, karenin yaninda yeni bir
dikdortgen elde edilmis olunacaktir.

.. 1

Sekil 1.5: Altin oran elde edilmesi

Iste bu yeni dikddrtgenin taban uzunlugunun (B) Karenin taban uzunluguna (A) oram
altin orandir. Karenin taban uzunlugunun (A) biiyiikk dikdortgenin taban uzunluguna (C)
orani da altin orandir. A /B =1.6180339 = Altin Oran C/ A = 1.6180339 = Altin oran

f—a —t-5
|

. c -

Sekil 1.6: Altin oran elde edilmesi

Elde edilen bu dikdortgen ise bir altin dikdortgendir. Ciinkii kisa kenarinin, uzun
kenarina oranmi 1,618dir yani altin orandir.
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Icinden defalarca kareler c¢ikarilan bu altin  dikddrtgenin karelerinin  kenar
uzunluklarini yarigap alan bir gember pargasi her karenin igine gizilirse bir altin spiral elde
edilir. Altin spiral, bir¢ok canli ve cansiz varligin bigimini ve yapi tasini olusturur. Buna
ornek olarak aygicegi bitkisi gosterilebilir. Ayciceginin ¢ekirdekleri altin orani takip eden bir

spiral olusturacak sekilde dizilir.
I (,"" I
L.\ '. ’ \

Sekil 1.2: Altin dikdortgen elde edilmesi

» Oyma yapimina uygun agaclar
¢  Yumusak dokulu agaclar

Cam, sedir, ladin, kavak, ithlamur gibi yumusak dokulu agaglar 6zellikle hediyelik ve
siis esyasi tiirlinde oyma islerinde islenmesi kolay oldugu, kolay sekil aldigi ve calisani
yormadigi igin tercih edilir.

e Sert dokulu agaclar

Maun, tik, abanoz, giil, mese, kayin, ceviz, kiraz, disbudak, karaagag, elma, armut gibi
sert dokulu agaclar islenmesi zor ancak Ozellikleri ve giizellikleri agisindan mobilya
sektdriinde ¢ok tercih edilen agaglardir. Ozellikle oymali mobilyalarda bu agaglarin {izerine
figiirler islenir, is¢iligi zor ama kalicilig1 ve gosterisi giizeldir.

Hayal giiciinlin, fiziki imkan ve kabiliyetlerin el verdigi 6l¢iide duygulari anlatmanin
bir yoludur ahsap oymacilifi. Ormanda biiyiiyen bir agacin kesildikten sonra bittigi
disiiniilen hayati, yeniden baglar ahsap oymaciligi sanati ile. Ahsabi islerken ona
dokundugunuzda hissedilen sicaklik, islenirken ¢ikardigi sesler ve kokusu ile hala canli
oldugunu bile hissedilebilir.

Tabii sekil oymanin yapilabilmesi i¢in normal oyma kalemlerinin yani sira kiiglik
boyutlu oyma kalemleri ve degisik agiz yapisina sahip bigaklar ile maket bigaklarindan
faydalanilir.



Resim 1. 3: Degisik agiz yapisina sahip bigaklar Resim 1.4: Maket bigaklari

Tabii sekil oymada kullanilan bu el aletlerinin yapisini, 6zelliklerini, kullanim ve
bileme sekillerini daha 6nceki modiillerde 6grenilmisti.

Resim 1.5: Degisik agiz yapisina sahip bigaklar
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Resim 1.6: Oyma tasviri Resim 1.7: Oyma tasviri

Giliniimiizde de oymaci ustalar1 insan, hayvan ve meta figiirlerini genelde tablo olarak
calistyor Ozellikle insan figiirlerini mobilya siislemeciliginde kullanmiyor, genelde bitki
figilirlerinden faydalantyorlar.

Resim 1. 8: Mohag¢ Savas1 (Budin Kalesi) oyma tasviri
10



1.2. insan Figiirii Cizme

Bu tiir oymacilik heykeltrascihiga girmektedir ve zor bir oyma teknigidir. Bu
teknikte oyma yapabilmek i¢in yeteri kadar anatomi ve biyoloji bilgisinin yaninda 6zel
yetenekte gerektirir. islenecek konu dogadaki sekline uygun karakter ve canlihkta
olmalidir. Bu nedenle iic dl¢iisiide ashina uygun islenmeli gerekli oran ve oranti hatasiz
olarak kurulup islenmelidir.

Bu oymacilik ¢esidi 6zellikle bizim toplumumuzda mobilya siislemeciliginde pek yer
almamistir, daha ziyade heykeltiraggilikta ve tablo seklinde yer bulmustur. Bu oyma
cesidinde genellikle islemesi kolay olsun diye yumusak dokulu agaclar tercih edilir.

Resim 1.9: insan figiirii oyma yapim

1.2. Oyma Yapimi

Insan oyma yaprmina oyma yapilacak agacin se¢imi ile baslanir. Miimkiin oldugunca
yumusak agaclar secilmelidir. Secilen kiitleye oran ve arantiya dikkat ederek once insan
viicudunun ana hatlar1 markalanir ve kaba sekillendirme yapilir. Sonra ayrintilara gegilerek
sekillendirmeler yapulir.

11



Resim 1.12: insan figiirii oyma tasviri
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http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+heykel&um=1&hl=tr&sa=G&biw=1311&bih=543&noj=1&tbm=isch&tbnid=fJkuC4bKpmpzMM:&imgrefurl=http://sanart50.blogcu.com/etiket/%C3%87ALI%C5%9EMALARIMDAN&docid=eOJp9mM3256ovM&w=320&h=240&ei=c0JYTsDVI4688gOV65SMDA&zoom=1
http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+heykel&um=1&hl=tr&sa=G&noj=1&tbm=isch&tbnid=-28QsC8YeS-86M:&imgrefurl=http://www.seyvet.com/foto/10039/&docid=rWP07KfaYmKdNM&w=400&h=328&ei=9UBYTrqtJofC8QO26ZGeDA&zoom=1&iact=hc&vpx=390&vpy=61&dur=8220&hovh=203&hovw=248&tx=119&ty=132&page=1&tbnh=132&tbnw=160&start=0&ndsp=23&ved=1t:429,r:10,s:0&biw=1311&bih=543
http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+heykel&um=1&hl=tr&sa=G&noj=1&tbm=isch&tbnid=sXgD3FUhXea7YM:&imgrefurl=http://www.photoshopmagazin.com/paylasim/7701/zuhtu_muridoglu.html&docid=UciPVqIBLWtQ9M&w=318&h=238&ei=9UBYTrqtJofC8QO26ZGeDA&zoom=1&iact=hc&vpx=647&vpy=234&dur=2280&hovh=190&hovw=254&tx=129&ty=106&page=5&tbnh=110&tbnw=147&start=93&ndsp=21&ved=1t:429,r:17,s:93&biw=1311&bih=543
http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+heykel&um=1&hl=tr&sa=G&biw=1311&bih=543&noj=1&tbm=isch&tbnid=fJkuC4bKpmpzMM:&imgrefurl=http://sanart50.blogcu.com/etiket/%C3%87ALI%C5%9EMALARIMDAN&docid=eOJp9mM3256ovM&w=320&h=240&ei=c0JYTsDVI4688gOV65SMDA&zoom=1
http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+heykel&um=1&hl=tr&sa=G&noj=1&tbm=isch&tbnid=-28QsC8YeS-86M:&imgrefurl=http://www.seyvet.com/foto/10039/&docid=rWP07KfaYmKdNM&w=400&h=328&ei=9UBYTrqtJofC8QO26ZGeDA&zoom=1&iact=hc&vpx=390&vpy=61&dur=8220&hovh=203&hovw=248&tx=119&ty=132&page=1&tbnh=132&tbnw=160&start=0&ndsp=23&ved=1t:429,r:10,s:0&biw=1311&bih=543
http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+heykel&um=1&hl=tr&sa=G&noj=1&tbm=isch&tbnid=sXgD3FUhXea7YM:&imgrefurl=http://www.photoshopmagazin.com/paylasim/7701/zuhtu_muridoglu.html&docid=UciPVqIBLWtQ9M&w=318&h=238&ei=9UBYTrqtJofC8QO26ZGeDA&zoom=1&iact=hc&vpx=647&vpy=234&dur=2280&hovh=190&hovw=254&tx=129&ty=106&page=5&tbnh=110&tbnw=147&start=93&ndsp=21&ved=1t:429,r:17,s:93&biw=1311&bih=543
http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+heykel&um=1&hl=tr&sa=G&biw=1311&bih=543&noj=1&tbm=isch&tbnid=fJkuC4bKpmpzMM:&imgrefurl=http://sanart50.blogcu.com/etiket/%C3%87ALI%C5%9EMALARIMDAN&docid=eOJp9mM3256ovM&w=320&h=240&ei=c0JYTsDVI4688gOV65SMDA&zoom=1
http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+heykel&um=1&hl=tr&sa=G&noj=1&tbm=isch&tbnid=-28QsC8YeS-86M:&imgrefurl=http://www.seyvet.com/foto/10039/&docid=rWP07KfaYmKdNM&w=400&h=328&ei=9UBYTrqtJofC8QO26ZGeDA&zoom=1&iact=hc&vpx=390&vpy=61&dur=8220&hovh=203&hovw=248&tx=119&ty=132&page=1&tbnh=132&tbnw=160&start=0&ndsp=23&ved=1t:429,r:10,s:0&biw=1311&bih=543
http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+heykel&um=1&hl=tr&sa=G&noj=1&tbm=isch&tbnid=sXgD3FUhXea7YM:&imgrefurl=http://www.photoshopmagazin.com/paylasim/7701/zuhtu_muridoglu.html&docid=UciPVqIBLWtQ9M&w=318&h=238&ei=9UBYTrqtJofC8QO26ZGeDA&zoom=1&iact=hc&vpx=647&vpy=234&dur=2280&hovh=190&hovw=254&tx=129&ty=106&page=5&tbnh=110&tbnw=147&start=93&ndsp=21&ved=1t:429,r:17,s:93&biw=1311&bih=543
http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+heykel&um=1&hl=tr&sa=G&biw=1311&bih=543&noj=1&tbm=isch&tbnid=fJkuC4bKpmpzMM:&imgrefurl=http://sanart50.blogcu.com/etiket/%C3%87ALI%C5%9EMALARIMDAN&docid=eOJp9mM3256ovM&w=320&h=240&ei=c0JYTsDVI4688gOV65SMDA&zoom=1
http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+heykel&um=1&hl=tr&sa=G&noj=1&tbm=isch&tbnid=-28QsC8YeS-86M:&imgrefurl=http://www.seyvet.com/foto/10039/&docid=rWP07KfaYmKdNM&w=400&h=328&ei=9UBYTrqtJofC8QO26ZGeDA&zoom=1&iact=hc&vpx=390&vpy=61&dur=8220&hovh=203&hovw=248&tx=119&ty=132&page=1&tbnh=132&tbnw=160&start=0&ndsp=23&ved=1t:429,r:10,s:0&biw=1311&bih=543
http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+heykel&um=1&hl=tr&sa=G&noj=1&tbm=isch&tbnid=sXgD3FUhXea7YM:&imgrefurl=http://www.photoshopmagazin.com/paylasim/7701/zuhtu_muridoglu.html&docid=UciPVqIBLWtQ9M&w=318&h=238&ei=9UBYTrqtJofC8QO26ZGeDA&zoom=1&iact=hc&vpx=647&vpy=234&dur=2280&hovh=190&hovw=254&tx=129&ty=106&page=5&tbnh=110&tbnw=147&start=93&ndsp=21&ved=1t:429,r:17,s:93&biw=1311&bih=543

Resim 1.13: Oyma figiirleri
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http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+oymac%C4%B1l%C4%B1%C4%9F%C4%B1&um=1&hl=tr&sa=N&noj=1&tbm=isch&tbnid=ljnuxAdEMQ5PtM:&imgrefurl=http://www.fredzavadilwoodcarving.com/carved-sculptures/&docid=6QPIEjnZaMNxCM&w=490&h=720&ei=kDtYTuf_MI-58gPjxImpDA&zoom=1&biw=1311&bih=543&iact=rc&dur=0&page=7&tbnh=116&tbnw=93&start=138&ndsp=24&ved=1t:429,r:3,s:138&tx=32&ty=64
http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+oymac%C4%B1l%C4%B1%C4%9F%C4%B1&um=1&hl=tr&sa=N&noj=1&tbm=isch&tbnid=ljnuxAdEMQ5PtM:&imgrefurl=http://www.fredzavadilwoodcarving.com/carved-sculptures/&docid=6QPIEjnZaMNxCM&w=490&h=720&ei=kDtYTuf_MI-58gPjxImpDA&zoom=1&biw=1311&bih=543&iact=rc&dur=0&page=7&tbnh=116&tbnw=93&start=138&ndsp=24&ved=1t:429,r:3,s:138&tx=32&ty=64
http://www.google.com.tr/imgres?q=ah%C5%9Fap+oymac%C4%B1l%C4%B1%C4%9F%C4%B1&um=1&hl=tr&sa=N&noj=1&tbm=isch&tbnid=ljnuxAdEMQ5PtM:&imgrefurl=http://www.fredzavadilwoodcarving.com/carved-sculptures/&docid=6QPIEjnZaMNxCM&w=490&h=720&ei=kDtYTuf_MI-58gPjxImpDA&zoom=1&biw=1311&bih=543&iact=rc&dur=0&page=7&tbnh=116&tbnw=93&start=138&ndsp=24&ved=1t:429,r:3,s:138&tx=32&ty=64

Insan figiirii oyma uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Yapacaginiz ise uygun figiirii belirleyiniz ve
uygun is parcasini se¢iniz.

» Sectiginiz figiire ve yapacaginiz ige
uygun is parcasi se¢iniz.

» Markalama yerlerine gore yontma, oyma
islemini yapimiz.

> Daima keskin alet kullaniniz.
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» Belirlediginiz yerlere uygun agiz yapisinda
bigak kullaniniz.

» Daima dikkatli ¢aliginiz.

» Caligma  i¢cin  uygun  ortam
saglayiniz.

» Figiirin hatlarini bozmadan
zimparalama yapiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarma ( X ) isareti koyarak &grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Oyma yapacaginiz agaci seg¢tiniz mi?

2. Oyma yapacaginiz figlirii tespit ettiniz mi?

3. Markalama metodunu belirlediniz mi?

4. Uygun markalamay1 yaptiniz m?

5. Oyma kalemlerini bilediniz mi?

6. Maket bigaklarini hazirladiniz mi?

7. Oyma bigaklarmi hazirladiniz mi1?

8. Oyma i¢in gerekli aydinlik ortami sagladiniz mi?

9. Figiirt dikkatli bir sekilde ¢ikardiniz mi?

10. Zimparalama yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz.
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Asagidaki sorulan dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1. Dogada sayisiz canlinin ve cansizin seklinde ve yapisinda bulunan orana ne ad

verilir?
A) Denge
B) Orant1
C) Altin oran
D) Simetri
2. Altm oranin, ondalik sistemde yazilis1 agagidakilerden hangisidir?
A) 1,255544
B) 1,618033
C) 2,345378
D) 1,116832
3. Asagidakilerden hangisi oyma yapimina uygun yumugsak dokulu agaglardan
birisidir?
A) Giil
B) Simsir
C) Kavak
D) Kestane
4. Asagidakilerden hangisi oyma yapimima uygun sert dokulu agaclardan birisi
degildir?
A) Sedir
B) Giil
C) Abanoz
D) Disbudak
5. Asagidakilerden hangisi insan figiirii oyma isleminde kullandigimiz aletlerden biri
degildir?
A) Oyma kalemi
B) Maket bigagi
C) Degisik agiz yapisina sahip bigaklar
D) Oyma masas1
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

(amac )

Diizgiin, Oolgiisiinde, kurallara uygun bir sekilde hayvan figlirii oyma iglemi
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Tabii sekil oyma yapan isletmelerde hayvan figiirii oyma tekniklerini
inceleyiniz.

> Tabii sekil oyma yapan kisi ve firmalardan katalog temin ederek inceleyiniz.

> Internet ortaminda tabii sekil oyma hakkinda bilgi edininiz.

2. HAYVAN FiGURU OYMA YAPIMI

2.1. Hayvan Figiirii Cizme

Bir onceki faaliyette agiklanan oran ilkelerine bagli kalarak ve ayn1 oyma kalemleri ile
el aletleri kullanilarak ¢ok degisik tiirde hayvan figiirleri olusturulabilir.

2.2. Oyma Yapimi

Hayvan figiirii genellikle masa, koltuk, sandalye ve sehpa tiirli mobilyalarin ayak
kisimlarinda oldukga fazla kullanilan bir siisleme ¢esididir.

Resim 2.1: Aslan ayagi Resim 2.2: Kartal pengesi
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Bunun yaninda ¢ok degisik sekillere sahip ozellikle masa ayaklarinda kullanilan
hayvan figiirlerine rastlamak miimkiindiir.

Resim 2. 3: Degisik oyma figiirleri

Ayrica hediyelik esya, siis esyasi, duvar apligi, heykel seklinde bir¢ok hayvan figiirii
islenmis ahsaplar mevcuttur. Kendine has 6zelligi olan bu eserleri olusturmak {istiin bir
beceri gerektirir.

Resim 2.4: Mask Resim 2.5: Sandalye arkahgi
19



Resim 2. 8: Oyma at figiirii Resim 2. 9: Oyma geyik figiirleri

Resim 2.10: Dekupe oyma ile siislenmis hayvan figiirleri
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Hayvan figiirii oyma uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Oyma yapilacak parcay1 hazirlayimiz.

> Is giivenligi kurallarina
uyunuz.

» s parcasim tezgah iistii ray iskenceye
bagladiginiz.

» Calisma ortaminizin temiz
olmasina dikkat ediniz.

» Markalanan yerlerden sekle uygun kesim yapiniz.

» Markalamayi dikkatli yapiniz.
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» Degisik acilarda calismaya devam ediniz.

» Keskin ve bilenmis bigak
kullaniniz.

> Isin diizgiinliigii agisindan
kontrol ediniz.

» Ayni ¢alismayi parcanin iist kismini olugturan kafa
bolgesi igin de yapiniz.

> Ise uygun bicak kullaniniz.

> Daima dikkatli olunuz.




» Markalanan yerlerden ¢alismaya devam ediniz.

» Gerektiginde rahat kesim i¢in
mazot kullaniniz.

» Gerektiginde ege ve torpiiden faydalanarak
sekillendirme yapiniz.

> Isin gerektirdigi takimlar
kullanmiz.
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» Rotus islerinde sistire kullaniniz.

» Sistirenin bilenmis olmasini

dikkat ediniz.

» Sistirenin girmedigi yerlerde degisik bigaklar
kullanmiz.

» Calisma ortamimizin aydinlik
olmasina dikkat ediniz.

» Gerekli yerlerde gerekli kalinlikta zzimpara
kullanarak son diizeltmeleri yapiniz.

» Son rotuslart 6zenle yapiniz.
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> Ince(su) zimparast ile son temizligini yapiniz.

> Isin son asamasinda temiz
olmasina dikkat ediniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarma ( X ) isareti koyarak &grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri | Evet | Hayr |

1. Oyma yapacaginiz par¢ay1 kaba olarak dl¢iilendirdiniz mi?

2. Oyma yapacaginiz hayvan figiiriinii tespit ettiniz mi?

3. Oyma vyapacaginiz hayvan figiirlinii i¢in markalama
metodunu belirlediniz mi?

4. Oyma yapacagmiz hayvan figlrini i¢in uygun
markalamay1 yaptiniz mi?

5. Oyma kalemlerini bilediniz mi?

6. Maket bigaklarini hazirladiniz mi?

7. Oyma bigaklarini hazirladiniz mi?

8. Figiirti dikkatli bir sekilde ¢ikardiniz mi?

9. Gerekli son rétus ve zimparalama yaptiniz n?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorulan dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1. Hayvan figiirii mobilyalarin en ¢ok hangi kisminda uygulanir?

A) Kapak
B) Yan tabla
C) Tag kismi
D) Ayak kismi
2. Hayvan figiirii oyma asagidaki mobilya tiirlerinden en ¢ok hangisinde tercih edilir?
A) Kitiiphane
B) Masa
C) Komodin
D) Biife
3. Hayvan figiirli oyma asagidaki hangi tiir mobilyada tercih edilmez?
A) Sandalye
B) Rahle
C) Sandik
D) Sehpa
4. Mobilyalarda hayvan figiirii olarak en ¢ok kullanilan hayvan uzvu neresidir?
A) Bas kism1
B) Govde kismi
C) Kanat kismi
D) Ayak kismi
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 3

(amac )

Diizgiin, Olciisiinde, kurallara uygun bir sekilde nebat figiiri oyma iglemi
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Tabii sekil oyma yapan isletmelerde nebat figlirii oyma tekniklerini inceleyiniz.
> Tabii sekil oyma yapan kisi ve firmalardan katalog temin ederek inceleyiniz.
> Internet ortaminda tabii sekil oyma hakkinda bilgi edininiz.

3. BITKI FIGURU OYMA YAPIMI

3.1. Bitki Figiirii Cizme

Ahsap siisleme sanatinda Selguklulardan giiniimiize kadar en ¢ok uygulama alam
bulan ve hemen her mobilya siislemesinde yer alan nebat (bitki) figiirii siisleme seklidir. Bol
ve zengin model ¢esitliligi ile her tiirlii mobilyada ve siis esyasinda kullanilmstir.

Resim 3.1: Sandik

' Uygulamasinda 6nceki modiillerde anlatilan oyma alet ve takimlarindan faydalanilir.
Isciligi diger figiirlere nazaran daha karmasik gibi goziikse de uygulamada daha kolaydir.
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Resim 3.2: Katlanir sehpada bitki motifi

3.2. Oyma Yapimi

Bitki figiirii olusturmak i¢in 6ncelikle olusturacak seklin agaci kaba dlciilerde kesilir
ve markalama yapilir. Parca tezgdha saglam bir sekilde bagladiktan sonra keskin ve uygun
agiz yapisinda oyma kalemleriyle oyma islemini yapilir.

Resim 3.3: Bitki figiirii Resim 3.4: Bitki figiirii
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Resim 3. 6: Bitki figiirii

S

Resim 3.7: Markalama Resim 3.8: Markalamaya gore bosaltma

Resim 3. 9: Markalamaya gore bosaltma Resim 3.10: Dis kaba kesim
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Resim 3.11: Dis ince kesim Resim 3.12: Makinede sekillendirme

Resim 3.13: Disini oyma kalemi ile sekillendirme Resim 3.14: Perdah
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Nebat figiirii uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

> Islenecek parcaya oyma yapilacak motifi
markalayiniz.

» Kolay sekillendirilecek bir parga
secmeye Ozen gosteriniz.

» Uygun oyma kalemleri ile caligmaya
baslayimiz.

> Bosaltilacak kisim ile kalacak kisim
siir ¢izgilerini uygun bigaklarla
belirleyiniz.

» Miimkiin olan her durumda elyaf y6niine
uygun caliginiz.

» Daima dikkatli ¢aliginiz.
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» Oyma bigaklarmin uygun olmadigi

durumlarda diger bigaklart kullaniniz.

» Temiz bir ortamda ¢alisiniz.

» Calismaya dikkatli bir sekilde devam ediniz.

» Kesicilerin daima keskin ve bilenmis
olmasina dikkat ediniz.

o

» Uygun agiz genisliginde bigak
kullaniniz.
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» Fazlaliklar1 temizleyiniz.

» Bu islem i¢in uygun olan hangi kesici
ise onu kullaniniz.

» Gerekli giivenlik 6nlemlerini aliniz.

» Uygun zimpara kullanarak kenarlari
diizeltiniz.

» Zimparalamay1 hatlar1 bozmadan
yapiniz.
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» Yiizeyde de gerekli yerleri zimparalayiniz.

> Isinizin diizgiin ve temiz ¢ikmasi igin
calisma kurallarina uyunuz.

» Markalamaya gore son kontrolleri ediniz.

» Her uygulamanin sonunda yapilan isi
kontrol ediniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarma ( X ) isareti koyarak &grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

1. Rahat oyma yapilabilecek aga¢ malzeme sectiniz mi?

2. Figiirli malzemeye markaladiniz mi1?

3. Oyma i¢in uygun kesici kalemleri hazirladiniz m1?

4. Oyma kalemlerini bilediniz mi?

5. Diger kesicileri bilediniz mi?

6. Opyulacak yer ile kalacak yerlerin sinir ¢izgilerini belirlediniz
mi?

7. Kaba sekillendirmeyi yaptiniz mi?

8. Oyma islemine devam ederek derinlestirme yaptiniz mi?

9. Gerekli yerlerde uygun zimparalama islemini yaptiniz mi?

10. Markalamaya gore son kontrolleri yaptiniz m1?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
1. Mobilya siislemelerinde en ¢ok kullanilan figiir hangisidir?

A) Insan figiirii
B) Hayvan figiirii
C) Nebat figiiri
D) Meta figiri

2. Asagidakilerden hangisi nebat figiirli oyma igleminde kullandigimiz aletlerden biri
degildir?

A)  Oyma kalemi
B)  Maket bigagi
C) Degisik agiz yapisina sahip bigaklar
D) Oyma masasi

3. Asagidaki islemlerden hangisi nebat figiirii olusturmada yaptigimiz ilk islemdir?

A)  Sekillendirme
B) Markalama
C) Oyma

D) Zimparalama

4. Asagidaki islemlerden hangisi nebat figlirii olusturmada yaptigimiz son islemdir?
A)  Sekillendirme
B) Markalama

C) Oyma
D) Zimparalama

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi- 4

( Amac )

Diizgiin, O0lgiisiinde, kurallara uygun bir sekilde meta figiiri oyma islemi
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Tabii sekil oyma yapan isletmelerde meta figiirii oyma tekniklerini inceleyiniz.
> Tabii sekil oyma yapan kisi ve firmalardan katalog temin ederek inceleyiniz.
> Internet ortaminda tabii sekil oyma hakkinda bilgi edininiz.

4. META FIGURU OYMA YAPIMI

4.1. Meta Figiirii Cizme

Meta, mal, 6teberi anlaminda bir kelimedir. Meta figiirli oyma ise degisik motiflerin
birlikte kullanilarak oyma yapilmas1 demektir. Farkli motiflerle birlikte bir insan ya da bir
canlimin uyum igerisinde oyulmasi ve bir iiriiniin ortaya ¢ikarilmasidir. Bir geometrik sekil,
bir bitkisel motif ve bir hayvan figiirii birlikte uyum i¢inde kullanilirsa begenilen bir {iriin
ortaya cikarilir. Algak ylizey ya da derin yiizey oyma tekniklerinden her hangi uygulanabilir.

Resim 4.1: Degisik meta figiirleri
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4.2.0yma Yapimi

Meta figiirli oyma yapimi i¢in is parcasina gore belirlenen motif daha 6nce anlatilan
markalama yontemlerinden biriyle is parcasi iizerine markalanir. Ise uygun bicaklar
belirlenir ve anlatilan yontemlerden birine gére oyma islemine gegilir.

Ahsap oyma sanatinin tiim inceliklerini ortaya ¢ikarir ve hemen her tiirlii esya ve
mobilyada en ¢ok tercih edilen yontemdir.

Resim 4.3: Meta figiirii uygulanmis sehpa takim
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Resim 4. 4: Meta figiirii uygulanmis miicevherlik

Ayrica hediyelik esya, siis esyasi, duvar apligi, heykel seklinde bir¢ok yerde begenilen
iiriinlerin iiretiminde de uygulama alan1 bulur.

Resim 4.5: Kartal bash oyma ta¢ ve Osmanh tugrasinda meta figiirii
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Resim 4.7: Orta masasinda meta figiirii

Resim 4.11: Rahle, telefonluk ve kaligrafik oymada meta figiirii
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Meta figiirii oyma uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler
» Oyma yapilacak parcay1 kaba olarak kesiniz.

> Is giivenligi kurallarina
uyunuz.

» Belirlediginiz parcaya markalama yaparak oyma
islemine geginiz.

» Calisirken daima dikkatli
olunuz.

» Bu islemi iskence ile
yapabilirsiniz.




» Markalanan yerlerden sekle uygun kesim yapiniz.

» Oyma bigaklarinin bilenmis
olmasina 6zen gosteriniz.

» Keskin ve bilenmis bigak
kullaniniz.
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» Kaba olarak sekillendirdiginiz kismi kontrol ediniz.

» Diizeltilemeyecek hatalar
yapmaktan kagininiz.

» Kaba sekillendirdiginiz yerlerde ayrintili oyma
islemlerini yapiniz.

» Oyma yoniine gore
konumunuzu degistiriniz.

» Sert agaclarla caligirken rahat
kesim yapabilmek igin
calisilan yere mazot stirerek
yumusamasini saglayiniz.
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» Gerektiginde ege ve térpiiden faydalanarak
sekillendirme yapiniz.

> lIsin gerektirdigi takimlar
kullanmiz.

» Sistirenin bilenmis olmasini
dikkat ediniz.

» Sistirenin girmedigi yerlerde degisik bigaklar
kullaniniz.

» Calisma ortamimizin aydinlik
olmasina dikkat ediniz.
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» Elde edilen i pargasini yerine montaj yapiniz.

» Montaj icin
konstriiksiyonu
kullaniniz.

uygun
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarima ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayiwr

1. Oyma yapacaginiz malzemeyi segtiniz mi?

2. Figiiriin yapacaginiz deseni sectiniz mi?

3. Markalama metodunu belirlediniz mi?

4. Uygun markalamay1 yaptiniz mi?

5. Oyma kalemlerini bilediniz mi?

6. Maket bigaklarini hazirladiniz mi?

7. Oyma islemi hatlarim kaba olarak belirlediniz mi?

8. Kaba olarak sekillendirdiginiz yerlerde gerekli derinlik
oymasini yaptiniz mi?

9. Kaba olarak sekillendirdiginiz yerlerde ayrintili oyma
islemini tamamladiniz mi?

10. Son rétus ve zimparalama yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler
dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

1. () Oyma kalemleri ve el aletlerini kullanarak ¢ok degisik tiirde meta figiirleri
olusturulabilir.

2. () Meta figiirii oyma islerinde de dekupe oyma makinelerinden gerektiginde
faydalanilabilir.

3. () Meta figiirlerini ¢ikarmada sadece sert dokulu agaclar kullanilmalidir.
4. () Meta figiirlerini ¢ikartmada markalamaya gerek yoktur.

5. ( )Meta figiirlerini ¢ikarmada sadece yumusak dokulu agaclar kullanilmalidir

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayir
Insan figiirii oyma ile ilgili él¢iitler
1. Insan figiirii oymaya uygun malzemeyi sectiniz mi?
Insan figiirii oymak igin figiirii belirlediniz mi?
Insan figiirii oymak icin figiirii markaladiniz mi1?
Markalamaya gore kaba sekillendirme yaptiniz mi1?
Kaba sekillendirme yaptiginiz yerlerde oyma iglemlerini
yaptiniz mi?
Hayvan figiirii oyma ile ilgili dl¢iitler
1. Hayvan figiirli oymaya uygun malzemeyi seg¢tiniz mi?
Hayvan figiirli oymak i¢in figiirii belirlediniz mi?
Hayvan figiirii oymak i¢in figiirii markaladiniz mi1?
Markalamaya gore kaba sekillendirme yaptiniz m1?
Kaba sekillendirme yaptiginiz yerlerde oyma islemlerini
yaptiniz mi1?
Bitki figiirii oyma ile ilgili dl¢iitler
1. Bitki figiirii oymaya uygun malzemeyi sectiniz mi?
2. Bitki figiirii oymak i¢in figiirii belirlediniz mi?
3. Bitki figilirii oymak i¢in figiirii markaladiniz mi1?
4. Markalamaya gore kaba sekillendirme yaptiniz mi?
5. Kaba sekillendirme yaptiginiz yerlerde oyma islemlerini
yaptiniz mi1?
Meta figiirii oyma ile ilgili 6lciitler
1. Meta figiirii oymaya uygun malzemeyi sectiniz mi?
Meta figiirii oymak i¢in figiirii belirlediniz mi?
Meta figiirii oymak i¢in figiirii markaladiniz m1?
Markalamaya gore kaba sekillendirme yaptiniz m1?
Kaba sekillendirme yaptiginiz yerlerde oyma islemlerini
yaptiniz m1?

gl Wi

gl win

gl jwin

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI
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