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ACIKLAMALAR

KOD
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ALAN

Makine Teknolojisi

DAL/MESLEK

Bilgisayarh Makine imalati

Endiistriyel Kahp

Bilgisayar Destekli Makine Ressamhg
Makine Bakim Onarim

Mermer isleme

Bilgisayar Destekli Endiistriyel Modelleme

MODULUN ADI

Temel Geometrik Cizimler

MODULUN TANIMI

Bilgisayar destekli ¢izim programini kullanarak ¢izim
ekranini diizenleme,¢izim yardimecilarini se¢gme,temel
cizim,diizenleme ve goriintii komutlarini kullanma
yeterliklerinin kazandirildigi bir 6grenme materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK

Bilgisayar destekli ¢izim programu ile geometrik ¢izim
yapmak

MODULUN AMACI

Genel Amacg
Bilgisayar destekli ¢izim ortaminda katmanlari, renkleri,
cizgileri ve yardimcilari secebilecek, ¢izim ekranini
diizenleyebilecek ve temel ¢izim komutlarini kullanarak
teknik resim kuralarina uygun makine pargalarinin
geometrik ¢izimlerini yapabileceksiniz.
Amaglar

1. Cizim ekrani diizenlemesini ve yardimcilarini

secebileceksiniz.

2. Cizim komutlarini kullanabileceksiniz.

3. Diizenleme komutlarini kullanabileceksiniz.

4. Goriintli kontrol komutlarini kullanabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam: Bilgisayar destekli ¢izim ortamu,
Donanim: Bilgisayar Ornek model ve parca resimleri

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
Ogretmen modiil sonunda 6lgme araci (¢oktan se¢meli
test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma vb.) kullanarak
modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve becerileri
olgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bilgisayarlar hayatin ve teknolojinin her alaninda oldugu gibi teknik resim ¢iziminde
de vazgegilmez bir ara¢ haline gelmistir. Glinlimiizde zamanin degeri gittikce artmakta ve
bilgisayarlar bu konuda insanlara en 6nemli yardimu saglamaktadir.

Teknik resim ftretime yonelik tiim sektor c¢alisanlarinin ortak bilgi konusudur.
Bilgisayarla ¢izim yapmak hem zaman, hem arsivleme hem de veri aktarimi ve iletisimde
tim sektor ¢alisanlarina onemli derecede kolaylik ve zaman tasarrufu saglamakta, dolayisi
ile maliyetlerin dismesine yardimci olmaktadir.

Sizler de mesleki gelisiminize 6nemli katki saglayacak olan bu modiil ile teknik resim
cizimlerinizi bilgisayar ortaminda gerceklestirme yolunda ilk adiminiz1 atmis olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

AMAC

Bu 6grenme faaliyeti sonunda ¢izim ekrani diizenlemesini yapabilecek ve yardimcilarini
secebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Meslek alaninizla ilgili hangi ¢izim programlarinin kullanildigini arastiriniz.

> Bu programlarin kullanan kisiye ve kullanildigi isletmelere ne gibi katkilar
sagladigini 6greniniz.

> Yasal olmayan program kullanmanin sakincalarini arastirarak 6grendiklerinizi

arkadaglariniz ile paylasiniz.

1. CiZIM EKRANI DUZENLEMESI VE
YARDIMCILARI

1.1. Tanimi, Onemi ve Ustiinliikleri

Bilgisayar destekli ¢izim programi kalem,kagit,gonye,pergel,vb. ¢izim arag ve
gereclerini  kullanarak yapilan ¢izimleri ¢ok daha kisa siirede,hassas ve hatasiz
gerceklestirmek, bu gizimleri bilgisayar ortaminda saklamak, istendiginde kagida aktarmak
amaci ile yazilan ve piyasaya siiriilen bilgisayar yazilimlaridir.

Cizim programlarinin birgogunun adinda (CAD) harflerinin yer aldig1 goriiliir. (CAD)
Bilgisayar destekli tasarim anlamina gelen Ingilizce (Computer Aided Design) kelimelerinin
bas harfleridir.

Cesitli meslek alanlarma yonelik olarak yazilmis c¢ok sayida ¢izim programi

kullanilmaktadir. Programlarin bazilar1 belirli bir meslek alani i¢in hazirlanmisken bazilari
da bircok meslek alaninda kullanima yonelik yazilimlardir.

1.2. Cizim Penceresi (Graphics Screen)

Program kendi kurulum yolu ile bilgisayarin sabit diskine yiiklendiginde masa iistiinde
kendine 6zgii kisa yolu (simgesi) yer alir.Bu kisa yol ¢ift tiklanarak program calistirildiginda

3



ekrana programin ara yiizii gelir. Program Baslat meniisiinden de calistirilabilir.(Imleg
ekranin sol alt kosesine getirildiginde goriinen Baslat simgesine tiklanarak agilir.)

e

1P MRS ROE D S LA RN PRy e - sea 2| T it
e N DR T o - re—— r——

N

m—-—-_.________________.. Arac cubuklan
L (Toolbars)

t-”'—/
-. Ekran meni "’//

- | {(Screen menu)

N 4=
Imlec (Crosshair-Cursor) .

WA T FILL
aaé”'i i

a Cizim alam
{Graphics screen)

P E s LEl

Komut satiri (Command line)

i

EE &8 @8 SWSF HENK

Resim 1.1: Farkh ¢izim programlar ara yiizleri

Cizim programlarinin bir ¢ogu hem goriiniis hem de galigma sistemi olarak birbirine
benzer. Ancak komutlara ve bazi islevlere farkli isimler verilmistir.

Programin ara yiiziinii olusturan boliimlerden biri ¢izim penceresidir. Kullanicilarin
cizimlerini gergeklestirdigi, ekranin orta kisminda yer alan ve en genis yer kaplayan bu alana
grafik ekran ya da ¢izim alani da denir.

Programin her komutunu baslatan bir simge (ikon,buton,diigme) vardir ve bu simgeler
ara¢ cubuklar1 (toolbar) iizerine yerlestirilmistir. Ara¢ ¢ubuklar ¢izim alaninin ¢evresinde
yer alir ve hem yerleri hem de igerikleri kullanicilar tarafindan degistirilerek
Ozellestirilebilir.



1.3. Komut Giris Yontemleri

Cizim programlar1 ¢esitli gorevleri yerine getiren komutlardan olusur. Bu komutlar
islevlerine gore gruplandirilmistir. Ornegin cizim komutlari, diizenleme komutlari, dosya
komutlar1, goriintii komutlar1 vb. Komutlar1 ¢alistirmak i¢in birkag¢ farkli yol izlenebilir.
Hangi yolun izlenecegi tamamen kullanicinin tercihidir. Bir komut su yollardan biri ile
calistirilabilir:

Komutun adim1 komut satirina yazmak ve Enter tusuna basmak

Komutun kisa yolunu komut satirina yazmak ve Enter tusuna basmak

Ekran meniiden komutu segmek

Menii ¢ubugunda komutun bulundugu sekmeyi tiklayarak agilan meniiden
komutu se¢cmek

Komutu calistiran simgeyi ara¢ ¢cubugunda isaretlemek

YV VVVYV

1.4. Komut satir1 (Command Line)

Programin islev bakimindan sik kullanilan ve en onemli boliimiidiir. Tiim komut
girisleri buradan yapilabilir. Ayrica komutlarin kullanicidan istedigi bazi degerler veya
secilmesi gereken secenekler buradan girilir. Program kullaniciya hata ve uyar1 mesajlarim
da bu satirlardan iletir. Komut satirlar1 progranin kullanici ile iletisim kurdugu yerdir. lyi bir
kullanicinin ~ ¢alisirken komut satirlarina  géz atmayr aligkanlik  haline  getirmesi
gerekir.(Resim 1.2)

b X

4] 4[> [}y Model { Layout1 { Layout2
Hll command : _line Specify first point:
Specify next point or [Undo]:

| Command : zI

194872, 02834 00000 | BB |e|iTj[li=]+]E]

Resim 1.2: Komut satiri




1.5. Menii ¢cubugu (Menu Bar)

r‘—' | | progeCAD 2010 Professionsl - [Drawing1)
TFile T TA View | Tniet | Format | Toon | Diaw .’..x Fite Edit View Inset Format Tools Draw Dimension
. = - -] £ | -
=CE FIEET Y SR &R0/ 0nr|A88
’ 65 v 'm0 v | CJenaveR
_',f —& 1|
« Line
G Creates straght ke segmerts LN \i]}!*
] Press F1 for move help e
r
® Menii gubugu (Menu bar)
3
5 | R |

Resim 1.3: Menii ¢ubugu

Menii ¢ubugu tizerinde farkli komut gruplarina ait sekmeler bulunur.(Resim 1.3) Bu
sekmeler iizerine imle¢ ile tiklandiginda ¢ek meniiler (pull down menu) asagi dogru
acilir.(Resim 1.4)

E progeCAD 2010 Professional - [Drawing1]
Gl File Edit View Insert Tools Draw Dimension Modify Image /
[O9 8| & @] o< (# Loyer. FlAKD|E
M | Explore Layers
\% CARESTLL | Layer State Manager... -
< | Drawing1 | & Set layer from Entity
Colors... 4
N Fi
g §F Explore Linetypes
= Reference Grid 2]
Snap F
2 Entity Snap »
g Draw Orthogonal F8
R Explore Text Styles
P T TextStyle...

Resim 1.4: Cek menii

Bazi komutlarin yaninda P isareti vardir. Bu isaret bu komutun alt komutlar
oldugunu gosterir.(Resim 1.5)

E progeCAD 2010 Professional - [Drawing1]
{l File Edit View Insert [Format] Tools Draw Dimension Modify Image Add-On Expi
OV H| & & s (#F Layer FleEo @ |§s
Explore Layers
SO 0 WO ateManager.. | —
< | Drawing1 | & Set layer from Entity
Select a color
:_ Fill [ White
0: §° Explore Linetypes P s
= Reference Grid 7 W Cyan
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) Entity Snap [ Yellow
9 Draw Orthogonal 8 W Red
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Paoint Shie.

Resim 1.5: Alt meniisii olan komut
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Bazi komutlarin yaninda (...) vardir. (Resim 1.6)

Explore Text Styles
@ Text Style...

Explore Dimension Styles
[ Dimension Style...

Point Style...

Explore Blocks
Explore Views

Units...
Elevation
Thickness
Drawing Limits

Rename

Resim 1.6: Diyalog kutusu a¢an komut

Bu tir komutlar segildiginde bir diyalog kutusu agilir.(Resim 1.7) Her komutun
diyalog kutusu farkli olup degisken belirleme, deger girisi, sembol se¢imi gibi islemler bu
kutular yardlmlyla yap111r

Drawing Unitsl Coordinate Inputl Display Entity Creation IEnlity Modiﬁcalion] 3D Settingsl

- ] cdor BYLAVER [Somatan. |

Linetype: [BYLAYEH '] Linetype scale: 1 :
Lineweight —— BYLAYER ~  Global linetype scale: 1 ,:
Print style: | BYCOLOR =
Change settings for: | Points v
Paint Size Point Display Type
Point size: |0 : © ’/ ©
©) 5% of screen size © ‘7 © D
Absolute size ol 1T &

(@]
: - I
Percentage size

@@@@d
SR®00
e Rolle]

K_J

—
o

Cancel ]

Resim 1.7: Diyalog kutusu



1.6. Dosya A¢cma/Kapama

Program calistirildiktan sonra dnceden kayitli bir dosya agilmak isteniyorsa:
» Komut satiri-OPEN veya Ctrl+O
» Menii gubugu-File-Open...(Resim 1.8)

=

» Arag gubugu- (Resim 1.9)
yollarindan biri ile OPEN komutu ¢alistirildiginda ekrana Select File diyalog kutusu
gelir.(Resim 1.10)

Format  Tools

Edit View Insert Format Tools

OYED New.. Ctrl+N
A New Sheet Set... ) &
iz o SRS O XDBE SR -
Zh | openshetset. [} ' YT P ECIr
-/. g Load Markup Set... . Q Q £
) Ciose Open... (Ctrl+0)
g Fan Lo v Opens an existing drawing file: OPEN
/. B save Ctrl+S ‘)/‘
® Save As... Ctrl+Shift+S Press F1 for more help
) & eTransmit... o-D
&) Publish to Web...
g Export... O
> L_EI Page Setup Manager... D
Resim 1.8: Menii ¢cubugu-File-Open Resim 1.9: Ara¢ ¢cubugu-Open
'ﬂ Select File sz |
Lookin: | I|Belgelerim -] @ ¥ EY Vews v Toos ~
= P - r Preview
<% J. 18 WoS Haulin 1
1. Alinan Dosyalanm 2
= 1. Drive Green 0
[j 1) My Stationery 2
| OneNote Not Defterleri 1
I, Youcam 0
+3 [ Drawingl 0
. C) F—— »
[] Select il View
W | e T < o= 9
Fies of type: [ Drawing Cdwg) =) [ Cancel |

Resim 1.10: Select File diyalog kutusu

Agilan diyalog kutusunda dosyanin konumu biliniyorsa dosya tarayici kullanilarak,
dosyanin  ad1  biliniyorsa  File name  satirina  yazilarak  dosya  acilir.



Yeni bir dosya agilmak isteniyorsa:
» Komut satiri-NEW veya Ctrl+N
» Menii gubugu-File-New...

» Arag ¢gubugu-
yollarindan biri ile NEW komutu calistirildiginda ekrana Select Template diyalog

kutusu gelir.(Resim 1.11)
===

A Select template

-] G @XE] Vew - Tos -

Preview

iy

Lookin: | | Template

= Ad
"} 1. PTWTemplates

1. SheetSets

B s acad -Named Plot Styles
{J [aim acad -Named Plot Styles3D
acad

[ean acad3D
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ﬁ e acadiso3D

ANSI A (portrait) -Color Dependent Plot Styles
'v ) ANSI A (portrait) -Named Plot Styles
|| s ANSI A -Color Dependent Plot Stvles

i

[wmy] »

<

ﬂ File name: ¥ E]

vJ[ cancel |

Fies of type: | Drawing Template (")

Resim 1.11: Select Template diyalog kutusu

Bu diyalog kutusu yardimiyla programin i¢inde kayitli sablon dosyalardan (Template
File) biri segilerek agilir.

Acilan bir dosyay1 kapatmak i¢in
»  Windows’un pencere kapatma tusu (Resim 1.12)
»  Menii ¢cubugu-File-Close yollarindan biri kullanilir.(Resim 1.12)

= @] % ] M Fie TETTETE

New Sheet Set...
(= Open..
v Open Sheet Set...

= &3 Load Markup Set...
Close

Partial Load

AutoCAD
Resim 1.12: Dosya kapatmak

&




1.7. Dosya Kaydetme ve Isimlendirme

Program Masa Ustii’ndeki kisa yol ile calistirilirsa Drawing.dwg isimli dosya acilir.
Bu dosya 6nceden hazirlanmig bir sablon dosyadir. Ancak kullanicilar bu dosyanin tiim
Ozelliklerini kendi istek ve gereksinimlerine gore degistirebilirler. Cizim siirlari, sik
kullanilan komutlardan olusan arag g¢ubuklari, yazi stilleri, Olgiilendirme stilleri vb.
degisiklikler yapildiktan sonra olusan yeni dosya farkli bir isimle kaydedilir. Bdylece
programin sablon dosyasi degistirilmeden kullanict kendisine 6zel bir dosya yaratmis olur.
Daha sonra programi Masa Ustii’ndeki kisa yoldan degil de bu dosya iizerinden ¢alistirirsa
ilk acilan dosya kendi 6zel sablon dosyasi olur. Bir dosyayi1 farkli bir isim vererek
kaydetmek igin:
» Komut satiri-SAVE AS veya Ctrl+Shift+S
» Menii gubugu-File-Save As...
yollarindan biri ile komut calistirildiginda ekrana Save Drawing As diyalog kutusu
gelir.(Resim 1.13)

[ A4 Save Drawing As =)
- ‘ Savein: Beigelenm v & @ X EY Vews v Toos v
DY ED New.. CtrisN | - . Prosis
] | New Sheet Set. m < 2d L
| Auto Suoneeloc.. g 18 WoS Haulin 1
— (= Open.. Ctri+0 == Alinan Dosyalanm 2
v Open Sheet Set... > Drive Green 0
I | 3 My Stationery 2
& Load Markup Set... OneNote Not Defterleri 1
- Close ) Youcam 0
~ . = FS autocad uygulam: 0
; Partial Load eog uve 0
2 Mo 0
f‘ B save Ctrl+S &é‘ rawingl
| saveas. Ctrl+Shift+S :
Of | & v N
ES & eTransmit.. -
) &) Publish to Web...
Export... i [ 7] Update sheet and view thumbnails now
< 3 i
W e TmERm ~
>l |[3 PageSetup Manager..
=) Fies of type: | AutoCAD 2007/LT2007 Drawing ("cwg) +] [ Cancel
=4

Plotter Manager...

Resim 1.13: Save As komutu ile acilan diyalog kutusu

Bu diyalog kutusu yardimiyla dosyanin kaydedilecegi konum, dosyaya verilecek isim,
dosyanin programin hangi versiyonuna gore kaydedilecegi belirlenerek kayit tamamlanir.

1.8. Kayith Dosyada Degisiklik

Eger dosyanin igeriginde degisiklik yapilmig ancak isim degistirmeden kayit yapilmak
isteniyorsa:
» Komut satiri-SAVE veya Ctrl+S
» Menii ¢ubugu-File-Save

- £y

yollarindan biri kullanilarak dosyadaki degisiklikler kaydedilir.
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1.9. Programm Kapatmak ve Cikmak

Programdan ¢ikmak icin:
»  Komut satir1-Ctrl+Q
» Menii cubugu-File-Exit
> Windows’un pencere kapatma tusu #38 kyllanilarak program kapatilir.
Eger dosyada yapilan degisiklikler kaydedilmeden kapatma komutu verilirse ekrana
bir uyar1 mesaj1 gelir.(Resim 1.14)

( AutocaD s |

‘:0‘ Save changes to Drawingl.dwg?

[ et [ Hawr | [ lptal

Resim 1.14: Uyar1 mesaji

Yapilan degisiklikleri kaydetmek i¢in Evet, kaydetmeden ¢ikmak i¢in Hayur,
cikmaktan vazge¢mek icin Iptal secenegi isaretlenir.

1.10. Komut Butonlari ve Ara¢ Cubuklar1 (Toolbars)

Komutlar1 baslatmak i¢in ara¢ ¢ubuklari iizerindeki komut butonlar1 kullanilir. Arag
cubuklari istendiginde gizlenebilir, yerleri degistirilebilir ve igerikleri kullanici tarafindan
diizenlenebilir. Arag¢ cubuklari {izerinde su diizenlemeler yapilabilir:

» Herhangi bir ara¢ ¢ubugunu gizlemek veya goriintiilemek: Imle¢ herhangi bir
ara¢ gubugu lizerindeyken farenin sag tusuna basildiginda arag gubuklari
meniisii goriiniir. Bu meniiden goriintiilenmek veya gizlenmek istenen arag

cubuklari segilir.v igaretli ara¢ gubuklari goriiniir durumda olanlardir. (Resim
1.15)
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Resim 1.15: Arag¢ cubuklari meniisii

> Arac cubugunun yerini degistirmek: Imle¢ ara¢ ubugunun kenarindayken
farenin sol tusu basili tutulursa arag¢ ¢ubugu siiriiklenerek ekranin istenilen bir
yerine tasinabilir.

> Arag cubugunun icerigini degistirmek: Imleg ara¢ cubugu iizerindeyken sag tusa
basildiginda agilan meniiniin en altindaki Customize komutu ile arag
cubugundaki komut butonlar1 ¢ikarilabilir, yerleri degistirilebilir veya arag
cubuguna yeni komut butonlar1 eklenebilir.

Imleg bir komut butonunun {izerindeyken kisa bir siire beklendiginde o komuta ait bir
aciklama (tooltip) goriintir. (Resim 1.9, 1.12, 1.16)

Baz1 komut butonlarinin sag alt kdsesinde kiigiik siyah bir iiggen yer alir. Bu isaret o
komut butonunun altinda birden fazla komut butonu oldugunu gosterir. Bu tiir komut
butonlarina fly out buton denir. Ara¢ ¢ubugunda fazla yer kaplamamasi agisindan yararl
olan bu tiir butonlarin iizerinde farenin sol tusu basili tutuldugunda alt komut butonlari
goriiniir. Imle¢ calistirilmak istenen komuta kadar sol tus birakilmadan gétiiriilerek komut
calistirtlir.(Resim 1.16)
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Resim 1.16: Fly out komut butonlari

1.11. Cizim Yardimcilan (Drafting Settings)

Cizim programlarinin iginde kullanicilarin daha hizli ve verimli ¢aligmalarina
yardimci olacak dzellikler vardir. Genel olarak ¢izim yardimcilari ve fonksiyonlart sunlardir:

Grid Display Polar Tracking

\4 A\ 4 A\ 4

Snap Mode Ortho Mode Object Snap

Resim 1.17: Cizim yardimcilarina ait sekmeler
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1.11.1. Izgara Ozelligi (Grid)

Izgara ozelligi ile calismak kareli kagitta caligmaya benzer. Cizim alaninda yatay ve
diisey araliklar1 kullanici tarafindan belirlenen noktalardan olusan bir 1zgara goriiniir.
Ekranda goriinen bu noktalar kagitta gériinmez. l1zgara F7 fonksiyon tusu veya Grid display
sekmesi ile acilir ve kapatilir.

1.11.2. Kenetlenme Ozelligi (Snap)

Imlecin 1zgara noktalarma kenetlenmesi saglanarak istenmeyen yerlerde durmasi
engellenir ve sadece istenen noktalar yakalanarak caligilir. Bu 6zelligi ¢alistirmak i¢in F9
fonksiyon tusu veya Snap Mode sekmesi kullanilir. Kenetlenme ve 1zgara &zelliklerinin
birlikte kullanilmasi1 daha yararli olur.

1.11.3. imle¢ Kisitlama Ozelligi (Ortho)

Imlecin sadece yatay ve diisey hareket etmesi saglanarak gizimlerde rahathk ve
hassaslik saglanir. Calistirmak i¢in F8 fonksiyon tusu veya Ortho Mode sekmesi kullanilir.

1.11.4. Kutupsal izleme Ozelligi (Polar Tracking)

Imlecin belirlenen ag1 araliklari ile hareket etmesi saglanir. Bu 6zelligi ¢alistirmak igin
F10 fonksiyon tusu veya Polar Tracking sekmesi kullanilir.

1.11.5. Obje Yakalama Ozelligi (Object Snap)

Calisma sirasinda cizilmis nesnelerin 6zel noktalar1 yakalanabilir. Ornegin, bir
dogrunun ug noktasi, bir dairenin merkez noktasi, iki ¢izginin kesisme noktasi gibi 6zellikli
noktalar1 yakalamak kullanicilara ¢aligmalarinda biiyiik rahatlik saglar. Bu o6zelliklerin
detaylari ¢izim ve diizenleme komutlar ile birlikte agiklanacaktir.

Cizim yardimcilar ile ilgili deger girisleri, agma-kapatma islemleri vb. ayarlamalar
Tools-Drafting settings... diyalog kutusu tizerinde yapilir.(resim 1.18)
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: A Drafting Settings
Workspaces
elioy | Snap and Grid | Polar Tracking | Obiect Snap | Dynamic Input | Quick Properties|
f T boiod Object Snap On (F3) Object Snap Tracking On (F11)
é o S Object Snap modes
z -y I O @endport & Elieeton [Soam ]
B
6 Sl adras A [vidpont b Bl Papendoiar
3 5 Block Editor
|~ Xref and Block In-place Edting , O [VICenter T[] Tangent
=3 [ Attribute Brtraction...
;I ey &[] Node X [[]Nearest
=3 :::"‘ . <> [[]Quadrant R[] Apparent intersection
I51 i : X [ intersection % [F1Paralel
= Display Image. »
o NewUCS , -+ [V Edension
(] 12 Named UGs..
A CAD Standards » To track from an Osnap point, pause over the point while in a ‘
Wizards. » command. Atracking vector appears when you move the cursor.
Drafting Settings... N To stop tracking, pause over the point again.
Tablet ,
Customize. »
| Options.
+_dseccings
+Tdserrings

Resim 1.18: Cizim Ayarlar1 (Drafting Settings) diyalog kutusu
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_CUYGULAMA FAALIYETI

———

Islem Basamaklar

Oneriler

Cizim programini bilgisayariniza
kurunuz.
Cizim programini ¢alistiriniz.

Yasal program kullaniniz.

Kurulum sirasinda uyar1 mesajlarina
dikkat ediniz.

Farkli ¢izim programlar1 kurarak bunlari
karsilastiriniz.

Menii gubugundan Draw-Line komutunu
caligtiriniz.

Menii gubugundan Draw-Arc-3 Points
komutunu ¢aligtiriniz

Menii ¢gubugundan Draw-Hatch...
komutunu ¢alistiriiz

Farkli 6zellikteki komut tiirleri
arasindaki farklar gézlemleyiniz.
Komutlar ¢alistirdiktan sonra Esc tusu
ile ¢ikiniz.

.Open komutunu calistiriniz.

AutoCAD2010 programini kullanarak
Yerel Disk (C:)-Program Files-
AutoCAD2010-Sample-Design Center-
Fasteners Metric.dwg dosyasini aginiz.
Bilgisayarinizda kurulu diger ¢izim
programlari i¢indeki 6rnek ¢izim
dosyalarini aginiz.

New komutunu ¢alistiriniz.

acadiso.dwt sablon dosyasini aginiz.
Acilan dosyanin ismine dikkat ediniz.

Save as komutunu ¢alistiriniz.

V|V V

Acilmis olan dosyay1 deneme.dwg adi ile

kaydediniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Programi calistirabildiniz mi?

Menii ¢ubugundan Line komutunu ¢aligtirabildiniz mi?

Menii gubugundan Arc-3 Points komutunu ¢alistirabildiniz mi?

Menii ¢ubugundan Draw-Hatch komutunu ¢alistirabildiniz mi?

SHESIE I

Cizim programinin herhangi bir 6rnek dosyasini agabildiniz
mi?

6.  Cizim programinin herhangi bir sablon dosyasini agabildiniz
mi?

7. Farkli isim vererek kayit yapabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme” ye geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1-  Cizim program ¢alistirildiginda ekrana gelen asagidakilerden hangisidir?
A) Dosya B) Ara yiiz C) Cizim penceresi D) Menii

2-  Asagidakilerden hangisi ara yiiziin béliimlerinden biri degildir?
A) Komut satirt B) Durum ¢ubugu
C) Menii gubugu D) Masa iistii

3- Komutlar1 baglatan butonlar agagidakilerden hangisinin iizerinde bulunur?
A) Arag ¢ubugu B) Ekran menii C) Diyalog kutusu D) Menii

4-  Asagidakilerden hangisi komutlar ¢aligtirma yollarindan biri degildir?
A) Komutun adini komut satirina yazmak ve Enter tusuna basmak
B) Komutu galistiran simgeyi ara¢ ¢ubugunda isaretlemek
C) Menii gubugunda komutun simgesini isaretlemek
D) Komutun kisa yolunu komut satirina yazmak ve Enter tusuna basmak

5-  Asagidakilerden hangisi ¢ek meniilerde yer alan ve sonunda (») bulunan komutlarin
ozelligidir?
A) Alt komutlar1 vardir B) Alt segenekleri vardir
C) Dogrudan galigirlar D) Diyalog kutusu agarlar

6-  Asagidaki komutlardan hangisi ¢aligtirildiginda bir diyalog kutusu agilir?
A) Close B) Inquiry » C) Layer... D) Circle

7-  Asagidakilerden hangisi bilgisayarda kayith bir dosyay1 agmak i¢in kullanilir?

A) New B) Open C) Save D) Exit
8-  Bir dosyada yapilan degisiklikleri kaydetmek i¢in hangi komut kullanilir?
A) Line B) Close C) Save D) Save as
9-  Bir dosyayi ismini degistirerek kaydetmek i¢in hangi komut kullanilir?
A) Open B) Save C) New D) Save as
10- Asagidaki komutlardan hangisi Ctrl+N kisa yolu ile ¢alisir?
A) Rename B) New C) Nearest D) Named views
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

CAMAC )

Bu 06grenme faaliyeti sonunda temel ¢izim komutlarini kullanarak iki boyutlu
geometrik ¢izimler ve goriliniis ¢izimlerini yapabileceksiniz.

CARASTIRMA )

> Geometrik sekillerin isimlerini 6greniniz.
> Teknik resim 6rneklerindeki teget birlestirmeleri inceleyiniz.
> Tek goriintislii makine parcalarinin resimlerini hazir bulundurunuz.

2. TEMEL CIZIM KOMUTLARI

Bilgisayar destekli ¢izim programlarinda ¢izim islevlerini yerine getiren komutlar
genellikle Draw meniilerinde ve arag ¢ubuklarinda toplanmistir. Menii ¢ubugunda Draw
meniisii agildiginda (Resim 2.1.) veya Draw ara¢ ¢ubugu (Resim 2.2.) incelendiginde
¢izimde kullanilan komutlar goriiliir.

AdoCAD 2010 Drawingl.dwg @ Pro9ecA0 2010 Professions - rawing]
e tdt View Inset Format Tooks (DY) DimensonModfy image Adé-On_bpress Prnt3D Window Help
DEHOREG XDIBES[N-{ Mg » S SB[ ANA] standad ENE| EE| =09 /| ¢|\ne FQ (@8] s -| P 502
AdoChD Cssc DETT [DIFEErO e B [T &F| oo wmo e e - o
i |/ Ray | & Dot | |\ Ry
|27 Constuctiontine A\ Consrucion ine
<~ N\
- . N =
(€] |5 Polyine o | &= Potytine
=] |@ 30Poline & & 30 Poline
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@ |EY Rectangle Q 1 Rectangle
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|1 Boundary... o 5 Revision Cloud
EE” Py @ tegen
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=

Resim 2.1: Draw meniisii
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Resim 2.2: Draw arac cubuklari

2.1. Koordinat Sistemi

Cizim programlari koordinat sistemi temelinde ¢alisirlar. Cizim komutlarinin tiimiinde
kullanicinin bir nokta tanimlamasi istenir. Nokta tanimlamanin yollarindan biri noktanin
koordinatlarini girmektir. Iki boyutlu ¢izimlerde noktalar koordinat sistemindeki (X) ve (y)
degerleri ile, tic boyutlu ¢izimlerde ise (X), (y), ve (z) degerleri ile tanimlanir. X ve Y
eksenlerinin kesistigi nokta ORIJIN NOKTASI olarak tanimlanir ve bu noktada koordinatlar
(0,0)’dur. Iki boyutlu gizimler icin Sekil 2.1 deki koordinat sistemini inceleyiniz.

K >

53

w

3,-2

Sekil 2.1: Koordinat sistemi
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2.2. Cizim Siirlan

Cizim komutlari ile ¢izime baslamadan 6nce ¢izim sinirlarinin belirlenmesi
kullanicilara kolaylik saglayacaktir. Bilgisayar destekli ¢izim programlarini kullanmaya yeni
baslayanlarin karsilagtiklari ilk sorun ekran goriintiisiinii kontrol edememeleridir. Bu sorunla
karsilasmamak icin ilk yapilmasi gereken islem ¢izim sinirlarini belirlemek ve ekrana bu
sinirlart getirmektir.

Cizim sinirlarini belirlemek i¢in:

» Komut satiri-Command: limits
» Menii gubugu-Format-Drawing Limits

yollarindan biri ile Limits komutu g¢alistirildiginda komut satirina asagidaki satirlar
gelir:

Command: limits

Reset Model space limits:

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: Bu satirda ¢izim sinirinin
sol alt kosesinin koordinatlarinin belirlenmesi istenmektedir. Herhangi bir deger girilmez ise
<> igindeki deger kabul edilmis demektir. Enter ile <0.0000,0.0000> degeri kabul edilir.

Specify upper right corner <12.0000,9.0000>: < > i¢indeki degerler ilk agiligta gelen
varsayllan (default) degerlerdir. A3 boyutlarinda bir ¢izim sinir1 tanimlamak icin 420,297
degeri girilir ve Enter ile devam edilir.

Command:

Bu yapilan deger girisleri sonucunda Sekil 2.2 deki gibi bir ¢izim sinir1 tanimlanmis
olur.

upper right corner
420,297

A
lower left corner:
0,0

th =

Sekil 2.2: A3 boyutlarinda tanimlanmis ¢izim sinirlari
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Cizim sinirlarini belirlemek bu smirlarin digina ¢ikilamayacagi anlamina gelmez. Eger
kullanic1 kendisini bu smirlar i¢inde ¢alismak iizere kisitlamak isterse komutu ¢alistirarak:

Command: limits

Reset Model space limits:

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: ON segenegi secilirse
(klavyeden ON yazarak) cizim sinirlarinin aktif duruma gelmesi saglanir. Bu durumda
olusturulan ¢izim sinirlar1 disinda hicbir sekilde nokta girisi yapilamaz. OFF secenegi ile
sinirlar aktif durumdan pasif duruma gegcirilir ve istenilen her yerde nokta girisi yapilabilir.

2.3. Dogrusal Cizgi Cizmek (Line Komutu)
2.3.1. Koordinatlarla Cizgi Cizmek
Cizim programlari ile iki tiir ¢izgi ¢izilebilir:

1- Dogrusal gizgiler,
2- Egrisel cizgiler.

Cizim yonii
D —ant

From point Next point
Baglangi¢ noktas: Sonraki nokta

Sekil 2.3: Dogrusal ¢izgi

Dogru ¢izgi ¢izmekte kullanilan Line komutunu ¢alistirmak igin:
» Komut satiri-LINE veya L
» Menii ¢gubugu-Draw-Line

» Arag ¢ubugu-
yollarindan biri kullanildiginda komut satirina asagidaki satirlar gelir:
Command: L
LINE Specify first point: Dogrunun ilk noktasinin belirlenmesi istenir. Bu iglem igin
ti¢ farkli yol kullanilabilir:
» Mutlak Koordinat Sistemine gore noktanin koordinatlan girilerek,
» Farenin sol tusu ile ¢izim alaninda bir noktaya tiklanarak,
» Object Snap (OSNAP) ozelligi ile nokta yakalanarak (daha sonra agiklanacak)
Specify next point or [Undo]: Sonraki nokta belirlenir.
Specify next point or [Close/Undo]: ilk ¢izilen ¢izgiye bagh olarak baska cizgiler
cizilecekse nokta isaretlemeye devam edilir.
Eger son noktanin hatali oldugu diisiiniiliiyor ve geri alinmak isteniyorsa Undo
secenegi secilir. (Klavyeden U yazilarak).
Yeni nokta isaretlemek yerine baslangi¢ noktasina donerek ¢izimi bitirmek i¢in Close
secenegi secilir. (Klavyeden C yazilarak)
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Cizilecek baska ¢izgi yoksa nokta isaretlenmeden ENTER tusu (veya farenin SAG
tusu) ile komut bitirilir.
Asagidaki 6rnek uygulamayi inceleyiniz.

Command: L
LINE Specify first point: 50,50
Specify next point or [Undo]: 150,50

50,50 noktasindan 150,50 noktasina ¢izgi ¢izer.

50,50 150,50

Specify next point or [Undo]: 100,200

150,50 noktasindan 100,200 noktasina ¢izgi ¢izer.

100.200

Specify next point or [Close/Undo]: u

Cizilen ¢izgiyi geri alir.
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Specify next point or [Undo]: 150,200

150,50 noktasindan 150,200 noktasina ¢izgi ¢izer.

150.200

Specify next point or [Close/Undo]: 100,200

100,200 noktasina ¢izgi gizer.

Specify next point or [Close/Undo]: ¢
Command:

Baslangi¢ noktasina ¢izgi ¢izer ve komutu bitirir.

100.200
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Cizgi ¢izmek icin her zaman koordinat girmek gerekmez. Cizilecek ¢izgi hakkinda
bilinenlere gore farkli yollarla da ¢izgi ¢izilebilir.

2.3.2. Baslangi¢ Noktasi ve Cizginin Uzunlugu Biliniyorsa

Cizilecek ¢izgi yatay veya diisey konumda ise ortho dzelligi yardimiyla fare ile yon
gostererek cizgi cizilir. Bu en pratik ¢izgi ¢izme yontemidir. Baglangi¢ noktasi belirlendikten
sonra fare ¢izginin ¢izilecegi yone dogru siiriiklenir ve klavyeden ¢izginin uzunlugu girilir.

Command:L

LINE Specify first point: Basglangi¢ noktasi belirlenir.

Specify next point or [Undo]: (F8 tusuna basarak <Ortho on> durumuna getirildikten
sonra) Fare saga dogru siiriiklenir ve klavyeden 100 degeri girilirse Sekil 2.4 teki ¢izgi
cizilir.

Specify next point or [Undo]:

Command:

100

From point

Sekil 2.4: Baslangic noktasi ve uzunluk girerek cizgi ¢cizmek

2.3.3. Kutupsal Koordinat Sistemi (Uzunluk ve Ac¢i1 Girerek)

Eger cizilecek ¢izgi yatay ve diisey konumlar disinda bir acgiya sahipse baslangic
noktasi belirlendikten sonra ¢izginin uzunlugu ve agisi girilerek ¢izilir.

Command:L

LINE Specify first point: Baslangi¢ noktasi belirlenir.

Specify next point or [Undo]: @100<30

Bu satirdaki @ isareti klavyedeki (alt gr+Q) tuslarina birlikte basilarak yazilir ve “bu
noktadan baslayarak” anlamimi tasir.100 ¢izginin uzunlugunu ve < isareti kendisinden
sonra gelen saymin ag1 degeri oldugunu gosterir. Bu yontemle ¢izilen ¢izgi Sekil 2.5°te
goriilmektedir.

Specify next point or [Undo]:

Command:

From point

Sekil 2.5: Uzunluk ve ac¢1 girerek cizgi ¢cizmek
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Cizim programinda acilar Sekil 2.6’daki sisteme gore girilir.

135° 45°

180°

225° 315°

270°

Sekil 2.6: Cizim programinda acilar

Gortildiigii gibi acgilar X ekseninden baglayarak saatin tersi yoniinde artmaktadir. Eger
saat yoniinde ac1 degeri girilmek istenirse degerin 6niine (-) konulmalidir.
Asagidaki ornekleri inceleyiniz.

Sekil 2.7: @70<124 Sekil 2.8: @70<211 Sekil 2.9: @45< - 56

Sekil 2.7°deki ¢izgiyi ¢cizmek igin:

Command:L

LINE Specify first point: Baslangi¢ noktasi belirlenir.
Specify next point or [Undo]: @70<124

Specify next point or [Undo]:

Command:

Sekil 2.8’deki ¢izgiyi ¢izmek igin:

Command:L

LINE Specify first point: Baslangi¢ noktasi belirlenir.
Specify next point or [Undo]: @70<211 (veya — 149)
Specify next point or [Undo]:

Command:

Sekil 2.9°deki ¢izgiyi ¢izmek igin:

Command:L

LINE Specify first point: Baslangi¢ noktasi belirlenir.
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Specify next point or [Undo]: @45< — 56
Specify next point or [Undo]:
Command:

2.3.4. Artish Koordinat Sistemi

Cizginin baslangic noktas1 girildikten sonra, ikinci nokta ile baslangic noktasi
arasindaki koordinat farklarinin girilerek ¢izgi ¢izilmesi yontemidir.

Command:L

LINE Specify first point: Basglangi¢ noktasi belirlenir.

Specify next point or [Undo]: @70,40

Bu satirdaki @ isareti dogrunun baslangi¢ noktasini orijin noktasi durumuna getirir.
70,40 degerleri bu noktaya gore, X yoniinde 70, Y yoniinde 40 artis1 belirler. Bu yontemle
cizilen ¢izgi Sekil 2.10°da goriilmektedir.

Specify next point or [Undo]:

Command:

40

70

Sekil 2.10: Artish koordinat sistemi ile ¢izgi ¢cizmek

Asagidaki ornekleri inceleyiniz.

50 40 40

20
20

Sekil 2.11: @-50,30 Sekil 2.12: @-40,-20 Sekil 2.13: @40,-20

Sekil 2.11 deki ¢izgiyi ¢izmek igin:

Command:L

LINE Specify first point: Baslangi¢ noktasi belirlenir.
Specify next point or [Undo]: @-50,30

Sekil 2.12 deki ¢izgiyi ¢izmek igin:

Command:L

LINE Specify first point: Baglangic noktasi belirlenir.
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Specify next point or [Undo]: @-40,-20

Sekil 2.13 deki ¢izgiyi ¢izmek i¢in:

Command:L

LINE Specify first point: Baglangi¢ noktasi belirlenir.
Specify next point or [Undo]: @40,-20

artigh koordinat girigleri yapilmalidir.

2.3.5. Dinamik Veri Girisi (Dynamic Input)
Kullanicilarin  daha hizli ¢izim yapmalarina yardimct olmak {izere gelistirilen

ozelliklerden biri de dinamik veri girisidir. Aktif duruma getirmek icin ekranin alt
kismindaki Dynamic Input sekmesi tiklanir. (Resim 2.3)

Dynamic Input

Resim 2.3: Dinamik veri girisi sekmesi

Command:L

LINE Specify first point: Baslangi¢ noktasi belirlenir.

Specify next point or [Undo]: Ekranda dinamik veri giris kutular1 goriiniir. Uzunluk
ve ac1 degerleri bu kutulardan girilerek ¢izim yapilir. (Resim 2.4)

Resim 2.4: Dinamik veri girisi ile ¢izim
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Asagidaki 6rnekleri inceleyerek bilgisayarda uygulayiniz.
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2.4. Objeleri Se¢mek ve Silmek

2.4.1. Obje Secme Yontemleri

Bicimlendirme, degistirme ve diizenleme komutlarinin tiimii ilk olarak obje
secilmesini isterler. Cizim alaninda var olan her tiirlii ¢izgi, sembol, harf, rakam bir objedir.
Komut ¢alistirildiginda komut satirinda:

Select object: iletisi okunuyorsa ¢izim alanindan tek bir obje segilir.
Select objects: iletisi okunuyorsa bir veya birden fazla obje se¢ilebilir.
Obje segme agamasinda imlecin goriiniimii Resim 2.5 *deki gibi degisir.

< ——
L — o
o Komut vermeden
ut v )
| Srice Nokta belirlerken Obje segerken

Resim 2.5: Farkh imle¢ goriintiileri

Objeler se¢me kutusu (pick box) yardimiyla tek tek segilebilecegi gibi ¢izim alaninda
pencere agarak da segilebilir. Pencere agmak igin ¢izim alaninin bos bir yerine (objelere
dokunmadan) tiklanir ve fare saga veya sola dogru siiriiklenir. Eger saga dogru siiriiklenirse
acilan pencere sadece tamami igine giren objeleri seger. Sola dogru agilan pencere ise
tamamen veya kismen i¢ine giren tiim objeleri secer. Segilen objelere ait ¢izgiler (.....)
bi¢ciminde goriinir.

Resim 2.6 da saga dogru pencere agarak obje se¢imi goriilmektedir. Pencerenin igine
tamamen giren 1,2,3,7 ve 8 numarali objeler se¢ilmis, kismen giren 4 ve 6, hi¢ girmeyen 5
numarali objeler se¢ilmemistir.

2.nokta

6

FOoWE - D
-
f
“\‘
>SODwE - 05

Y 2
{
L.nokta
Wy Model { Layout] [ Layout2 /| Model | Layout? [ Layoui2 |
B Command: cify Opposite cornmer:
Command: _erase ncel*
Select objects: Specify SPROsiTe corner: Command: |
s1as, sers. o0 |k [l 2]+ [E] | ssurzee 5o oo [BEESIElasirE] |

Resim 2.6: Saga dogru pencere acarak obje secmek
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Resim 2.7 de sola dogru pencere agarak obje secimi goriilmektedir. Pencereye kismen veya
tamamen giren 1,2,3,4,6,7 ve 8 numarali objeler secilmis, hi¢c girmeyen 5 numarali obje
secilmemistir.

“l 2.n0kta 5

1.nokta

147 4 » [M])\ Model { Layout! [ Layout2 /
[\ Command: Specify opposite corner:
Command: *Cancel*

Command ;

Select objects: Specify opposite corner:
e061833, 767719, 00000 [ b || Z[EE]+[8] 10485276, 65501 00000 [l e [ [ £ el ]+ 8]

Resim 2.7: Sola dogru pencere acarak obje secmek

2.4.2. Objeleri Silmek (Erase Komutu)

Cizilen objeleri silmek icin ¢izim programindaki Erase komutu veya klavyedeki
Delete tusu kullanilir. Cizim alanindaki objeler herhangi bir komut verilmeden segilir ve
Delete tusuna basilirsa silinirler.

Erase komutunu ¢aligtirmak igin:

» Komut satiri-E
» Menii ¢ubugu-Modify-Erase

&

» Arag ¢ubugu-

yollarindan biri kullanildiginda komut satirina agagidaki ileti gelir:

Command: E

ERASE

Select objects: Silinmek istenen objeler segilir, ENTER veya farenin sag tusuna
basildiginda objeler silinir ve komuttan ¢ikilir.

Eger calisilan dosyadaki tiim objeler silinmek isteniyorsa obje se¢cme yontemlerinden
birini uygulamak yerine klavyeden ALL yazilir ve tiim objeler se¢ilir. Ancak bu yontemin
sadece ekranda goriinenleri degil o dosyadaki tiim objeleri sececegi unutulmamalidir.

Diger ¢izim komutlarina gegmeden 6nce ekraninizdaki tiim objeleri siliniz.
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2.5. Ozellikli Noktalar1 Yakalamak (Object Snap-Osnap)

Bazi islemleri ggrc;eklestirebilmek icin objelerin belirli bir 6zelligi olan noktalarinin
yakalanmas1 gerekir. Ornegin, bir ¢izginin orta noktasi, bir dairenin merkezi, iki objenin
kesisme noktas1 gibi noktalar1 goz karar1 yakalamak olanaksizdir.

Osnap 6zelligi F3 tusu ile veya ekranin alt kismindaki D sekmesi tiklanarak aktif
<osnap on> duruma getirilir. Osnap 6zelligi aktif duruma geldikten sonra herhangi bir komut
icin nokta belirlenmesi gerektiginde ozellikli noktalar {izerinde semboller (Auto Snap
Marker) belirir. Sembol goriiniirken fare ile tiklandiginda bu 6zellikli nokta yakalanmis olur.

Osnap noktalarinin tiimiinii ayni anda aktif duruma getirmek kullanicilarin isini
zorlagtirabilir. En sik kullanilan o6zelliklerin aktif hale getirilip digerlerinin sadece
gerektiginde agilmasi daha dogrudur.

Osnap 6zelligi ile ilgili tiim belirlemeler

» Komut satiri-osnap
» Menii ¢ubugu-Tools-Drafting Settings...-Object Snap veya

» Osnap ara¢ ¢ubugundaki n" butonu ile agilan diyalog kutusu (Resim 2.8)
iizerinde yapilir. Hangi osnap’lerin aktif olmasi isteniyorsa yanindaki
kutucuga v igareti konur.

'f‘f Drafting Settings @‘
[Snap and Grid | Polar T:acking] Object Snap [Dynamic Input | Quick Properties]
[7] Object Snap On (F3) [ Object Snap Tracking On (F11)
Object Snap modes
O [¥] Endpoirt 4 [ Insettion Select Al
A [T Midpoint b [F] Pependicular
O [V]Center @[] Tangent
& [¥]Node X [[]Nearest
b <& [[]Quadrant [] Apparent intersection

N

X [¥] Intersection ] Parallel

- [V Bxtension
To track from an Osnap point, pause over the point while in a

‘;; command. Atracking vector appears when you move the cursor.
: To stop tracking, pause over the point again.

o) o) )

Resim 2.8: Object Snap diyalog kutusu
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Osnap ara¢ ¢ubugunu (Resim 2.9) agmak i¢in herhangi bir ara¢ ¢ubugu lizerinde
farenin sag tusu ile agilan meniiden Object Snap’i segmek gerekir.

|
[-Cl7/XX—-[0¢D[L1s2 - |ArkIn]

Resim 2.9: Object Snap ara¢ cubugu

Osnap sembollerinin renk ve biiyiikliik 6zellikleri Object Snap diyalog kutusundaki
Options... butonu ile agilan Options diyalog kutusunda, Color ve Auto Snap Marker Size
butonlari ile degistirilir.(Resim 2.10)

[¥] Marker
[] Magnet
[¥] Display AutoSnap tooltip
[] Display AutoSnap aperture box  Aignment Foirt

(S — "
- Ceden ] e

(©) Shift to acquire

[¥] Display Auto Track tooltip

AutoSnap Marker Size Aperture Size

i
0 it 0

 Object Snap Options (Drefing Tootp Setings, |
[¥] Ignore hatch objects

[ Reptace Z vaiue vt cisrect levation (UtsGhphSetings. |

[¥] Ignore negative Z object snaps for Dynamic UCS

Resim 2.10: Options diyalog kutusu

33



Objelerin 6zellikli noktalar1 ve sembolleri Tablo 2.1 de gdsterilmistir.

OSNAP SEMBOLU OSNAP : .
(Auto Snap Marker) BUTONU ISLEVI
O Endpoint ‘ :/' : Objelerin ug noktalarini yakalar
FAN Midpoint / Objelerin orta noktalarini yakalar
7 @ Daire ve yaylarin merkez noktalarini
2 B Center yakalar
Point komutu ile konulmus noktalar1
IJ O
& /| Node yakalar
<> @ Quadrant ‘(j} Daire ve yaylarin ¢eyrek noktalarini yakalar
. ; N\ Birbirini kesen objelerin kesisme noktasini
O
X Intersection o4 yakalar
i L_I'Z] Extension T Uzantis1 kesisen objelerin kesisme
noktalarini yakalar
: Yazi ve bloklarin yerlestirme (insert)
0h [¥] Insertion '% noktalarini yakalar

=B Perpendicular

Bir noktadan bir objeye dik ¢izmek i¢in
dikme noktasi yakalar

o) Tangent

Daire veya yay lizerinde teget noktasi
yakalar

X [V] Nearest

Objelerin iizerinde bir nokta yakalar

Apparent intersection

Ozellikle 3 boyutlu ¢izimlerde ayn1
diizlemde bulunmasalar da objelerin
kesisiyor gibi goriindiikleri noktay1 yakalar.

4 Parallel

Onceden ¢izilmis dogrusal bir objeye
paralel ¢izmekte kullanilir.

Tablo 2.1: Object Snap o6zellikleri
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2.6. Daire Cizmek (Circle Komutu)

Daire ¢izmek i¢in kullanilan komut Circle komutudur. Merkez noktasi belirlenerek,
yarigap veya ¢ap degeri girerek, dairenin teget olacagi noktalar1 belirleyerek veya dairenin
gececegi noktalari belirleyerek daire gizilebilir.

Komutu calistirmak igin:

Komut satir1i-CIRCLE veya C

Menii gubugu-Draw-Circle

Arag ¢ubugu- @

yollarindan biri kullanildiginda komut satirinda su ileti okunur:

Command: C

CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: Cizilecek
dairenin merkez noktas1 fare ile tiklanarak, koordinatlar1 girilerek veya Object Snap 6zelligi
ile yakalanarak belirlenir.

Specify radius of circle or [Diameter]: Cizilecek dairenin yarigap degeri girilerek
daire ¢izilir. Eger dairenin ¢ap degeri girilmek istenirse D yazilarak

Specify diameter of circle: Cap degeri girilerek daire ¢izilir.(Sekil 2.14)

Merkez noktasi

Sekil 2.14: Yaricap ve cap
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Komut satirinda goriilen diger daire ¢izme yontemleri sunlardir:

ir [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:

3P: Cizim alaninda 3 nokta isaretlenir. Program bu 3 noktadan gegen bir daire ¢izer.
(Sekil 2.15)

2P: Capi1 ¢izim alaninda isaretlenen iki nokta arasindaki mesafe kadar olan bir daire
gizer. (Sekil 2.15)

Ttr: Onceden gizilmis iki objeye teget olan ve yarigapr girilen daire gizer. Sirasiyla
teget olmasi istenen objeler gosterilir ve yarigap degeri girilir. (Sekil 2.15)

Sekil 2.15: 3P, 2P ve Ttr ile daire ¢izmek
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Asagidaki daireleri inceleyerek hangi yontemlerle c¢izilebilecegini bulunuz ve
bilgisayarda ¢iziniz.

()&
SORe)
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2.7. Dikdortgen Cizmek (Rectangle Komutu)

Dikdértgen ¢izmek igin:
» Komut satiri-RECTANG VEYA REC
» Menii ¢cubugu-Draw-Rectangle

> Arac (;ubugru—rET
yollarindan biri kullanilarak Rectangle komutu ¢alistirildiginda:
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Cizilecek dikdortgenin ilk kose noktasi isaretlenir.
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: Diger kdse noktasi
isaretlenerek dikddrtgen ¢izilir. (Sekil 2.16)

Other corner point

First corner point

Sekil 2.16: iki kose noktasi ile dikdortgen ¢izmek

[k kdse noktasini isaretlemeden C yazilarak Chamfer segilirse:
Specify first cahmfer distance for rectangles <0.0000>: Dikdortgenin koselerine
kirilacak pahm ilk dlgiisii girilir. (Ornegin 5 girilirse)

Specify second chamfer distance for rectangles<5.0000>: ilk girilen degerin ikinci
pah 0Ol¢iisii oarak uygulanmasi isteniyorsa Enter ile, farkli bir deger verilecekse bu deger

girilerek (Ornegin 10 girilirse) devam edilir.

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Cizilecek dikdortgenin ilk kose noktasi isaretlenir.

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: Diger kose noktasi
isaretlenerek Sekil 2.17°deki dikdortgen ¢izilir.
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Other corner point

\"

10

°
First corner point

Sekil 2.17: Koselerine pah kirilmis dikdortgen

[k kdse noktasini isaretlemeden F yazilarak Fillet secilirse:

Specify filet radius for rectangles <0.0000>: Dikdortgenin koselerine uygulanacak
kavis yaricap degeri girilir. (Ornegin 5 girilirse)

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Cizilecek dikdortgenin ilk kdse noktasi isaretlenir.

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: Diger kose noktasi
isaretlenerek Sekil 2.182deki dikdortgen cizilir.

Other corner point

F e

% A

First corner point

Sekil 2.18: Koseleri kavisli dikdortgen

[k kose noktasii isaretlemeden W yazilarak Width segilirse:
Specify line width for rectangles <0.0000>: Dikdortgenin kenar gizgilerinin kalinlik
degeri girilir. (Ornegin 1 girilirse) Sekil 2.19°daki gibi ¢izgi kalinlig1 olan dikdértgen ¢izilir.

39



&

Sekil 2.19: Width ile uygulanan c¢izgi kalinhg:

Elevation ve Thickness segenekleri ¢izilen dikdortgene yilikseklik kazandiran, 2
boyutlu ¢izimlerde kullanilamayan se¢encklerdir.

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]:

Ik kdse noktas: isaretlendikten sonra diger kdse noktas: isaretlenmeden A yazilarak
Area segilirse:

Enter area of rectangle in current units <100.0000>: Cizilecek dikdortgenin sahip
olmasi istenen alan degeri girilir.Ornegin 200 girilerek devam edilirse:

Calculate rectangle dimensions based on [Length/Width] <Length>: Hesaplamada
dikdortgenin hangi 6l¢iisiiniin esas alinacagi belirlenir. Width dikddrtgenin genisligi, Length
ise uzunlugudur. Gegerli se¢im olan <Length> ile devam edilirse:

Enter rectangle length <10.0000>: Dikdértgenin uzunluk degeri girilir. Ornegin 25
girilirse genislik degerini kendisi hesaplayarak Sekil 2.20 deki dikdortgeni gizer.

A
!

25x8=200 S

Length=25

B

Sekil 2.20: Alani bilinen dikdortgen cizimi

Ik kdse noktas: isaretlendikten sonra diger kdse noktas: isaretlenmeden D yazilarak
Dimensions secilirse:

Specify length for rectangles <40.0000>: Cizilecek dikddrtgenin sahip olmasi
istenen uzunluk degeri girilir. Ornegin 50 girilerek devam edilirse:

Specify width for rectangles <25.0000>: Cizilecek dikdortgenin genislik degeri
girilir. Ornegin 30 girilirse:

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: Dikdortgenin diger
kosesinin ne tarafta olmasi isteniyorsa isaretlenir ve Sekil 2.21 deki dikdortgen ¢izilir.
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Other corner point

30

OF

50

First corner point

Sekil 2.21: Olgiileri ile cizilen dikdértgen 2.22: Agist ile cizilen dikdortgen

[k kdse noktas: isaretlendikten sonra diger kdse noktasi isaretlenmeden R yazilarak
Rotation segilirse:

Specify rotation angle or [Pick points]<0>: Dikdortgenin yatayla yapmasi istenen
ac1 degeri girilir. (Deger girmek yerine P ile devam edilerek iki nokta isaretleme yoluyla
dogrultu belirlenebilir) Ornegin 30 girilirse:

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: Dikdortgenin diger
kose noktast belirlenir ve Sekil 2.22’deki dikddrtgen gizilir.

2.8. Cokgen Cizmek (Polygon Komutu)

Teknik resim ¢izimlerinde sik karsilasilan geometrik elemanlardan biri gokgenlerdir.
Cokgen kenar uzunluklari ve i¢ acilar1 esit olan, kenar sayisina gore isimlendiren geometrik
sekillerin genel adidir. Cizim programlar1 ¢okgen cizimini gerceklestirirken genel olarak iki
yontem kullanir:

» Dairenin i¢ine (veya disina) ¢okgen ¢izmek
» Bir kenarindan yararlanarak ¢okgen ¢izmek
Cokgen ¢izmekte kullanilan Polygon komutunu ¢alistirmak i¢in
» Komut satiri-POLYGON veya POL
» Menii ¢ubugu-Draw-Polygon

i
» Arag ¢cubugu-—/
yollarindan biri kullanilir.

2.8.1. Dairenin icine (veya disina) ¢okgen ¢izmek

Komut ¢alistirildiktan sonra:

POLYGON Enter number of sides <4>: Cokgenin kenar sayisi belirlenir.3 ile 1024
arasinda bir say1 girilmelidir. Ornegin 6 girilirse:

Specify center of polygon or [Edge]: Cokgenin merkez noktas1 belirlenir.

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle]<l>: Cokgenin
dairenin igine mi, digina mi ¢izilecegi belirlenir. Dairenin igine gizilecekse gegerli segim <I>
ile devam edilir.

Specify radius of circle: Dairenin yarigap degeri girilir. Ornegin 25 girilirse Sekil
2.23’deki ¢okgen gizilir.
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Sekil 2.23: Dairenin icine cizilen cokgen Sekil 2.24: Dairenin disina cizilen cokgen

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle]<I>: Cokgen
dairenin disina gizilecekse C ile devam edilir.

Specify radius of circle: Dairenin yarigap degeri girilir. Ornegin 25 girilirse Sekil
2.24’deki ¢okgen cizilir.

2.8.2. Bir kenarindan yararlanarak cokgen cizmek

Komut ¢alistirildiktan sonra:

POLYGON Enter number of sides <4>: Cokgenin kenar sayis1 belitlenir. Ornegin 6
girilirse:

Specify center of polygon or [Edge]: Cokgeni kenarindan yararlanarak ¢izmek i¢in E
ile devam edilir.

Specify first endpoint of edge: Kenarin ilk noktasi belirlenir.

Specify second endpoint of edge: Kenarin ikinci noktasi belirlenir. Eger kenar
uzunlugu girilmek isteniyorsa fare istenilen yone siiriiklenir ve uzunluk degeri girilir. Bu
sirada <ortho on> durumunda olmasinin ¢okgenin diizgiin konumda ¢izilmesini saglayacagi
unutulmamalidir. (Sekil 2.25)

25

Sekil 2.25: Kenar uzunlugu ile ¢izilen ¢cokgen
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Asagidaki cokgenleri inceleyerek hangi yoOntemlerle gizilebilecegini bulunuz ve

bilgisayarda ¢iziniz.

- 25
‘

‘ ; : \o

<+

!

2.9. Elips Cizmek (Ellipse Komutu)

endpoint of axis g
center B
Eel
K/ endpoint of axis
major axis

Elips ¢izmek icin kullanilan Ellipse komutunu ¢alistirmak igin:
» Komut satiri-ELLIPSE veya EL
» Menii ¢ubugu-Draw-Ellipse »

» Arag ¢cubugu- @
yollarindan biri kullanilir. Komut ¢alistirildiginda:
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Command: el

ELLIPSE

Specify axis endpoint of elipse or [Arc/Center]: Elipsin esas ekseninin (major axis)
ilk ug noktasi belirlenir.

Specify other endpoint of axis: Esas eksenin diger ug¢ noktas1 belirlenir.

Specify distance to other axis or [Rotation]: Diger eksendeki mesafe deger girilerek
veya nokta isaretlenerek belirlenir.

Elipsi merkez noktasini isaretleyerek ¢izmek igin:

Command: el

ELLIPSE

Specify axis endpoint of elipse or [Arc/Center]: C ile devam edilirse:

Specify center of elipse: Elipsin merkez noktasi belirlenir.

Specify endpoint of axis: Eksenin u¢ noktasi belirlenir.

Specify distance to other axis or [Rotation]: Diger eksendeki mesafe deger girilerek
veya nokta isaretlenerek belirlenir.

Elips yatay veya diisey konumda degilse yatayla yaptig1 aciy1 girerek ¢izmek icin R
yazilarak Rotation segcenegi secilir.

Eliptik yay ¢izmek isteniyorsa A yazilarak Arc secenegi secilir.

2.10. Egri Cizmek (Spline Komutu)

Belirlenen noktalardan gegen egri ¢izmek i¢in Spline komutu kullanilir.
Komutu galistirmak igin:

» Komut satiri-SPLINE veya SPL

» Menii gubugu-Draw-Spline

» Arag cubugu-
yollarindan biri kullanilir.
Sekil 2.26 da spline komutu ile ¢izilen egrinin elemanlar1 gosterilmistir.

End tangent

Start tangent 2 Next point

Next point

4
Next point

Next point

First point

5
Next point

Sekil 2.26: Spline ile cizilen egri

Komut ¢alistirildiginda:

Command:_spline

Specify first point or [Object]: Egrinin ilk noktasi belirlenir.
Specify next point: Egrinin sonraki noktasi isaretlenir.
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Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: Egrinin son noktasina
kadar isaretlemeye devam edilir. Son nokta isaretlendikten sonra Enter ile devam edilir.

Specify start tangent: Baslangi¢ teget dogrusu belirlenir.

Specify end tangent: Bitis teget dogrusu belirlenir.

Egrinin son noktasi isaretlendikten sonra C yazilarak Close segilirse son nokta ile ilk
nokta birlestirilir. (Sekil 2.27)

Egrinin son noktasi isaretlendikten sonra F yazilarak Fit tolerance segilirse egrinin
noktalarin ne kadar uzagindan gecebilecegini belirleyen bir deger girilir. Degerin <0.0000>
olmasi egrinin tam noktanin iizerinden ge¢mesi demektir. (Sekil 2.28)

6 42F 2
3
\ 5"
5 Fit tolerance: 5
Sekil 2.27: Close ile kapatilmis e@ri Sekil 2.28: Fit tolerance:0 Fit tolerance:5

2.11. Coklu Cizgi Cizmek (Polyline-Pline Komutu)

Birbirine bagli bir¢ok parcadan (segment) olusan ¢izgi c¢izmekte kullanilan Pline
komutunu ¢alistirmak igin.

» Komut satiri-PLINE veya PL
» Menii gubugu-Draw-Polyline

» Arac gubugu-“_:]
yollarindan biri kullanilir. Komut ¢aligtirildiginda:
Command:_pline
Specify start point. Cizginin baslangi¢ noktasi isaretlenir.
Current line-width is 0.0000 (Gegerli ¢izgi kalinligi 0.0000)
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: Sonraki nokta
isaretlenir.

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: Sonraki nokta
isaretlenir.

Komutun alt segenekleri sunlardir: (Biiyiik harf ile yazilan karakter ile segilir)

Arc: Cizgiya yay ¢izerek devam etmek i¢in kullanilir.

Close: Son nokta ile ilk noktay1 birlestirerek ¢izgiyi kapatir.

Halfwidth: Gegerli ¢izgi kalinliginin yart degeri ile devam edilir.

Length: Son cizilen ¢izgi dogrultusunda ve girilen deger uzunlugunda ¢izgi ¢izer.
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Undo: Son g¢izilen ¢izgiyi geri alir.

Width: Cizgi kalinligi belirlemekte kullanilir.

Arc secenegi ile devam edildiginde:

Specify endpoint of arc or [Angle/ CEnter/ CLose/ Direction/ Halfwidth/ Line/
Radius/ Second pt/ Undo/ Width]: Yayin bitis noktasi belirlenir. Alt segeneklerin islevleri
sOyledir:

Angle: Yayin gordiigii merkez ag1 girilerek yay cizilir.

Center: Yaym merkez noktasi belirlenir.

Close: Yayi ¢izginin baslangi¢ noktasi ile birlestirerek kapatir.

Direction: Yayin dogrultusunu belirleyen iki nokta isaretlenerek devam edilir.

Halfwidth: Gegerli ¢izgi kalinliginin yart degeri ile devam edilir.

Line: Yayin son noktasindan baslayan dogru ¢izgi ¢izmek i¢in kullanilir.

Radius: Yayn yarigap degeri girilerek yay ¢izmek igin kullanilir.

Second pt: Isaretlenen iki noktadan gegen bir yay cizerek devam edilir.

Undo: Son gizilen ¢izgiyi geri alir.

Width: Cizgi kalinligi belirlemekte kullanilir.

2.12. Yay Cizmek (Arc Komutu)

B e R (.
7 Ray
o~ Construction Line

Muttiline
+D Polyline
2 3D Polyline
6]
=]
g

[\} »| /" 3Points

¥ (. Stat, Center, End
(7 Start, Center, Angle

Arc

e

. Statt, Center, Length

) {7 Start,End, Angle
¥* Start, End, Direction
¢ Start, End, Radius

»

Creates an arc using three points: ARC

£+ Center, Start, End
/7 Center, Start, Angle
/. Center, Start, Length

Press F1 for more help

?gg?i? SR ié%
IS AN

/& Continue
1

§

= N

Resim 2.11: Arc meniisii ve butonu

Cesitli yontemlerle yay ¢izmek i¢in Arc komutu kullanilir. Komutu ¢aligtirmak igin:
» Komut satiri-ARC veya A
» Menii ¢ubugu-Draw-Arc » (Resim 2.11)

» Arag cubugu- (Resim 2.11)
yollarindan biri kullanilir. Meniide goriildiigii gibi yay ¢izmenin farkli yontemleri
vardir. Hangi yontemin kullanilacagi yay hakkinda bilinen deger veya ge¢mesi istenen
noktalara gore belirlenir.
Komut calistirildiginda (3 Points) yontemi gegerlidir.
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Command: a

ARC Specify start point of arc or [Center]: Yayin baslangi¢ noktas1 belirlenir.

Specify second point of arc or [Center/End]: Yayin ge¢mesi istenen ikinci noktasi
belirlenir.

Specify end point of arc: Yayin son noktasi belirlenir. (Sekil 2.29)

2

Second point

Start point

End point

Sekil 2.29: 3noktasi ile cizilen yay

Yayin merkez, baslangi¢ ve bitis noktalar1 biliniyorsa Menii ¢ubugu-Draw-Arc »
(Start, Center, End) yontemi kullanilir.

ARC Specify start point of arc or [Center]: Baslangi¢ noktasi belirlenir.

Specify center point of arc: Yayin merkez noktasi belirlenir.

Specify end point of arc or or [Angle/chord Length]: Yayin bitis noktas1 belirlenir.
Sekil 2.30 da goriildiigii gibi program yay1 ¢izerken saatin tersi yOniinii izlemektedir. Bu
nedenle baslangi¢ noktasi belirlenirken bu kurala dikkat edilmelidir.

Start point End point
End point Start point

+ .

Center point Center point

Sekil 2.30: Merkez,baslangi¢ ve bitis noktalar ile ¢izilen yay

Yayin gordiigii merkez ag1 degeri biliniyorsa (Start, Center, Angle) yontemi kullanilir.

ARC Specify start point of arc or [Center]: Baslangi¢ noktasi belirlenir.

Specify center point of arc: Yayin merkez noktasi belirlenir.

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: a specify included angle: Bir
ac1 degeri girilir. Ornegin 120 girilirse Sekil 2.31 de goriilen yay gizilir.

L/

Center point

Start point

Sekil 2.31: Merkezi, baslangic noktasi ve merkez acisi ile cizilen yay

47



Yayin kirig uzunluk degeri biliniyorsa (Start, Center, Length) yontemi kullanilir.

ARC Specify start point of arc or [Center]: Baslangi¢ noktasi belirlenir.

Specify center point of arc: Yayin merkez noktasi belirlenir.

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: a specify length of chord: Bir
uzunluk degeri girilir. Ornegin 55 girilirse Sekil 2.32 de goriilen yay ¢izilir. Yay {izerinde
okunan diger 6l¢ii yay uzunlugu degeridir.

‘1 Start point

Center point

Sekil 2.32: Merkezi, baslangic noktasi ve Kkiris uzunlugu ile ¢izilen yay

Diger segenekler arasinda yer alan Direction yayin dogrultusunun belirlenerek, Radius
ise yaym yarigapinin girilerek ¢izdirilmesi i¢in kullanilir. Continue segenegi ise son ¢izilen
yayin veya dogrunun bitis noktasindan baslayan bir yay ¢izer.

2.13. Cizimlere Nokta Eklemek (Point ve Point Style Komutu)

Cizimlere ¢esitli amagclar i¢in nokta eklemekte Point komutu kullanilir.
Komutu galistirmak igin:

» Komut satiri-POINT veya PO
» Menii ¢ubugu-Draw-Point »

» Arag ¢ubugu-
yollarindan biri  kullanilir.. Komut ¢aligtirilmadan 6nce bir nokta sembolii
belirlenmelidir. Bunun i¢in Point Style komutu kullanilir.
Menii ¢ubugu-Format-Point Style... yolu ile Point Style diyalog kutusu acilir. (Resim
2.12) Bu diyalog kutusu yardimiyla nokta sembolii ve biiyiikliigii belirlenir.
r}g Point Style =)

Point Size: 3 Units

_ Set Size Relative to Screen
©) Set Size in Absolute Units

[ 0K H Cancel H Help I

Resim 2.12: Point Style diyalog kutusu
48



Set Size Relative to Screen: Girilen dl¢iiyili ekrana gére orantilar.

Set Size in Absolute Units: Girilen dlgiiyti sembol biiyiikliigii olarak belirler.

Bu belirlemeler yapildiktan sonra komut ¢alistirildiginda:

Command:POINT

Current point modes: PDMODE=3 PDSIZE=3.0000

Specify a point: Cizim alaninda bir nokta isaretlenir. Se¢ilen sembol ve belirlenen
degerde nokta ekranda goriiniir.

Point komutu ile konulan noktalar Osnap 6zelliklerinden Node Y le yakalanir ve

&

noktanin oldugu yerde sembolii belirir.

2.14. Objeleri Boliintiilemek (Divide ve Measure Komutlar)

2.14.1. Divide

Secilen objenin istenen sayida esit parcaya boliinmesi i¢in kullanilir. Bu bdlme islemi
gercek bir bolme islemi degildir. Objenin biitlinliigli korunmaktadir. Boliintii noktalarina
Point Style ile belirlenen nokta sembolii yerlestirilir.

Komut satiri-div veya Menii gubugu-Draw-Point® -Divide ile komut ¢aligtirilirsa:

Select object to divide: Bolinmek istenen obje segilir.

Enter the number of segments [Block]: Bolintii sayis1 girilir. Block segenegi ile
nokta sembolii yerine blok yerlestirilir. Sekil 2.33 de 80 uzunlugundaki bir dogru 7 esit
pargaya boliinmiistiir.

11,43 11,43 11,43 11,43 11,43 11,43 11,43

80

Sekil 2.33: Divide ile bolmek

2.14.2. Measure

Secilen objeyi istenilen uzunlukta bolintiiler. Boliintii noktalarna Point Style ile
belirlenen nokta sembolii yerlestirilir. Komut satiri-me veya Menii ¢ubugu-Draw-Point P -
Measure ile komut ¢alistirilirsa:

Select object to measure: Boliinmek istenen obje secilir.

Specify length of segments [Block]: istenilen uzunluk degeri girilir. Block segenegi
ile nokta sembolii yerine blok yerlestirilir. Sekil 2.34 de 80 uzunlugundaki bir dogru 25
uzunlugunda pargalara boliinmiistiir.
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25 25 25 .

80

Sekil 2.34: Measure ile bolmek

2.15. Tarama Yapmak (Hatch Komutu)

Cevresi cizgilerle sinirlandirilmig (kapali) alanlarin tarama c¢izgileri ile doldurulmasi
icin kullanilan Hatch komutunu ¢alistirmak i¢in:

Komut satiri-HATCH veya H
Menii ¢ubugu-Draw-Hatch. ..

Arag ¢ubugu-

yollarindan biri kullanilir. Komut ¢alistirildiginda Hatch and Gradient diyalog kutusu
agilir.(Resim 2.13)

ﬂ Hatch and Gradient ﬂ
Hatch |Gradient Boundaries
Type and pattem Add: Pick points
Type: Predefined - —
b Add: Select objects
Pattem: ANSI31 ~))
[§}| Remove boundarie:
i /
Swatch: Lo
EOJ Recreate boundary
Angle and scale Q View Selections
Angle: Scale:
0 =i = Options
[7] Annotative ()
Double Relative to paper space [ Associative
1 ["] Create separate hatches
jidth v Draw order:
Send behind boundary v
Hatch origin
© Use curent origin Inhert Properties
() Specffied origin
E Click to set new origin
Default to boundary extents
Bottom left
Store as defautt origin

®

Resim 2.13: Hatch and Gradient diyalog kutusu
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Bu diyalog kutusundaki bazi sekmelerin gérevleri:

Pattern: Tarama deseni se¢imi

Swatch: Segilen desenin 6rnegi

Angle: Tarama deseninin yerlesim agisi

Scale: Tarama deseninin ekrandaki goriiniimiinii belirleyen lgek katsayisi

Add:Pick points: Taranacak alanin i¢inde bir nokta tiklayarak alan se¢imi

Add:Select objects: Taranacak alanin kenar ¢izgilerini segerek alan belirleme

Preview: Yapilan belirlemelere gore nasil bir tarama gergekleseceginin 6n izlemesini
yapmakta kullanilir.

OK: On izleme sonrasinda gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra tarama islemini
sonuglandirir.

Cancel: Islemi iptal ederek diyalog kutusunu kapatir.
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Asagidaki sekli bilgisayar destekli ¢izim programi ile ¢iziniz.

QQ/'

53

.06

65

Islem Basamaklan Oneriler

» Limits komutunu galistiriniz.

» Cizim sinirlarini belirleyiniz. » 300x200 boyutlarinda bir ¢izim
sinir1 belirleyiniz.

» Ortho 0zelligini aktif hale getiriniz.

» Genisligi 65,ytiksekligi 53 olan sekli ¢iziniz. | » Seklin dis ¢izgilerini Line komutunu
kullanarak ¢iziniz.

» Seklin igindeki ¢izgileri gizerken
Osnap 6zelliklerini kullaniniz.

» Sol alt késeyi (Endpoint) ile
yakalaymmz. Ust kenarin orta
noktasin1 (Midpoint)ile yakalayiniz.

» Sol iist ve sag alt noktay1 (Endpoint)
ile yakalayarak kosegeni ¢iziniz.

> Iki ¢izginin kesisme noktasini
(Intersection) ile yakalaymiz.Sag
kenara (Perpendicular) ile dik
¢iziniz.

» Alt kenarin orta noktasini
(Midpoint)ile yakalayiniz.Kosegene
(Perpendicular) ile dik ¢iziniz.

» Seklin i¢indeki gizgileri giziniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayiwr
Cizim sinirlarinmi belirlediniz mi?
Ortho 6zelligini aktif hale getirebildiniz mi?
Line komutu ile seklin dis ¢izgilerini ¢izebildiniz mi?
Osnap ara¢ ¢ubugunu agabildiniz mi?
Sekildeki i¢ cizgileri ¢izebildiniz mi?

S E K I

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise sonraki uygulama faaliyetine geciniz.
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Asagidaki sekli bilgisayar destekli ¢izim programu ile ¢iziniz.

= i
8§
. ¢ [
(I D .
A “
)
<
= N
35
70 30
Islem Basamaklar: Oneriler

» Ortho 6zelligini On durumuna
getiriniz.

» Gerekli olacak Osnapleri aktif
duruma getiriniz.

» Seklin dis ¢izgilerini ¢iziniz. » Sekildeki yatay ve diisey ¢izgileri
fare ile yon gostererek ve uzunluk
girerek ¢iziniz

» Sekildeki agili gizgileri (Uzunluk ve
ac1) girerek ¢iziniz.

» Seklin i¢ dogru ¢izgilerini osnapleri
kullanarak ¢iziniz.

» R10 daireyi Circle-Radius ile
¢iziniz.

» @30 daireyi Circle-Diameter
secenedi ile ¢iziniz.

» Altigeni Polygon komutu ve

» Altigeni ¢iziniz. inscribed segenegini kullanarak

¢iziniz.

» Seklin i¢ dogru ¢izgilerini ¢iziniz.

» Sekildeki daireleri ¢iziniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayiwr
Ortho 6zelligini aktif duruma getirebildiniz mi?
Osnapleri aktif duruma getirebildiniz mi?
Yatay ve diisey cizgileri ¢izebildiniz mi?
Sekildeki R10 daireyi ¢izebildiniz mi?
Sekildeki @30 daireyi gap degeri girerek ¢izebildiniz mi?
Altigeni ¢izebildiniz mi?

o gk wnNE

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

10-

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Cizim komutlarina menii gubugundan ulagmak i¢in hangi sekme tiklanmalidir?

A) Modify B) File C) Edit D) Draw
Diiz ¢izgi ¢izen komut asagidakilerden hangisidir?

A) Pline B) Spline C) Line D) Polygon
Command:L

Specify first point: 30,30

Specify next point : @50<90

Yukaridaki satirlar ile nasil bir ¢izgi ¢izilir?

A) 30,30 noktasindan 80,90 noktasina diiz ¢izgi

B) 30,30 noktasindan yatay dogrultuda 50 uzunlugunda ¢izgi
() 30,30 noktasindan 30,80 noktasina ¢izgi

D) 30,30 noktasindan 80,30 noktasina ¢izgi

(20,20) noktasindan (-30,20)noktasina ¢izgi ¢izmek i¢in specifiy next point . sorusuna
karsilik asagidakilerden hangisi yazilmalidir?
A) @50<180 B) @50<90 C) @50<50 D) @180<50

Komut satirindaki Select objects iletisi kullanicinin ne yapmasini istemektedir?
A) Degisiklikleri kaydetmesini B) Objeleri saymasini
C) Objeleri silmesini D) Objeleri se¢gmesini

Sagdan sola dogru pencere agilan pencere hangi objeleri seger?
A) Ekrandaki tiim objeleri B) Tamamen i¢ine giren objeleri
C) Tamamen veya kismen igine giren objeleri D) Dosyadaki tiim objeleri

Asagidaki butonlardan hangisi objeleri silme komutunu caligtirir?
/ / n N/
A) B) == C)LH8® D) 7™

Bir ¢izim dosyasindaki tiim objeleri silmek igin select objects: iletisine karsilik ne
yapilmalidir?

A) Sagdan sola pencere agilmalidir

B) File meniisiinden Delete secilmelidir

C) Klavyeden all yazarak Enter tusuna basilmalidir

D) Soldan saga pencere a¢ilmalidir

Asagidakilerden hangisi objelerin 6zellikli noktalarindan biri degildir?
A) Ug noktasi B) Orta noktasi
C) Alt noktasi D) Teget noktasi

Bir dairenin merkezinden bir ¢izgiye dik ¢izmek i¢in hangi osnapler kullanilir?
A) Center-Perpendicular B) Quadrant-Endpoint
C) Endpoint-Perpendicular D) Center-Midpoint
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11-

12-

13-

14-

15-

16-

17-

18-

19-

20-

Circle komutunun hangi segenegi ile iki objeye teget daire ¢izilir?
A) Center/Radius B) Center/Diameter C)3P D) Ttr

Spline komutu ile egrinin son noktas1 isaretlendikten sonra F secenegi ile 6 degeri
girilirse nasil bir egri ¢izilir?

A) 6 noktadan gecen bir egri ¢izer

B) Isaretlenen noktalarin en fazla 6 birim uzagidan gecen egri cizer

C) Her nokta arasinda 6 birim bogluk birakarak egri ¢izer

D) Baslangic ve bitis noktalar1 arasinda 6 birim bosluk olan egri ¢izer

° : butonu ile ne tiir ¢izgi ¢izilir?
A) Diizgizgi  B) Egri¢izgi  C) Karisik ¢izgi D) Cok pargali ¢izgi

Cizimlere nokta eklemek i¢in hangi komut butonu kullanilmalidir?
a O B)L c)L- 0y &

Bir cizgi lizerinde esit araliklarla nokta isaretlemek icin hangi komut kullanilir?
A) Segment B) Divide C) Measure D) Point

100 uzunlugunda bir ¢izgi iizerine measure komutu ile esit araliklarla 5 nokta koymak
icin Specify length of segments [Block]: iletisine karsilik ne yazilmalidir?
A) 5 B) 20 C) 100 D) 5P

komut butonu hangi amagla kullanilir?
A) Yay ¢izmek B) Egri ¢cizmek  C) Elips ¢izmek D) Daire ¢izmek

Kapali bir alani belirli bir ¢izgi deseni ile doldurmak i¢in hangi komut butonu
kullanilir?

N &
A 5) o8 5 B

Tarama ¢izgilerinin siklig1 hangi secenekle belirlenir?
A) Angle B) Pattern C) Scale D) Pick point

Hatch diyalog kutusundaki preview secenegi ne amagla kullanilir?
A) Yapilan tarama ayarlarini onaylamak  B) Yapilan ayarlamalari iptal etmek
C) Yapilan ayarlamalar1 kontrol etmek, D) Cizgi kalinligini belirlemek

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

(AMAC )

Bu 6grenme faaliyeti sonunda diizenleme ve diizeltme komutlari ile ¢gizimlerde gerekli
diizeltme, diizenleme ve degisiklikleri yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

» Teknik resim orneklerini hazir bulundurunuz

3. DUZENLEME KOMUTLARI

ht )|

& 34 -/O0ABORRERR A6 E

Modify

Resim 3.1: Modify ara¢ ¢ubuklar1

Sadece ¢izim komutlarini kullanarak bir teknik resim olusturmak miimkiin degildir.
Cizim komutlari ile olusturulan ¢izgiler ancak diizeltme ve diizenleme islemlerinden sonra
teknik resim 6zelligini kazanir. Objenin sekil ve boyutunu, konumunu, sayisini, renk ve ¢izgi
tipi gibi Ozelliklerini degistirmek islemlerinin timi genel olarak diizenleme olarak
tanmimlanir. Farkli programlarin diizenleme komut butonlar1 goriiniim olarak farkli olsa da
islev bakimindan aynidir.(Resim 3.1)

3.1. Objeleri Paralel Cogaltmak (Offset Komutu)

Dogrusal ¢izgi, daire, yay, elips, egri, ¢oklu ¢izgi ve cokgen komutlan ile ¢izilmis
objeleri ¢izim alanindaki konumuna paralel olarak ve istenilen uzaklifa kopyalayarak
cogaltmakta Offset komutu kullanilir.

» Komut satiri-OFFSET veya O
» Menii ¢ubugu-Modify-Offset

» Arag ¢cubugu- &

yollarindan biri kullanilarak komut ¢aligtirildiginda:
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OFFSET
Current settings: Erase source=No Layer=Source OFFSETGAPTYPE=0

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer]: Kopyalama mesafesi belirlenir.
Mesafe sayisal bir deger olarak veya bir nokta isaretleyerek girilebilir. Nokta isaretleyerek
kopyalama yapmak i¢in Through secenegi ile devam edilmelidir.

Select object to offset or [Exit/Undo]<Exit>: Kopyalanacak obje (kaynak obje-
source object) segilir.

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo]<Exit>: Objenin hangi tarafa
kopyalanacagi belirtilir. Bunun i¢in kaynak objenin herhangi bir tarafinda bir nokta
isaretlenir. Isaretlenen nokta kaynak objeye ait bir nokta olamamalidur.

Select object to offset or [Exit/Undo]<EXxit>: Tekrar obje secimi yaparak ayni objeyi
farkli tarafta veya farkli bir objeyi aym1 mesafede istenilen tarafta kopyalama islemi
yapilabilir. Eger baska kopyalama islemi yapilmayacaksa Enter ile komut bitirilir.

Sekil 3.1 de ofset komutu ile ilgili terimler ve ofset komutu ile yapilan kopyalama

islemleri goriilmektedir.
L\ select object

f-h side to offset
‘!— side to offset
side to offset

select object select object
@met

side to offset

side to offset

—

offset distance

offsef distance

offset distance

select object

Sekil 3.1: Offset ile kopyalama islemleri
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Specify offset distance or [Through/Erase/Layer]: Mesafe girmeden through ile
devam edilirse:

Select object to offset or [Exit/Undo]<EXxit>: Kopyalanacak obje secilir.

Specify through point or [Exit/Multiple/Undo]<Exit>: Cizim alaninda bir nokta
isaretlenir. Kaynak obje isaretlenen noktaya kopyalanir.(Sekil 3.2)

| N o4

Source object

Sekil 3.2: Through point ile kopyalama yapmak

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo]<Exit>: iletisinde M
(Multiple) segenegi ile devam edilirse ayn1 kopyalama mesafesinde, en son obje, isaretlenen
tarafta kopyalanarak ¢ok sayida ¢ogaltma yapilabilir.

Offset komutu igindeki diger seceneklerden Erase kaynak objeyi silmek, EXxit
komuttan ¢ikmak, Undo son yapilan kopyalama islemini geri almak, Layer kopyalanacak
objenin hangi katmana ait olacagini belirlemekte kullanilir.

3.2. Objeleri Kirpmak (Trim Komutu)

Birbirleri ile kesisen objeleri kesisme noktasindan itibaren silmek i¢in Trim komutu
kullanilir.
» Komut satiri-TRIM veya TR
» Menii ¢cubugu-Modify-Trim

» Arag ¢ubugu- /
yollarindan biri kullanilarak komut ¢alistirildiginda:

Command:TRIM

Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend

Select cutting edges...

Select objects or <select all>: Kesici gorevi yapacak obje veya objeler segilir.

Select object to trim or shift-select to extend or [Fence/ Crossing/ Project/ Edge/
eRase/ Undo]: Kesilecek obje kesilmek istenen tarafindan isaretlenerek segilir.

Select object to trim or shift-select to extend or [Fence/ Crossing/ Project/ Edge/
eRase/ Undo]: Baska kesilecek obje varsa segilir, yoksa Enter veya (sag tus) ile komut
bitirilir.

Sekil 3.3 te kesici obje olarak 1, kesilecek obje olarak 2 numarali ¢izgi secilmistir.

Sekil 3.4 te ise kesici obje 2, kesilecek obje ise 1 numarali ¢izgiler secilmistir.
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IR

Sekil 3.3: Trim ile kirpmak Sekil 3.4: Trim ile kirpmak

Obijelerin her ikisi de kesilmek isteniyorsa

Select objects or <select all>: Enter ile <select all> secilir ve objelerin tiimii kesici
olarak belirlenir.

Select object to trim or shift-select to extend or [Fence/ Crossing/ Project/ Edge/
eRase/ Undo]: Kesilecek objeler kesilmek istenen taraflarindan segilerek kirpma islemi
yapilir.(Sekil 3.5)

—{N—_—

Sekil 3.5: Tiim objeleri kirpmak

Select object to trim or shift-select to extend or [Fence/ Crossing/ Project/ Edge/
eRase/ Undo]: iletisindeki diger segenekler sunlardir:

Fence: Secilecek objeleri bir ¢izgi yardimiyla belirlemek i¢in kullanilir.

Crossing: Segilecek objeleri pencere agarak belirlemek igin kullanilir.

Project: 3boyutlu ¢izimlerde calisilan diizlemi belirlemekte kullanilir.

Edge: Uzantilar1 kesisen objeleri kirpmak veya kirpmamak se¢imini yapmak i¢in
kullanilir. Extend segilirse uzantilart kesisen objeleri kirpmaya izin verir. No extend ise
kirpma isleminde uzantilar1 dikkate almaz.

eRase: Trim komutundan ¢ikmadan obje silmek icin kullanilir.

Undo: Son yapilan kirpma iglemini geri almakta kullanilir.

3.3. Objeleri Kopyalamak (Copy Komutu)

Cizim alanindaki her tiirlii objeyi ¢ogaltmakta Copy komutu kullanilir.
» Komut satiri:COPY veya CO
» Menii ¢cubugu-Modify-Copy
(kY
» Arag cubugu- )
yollarindan biri kullanilarak komut ¢alistirildiginda:
Command: _copy
Select objects: Kopyalanacak obje veya objeler secilir. Segme islemi bitince Enter
veya (farenin sag tusu ile) devam edilir.(Sekil 3.6-1)
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Current settings: Copy mode=Multiple (Coklu kopyalama gegerli)

Specify base point or [Displacement/mOde]<Displacement>: Kopyalama sirasinda
esas aliacak (objelerin tutulacagi) nokta belirlenir. (Sekil 3.6-2)

Specifiy second point or <use first point as displacement>: Tutulan noktanin
yerlestirilecegi nokta belirlenir. Segilen obje kopyalanmis olur. (Sekil 3.6-3)

Specifiy second point or [Exit/Undo]<Exit>: Kopyalama islemine devam edilmek
isteniyorsa nokta belirlemeye devam edilir. Eger kopyalama islemi bittiyse Enter ile komut
sonlandirilir. (Sekil 3.6-4-5-6)
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Sekil 3.6: Kopyalama isleminin asamalari

Asagidaki sekli inceleyerek hangi komutlar ile cizilecegini belirleyiniz. Cizim
asamalarini inceleyerek kontrol ediniz.
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Asagidaki sekilleri inceleyerek hangi komutlarla ¢izilecegini belirleyiniz.
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3.4. Objeleri Tasimak (Move Komutu)

Objelerin ¢izim alanindaki yerlerini degistirmek i¢in Move komutu kullanilir.
» Komut satiri-MOVE veya M
» Menii ¢ubugu-Modify-Move
+

4=l

» Arag cubugu-__*
yollarindan biri kullanilarak komut ¢alistirildiginda:

Command: _move

Select objects: Tasinmak istenen obje veya objeler segilir. Se¢im tamamlaninca Enter
veya farenin sag tusu ile devam edilir.

Specify base point or [Displacement]<Displacement>: Tasima isleminde esas
almacak nokta belirlenir. Bu nokta tasima sirasinda objelerin tutulacagi nokta gibi de
diisiiniilebilir.

Specify second point or <use first point as displacement>: Tutulan noktanin
yerlestirilecegi nokta belirlendiginde obje veya objeler tasinmis olur. (Sekil 3.7)
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Select objects Specify base point Specify second point

Sekil 3.7: Move komutu ile obje tasimak

Specify base point or [Displacement]<Displacement>: iletisinde Enter ile
Displacement segilirse:

Specify displacement <0.0000,0.0000,0.0000>: Segilen obje veya objelerin
bulunduklar1 noktadan ne kadar uzakliga tasinacaklari belirlenir. Ornegin 50,50 degeri
girilirse Sekil 3.8 de goriilen tagima islemi gerceklesir. Bu segenek Copy komutu iginde de
uygulanabilir.

&

50

£
1/

50

Sekil 3.8: Objeyi uzaklik girerek tasimak
3.5. Objeleri Uzatmak (Extend Komutu)

Uzantilar1 birbirini kesen objeleri kesisene kadar uzatmak i¢in Extend komutu
kullanilir.
» Komut satiri-EXTEND veya EX
» Menii ¢ubugu-Modify-Extend

» Arag ¢cubugu- /

yollarindan biri ile komut ¢alistirildiginda:

Command:_extend

Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend

Select boundary edges ...

Select object or <select all>: Sinir gorevi yapacak obje segilir. Tiim objeleri birbirine
gore sinir kenari olarak tanimlamak i¢in <select all> secimi ile (Enetr veya sag tus) devam
edilir.
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Select object to extend or shift-select to trim or [Fence/Crossing// Project/ Edge/
Undo]: Uzatilmak istenen objeler se¢ilir. Objeleri secerken uzatilmak istenen tarafa yakin
uclarindan isaretlemeye dikkat edilmelidir. Her isaretlenen obje sinir kenara kadar uzatilir ve
yeni obje se¢imi iletisi gelir. Uzatilacak obje yoksa Enter ile komut bitirilir. Cok sayida obje
uzatilacaksa Fence veya Crossing ile c¢oklu secim yapilabilir. Edge ile uzanti segenegi
belirlenir. Extend uzantilar1 dikkate alir. No extend ise uzantilar1 dikkate almaz, sadece
uzatilacak objenin karsisinda sinir dogrusu varsa uzatma islemini yapar.

select boundary edges  select object to extend sonug

Sekil 3.9: Extend ile objeleri uzatmak

3.6. Kavisli Birlestirme Yapmak (Fillet Komutu)

Birbirleri ile kesisen (veya uzantilar1 kesisen) objeleri istenilen yaricap degerinde
kavis ile birlestirmek i¢in Fillet komutu kullanilir.
» Komut satiri-FILLET veya F
» Menii cubugu-Modify-Fillet
=
» Arag ¢ubugu-l
yollarindan biri ile komut ¢alistirildiginda:
Command: f
FILLET
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: Birlestirilecek ilk
obje segilir.
Select second object or shift-select to apply corner: Birlestirilecek ikinci obje
segilir. Secilen objeler gegerli yarigap degerine sahip kavis ile birlestirilir.
Komut ilk calistirildiginda gecerli ayarlar soyledir:
Mode=TRIM: Objelerin teget noktalarindan itibaren kesilecegini gosterir.
Radius=0.0000: Yaricap degerinin 0 oldugunu gosterir.
Gegerli ayarlar1 degistirmek i¢in:
Radius: R ile segilerek yarigap degeri degistirilir.
Trim: T ile segilerek Trim/No trim degisikligi yapilabilir.
Multiple: Ardisik olarak ¢ok sayida birlestirme yapilabilmesini saglar.
Polyline: Coklu ¢izgilerde kavisli birlestirme yapilmasini saglar.
Undo: Son yapilan islemi iptal eder.
Sekil 3.10 da Fillet komutunun farkli segenekleri ile yapilan birlestirme islemleri
goriilmektedir.
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Sekil 3.10: Fillet ile yapilan birlestirmeler
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2.7. Pah Kirmak (Chamfer Komutu)

Birbirlerini kesen veya uzantilar1 kesisen dogrusal ¢izgileri istenilen uzunluk veya ag1
degerlerinde pah ile birlestirmek icin Chamfer komutu kullanilir.

Komut satir: CHAMFER veya CHA

Menii gubugu-Modify-Chamfer

Arag ¢ubugu- |

yollarindan biri kullanilarak komut ¢aligtirildiginda:

Command: cha

CHAMFER

(TRIM mode) Current chamfer Distl = 0.0000, Dist2 = 0.0000

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: Pah
kirilarak birlestirilecek ilk ¢izgi segilir.

Select second line or shift-select to apply corner: ikinci ¢izgi secilir ve komut
bitirilir.

Komut ilk calistirildiginda Distl ve Dist2 degerleri 0 oldugundan secilen ¢izgiler
keskin kose bi¢iminde birlesir.(Sekil 3.11)

[
o

Dist1=0 Sonug
Dist2=0

Sekil 3.11: Dist1 ve Dist2=0 degeri ile pah kirmak

Sekil 3.12 de farkli degerler ve segenekler ile pah kirma 6rnekleri goriiliiyor.
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Sekil 3.12: Chamfer ile yapilan birlestirmeler

2.8. Objeleri Kirmak (Break Komutu)

Objeleri kirarak pargalara ayirmak i¢in Break komutu kullanilir. Bu kirma iglemi iki
parca arasinda bosluk olusturarak veya bosluk birakmadan tek parga gibi goriinmesini
saglayarak yapilabilir. Komutu ¢alistirmak igin:

» Komut satiri-BREAK veya BR
» Menii ¢ubugu-Modify-Break
» Arag gubugu-m ve I:
yollarindan biri kullanilir.
ES

Komut ara¢ cubugundaki butonu ile galigtirildiginda:

Command:_break Select object: Kirilacak obje secilir. Segme noktast ayni zamanda
ilk kirma noktasidir.

Specify second break point or [First point]: Objenin kirtlacag ikinci nokta segilir.
Iki nokta aras silinir ve obje iki ayr1 obje haline gelir. (Sekil 3.13)
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Secme noktasi Second break point

N\

=

Sekil 3.13: iki noktadan kirmak

Se¢me noktasinin ilk kirma noktas1 olarak tanimlanmasi istenmiyor ve ilk nokta tekrar
belirlenmek isteniyorsa F ile First point segilir, ilk ve ikinci noktalar belirlenerek obje kirilir.
Sekil 3.14 te farkli secim yollar ile gerceklestirilen kirma islemleri ve sonuglari

goriilityor.

Komut ara¢ ¢ubugundaki E butonu ile ¢aligtirildiginda:

Command:_break Select object:Obje segilir.

Specify second break point or [First point]:_f

Specify first break point: Objenin kirma noktasi igaretlenir. Obje bu noktadan kirilir
ve iki ayr1 obje meydana gelir. (Sekil 3.14)

Secme noktasi
Second break paint Sonug
Secme noktas
First break point
1.obje -,
4
. A

) [J
Second break point @ 2 abje -

Sekil 3.14: Farkh secme noktalar1 ile objeleri kirmak

2.9. Ayna Goriintiisii Elde Etmek —Simetri Cizmek (Mirror
Komutu)

Objeleri bir eksen etrafinda ¢evirerek ayna goriintiisii elde etmek igin Mirror komutu
kullanilir. Ayna goriintiisii elde etmek objelerin simetrisini ¢izmek demektir. Bu komut
simetrik ¢izimlerde kullaniciya kolaylik saglar.

» Komut satir--MIRROR veya Ml,
» Menii ¢cubugu-Modify-Mirror

» Arag ¢cubugu- A | B
yollarindan biri ile komut ¢alistirldiginda:
Command: _mirror
Select objects: Simetri goriintiisii yaratilmak istenen objeler segilir.
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Specify first point of mirror line: Simetri ekseninin ilk noktas1 belirlenir.

Specify second point of mirror line: Simetri ekseninin ikinci noktasi belirlenir.

Erase source objects[Yes/No]<No>: Kaynak objelerin silinip silinmeyecegi
belirlenir. Enter ile devam edilirse secilen objeler silinmez.(Sekil 3.15)

R LINE

Endpoint
]

Sekil 3.15: Objelerin simetri goriintiisiinii yaratmak
Sekil 3.16 da mirror komutu ile olusturulan ¢izimler goriilmektedir.
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Sekil 3. 16: Mirror komutu ile ¢izilen tam ve yar1 simetrik sekiller.
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2.10. Obje Dizisi Olusturmak (Array Komutu)

Objeleri dikddrtgen veya dairesel diizende ¢ogaltmak i¢in Array komutu kullanilir.
Dikdortgen diizen satirlar ve siitunlar halinde, dairesel diizen ise belirli bir merkez
etrafinda ¢ogaltmak demektir.
» Komut satiri-ARRAY veya AR
» Menii ¢ubugu-Modify-Array...
[

» Arag ¢cubugu- ]
yollarindan biri ile komut ¢alistirildiginda Array diyalog kutusu agilir.(Resim 3.2)

4 Y
A Array &
@ Rectangular Aray ) Polar Array Select objects
1 objects selected
@ Rows: 3 [m Columns: 8
Offset distance and direction

Row offset: 15 Booooe
f‘w_’“k oooooc

Column offset: 20

Angle of amay: 0

ué) By default, if the row offset is negative,

rows are added downward. I the
column offset is negative, columns are
TP addedtothe left. P

Preview <

Help

Resim 3.2: Rectangular Array diyalog kutusu

Diyalog kutusunun iist kisminda iki segenek yer alir. Dikdortgen diizen se¢enegi segili
olarak gelir. Dairesel (kutupsal) diizende cogaltma yapilacaksa Polar Array secenegi
isaretlenir. Diyalog kutusunun igerigi yapilan se¢ime gore degisiklik gosterir. Dikddrtgen
diizende ¢ogaltma yaparken:

Select objects: Cogaltilacak objeleri segcmek tlizere diyalog kutusunu kapatir ve ¢izim
ekranina gegilir.

Rows: Cogaltmanin kag satir halinde yapilacagi belirlenir.

Columns: Cogaltmanin kag siitun halinde yapilacagi belirlenir.

Row offset: Satirlar arasindaki mesafe belirlenir.

Column offset: Siitunlar arasindaki mesafe belirlenir.

Angle of array: Cogaltma diizeninin yataya gore agis1 belirlenir.

Row offset, column offset ve angle of array satirlarinin yaninda yer alan butonlarla
satir ve silitun araliklar1 ile ag1 degerleri rakam girmek yerine isaretleme yoluyla da
belirlenebilir.

Sag taraftaki pencerede ¢ogaltma diizeni hakkinda bir goriintii olusur.

73



Preview butonu ile yapilan belirlemeler sonucu nasil bir ¢ogaltma meydana
geleceginin 6n izlemesi yapilir.
OK butonu ile ¢ogaltma islemi gerceklestirilir.

Resim 3.2 deki diyalog kutusundaki degerler ile yapilan ¢ogaltma islemi Sekil 3.17
de goriilmektedir.

0 000000 O0
O OO0 00 00O0

wn
=

e RSP SN

Sekil 3.17: Rectangular Array ile cogaltma islemi

Dairesel diizende cogaltma yapmak i¢in Polar Array secenegi isaretlenirse diyalog
kutusunun icerigi Resim 3.3 deki gibi degisir.

|~ : ™y
Ao Array @

") Rectangular Array @) Polar Array Select objects
1 objects selected
Center point: X: -80 Y: 980
Method and values
Method: ==
Total number of items & Angle to fill v]
L+
Total number of items: 3
Angle to fill 260
Angle between items: 45 [ 0

counterclockwise rotation. A negative value

«Q For angle to fill, a posttive value specifies
specifies clockwise rotation.

Tip

(]
? Oy
g

Preview <
Rotate tems as copied

Resim 3.3: Polar Array diyalog kutusu
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Bu diyalog kutusunda:

Select objects: Cogaltilacak objeleri segcmek tizere diyalog kutusunu kapatir ve ¢izim
ekranina gecilir.
Center point: Cogaltmanin merkez noktasi, X ve Y koordinat degerleri girilerek veya
yandaki buton yardimiyla ¢izim alaninda nokta isaretleyerek belirlenir.
Method: Dairesel ¢ogaltma islemi 3 farkli yontemle yapilabilir.Bu sekmeden hangi
yontemin uygulanacag segilir. Bu yontemler:
e Total number of items&Angle to fill: Toplam 6ge sayisi ve doldurulacak ag1
e Total number of items&Angle between items: Toplam G6ge sayis1 ve dgeler
arasindaki ag1
o Angle to fill&Angle between items: Doldurulacak ag1 ve 6geler arasindaki ac1
Hangi yontem secili ise asagidaki satirlara gerekli degerler girilir. Doldurulacak aci
degeri olarak pozitif bir say1 girilirse doldurma islemi saatin tersi yonde , negatif bir say1
girilirse saat yoniinde yapilir. 360 degeri girilirse ¢cepegevre doldurma islemi yapilir.
Rotate items as copied segili ise gogaltilan obje merkeze gore dondiiriiliir.
Sag taraftaki pencerede ¢cogaltma diizeni hakkinda bir gériintii olusur.
Preview butonu ile yapilan belirlemeler sonucu nasil bir g¢ogaltma meydana
geleceginin On izlemesi yapilir.
OK butonu ile cogaltma islemi gergeklestirilir.
Resim 3.3 deki diyalog kutusundaki degerler ile yapilan ¢ogaltma islemi Sekil 3.18 de
goriilmektedir.

N

iR

Sekil 3.18: Polar Array ile ¢ogaltma
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Farkl1 deger girisleri ve yontemlerle yapilan ¢ogaltma islemleri asagida gosterilmistir.

(e aray ==
) Rectangular Aray ® Polar Aray Select objects
1 objects selected
Center point: X: 1050 Y: 1020
Method and values
Method: > =
[Total number of items & Angle tofil - g
ul +
Total number of items: 3 W 4
‘ i S0
Angle to fill: 240 e
Angle between items: 34 | m ]
iz

1 For angle to fill, a posttive value specifies
5  counterclockwise rotation. Anegative value
To specifies clockwise rotation.

Rotate items as copied

Cogaltilan obje

1050,1020

A Array 5
() Rectangular Aray ©) Polar Aray Select objects
0 objects selected
Centerpoint: ~ X: -127532 Y. 980
Method and values
Method: =
[Total number of items & Angle to il - =) [
+
Total number of items: 6
= (wa]
Angle tofill: 360 —
Angle between items: 150 ‘ ﬁ \
1 For angle to fill, a postive value specifies —
5 counterclockwise rotation. Anegative value | oK |
To specifies clockwise rotation. _m
; T
@ ate items as copied More ¥

76

N
=
&

= ]

Cogaltilan obje

1




Gogaltilan obje

\[]0
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2.11. Objeleri Dondiirmek (Rotate Komutu)

Objeleri istenilen agida dondiirmek i¢in Rotate komutu kullanilir.
» Komut satiri-ROTATE veya RO
» Menii ¢ubugu-Modify-Rotate

» Arag cubugu-

yollarindan biri kullanilarak komut ¢alistirildiginda:

Command: RO

ROTATE

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0

Select objects: Dondiiriilmek istenen objeler segilir.

Specify base point: Doéndiirme isleminde esas alinacak nokta belirlenir. Bu nokta
dondiiriilecek objenin iizerinde olabilecegi gibi disinda bir nokta da olabilir.

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>: Dondiirme agisi belirlenir. Segilen
obje veya objeler dondiiriiliir ve komuttan ¢ikilir. (Sekil 3.19)

Base point

1]

R

Rotation angle=60

Sonug

Sekil 3.19: Rotate komutu ile dondiirme

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>: Copy segenegi ile devam edilirse
objeler kopyalanarak dondiirme islemi yapilir. (Sekil 3.20)

Copy

Sonug¢

Sekil 3.20: Copy se¢enegi ile dondiirme
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Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>: A¢i degeri girmek yerine nokta
isaretleyerek dondiirme agis1 tanimlanabilir. (Sekil 3.21)

Base point

\—

Sonug¢

Sekil 3.21: Aciy isaretleyerek dondiirme

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>: Reference segenegi objeleri bir
baska objenin ac1 degeri kadar dondiirmek i¢in kullanilir. (Sekil 3.22)

Specify the reference angle<0>: Enter ile devam edilir.

Specify the new angle or [Points] <0>: p ile devam edilir.

Specify first point: 1 noktasi isaretlenir. specify second point: 2 noktasi isaretlenir.

il

s 4
B /

1 g il o //

o

0

Sonug

Sekil 3.22: Reference ile dondiirme
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2.12. Objeleri Ol¢ekle Biiyiitmek veya Kiiciiltmek (Scale Komutu)

Objeler Scale komutu kullanilarak istenilen katsay1 degeri ile biiyiitiiliip kiigiiltiilebilir.
» Komut satir1-SCALE-SC
» Menii ¢ubugu-Modify-Scale

» Arag cubugu- ]
yollarindan biri ile komut ¢alistirildiginda:
Command: sc
SCALE
Select objects: Obje veya objeler segilir.
Specify base point: Olgekleme sirasinda esas alinacak nokta belirlenir.
Specify scale factor or [Copy/Reference] <1.0000>: Olgek katsayis1 girilir. Segilen
objeleri biiylitmek i¢in 1 den biiyiik, kii¢iiltmek icin 1 den kiiciik bir deger girmek gerekir.
Sekil 3.23 de scale komutu ile yapilan biiyiitme ve kiigiiltme islemleri goriilmektedir.

| |

Base point Base point Sonu
Scale factor=2 — Scale factor=0.5 .

Sekil 3.23: Scale ile biiyiitme ve kiiciiltme
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2.13. Objeleri Cekerek Uzatmak veya Kisaltmak (Stretch Komutu)

Objeleri bir pencere yardimiyla bir uglarindan secerek istenilen tarafa dogru
stiriikleyip boylarin1 uzatmak veya kisaltmak i¢in Stretch komutu kullanilir.

Komut satiri-STRETCH veya S

Menii cubugu-Stretch

Arag gubugu- L=\

yollarindan biri ile komut ¢alistirildiginda:

Command: s

STRETCH

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...

Select objects: Specify opposite corner: Objeler sagdan sola dogru pencere agarak
secilir. Objelerin sadece uzatilmak istenen uglarinin pencere igine girmesine dikkat
edilmelidir.

Specify base point or [Displacement] <Displacement>:Uzatma veya kisaltma
sirasinda tutulacak nokta belirlenir. Bu nokta objenin bir noktasi olabilecegi gibi disinda bir
nokta da olabilir.

Specify second point or <use first point as displacement>: Tutulan noktanin yeni
yeri belirlenir. Fare ile isaretlenebilecegi gibi uzatma veya kisaltma miktar1 girilerek de islem
tamamlanabilir.

vl N 4l D) 4 \ I \ B
% P X P \ ¥ 3 Z ¥
________________________ . T_Ba se point . Second poﬁ;
" 5
¥ J
Sonug

Sekil 3.24: Stretch komutu ile yapilan uzatma islemi
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2.14. Objelerin Ozelliklerini Degistirmek (Properties ve Match
Properties Komutlari)

2.14.1. Properties Komutu

Objelerin tiim 6zelliklerinin okunabildigi ve degistirilebildigi diyalog kutusunu agmak

icin Properties komutu kullanilir.
» Komut satiri-PROPERTIES veya PR
» Menii ¢ubugu-Modify-Properties

I

> Arag ¢ubugu- =
yollarindan biri kullanilarak komut ¢aligtirildiginda Properties diyalog kutusu agilir.

x x x x
[No selection + %‘Wl of [Lil’le 'H |‘5ﬁlﬁy‘ o [Text o [Rotated Bimension 'H ‘%lm/| ol
: 2 |= . = - B = — ol@
Color W Bylayer Color W Bylayer W W
Layer olgi Layer 0 Layer 6lg Layer olga
Linetype ByLayer Linetype — Bylayer Linetype ByLayer Linetype Bylayer
Linetype sc... |1 Linetype sc... |1 Linetype sc...|1 Linetype sc... |1
Lineweight | —— Bylayer Plot style ByColor Plot style ByColor Plot style ByColor
Thickness |0 Lineweight | e Bylayer Lineweight ByLayer Lineweight ByLayer
3D Visualization - Hyperlink Hyperlink Hyperlink
Material ByLayer Thickness |0 Thickness |0 Associative |No
Plotstyle  |ByColor - ot
Plot style ta... None g s
Plot table a... Model Style Standard v Arrow1 Closed filled
Plot table t... |Not available Start Z 0 Annotative |No Arrow 2 B Closed filled
EndX g5 Justy Lt Anowsize |25
Center X 833.9455 EndY 1050 Height 10 Dim line lin.... —— ByBlock
Center Y 1059.7701 EndZ 0 Rotation 0 Ext line line... ByBlock
CanterZ 0 Delta X 55 Width factor |1 Dimlinel |On
Height 246.4446 Delta Y 0 Obliquing |0 Dimline2 |On
Width 4913094 Delta Z 0 Text alignm...0 Dim line co...|ll ByBlock
Length 55 Text alignm...0 Dim line lin...| —— ByBlock
ArTOERARET Angle 0 | Text alignm...0 Dim'line ext 0
UCS icon On |No Extlrnel ]!n.. —— ByBlock
UCS icon at...|No 9 g z"?‘?"" 2 lalo g z::::i L = ByBlock g
UCS per vie...|Ves € B os!tfon Y |1085 'i iy i E
UCS Name 5’ E. PositionZ |0 & rne : On g
Visual Style |2D Wireframe = & (] Eabline fied| OFF &
g = ] Ext line fixe... |1 ||

Resim 3.4: Properties diyalog kutular:

Resim 3.4 de goriildiigii gibi diyalog kutularinin igerigi segilen objenin tiiriine gore
farklilik gostermektedir.

Herhangi bir obje seg¢ilmediginde (No selection) calisilan dosyaya ait &zellikler
okunurken bir dogrusal ¢izgi secildiginde (Line) ¢izginin rengi, ait oldugu katman, ¢izgi tipi
6lcegi, baslangic ve bitis noktalarinin koordinatlari, uzunlugu gibi bilgiler okunabilmektedir.

Secilen obje bir yazi ise (Text) veya bir ol¢ii ise (Rotated Dimension) diyalog
kutusundaki bilgilerin nasil degistigi Resim 3.4 de goriilebilir.
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=1 ‘ x
Circle || # |6 (o x
= —— [ o]
- |= Circle MY AR
General = =1 ‘ | | =
Color M Bylayer G-:-lﬂ - o ‘
Layer e olor e |
| Layer 0 |

Linetype | —— ByLayer|
el |
[Plotstyle |ByColor
| Lineweight | e 050 ..

m L] o
W (973 ¢
. Normal X |0 '% 2
Normal Y |0 g I
ONCE ez g SONRA
S — E' S
i

Resim 3.5: Diyalog kutusu ile degisiklik yapmak

Diyalog kutular1 {izerinden objenin Ozellikleri okunabildigi gibi bu 6zellikleri
degistirmek de miimkiindiir. Ilgili satira girilen yeni degerler Enter ile onaylandiginda
yapilan degisiklik ¢izim alaninda goriilebilir.

Resim 3.5 de secilen bir dairenin renk ,katman, yarigap, merkez noktasi gibi
degiskenleri ilizerinde yapilan yeni belirlemeler ve bunlarin sonucu goriilmektedir.

Diyalog kutusunun yeri ve biiyiikliigii degistirilebildigi gibi otomatik olarak gizlenme,
seffaflik ayarlar1 da kullanici tarafindan yapilabilir. Bu belirlemelerin yapildigi meniilere
diyalog kutusunun sag iist kismindaki sekmeler ile ulasilir.

2.14.2. Match Properties Komutu

Bir objenin tiim veya segilen bazi 6zelliklerinin bir bagka objeye uygulanmasi icin
Match Properties komutu kullanilir.
» Komut satiri-MATCHPROP
» Menii ¢ubugu-Match Properties
|

> Arag ¢ubugu-L==

yollarindan biri ile komut ¢alistirildiginda:

Command: matchprop

Select source object: Kaynak obje segilir.

Current active settings: Color Layer Ltype Ltscale Lineweight Thickness

PlotStyle Dim Text Hatch Polyline Viewport Table Material Shadow display

Multileader: Gegerli ve aktarilacak ayarlarin listesi

Select destination object(s) or [Settings]: Hedef obje veya objeler segilir.

Select destination object(s) or [Settings]: Baska obje secilmeyecekse Enter ile
komut bitirilir. Kaynak objenin tiim 6zellikleri hedef objeye uygulanmis olur.
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Settings ile devam edilirse kaynak objenin hangi Ozelliklerinin hedef objeye
uygulanacagi agilan bir diyalog kutusu yardimiyla belirlenir. Match Properties komutu ile
ilgili 6rnekler Resim 3.6 da goriilmektedir.

o o < o G

e ) =
/ |
|
ONCE select source object selgct destination SONUC
object(s)
Teknik Resim Teknik Resim
Bilgisayar Bilgisayar
ONCE select source object
Teknik Resim Teknik Resim
B%igisaygr Bz'lgisayar
select destination
object(s) SONUC

Resim 3.6: Match Properties ile objelerin dzelliklerini degistirmek

2.15. Objeleri Patlatmak (Explode Komutu)

Birden fazla objeden olusan ancak tek bir obje gibi tanimlanan objeleri bilesenlerine
ayirmak i¢in Explode komutu kullanilir. Birden fazla bileseni olan objelere genel olarak blok
adi verilir. Ornegin, polyline komutu ile ¢izilen ¢oklu cizgiler, polygon komutu ile gizilen
cokgenler, 6l¢iiler, yazilar ve block komutu ile olusturulan bloklar bu 6zellikteki objelerdir.

» Komut satiri-EXPLODE veya EX
» Menii gubugu-Modify-Explode

4
» Arag (;ubugu-ﬁ:lﬁ
yollarindan biri ile komut ¢aligtirildiginda:
Command: _explode
Select objects: Patlatilacak obje veya objeler segilir. Sag tus veya Enter ile se¢im
onaylandiginda obje blok 6zelligini kaybeder ve komuttan ¢ikilir.

84



Asagidaki sekli bilgisayar destekli ¢izim programi ile ¢iziniz.

Ro . 40 40 _ A2
| 90° | l

1 |

30
|12
25

() r

i

26

50

70
o

20

70

100
120

Islem Basamaklar1 Oneriler

70

» Line komutu ile dis ¢izgileri ¢iziniz.

120

» Offset ve Trim komutlart ile sol alt
____________________ koseyi olusturunuz.

» Circle ve Trim komutlarim kullanarak
daireyi ¢iziniz
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> Offset, Trim ve Erase komutlarini

kullanarak kanali olusturunuz.

» Fillet ve Chamfer komutlar1 ile kdseleri

sekillendiriniz.

I

RN
N2

» Line, Offset, Circle ve Trim komutlar1

ile slot’u olusturunuz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet Hayir

Ortho 6zelligini ve osnapleri aktif duruma getirebildiniz mi?

Yatay ve diisey ¢izgileri ¢izebildiniz mi?

Circle komutu ile daire ¢izebildiniz mi?

Offset komutunu kullanabildiniz mi?

Trim komutunu kullanabildiniz mi?

Erase komutunu kullanabildiniz mi?

Fillet komutunu kullanabildiniz mi?

® No|gM~WINIE

Chamfer komutunu kullanabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz

“Evet” ise sonraki uygulama faaliyetine geciniz.
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Asagidaki sekli bilgisayar destekli ¢izim programi ile ¢iziniz.
an
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Islem Basamaklar1

Oneriler

Line komutu ile eksenleri ¢iziniz.

Circle komutu ile @60 ve @40 daireleri
¢iziniz

Circle komutu ile @4 ve R6 daireleri
¢iziniz

Array komutu ile daireleri ¢ogaltiniz

Trim ve Erase ile fazla cizgileri
temizleyerek ¢izimi tamamlayiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayiwr
Ortho 6zelligini aktif duruma getirebildiniz mi?
Osnapleri aktif duruma getirebildiniz mi?
Yatay ve diisey eksenleri ¢izebildiniz mi?
Sekildeki @60 ve P40 daireyi ¢izebildiniz mi?
Sekildeki R6 ve ¥4 daireyi ¢izebildiniz mi?
Array komutunu kullanarak daireleri ¢cogaltabildiniz mi?
Trim komutunu kullanabildiniz mi?
Erase komutunu kullanabildiniz mi?

® No|gOIM WM

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1

Iki objeyi kesisme noktasindan itbaren silmek i¢in hangi komut kullanilir?
A) Fillet, B) Erase, C) Extend, D) Trim.

N
1

Iki objeyi istenilen yarigapta kavisle birlestirmek icin hangi komut kullanilir?
A) Fillet, B) Chamfer, C) Extend, D) Circle.

w
1

Move komutunun gorevi hangisidir?
A) Objeleri bagka bir yere kopyalamak, B) Objeleri baska bir yere tasimak,
C) Objeleri istenilen uzakliga kopyalamak, D) Objeleri belirli bir diizende
cogaltmak

S
1

Objelerin bir eksene gore simetrisini yaratan komut butonu hangisidir?
A) B3, BY, cyh, D)L

a1
1

Objeleri kirmak i¢in kullanilan komut butonu hangisidir?
N e, 90, D,

(o))
1

Scale komutu ile 50 uzunlugundaki bir ¢izginin uzunlugunu 10 yapmak i¢in
scale factor: kag olmalidir?
A) 5, B)0.5, C) 0.2, D) 10

~
1

Chamfer komutu ile pah kirarken pah 6l¢iisiinii degistirmek i¢in hangi segenek
kullanilir?
A) Angle, B) Distance, C)Scale, D) Radius.

8- [Df] komutu hangi objeler lizerinde kullanilmaz?
A) Olgiiler, B) Line ile ¢izilen ¢izgiler, C) Bloklar, D) Cokgenler

[
9- L butonu ile calistirilan komut hangisidir?

A) Copy, B) Array, C) Mirror, D) Explode
10- Offset komutunda siralama asagidakilerden hangisidir?

A) Obje secimi-Mesafe-Yon, B) Mesafe-Yon-Obje se¢imi,
C) Mesafe-Obje se¢imi-Yon D) Y6n-Obje se¢imi-Mesafe
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DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin  timii  dogru ise bir sonraki Ogrenme faaliyetine  geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

(AMAC )

Bu 0grenme faaliyeti sonunda goriintii kontrol komutlar ile ¢iziminizin ekrandaki
gortiniimii ile ilgili kontrol ve diizenlemeleri yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Teknik resim 6rneklerini hazir bulundurunuz
> Kamera ile zoom yapmanin ne oldugunu arastiriniz.
»  Video kamera veya zoom Ozelligi olan bir fotograf makinesi ile goriintii

kontrolleri yapmaya calisiniz.

4. GORUNTU KONTROL KOMUTLARI

S2oE [AaseE

] BYLAY

[oR)

PP PP PPPPH

®oW®® e

Resim 4.1: Farklh programlarin goriintii kontrol komut butonlar:

Cizim programlari ile yapilan gizimler her zaman ayni biiyiikliikte olmaz. Binlerce
par¢adan olusan bir makinenin montaj resmi ile bu makinenin kiiglik bir pargasini ayn1 bakis
uzaklig ile gorebilmek miimkiin degildir. Kullanicilar yaptiklar1 ¢izimin tamamini veya ¢ok
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kiigiik bir detayini ekrana getirmek i¢in farkli bakis uzakliklarini kullanmak zorundadir. Bazi
durumlarda da goriintii biiyiikliinii degistirmeden goriintiiyli kaydirmak gerekebilir. Bu tiir
kontroller goriintii kontrol komutlari ile yapilir

4.1. Goriintityii Kaydirmak (Pan Komutu)

Ekrandaki goriintliyli istenilen tarafa dogru kaydirmak i¢in Pan Realtime komutu
kullanilir. Goriintiiyli kaydirmak objelerin biiyiikliiklerini degistirmeden sadece ¢izimin
ekranda goriinen kismini degistirmek demektir. Kameray1r bir yonden baska bir yone
cevirmek gibi de diisiiniilebilir.

» Komut satiri-PAN veya P
» Menii cubugu-View-Pan P Real-time Pan

o
» Arag ¢cubugu- o
» Fare-Tekerlek tizerine basili tutarak
yollarindan biri ile ¢alistirildiginda ¢izim alaninin herhangi bir yerinde isaretlenen bir
nokta istenilen yone dogru kaydirildiginda ekrandaki goriintiide kaydirilmis olur. Bu islem
i¢in en hizli yol farenin tekerlegine basarak goriintliyli kaydirmaktir. Resim 4.2 de ki goriintii
sola dogru kaydirilmis ve Resim 4.3 deki gibi ekran goriintiisii elde edilmistir.

0 i

ZHEFNRDIQOREN ) 2+ AP N

i

Resim 4.2: Kaydirmadan dnce ekran goriintiisii
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>>ETEn, Rigat click or Esc to complete...

Resdy B2154%160 84D | GRID| ORTHO ESNAP LWT [MODEL [ETRACK POLAR.

Resim 4.3: Kaydirildiktan sonra ekran goriintiisii

4.2. Goriintiiyii Biiyiitmek Veya Kiiciiltmek

4.2.1. Zoom Realtime

Cizimin bir bolimiine yaklagmanin ve uzaklagsmanin en hizli yolu Zoom Realtime
ozelligini kullanmaktir. Bunun i¢in farenin tekerlegini ileri dogru gevirmek yeterlidir.
Uzaklasmak i¢in de tekerlek geriye dogru cevrilir.

Bu iglemi ara¢ gubugundaki M komut butonu ile veya menii gubugu-view-zoom-
zoom realtime komutu ile de yapmak miimkiindiir. Eger bu iki yoldan biri kullanilirsa
ekranda bir nokta isaretlemek ve fareyi yukar1 veya asagi siiriiklemek gerekir.

@ ProgeCAD 2010 Professional - [Plant 1] Lok
& Fie Edt View Imen fomat Took Draw Dimenson Modiy Image Add-On Express PrntD Window Help &
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~
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u L3
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&
1414139\ Modet { Tyt /
degaaeg ol 2L P0 | E8 SEROL 20N
Command : _-vbaload
[Comand =
Resdy . (3557309010900 SNAP | GRID| ORTHO [ESNAP_ LWT [MODEL [ETRACK POLAR|

Resim 4.4: Bir cizime uzaktan bakmak
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Resim 4.5: Cizimin bir béliimiine yakindan bakmak

4.2.2. Zoom Window

Cizimin bir bdliimiinde pencere agarak ¢izim alanina bu pencereye giren goriintiiniin
yerlesmesini saglamak icin kullanilan komuttur.

Komut satir1-Z-W

Menii ¢ubugu-View-Zoom» -Window

Arag gubugu- /® yollarindan biri ile ¢aligtirildiktan sonra ¢izim alaninda iki kdse
noktast igaretlenerek bir pencere agilir.(Resim 4.6 ve 4.7)
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Resim 4.6: Cizimin bir boliimiinde pencere agmak
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Resim 4.7: Pencere agarak goriintiiyii biiyiitmek

4.2.3. Zoom Center

Cizim alaninda isaretlenen bir noktayr merkez kabul ederek, girilen yiikseklik
degerine gore goriintiiyii biiyiiten yada kiiciilten komuttur.

b

komut butonu veya komut satirindan Z —C yazilarak ¢alistirilir.
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4.2.4. Zoom Scale

Ekrandaki goriintiiyl bir katsayiya gore biiylitmekte veya kiiciiltmekte kullanilir.
L

@ komut butonu veya komut satiri-Z-S yoluyla ¢aligtirilir.

4.2.5. Zoom Object

Cizim alaninda secilen bir objeyi ekrana yerlestirerek biiyiitme yapan komuttur.

’@ komut butonu veya komut satiri-Z-O yoluyla ¢aligtirilir.

4.2.6. Zoom Dynamic

Cizim alaninda biiyiikliigii kullanici tarafindan belirlenen bir pencere agilarak ve ¢izim
iizerinde gezdirilerek istenilen yeri biiyiitmekte kullanilir.

[3)

4.2.7. Zoom All

komut butonu veya komut satiri-Z-D yoluyla ¢alistirilir.

Ekrana tiim ¢izim sinirlarini getiren komuttur. Eger ¢izim simirlar disina yapildiysa
ekrana tiim ¢izim getirilir.

2

4.2.8. Zoom Extents

komut butonu ile veya komut satiri-Z-A yoluyla ¢alistirlir.

Ekrana ¢izimin tamamini getirmek icin kullanilir.

2

4.2.9. Zoom in

komut butonu veya kokmut satir1-Z-E yoluyla calistirilir.

Ekrandaki goriintiiyii 2 kat biiyiiten komuttur.

’® komut butonu ile ¢alistirilir.

4.2.10. Zoom Out

Ekrandaki goriintiiyti 2 kat kiiciilten komuttur.

2

komut butonu ile ¢aligtirilir.
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4.3. Son Goriintiiye Donmek (Zoom Previous Komutu)

Gorilintli kontrol komutlarindan herhangi biri ile goriintii degistirildikten sonra bir
onceki goriintiiye donmek i¢in kullanilan komuttur.

QR

komut butonu ile veya komut satir1-Z-P yoluyla ¢aligtirlir.

4.4, Cizim Alanim Yenilemek

Cizim sirasinda yapilan bazi iglemler sonucunda ekranda birtakim artik ¢izgiler ve
noktalar kalabilir. Ayrica goriintii biiylitme ve kiigiiltme iglemlerinden sonra egrilerin
goriinimiinde bozulmalar olabilir. Bu tiir goriinti sorunlarmi gidermek icin Redraw
(klavyeden R) ve Regen (klavyeden RE) komutlari kullanilir. Resim 4.8 de egrisel ¢izgilerin
Regen komutu ile diizeltilmesi goriilmektedir.
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Resim 4.8: Goriiniimii bozulan egrilerin Regen komutu ile diizeltilmesi
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1- Bilgisayarinizda bir ¢izim dosyas1 aginiz.
2- Ekrana ¢izim sinirlarini getiriniz.
3- Cizimin bir boliimiinii biiyiiterek ekrana getiriniz.
4- Bir dnceki gorilintiiye doniiniiz.
5- Ekrandaki goriintiiyii iki kat biiyiitiiniiz.
6- Ekrana tiim ¢izimi getiriniz.
7- Ekran goriintiisiinii yenileyiniz.
Islem Basamaklar1 Oneriler

’® butonu veya Z-A kisa
yolunu kullaniniz.

= |
Zoom Window komutunu ¢alistiriniz. A butonu veya Z-W kisa
yolunu kullaniniz.

©
C‘ butonu veya Z-P kisa
yolunu kullaniniz.

Zoom All komutunu ¢alistiriniz.

Zoom Previous komutunu ¢alistiriniz.

Zoom In komutunu ¢alistiriniz. @ butonu veya Z-S 2 kisa
yolunu kullaniniz.

|
faad butonu veya Z-E kisa
yolunu kullaniniz.
Regen komutunu calistiriniz. RE kisayolunu kullaniniz.

Zoom Extents komutunu ¢aligtiriniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda agagida listelenen davraniglardan kazandigimiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Bir ¢izim dosyas1 agabildiniz mi?
Zoom All komutunu ¢aligtirabildiniz mi?
Zoom Window komutunu ¢aligtirabildiniz mi?
Zoom Previous komutunu ¢alistirabildiniz mi?
Zoom In komutunu ¢alistirabildiniz mi?
Zoom Extents komutunu calistirabildiniz mi?
Regen komutunu ¢aligtirabildiniz mi?

No|gMwINE

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1.  Goriintii kontrol komutlarina menii gubugundaki hangi sekmeden ulasilir?
A) File, B) Edit, C) View, D) Window.

2. Goriintii kontrol komutlar1 genel olarak hangi komutun altinda toplanmistir?
A) View, B) Zoom, C) Viewpoints, D) Camera.

3. Zoom All komutunun gorevi hangisidir?
A) Bir 6nceki goriintiityl ekrana getirir, B) Cizim sinirlarin1 ekrana getirir,
C) Cizimi 2 kat biiyiitiir, D) Cizimi 2 kat kiigtiltiir.

4.  Ekranda pencere agarak goriintiiyl bityliten komut hangisidir?
A) Zoom Window, B) Zoom Extents, = C) Zoom Previous, D) Window

5. Ekrandaki goriintiiniin bliylikliigiinii degistirmeden goriintiiyii kaydirmak igin
kullanilan komut hangisidir?
A) Zoom Previous, B) Zoom All, C) Regen, D) Pan Real Time .

o

Hangi goriintii kontrolii farenin tekerlegi ile yapilamaz?
A) Goriintli kaydirmak, B) Goriintiiyi kiigiiltmek,
C) Goriintiiyli yenilemek, D) Goriintiiyii biiylitmek

7. Cizimin bir boliimiinii biiyiittiikten sonra tekrar dnceki goriintiiyii ekrana
getirmek i¢in hangi komut kullanilmalidir?
A) Zoom Extents, B) Zoom Previous, C)Zoom End, D) Zoom Next.

8. 2 komut butonu ekrandaki goriintiiyii nasil degistirir?
A) Biiyiitiir, B) Kaydirir, C) Kiigiiltiir, D) Etkilemez

54}
9. A butonu ile ¢alistirilan komut hangisidir?
A) Zoom Scale, B) Zoom Out, C) Zoom In, D) Zoom All

10. Tanimlanan ¢izim sinirlarinin digina tasan bir ¢izimin tamamini ekrana
getirmek i¢in hangi komut kullanilir?
A) Zoom Out, B) Zoom Window, C) Zoom All D) Zoom Extents
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DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konulari faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

1- Asagidaki sekilleri bilgisayar destekli ¢izim programu ile ¢iziniz.
2- Dosyay1 “Modiil Degerlendirme-1" adi ile kaydediniz.
o
0\
Q.

211,

10
~
o

25
Q
1

17,5
12,5

12,5

10,110
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda agagida listelenen davraniglardan kazandigimiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayiwr
Cizim programini ¢aligtirabildiniz mi?
Cizim sinirlarim belirleyebildiniz mi?
Cizim komutlarin1 kullanabildiniz mi?
Diizenleme komutlarini kullanabildiniz mi?
Gortintii kontrol komutlarini kullanabildiniz mi?
Dosyayi isim vererek kaydedebildiniz mi?

SR EIE N

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Biitiin cevaplariniz “Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI
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