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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0175
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Wep Programcilig
MODULUN ADI Web Tasarimi Editoriine Giris
Web tasarim editorii ile web sayfas1 hazirlama temel
MODULUN TANIMI islemlerinin (editor elemanlarinin kullanimi, metin ve nesne
diizenleme) 6gretildigi bir 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ONKOSUL Stil Sablonu (CSS) modiiliinii tamamlamig olmak
YETERLIK Web projesi i¢in temel diizenlemeleri yapmak
Genel Amacg
Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda, Web tasarim
editérii ile temel metin ve nesne diizenleme islemlerini
yapabileceksiniz.
Amaclar
R 1. Web projesi i¢in temel tamimlama islemlerini
s (1A BN Fa (| yapabileceksiniz.
2. Metin iglemlerini yapabileceksiniz.
3. Tablo islemlerini yapabileceksiniz.
4. Resim diizenlemelerini gergeklestirebileceksiniz.
5. Coklu ortam diizenlemelerini yapabileceksiniz.
6. Baglantilar olusturabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM bOa ggr;im Bilgisayar, Web Arayliz Programi, internet
OIRIAILAR WS Donamim: Bilgisayar, projeksiyon, yazici, Web tasarimi
DONANIMLARI S g ’ ’
yazilimi ve internet baglantisi.
Modiil ig¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (goktan segmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Internet kullaniminin tiim hayatrmizi kapladigi bu giinlerde kurum ve kuruluslar igin
web ortami c¢ok biiylik onem tasimaktadir. Bu durum bilisim teknolojileri alani i¢cin web
sayfasi tasariminin 6nemini artirmistir.

Web sayfasinmi kodlar ile olusturabilecegimiz gibi web tasarim editorleri ile de
olusturabiliriz. Editér kullanmak zamandan ¢ok biiyiik tasarruf saglayacaktir.
Kullanacagimiz program en ¢ok kullanilan web tasarim editorlerinden biridir.

Bu modiil kapsaminda web sayfasi tasarimi icin gerekli olan temel araglarin
kullanimini, resim, metin, tablo, ¢oklu ortam araglari ve baglanti iglemlerinin uygulanmasi
i¢in gerekli becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Web projesi i¢in temel tanimlama iglemlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizde kullanilan web tasarim editorlerini arastiriniz.

1. TEMEL iISLEMLER

Bu bolimde web tasarimi editdriiniin ara yiiziinii inceleyerek site tanimlama
islemlerini 6grenecegiz.

1.1. Calisma Alam

Bilgisayarimiza yiikledigimiz programu c¢alistirmak icin Baslat meniisiindeki
Programlar bolimiinden kurdugumuz web tasarim editoriine tiklamamiz gerekmektedir.

1.1.1. Editor Arayiizii
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Sekil 1.1: Web tasarim editorii karsilama ekrani
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Web Tasarimi  Editoriinii  agtigimiz zaman ilk olarak karsimiza Sekil 1.1°de
gordiigiimiiz karsilama ekrani gelir. Burada inceleyecegimiz 5 boliim bulunmaktadir.

> 1.Son agilan belgeler listelenir. Web tasarim editoriinii ilk defa ¢alistiriyorsaniz
bu boliim bog gelir. Listede olmayan bir belgeyi agmak i¢in a¢ diigmesine
tiklamamiz gerekmektedir. Buradan istedigimiz belgeyi agarak islemimizi
yapabiliriz.

> 2.Yeni dosya olusturma segenekleri goriintiilenmektedir. Bu modiilde daha 6nce
ogrendigimiz HTML ile calisacagiz.

> 3.Web tasarim editoriiniin yeni oOzellikleri ile ilgili egitim videolar
bulunmaktadir.

»  4.Web tasarim editori ile ilgili hazirlanmis ayrintili yardim igerigine
ulagabilirsiniz. Programi baglattiginizda karsilama ekrani yerine c¢aligma
ekraninin gelmesini istiyorsaniz bir daha gdsterme secenegini etkinlestiriniz.
Karsilama ekranini geri getirmek i¢in diizen mentisiindeki tercihler segenegini
tiklayiniz. Daha sonra genel kategorisindeki karsilama ekranim goster
secenegini isaretleyiniz.

> 5..Web tasarimi editorii giincellemelerine, yeni video yayinlarina, makalelere ve
yeni ip uclarma ulagmak i¢in bu bolim kullanilir. Bu bdliim sayesinde son
geligmeleri takip edebilirsiniz.

1.1.2. Calisma Ekranlari

Web tasarim editoriinde kodlarla ya da tasarimla ¢aligabiliriz. Bunun i¢in uygulama
ara¢ ¢cubugunda yer alan mizanpaj sekmesi tiklanir. Karsimiza asagidaki menti gelir.

Dw v &~
Dosya Kod
Untitled- Baldnmis Kod

Knd| ¥ Tasanm ‘
Kod ve Tasanm |
|

e
L

m
m
=]

Sekil 1.2: Calisma ekranlari

Acik olan web sayfalart her zaman varsayilan olarak tasarim goriiniimiinde
goriintiilenmektedir. Bu menii sayesinde hangi ekranda calisacagimizi segebiliriz. Web
tasarim editoriinde 4 tane ¢alisma ekrani vardir. Bunlar:



> Kod: Web sayfasinin sadece kodlar1 goriintiilenir.

2" s>

im Tevnolejllers Alanic/strengs</p>

w» ¥/ 13 Unicode (UTF-8)

Sekil 1.3: Kod goriiniimii

> Boliinmiis Kod: Web sayfasinin kodlar1 iki sayfaya boliinmiis halde
goriintiilenmektedir.

1 <!DOCTYPE html PFUBLIC "-//W3C//DID
¥HTML 1.0 Transiticmal//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll
-tranaiticnal.dtd™>

2  <html xmlns=

<meta http-equiv="Content-Type" content .
="text/html; charset=uti-3" />
<title¥Bagliksiz Belge</title>
<3tyle type="text/c33">
body,td, th {

-

"http://www.W3.0rg/1999/xhtml "> color: #00F;
3 <head> }
4  <meta http-eouiv="Content-Tvoe™ content body [ i
4 L3 *
Iy= 1K /isn Unicode (UTF-8)

Sekil 1.4: Boliinmiis kod goriiniimii

> Tasarim: Web sayfasinin tasarim hali goriintiilenir.

Bilisim Teknolojileri Alam

Web Tasarmm Dak

<body> [R]&% & [100% ~]|696x 198+ 1K/1sn Unicode (UTF-8)

Sekil 1.5: Tasarim goriiniimii

> Kod ve Tasarim: Web sayfasinin tasarim goriiniimii ve kodlar1 bir arada
goriintiilenir.

Web sayfasinin tasarim durumunu ve kodlarmi yatay degil de dikey durumda
goriintiilemek istiyorsak mizanpaj mentsiinden dikey bol segenegi aktif hale getirilmelidir.
1%

-
16 <body>

<prénbspr</pr

<pr<3trong>Biligim Teknolojileri Alani
<f3trong>< /B> s
<p>Web Tasarirl Dali</p> |E
k/pody> T
</html> ol

Bilisim Teknolojileri Alam

e &0

Web Tasarmm Dah

€«

Sekil 1.6: Kod ve tasarim goriiniimii



1.1.3. Ara¢ Cubuklar: ve Paneller

Web tasarim editorii calisma alani belgeleri ve nesne 6zelliklerini goriintiillememize
olanak verir. Calisma alani, ara¢ cubuklarina birgok 0Ozellik yerlestirerek daha hizl
caligmamizi saglar.

Web tasarim editdriinde tiim pencere ve paneller tek bir bilyiik uygulama penceresine
entegre edilmis durumdadir.

A B C D E F
l | l I |

:'.'..'Ibw_,u. Dimn G&rindrm Bkl Degiptc| Format Komotr S Pncrs Tamm| | @llr @+ R+ Im----:nl-' o]

Red | 84 | Tomem | | Cakked | | ok Glirun | Dowte G ColuSom (R Baghc Boghe: Schpe -
Tiies Rurallar
[Erer £ ks
Oraliicer
= Agdfead| L2 3] ]
- —
@ forimiler & S Sk ulararkr i
- -
%
L] E’ 2
gy [ &5 O | o~ BEFREG- 16 100 Uneoode (TFE || R
e e e, 4 o=
R 7] e - [E mmkn@mes st
| frm|  Poemat v =| sof ok = B F EEE U f paghk O [ M .
I N m ok - L] - S vl LI_.li s T
Sarfw Conlidert... | Ca P
T ——
1 I

Sekil 1.7: Ara¢ cubuklari ve paneller

A. Uygulama ¢ubugu F. CS Live

B. Belge penceresi G. Etiket segici

C. Belge arag¢ cubugu H. Ozellik denetgisi
D. Calisma alan1 degistiricisi I. Dosyalar paneli

E. Panel gruplar
Simdi de ¢aligma alaninda bulunan bu 6zellikleri agiklayalim.

> Uygulama Cubugu: Caligma alaninin iist kisminda meniiler, ¢alisma alani
degistiricisi ve diger uygulama alan1 denetgisi bulunur.

> Belge Penceresi: Diizenleme ve hazirlama sirasindaki dosyay1 gosterir.

> Belge Ara¢c Cubugu: Calisma alaninin farkli goriniimleri (Kod goriiniimii,
Tasarim goriiniimii), tarayicida 6n izleme gibi sik kullanilan 6zelikler ve gesitli
goriintiileme 6zellikleri bulunur.

> Calisma Alani Degistiricisi: Olusturdugumuz ¢alisma alanlar1 ya da var olan
calisma alanlart bulunur. Yeni ¢alisma alanlar1 olusturma ve diizenleme
islemleri bu menti altinda bulunur.

> Panel Gruplari: Calismanizi degistirmenize ve izlemenize yardimci olur.
Paneli genisletmek igin kullanacagimiz panel iizerinde c¢ift tiklamamiz
yeterlidir.



Pencere meniisii altindaki segenekler yardimiyla ¢alisma alanimiza istedigimiz paneli
ekleyebiliriz.

Panelleri baslik kismindan tutup siiriikleyerek calisma alani i¢inde herhangi bir yere
bagimsiz olarak tasiyabiliriz.

Bagimsizlastirdigimiz paneli tutup siiriikkleyerek tekrar panel grubunun igine dahil
edebiliriz.

Panel grubunun {ist tarafinda yer alan ok(m) yardimiyla panelleri kiigiiltebiliriz. Bu
islem sayesinde ¢alisma alanimizi genisletmis oluruz.

> CS Live: Web tasarim editoriiniin internetteki sitesine ulagsmamizi saglar.

> Etiket Segici: Belge penceresinin en altinda bulunur. O an bulundugumuz
noktanin ¢evresindeki etiketlerin hiyerarsisini gosterir.

> Ozellik Denetcisi: Secili metin ya da resmin 6zelliklerini goriintiilememizi ve
degistirmemizi saglar. Her nesnenin kendine ait 6zelikleri vardir.

> Dosyalar Paneli: Tanmimladiginiz site ig¢indeki tiim dosya ve Kklasorleri
yonetmenizi saglar. Ayrica yerel diskinizde bulunan tiim dosyalara erismenizi
saglar.

> Standart Ara¢ Cubugu: Varsayilan olan ¢alisma ekranimiza gelmez. Standart
ara¢ ¢ubugunu gostermek i¢in Gorliniim /Ara¢ Cubuklari/Standart’ 1 se¢in. Bu
ara¢ ¢cubugunda Dosya ve Diizen meniisiindeki sik kullanilan diigmeler bulunur.

1.2. Site Tanimlama

Web sitesi hazirlarken herhangi bir sayfayr yapmaya baslamadan Once siteye ait her
seyi i¢inde barindiracak bir klasor olusturulmalidir. Bu iglem site tanimlama anlamina gelir.
Olusturdugumuz bu klasor internet ortaminda ¢alisacak sitemizin temsilini ifade eder.

Site i¢in olusturulacak tiim dosya ve belgelerin bir klasor altinda toplanmasi sitemize
islevsellik ve siireklilik kazandiracaktir.

1.2.1. Site Tanim
Web tasarim editoriinde site tanimlama islemi birden fazla yontemlerle yapilabilir.

»  Uygulama ara¢ ¢ubugundaki site diigmesinden yeni site segenegi ile yeni bir

site tanimlanabilir.

d Yeni Site...
| Siteleri Vanet...

Sekil 1.8.1: Site tanimlama



> Ekranin istlindeki site meniisiindeki yeni site segenegi ile yeni bir site

tanumlanabilir.

ﬁ Pencere  Yardim

Yeni Site...
Sitelen Yonet...

Al

Teslim Al
Koy
Teslim Et

Ctrl+5Shift+D
Ctrl+Alt+Shift+D
Ctrl+5Shift+L
Ctrl+Alt+Shift+ L

Teslim Almay Geri Al
Teslim Alani Gaster...

Sitede Bul

Raporlar...

Siteye Ozga Kod Ipuclan...
Site Genelinde Senkronize Et...
Baglan Tam Sitede Denetle
Bagi Tdm Sitede Degistir...
Gelismis

Ctrl+F8

Sekil 1.8.2: Site tanimlama

»  Bir diger yontem ise ekranin sag tarafinda bulunan dosya panelinden masaiistii
yazan acilir meniiyii tiklayarak siteleri yonet secenegini tiklariz. Karsimiza yeni
bir pencere agilacaktir (Sekil 1.7.4). Bu penceredeki yeni segeneginden yeni bir
site tanimlayabiliriz.

Siteleri Yonet (X )
e e
[! Masalistii "] Siteleri Yénet Diizerle...
[ Ml Masaisti Cofial
" &L, verel Disk (C2) —
(=" Yerel Disk (E:) Kaldir
i) CD Siiriiciisi (F:)
Disa Aktar...
ri i :
Ice Aktar...
i m P
<!
Gonldk. ..

Sekil 1.8.3: Site tammmlama

Sekil 1.8.4: Site tammmlama



Sekil 1.8.4’te bulunan;
Diizenle se¢enegi ile tanimlanan site lizerinde diizenlemeler yapabiliriz.

Cogalt secenegi ile sitemizin yedegini alabiliriz. Bu sekilde sitemizin orijinal halini
koruyarak degisiklikler yapabiliriz.

Kaldir segenegi ile olusturdugumuz bir siteyi kalici olarak silebiliriz.

Disa aktar secenegi ile ise sitemizin bagka bilgisayarlarda da c¢aligmasini
saglayabiliriz.

fce aktar segenegi ile ise sitenizi baska bir bilgisayarda ¢alisir hale getirebilirsiniz.
Eger sitenizi disa aktar yontemiyle baska bir bilgisayara aktardiysaniz bu islemi yapmaniza
gerek yoktur.

Su ana kadar yeni site tammlama yontemlerini 6grendik. Simdi de sitemizi
olusturmaya devam edelim.

Yukaridaki yontemlerin biriyle yeni site secenegini tikladigimiz zaman karsimiza
asagidaki gibi bir pencere gelecektir.
Site Yapis bilisim |

Site
Sunucular

Dreamweaver sitesi web sitenizde kullandifiniz tim dosyalarn ve varliklann bir
koleksiyonudur. Bir Dreamweaver sitesi genellikle iki bilime sahiptir:

Strim Denetimi bilgisayarinizda dosyalaninizi sakladiiniz ve dosyalar iizerinde calishqiniz yerel bir
b Gelismis Ayarlar klasdr ve ayni dosyalar web'e gonderdiginiz bir sunucu tzerindeki uzak klasar.

Burada Dreamweaver siteniz igin yerel bir klasér ve ad secebilirsiniz.

site Adi: [ bilisim |

Yerel Site Klaséru: E:\WEB TASARIM EDITORU_UYGULAMAY | &

| [ rodet [[ ot
Sekil 1.9: Site yapis1
Burada site adi yazan kisma sitemize verecegimiz ismi yaziyoruz. Yerel site klasorii

kisminda ise dosya(E) simgesine tiklayarak sitemizi nereye kaydedecegimizi belirtiyoruz.
Daha sonra kaydet diigmesine tikladigimizda web sitemiz igin site tanimlama islemini
gerceklestirmis oluyoruz. Simdi sag taraftaki dosya paneline baktigimizda kaydettigimiz
sitenin bu panelde yer aldigim1 goéreceksiniz.



1.2.2. Sunucu Tiirleri

Yeni bir site eklerken ya da var olan siteyi diizenlerken Sunucular kategorisi, uzak
sunucular1 ve test sunucularini belirtmenize olanak saglar.

Sunucular kategorisinde bulunan simgesine tiklayarak yeni bir sunucu
tanimlayabiliriz. Kargimiza sunucu 6zelliklerini ayarlayabilecegimiz bir pencere gelir.

Site Yapisi bilisim ——— W — x]
- - -
Site | - i -
ismi: etis c C
Sunucular [ Temel | Gelismis | etisim kutusu icin
— -~ n gelir
Siiriim Denetimi Sunucu Adi: | Adiandirimamis Sunucu 2 |
b Gelismis Ayarlar
Sunu kullanarak badlan: | Yerel/Ad | * |
Sunucu Klasori: | =
Web URL'si: |htlp:,|",|"|0calhostf | Bk | Test
e
Kaydet

Sekil 1.10: Sunucu tiirleri

> Bu pencerede Sunucu Adi alanina yeni sunucu igin bir ad belirtilir.
> Sunu kullanarak baglan alaninda sunucumuza nasil baglanacagimizi segeriz.
Bu alanda karsimiza 5 tane segenek ¢ikmaktadir. Bunlar :

FTP: Web sunucusuna FTP kullanarak baglaniliyorsa bu ayar kullanilir. FTP, dosya
transfer protokoliidiir.

SFTP: Proxy yapilandirmasi giivenli FTP kullanilmasimi gerektiriyorsa, Giivenli FTP
(SFTP) kullanilir. SFTP, test sunucunuza yapilan bir baglantiy1 giivenli duruma getirmek
icin sifreleme ve genel anahtarlar kullanir.

Yerel/Ag: Ag klasoriine baglanmak i¢in ya da dosyalarmizi yerel bilgisayarda
depoluyorsaniz veya test sunucunuzu yerel bilgisayarda galistirtyorsaniz bu ayar kullanilir.

WebDAV: Web sunucunuza Web Tabanli Dagitilmis Yazma ve Siiriim Olusturma
(WebDAV) protokoliinii kullanarak baglaniyorsaniz bu segenegi seciniz. WebDAV ayri
farkli bilgisayarlar kullanan farkli yazarlarin uzaktan internet araciligi ile birlikte
calismalarina (dosya diizenleme, yayimlama, yonetme) olanak veren HTTP 1.1 ile iligkili bir
protokoldiir.
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RDS: Web sunucunuza RDS (Remote Development Services) kullanarak baglaniyorsa
bu ayar kullanilir. Merkezi sunucular iizerinden baglanilir.

> Sunucu Klasorii alaninda site klasorlerini depoladigimiz dizin segilir.
»  Web URL’si alaninda Web sitemizin adresi yazilir.

Temel ekrani kapatmak i¢in Kaydet'i tiklariz. Daha sonra Sunucular kategorisinde,
ekledigimiz veya diizenledigimiz sunucunun uzak sunucu mu, test sunucusu mu yoksa ikisi
birden mi oldugunu belirtiriz.

1.3. On izlemede Kullamlacak Web Tarayicilarinin Belirlenmesi

Web Sayfalart farkli tarayicilarda degisiklikler gosterebilir. Bu yiizden web
sayfalarimizin degisik tarayicilarda nasil goriindiigline bakarak gerekli diizenlemeleri
yapmamiz gerekir.

On izlemede kullanilacak tarayictya ait tamimlamalari Dosya meniisiindeki
Tarayicidaki 6n izleme seceneginin altinda bulunan Tarayic1 Listesini Diizenle alani

tiklanmalidir. _
Tercihler ﬁ

Kategori Tarayioda Onizleme

Genel

AP Ogeleri
€38 Stillri Tarayalar: (#] [=]

Dodrulayan ch F12
Dosya Karglastrma Firl;ofrg:.exe

Dosya Turer / Diszerleyicer Epoe
Durum Gubudu
Erigilebilirlik
Fontlar
Gériinmez Odeler
Kod Format

Kod Ipuglan

Kod Rengi

Kod Yeniden Yazma Varsaylanlar: [ Biringl tarayio

Kopyala/Yapistr S
Site [ tkindil tarayia (

’-"UI'QU|B|'“E| Secenekler: 7] Gegid dosya kullanarak énizleme
‘Yeni Belge

Bu secenek énizleme ve hata gidermek igin sunucuda gecid bir kopya
olusturur, Belgeyi dogrudan gincellemek igin litfen bu segimi kaldinn, Bu
segim kaldinldiginda gegici dosya kullanan XSLT énizlemesine uygulanmadigin
unutmayin,

Yardim [ Tamam ][ iptal

Sekil 1.11: Onizlemede kullanilacak tarayicimin belirlenmesi
Karsimiza tercihler penceresi gelecektir. Bu pencere iginde bulunan kategori
listesindeki Tarayici 6n izleme alaninda bulunan (#) simgesine tiklayarak yeni tarayicilar

ekleyebiliriz. (=) diigmesine tiklayarak da se¢gmis oldugumuz tarayiciy: silebiliriz.

Varsayilanlar alaninda birincil ve ikincil tarayiciyi belirleyebiliriz.

11



1.4. Yeni Bir Sayfa Olusturma ve Kaydetme

Yeni bir sayfa olusturmak i¢in Dosya menisii altinda bulunan Yeni segenegi
tiklanmalidir. Kargimiza Yeni Belge penceresi gelecektir.

Yeni belge penceresinde Bos sayfa alani secilip Sayfa tiirii listesinden HTML
secenegini sec¢ip Olustur diigmesine tiklanmalidir.

Yeni Belge - - - i)
Sayfa Tiir Mizanpaj:
- = HIML <yok=>

Q Eos s =ML sablonu 1 s{itun sabit, merkezi
= Ktaplk b5esi 1 siitun sabit, merkez, iistbilgi ve altbilgi

@ fas S ablon S 6T Parce) 1siitun sm, merkezi
_: ¥SLT (Tum sayfa) 1 siitun s, merkezi, tstbilgi ve altbilgi nizlemesizs

- = ActionScript 2 siitun sahit, sad yan cubuk

\“—3 Sablondan Sayfa ; css 2 siitun sabit, sad yan qubuk, Usthilgi ve al
= JavaSeript 2situn sa:\t, so: yan gu:ut o ‘

= = 2 situn sabit, sal yan uk, Ustbilgi ve alt

ﬂ.ﬁ Ormeklen Sayfa W o 2 stun sivi, sad y\;n guguhuk :
- ) 2 siitun sivi, sad yan qubuk, stbilgi ve altt

’ Diger = ::E i;;z:::pt Zst:.lmn s, sol yan qubuk ] | HTML belges
= ASPNer C 2 Zst..lmn sivi, sal yan gubuk, dstbilg ve altbi

[<B] . -4 3 situn sabit
Tl ASP.NET VB 3 siitun sabit, iisthilgi ve altbilgi
T ColdFusion 3 siitun s
= ColdFusion bileseni 3 siitun s, Gisthilgi ve altbilg Belge Tiiri:
5 15P HTML5: 2 siitun sabit, sad yan qubuk, Ustk =
E PHP HTMLS: 3 sUtun sabit, Ustbilgi ve altbilgi ____
55 dosyas ekle: @
InContext Editing Iglevini Etkinles
| B = v Business Catalyst InContext Editing Hakkinda
dahs fazla bilgi

Sekil 1.12: Yeni bir sayfa olusturma

Olusturdugumuz sayfay1 kaydetmek i¢in yine Dosya meniisii igindeki Farkh Kaydet
secenegi secilmelidir.
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m Farkh Kaydet — e - - . &J ]

e —._
Konum: . WEB TASARIM EDITORU_UYGULAMA - 9 ¥ = E-

i Ad : Cekildigi tarih Etiketler Boyut Derecelendirme

’;’:"‘ . _notes | Scripts
SR || ddgme.html || eposta.html

! |#| kipri.html || metin.html

| tablobd || Untitled-1.html

Masadstd i

& Untitled-1s.html

Ll
teshiba
A I
Bilgisayar
| W
.d o
Ag

Dosya Adi: Urtitled-3 html - Kaydet

| Kaytt tond: [AII Documents (*htm:™ html." shtm:* shtml." hta:" htc.” xhtml.": v] [ iptal ]

Unicode Normallestirme Formu: kurall Kompozisyon tarafindan izlenen Kuralh Dekompozisjied Yeni Site...
[ Unicode imza Ekle (BOM) Site Kitkii

Sekil 1.13: Sayfay1 kaydetme

Karsimiza Farkh kaydet penceresi gelecektir. Bu pencerede Konum alaninda
olusturdugumuz site gosterilir.

> Dosya Adi alaninda sayfay1 kaydetmek istedigimiz isim yazilir.

> Kayait tiirii alaninda dosyanin kayit tiirii belirlenir.
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»  Asagidaki islem basamaklarini takip ederek Web tasarim editoriinii kullanarak
site tanimlama ve gorliniim ayarlarim diizenleyiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Web tasarim editoriinii ¢alistiriniz. » Olusturacaginiz sitenin
» Yerel site tanimlayiniz. ihtiyaglarini analiz ediniz.
> . - e » FTP, SFTP, Yerel/Ag, WebDAV,
Tanimladiginiz sitenin sunucu tiiriinii se¢iniz. RDS
» Yeni bir sayfa olugturunuz. » HTML
» Caligma ekraninizi belirleyiniz. » Tasarim
» Caligma alaniniza Ekle panelini ekleyiniz. » Pencere-Ekle
> Olusturvdugunuz sayfalarlr} Oz izlenmesini > Tercihler
yapacaginiz tarayiciy1 se¢iniz.
» Sayfayi kaydediniz. » Dosya-Kaydet
» Web tasarim editoriinii kapatiniz. > AltF4
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Web tasarim editoriinii ¢aligtirabildiniz mi?
2. Site tamimlayabildiniz mi?
3. Site i¢in sunucu tiiriinii belirleyebildiniz mi?
4. Yeni bir sayfa olusturabildiniz mi?
5. Calisma ekraninizi belirleyebildiniz mi?
6
7
8
9.
1

. Paneller ekleyebildiniz mi?
. Panelleri diizenleyebildiniz mi?
. Panelleri kapatabildiniz mi?
On izleme yapacagimiz tarayiciy1 secebildiniz mi?
0.Olusturdugunuz sayfayi kaydedebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢gme ve Degerlendirme” ye ge¢iniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Web tasarim editoriinde sadece tasarim ekraninda ¢alisabiliriz.

2. () Agik olan web sayfalar1 her zaman tasarim goriiniimde goriintiilenir.

3. () Web tasarim editoriinde kendi ¢alisma alanimizi olusturabiliriz.

4. () Uygulama ara¢ gubugunda ¢aligma alaninin farkli goriiniimleri (Kod goriintimii,

Tasarim goriiniimii), tarayicida 6n izleme gibi sik kullanilan 6zelikler ve gesitli
goriintiileme 6zellikleri bulunur.

5. () Dosya panelinden yeni site tanimla islemini yapabiliriz.
6. () Olusturdugumuz siteyi yeniden diizenleyemeyiz.

7. () WebDAV ayn farkl bilgisayarlar kullanan farkli yazarlarin uzaktan , World Wide
Web araciligi ile birlikte caligsmalarina (dosya diizenleme, yayimlama, yonetme)
olanak veren HTTP 1.1 ile iliskili bir protokoldiir.

8. () On izlemede kullanilacak tarayiciya ait tanimlamalar1 Diizen meniisiindeki
Tarayicidaki 6n izleme segeneginin altinda bulunan Tarayici Listesini Diizenle alani
tiklanmalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC

)

Web tasarim editori ile gerekli metin iglemlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Web sayfa tasarlarken metinleri bigimlendirmek ya da listeler olusturmak ne

gibi fayda saglar, arastiriniz.

2. METIN ISLEMLERI

2.1. Metin Tiirleri ve Ozellikleri

Web tasarim editdriiyle ¢alisirken metin igindeki yeni satirlarin goériintiillenmesi igin
metin tercihlerinde diizenlemeler yapmamiz gerekir. Bu ayarlart Diizen meniisii altinda
bulunan Tercihler se¢enegini tiklayarak yapabiliriz. Agilan tercihler penceresinden kategori
listesinden kod formati se¢ip satir kesme tiirii alaninda CR LF(Windows) segenegini aktif
hale getirilmelidir.

. Tercihler

X

Kategori

Kod Format

Genel

AP Ofeleri

C55 Stilleri
Dodrulayan

Dosya Karsilastrma

Durum Cubugu
Erisilebilirlik
Fontlar

Kod Tpuclan

Kod Rengi

Kod Yeniden Yazma
Kopyala/Yapistr
Site

Tarayiada Onizleme
Vurgulama

Yeni Belge

Dosya Turleri / Dizenleyiciler

Girinti: [¥] - 2 Bosluk ile -

Sekme boyutu: 4

Satr kesme tril: | CRLF (Windows) -
CR LF (Windows]

Varsayilan etiket harf durumu: CR {Madntosh)
Gariinmez Ofeler LF {Unix)
Kod Formats Varsaylan nitelik durumu: | =

Gegersiz kilinacak harf durumu: []Etiketler [ Mitelikler

TD etiketi: V] TD etiketi igine kesme ekleme
Gelismis Formatiamas: [ C55... ] ’ Etiket Kitapliklar... l

Yardim Tamam
J |

Iptal

Sekil 2.1: Metin tercihlerini ayarlama
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Yaptigimiz bu se¢im kullanilan isletim sistemine gore degismektedir. Bu islem ile
ASCII dosyalar1 icindeki metinleri diizgiin bir sekilde aktarabilir ve satir sonu
bigimlendirmesini gergeklestiririz.

Metin big¢imlendirmesini yapmak icin Metin meniisii altinda bulunan diigmeler

kullanilir.
Blok . Swrah  Tamm  Tamm
italik VYurgu ahmti Bashk 1 Bashk 3 liste listesi acilklamasi

%@@M@Q&I Metin

lil 7| sl em | T [ed PliI|h1 = B3| ul ol K |dl dt dd‘ahi:n wac | %) -
|
.. 2 List T Kisaltma
Kalm  Giicli Paragraf Onceden B2shk Sl;;::u ﬁglessie te:}-?rllﬁ] Karakterler
formath
> metin

Sekil 2.2: Metin ozellikleri
2.1.1. Satir Sonu Ekleme

Olusturdugumuz sayfada metinleri yazip enter tusuna bastigimizda bir sonraki satir
genis bir bosluktan sonra baslamaktadir. Bu bosluga paragraf boslugu denir.

BILiSIM TEKNOLOJILERI ALANI

»Paragraf Boslugu

WEB PROGRAMCILIGI DALI
WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA DERSI

» Satr Boslugu

Sekil 2.3: Paragraf ve satir boslugu ekleme
Web tasarim editériinde satir boslugu eklemek i¢in bulundugumuz noktadan Shift tusu
ile birlikte Enter tusuna basmamiz yeterlidir.
2.1.2.Boliinmez Bosluk Ekleme

Web tasarim editorii araciligiyla olusturacagimiz sayfa iginde bulunan metinlerin,
aralarinda bosluk olmasina ragmen ayrilmamasini saglamak i¢in iki metin arasina boliinmez
bosluk eklememiz gerekmektedir.

Bu islem i¢in imleci iki ifade arasina getirip Ctrl, Shift ve Bosluk tuslarina birlikte
basmamiz yeterlidir

Bu islem i¢in; imleci iki ifade arasmna getinp Ctrl, Shift ve
Bosluk tuslarina birlikte basmamz yeterlidir.

|

Bu 1slem i¢in; imleci 1ki  ifade arasmma  getirip
Ctrl, Shift ve Bosluk tuslarina birlikte basmanuz yeterlidir.

Sekil 2. 4: Metinler arasina boliinmez bosluk ekleme
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2.1.3.Metin Hizalama ve Girinti Verme

Sayfa icinde bulunan metinlere girinti verme islemlerini Ozellikler penceresinde
bulunan diigmeler yardimiyla yapabilecegimiz gibi Format meniisiinde bulunan Girinti ve
Cikint1 diigmeleri yardimiyla da yapabiliriz.

+

B 7 i= i= = 2= —» Girintivi arfir

!

Girintivi azalt

Sekil 2.5: Ozellikler penceresi ile metne girinti verme

Format | Komutlar Site  Pencere  Yardim
Girinti Ctrl+Alt+Shift+
Cikinti Ctri+Alt+Shift+g

Sekil 2.6: Format meniisii ile metne girinti verme

Sayfamiza ekledigimiz metinleri hizalamak i¢in Format meniisiinde bulunan Hizala
secenegi ile kullanilir.

Formmatyl Komutlar Site  Pencere  Yardim | O~ &t~ &~
Girinti Crl+ Alt+ Shift+ |
Cikint Ctrl+Alt+Shift+ g Basik: Basiksz Beloe
Paragraf Formah LA |
Hizala r 5ol Crl+ Alt+ Shift+L
Liste k Orta Ctrl+ Alt+Shift+ C
Font 5 Sag Ctrl+ Alt+Shift+R
il , Yasla Cirl+ Alt+ Shift+)
C55 Stillen [
Renk...

Sekil 2.7: Metin hizalama

2.1.4. Karakter Bicimlendirme

Sayfa iginde bulunan metinleri Ozellikler penceresinde bulunan bigimlendirme
diigmeleri yardimiyla yapabiliriz. Bu diigmeler yardimiyla segtigimiz metinin kalin ya da
italik olmasini saglayabiliriz.

Kalin «=——B 57— » italik

Sekil 2.8: Karakter bicimlendirme diigmeleri
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2.1.5. Yaz1 Tipi Degistirme
Sayfa icindeki metinlere ait yazi tipini Format meniisiindeki Font segenegi ile
yapabiliriz.
ﬁ Komutlar  Site Pencere  Yardim | Elv fkv &~

Cikanti Ctrl+Alt+5Shift+g Baslik: | Baslksiz Belge @ﬁv
Paragraf Format b

Hizala 3

Liste 3

Font v v Varsaylan

Stil 3 Verdana, Geneva, sans-serif

55 Stillen 3 Georgia, Times New Roman, Times, serif

Renk... Courier New, Courier, monospace

Avrial, Helvetica, sans-serif

Tahoma, Geneva, sans-serif

Trebuchet M5, Arial, Helvetica, sans-serif

Arial Black, Gadget, sans-serif

Times Mew Roman, Times, serif

Palatino Linotype, Book Antiqua, Palating, serif
Lucida Sans Unicode, Lucida Grande, sans-serif
MS Serif, New York, serif

Lucida Conscle, Monaco, monospace

Comic Sans MS, cursive

Font Listesini Dazenle...

Sekil 2.9: Yaz tipi degistirme

Font Listesini Diizenle segenegini sectigimiz zaman yeni bir pencere agilacaktir. Bu
pencere ile var olan listeden istedigimiz fontu silebilir ya da yeni font ekleyebiliriz.

Font Listesini Dizenle ﬁ

E] Font listesi: E] E Tamam
Palatino Linotype, Book Antiqua, Palatino, serif " -
Lucida Sans Unicode, Ludda Grande, sans-serif Iptal

M5 serif, Mew York, serif
Lucida Console, Monaco, monospace |—

Comic Sans M3, cursive = |
Azagidaki listeye fontar ekle -

Secilmis fontar: Kullarlabilir fontar:

Arabic Typesetting -

.ﬁ.rial | |
Arial Black —
Arial Marrow

| | Arial Unicode M5 57

Sekil 2.10: Font listesini diizenleme
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Artt (E]) diigmesini tikladigimiz zaman font listesinde (Asagidaki listeye font ekle)
secenegi gelecektir. Kullanilabilir fontlardan birini se¢ip oklar yardimiyla Se¢ilmis Fontlara
aktarip tamam diigmesine tikladigimiz zaman sectigimiz fontun artik font listesinde
oldugunu goreceksiniz.

Eksi (3) diigmesine tikladigimiz zaman ise secili olan fontun listeden kaldirildigini

goreceksiniz.

Ayni islemi ozellikler penceresinde bulunan sayfa oOzellikleri seceneginden de

yapabiliriz.
Sayfa Ozellikleri

|t

Kategori

Garandm (HTML)
Badlar (CS5)
Baslklar (CS5)
Baslk/Dil Kodlamas:
Izleyen Garinti

Garindm (C55)

T E—

Sayfa fontu:
Boyut:
Metin rengi:

Arka plan rengi:

Yingle:

Sol kenar bosludu:

Ust kenar bosludu:

Yardim

Arka plan agdrintisi:

arsaylan Font

Verdana, Geneva, sans-serif

Georgia, Times Mew Roman, Times, serif
Courier New, Courier, monospace

Arial, Helvetica, sans-serif

Tahoma, Geneva, sans-serif

Trebuchet M3, Arial, Helvetica, sans-serif

Arial Black, Gadget, sans-serif

Times Mew Roman, Times, serif

Palatino Linotype, Book Antiqua, Palatino, serif
Lucida Sans Unicode, Lucida Grande, sans-serif
M5 Serif, Mew York, serif

Lucida Console, Monaco, monospace

Comic Sans M5, cursive

Font Listesini Duzenle. ..

Tamarm l [ iptal

] l Uygula

Sekil 2.11: Sayfa ozellikleri penceresi ile metin bicimlendirme

Sayfa ozellikleri penceresinde bulunan segenekler yardimiyla bir ¢ok bigimlendirme
islemini yapabiliriz. Bunlar;

YVVVY

Boyut: Sayfamiza ekledigimiz metinlerin boyutlarini ayarlariz.
Metin rengi: Metnimizin rengini ayarlariz.

Arka plan rengi: Sayfamizin arka plan rengini ayarlariz.
Arka plan goriintiisii: Sayfamizin arka planina istedigimiz resmi ekleyebiliriz.
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2.2. Listeler

Olusturdugumuz sayfa icindeki metinleri sirali ya da sirasiz olarak listeleyebiliriz.

Sirah Listeler; sayisal veya alfabetik olarak siralanmis elemanlardan olusmaktadir.
(a-b-c , i-ii-iii; 1-2-3; ....).

1. Paket programlar
2. Bilisim teknolojlerinin temelleri
3. Programlama temelleri

Sekil 2.12: Sirah liste
Sirasiz listeler; madde imli listelerdir.

» Palket programlar
» Bilisim teknolojilerinin temelleri
* Programlama temelleri

Sekil 2.13: Sirasiz liste

Liste olusturmak i¢in metni secip farenin sag tusuna tikladigimiz zaman agilan
meniiden Liste secenegini iginde bulunan elemanlar yardimiyla ekleyebiliriz. Ayni iglemi
sayfanin alt tarafinda bulunan ézellikler penceresindeki diigmeler yardimiyla da yapabiliriz.

Olusturulan listelere ait diizenlemeleri listenin herhangi bir elemani {izerinde iken
farenin sag tusuna tiklayarak agilan meniiden Liste secenegi iginde bulunan Ozellikler
secenegine tiklayarak karsimiza gelen Liste Ozellikleri penceresinden yapabiliriz.

Liste Ozellikleri [

Liste tirii: |Madde IsaretiiListe v |
= —
o

Yeni stil: [ [Varsayilan] - ]

Oieleri listele

(Gayi)

Sekil 2.14: Liste ozellikleri

Tamm listeleri, terimlerden ve bunlara ait tanimlardan olusmaktadir. Tanimlanacak
terim sola hizalidir, tanim ise girintili olarak bir sonraki satirda bulunur. Sirali veya sirasiz
listelerdeki gibi, ifadeden 6nce herhangi bir isaret bulunmaz.
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Monit6r

cikas birimidir.
Klavve

giris birimidir.

Sekil 2.15: Tanim listeleri

Tanim listesi olugturmak igin, sayfa i¢inde bulunan metnin istenen pargasi segildikten
sonra farenin sag tusu tiklanarak agilan meniilerden Liste segenegi i¢indeki Aciklama
Listesi segenegi aktif hale getirilmelidir.

I¢ ice liste olusturmak icin liste elemanlarmin iizerinde sag tiklayarak acilan meniiden
Liste segenegi i¢inde bulunan girinti / ¢ikint1 segeneklerini isaretlemeliyiz.

+ Paket Programlar
= Kelime islemci
o Elektronik Tablolama
+ Temel elekironik ve dlgme
+ Mesleki gelisim
+ Bilisim teknolojilerinin temelleri

Sekil 2.16: I¢ ice liste
2.3. Harici Metinler

Herhangi bir internet sayfasindan ya da kelime islemci programindan metin
kopyalayip diizen meniisiindeki yapistir secenegi ile sayfamiza metni kopyaladigimizda
metindeki paragraf konumlari, satir aralari, yazi tipi gibi ozelliklerin kayboldugunu
goreceksiniz.

Omek: Dis basmem 26 cm Hg oldugu bir verde civa seviyeleri arasmdald fark 76 cm ve
vitkseklik bos balon tarafinda olduguna gére bos kapm basmcm bulunuz. Cézim: P gaz < P
havaldig) P gaz = P hava(dig}— P farkih) P gaz =76 — 26 = 50 cm Hg olur

Sekil 2.17: Harici metin kopyalama

Yazi igerigini tekrar diizenlemek ¢ok vakit alacaktir, bunun yerine metin kopyalama
seceneklerini diizenleyebiliriz. Bunun i¢in Diizen meniisiinde bulunan Tercihler se¢enegini
tikladigimizda karsimiza tercihler penceresi ¢ikacaktir. Agilan pencerede Kategori
sekmesinden Kopyala/Yapistir Segenegi segilir. Buradaki ozellikler yardimiyla gerekli
ayarlamalar yapilir.
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Tercihler ]

Kategari Kopyala/Yapistr

Genel

AP Ogeleri

€55 Stilleri

Dodrulayan

Dosya Karsilastrma

Dosya Tirleri f Dizenleyiciler
Durum Cubudu (7 Yapis olan metin {paragraf, liste, tablo, vb.)
Erigilebiliriik. )
Fontar () Yapisi olan metin ve temel formatlama (kaln, italik)
Egéu:or?;;ggeler (@ Yapisi olan metin ve tam formatlama (kalin, italik, stiler)
Kod Ipuglan
Kod Rengi
Kod Yeniden Yazma Satr kesmelerini koru

Diger uygulamalardan tasarim gérinimine yaplan Dizenle = Yapistr islemi sunlan vapistinr:

() Salt metin

5;1;; B [¥] word paragraf arahéin temizle
Tarayioda Onizleme
Vurgulama
Yeni Belge

Sekil 2.18: Harici metin kopyalama secenekleri

Bu islemi yaptiktan sonra metni kopyaladifimizda yazi stillerinin, paragraf
konumlarinin ve satir aralarinin korundugunu goreceksiniz.

Ornek: Dis basmem 26 cm He oldugu bir verde civa seviveleri arasindaki fark 76 cm
ve vikseklik bog balon tarafinda olduguna gbre bos kapimn basmcin bulunuz.

Céziim:

P <P
a7

g hava(dig)

P gaz P hava(dig) P f:i:rlcr':h:I

P =76 — 26 =50 cm Hg olur
gaz
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—————{ UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek harici bir dosyadan aldiginiz metinleri
sayfa i¢ine aktararak metin bicimlendirmesini yapiniz ve sayfa iginde listeler olusturunuz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

Web tasarim editoriinii ¢alistiriniz.

Onceden olusturup site igine
kaydettigimiz sayfay1 a¢iniz.

» Dosya/Ag¢

Metin tercihlerini Unix bilgisayar igin
yeniden diizenleyiniz.

> Tercihler/Kod formati

Sayfa i¢ine metin girisi yapiniz.

BILISIM TEKNOLOJILERI BOLUMU
WEP TASARIMI VE PROGRAMLAMA DERS]
WEB TASARIMEDITORUNE GIRIS MODULU

Metinler arasina paragraf boslugu ve
satir boslugu ekleyiniz.

BILISIM TEKNOLOJILERI BOLUMU
WEP TASARIMI VE PROGRAMLAMA DERSI

WEB TASARIMEDITORUNE GIRIS MODULU

Harici bir metin dosyasinda bulunan
metinleri sayfa i¢ine aktariniz.

» Tercihler/Kopyala-Yapistir

Metin girintileri olusturunuz.

» Format/Girinti-Cikint1

Metin i¢inde bulunan karakterleri
bi¢imlendiriniz.

> Kalmyitalik

Metnin yazi tipini degistiriniz.

> Format/Font

Metinler i¢in renk tanimlayiniz.

» Sayfa dzellikleri/Metin rengi

Y|V |V

Sayfaya eklediginiz metinler arasina
boliinmez bosgluk ekleyiniz.

» Ctrl + Shift + Space

Sayfa icinde sirali listeler olusturunuz

1. Paket programlar
2. Bilisim teknolojilerinin temelleri
3. Programlama temelleri

Sayfa icinde sirasiz listeler olusturunuz.

* Paket programlar
» Bilisim teknolojilerinin temelleri
* Programlama temelleri

Sayfa i¢inde tanim listeleri olusturunuz.

Monitér

cilas birimidir.
Klavye

giris birimidir.
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Paket Programlar
= Kelime islemci
= Elektronik Tablolama
* Temel elekironik ve dlgme
Mesleki gelisim
Bilisim teknolojilerinin temelleri

» Sayfa i¢inde i¢ ige listeler olusturunuz.

» Web tasarim editoriinii kapatiniz. > Alt+F4
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Metin tercihlerini diizenleyebildiniz mi?

Paragraf boslugu ve satir boglugu arasindaki farki anlayabildiniz mi?
Metin bigimlendirmesini yapabildiniz mi?

Metinler arasina bdliinmez bosluklar ekleyebildiniz mi?

Sayfa icinde sirali, sirasiz, tanim listeleri olusturabildiniz mi?

Sayfa icinde i¢ ice listeler olugturdunuz mu?

OO |W N

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Web tasarim editoriiyle ¢alisirken metin i¢indeki yeni satirlarin goriintiilenmesini
saglamak i¢in kullandigimiz igletim sistemine gore metin tercihlerini ayarlamaliyiz.

2. () Web tasarim editoriinde satir sonu eklemek i¢in Enter tusuna basmaliy1z.

3. () Web tasarim editoriinde Ctrl Shift ve bosluk tuslarina birlikte basarak metinler
arasina boliinmez bosluklar ekleyebiliriz.

4, () Metinlere girinti verme islemini sadece Ozellikler penceresinden yapabiliriz.

5. () Siral1 listeler sadece alfabetik olarak siralanmis elemanlardan olusur.
6. () Tanim listelerinde ifadelerden 6nce herhangi bir isaret bulunmaz.
7. (' ) Harici bir dosyadaki metinleri tiim stilleri ile birlikte Web tasarim editoriine

kopyalamamiz miimkiin degildir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Web tasarim editori ile gerekli tablo iglemlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Web tasarim editdriinde tablo kullanmanin nedenlerini ve faydalarini arastiriniz.

3. TABLOLAR

3.1. Tablolar ile Calismak

Tablolar, web sayfalarmi satirlara/siitunlara bolmek amaciyla ya da resimlerin veya
grafiklerin sayfada sabit bir noktada durmasi amaciyla kullanabilecegimiz en Onemli
araglardan biridir. Kisacas1 sayfa ic¢indeki elemanlarin yerlesimi konusunda séz sahibi
olmamizin en kolay yoludur.

Tablolar satir (row) ve siitunlardan (column) olusmaktadir. Satir ve siitunlarin kesistigi
nokta ise hiicre (cell) olarak adlandirilmigtir.

Tablo eklemek i¢in Ekle meniisiinden Tablo secenegi secilir. Agilan pencereden

gerekli diizenlemeler yapilir.
[ Tablo Léy

Tablo boyutu

Satirlar: 3 Siitunlar: 3

Tablo genigligi: 25

Kenarlk kalnhd: 3 piksel
Hiicre dolgusu: 3

Hiire bosludu: &

e - -
o - -
= - -
Yok Sal Ust Her Iki Yine

Erisilebilirlik

Usthilgi

Resim Yazs: Ogrenci Listesi

Ozet: Biligim teknolojileri blimi Ggrendi listesi

\

Sekil 3.1: Tablo ekleme
Sekil 3.1.”de goriilen tablo 6zeliklerinin aciklamasi asagidaki gibidir.

Satirlar: Tablonun kag satirdan olusacagini belirleriz.
Siitunlar: Tablomuzun kag siitundan olusacagini belirleriz.
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Tablo genisligi: Tablonun boyutunu pixel ya da yiizde cinsinden belirleriz.
Kenarhk kalinhgi: Tablonun kenar ¢izgisinin kalinlig: belirlenir.

Hiicre dolgusu: Hiicrelerin boyutu belirlenir.

Hiicre boslugu: Hiicrelerin birbirinden ve tablo kenarligindan uzaklig: belirlenir.
Ustbilgi: Tablo basliginin nerede olacag: segilir.

Resim yazisi: Tabloya baslik bilgisi eklenir.

Ozet: Tablo igerigi hakkinda aciklama yazsis eklenir.

Sekil 3.1’de goriilen 6zellikleri uyguladigimiz zaman asagidaki Sekil 3.2°deki gibi bir
tablo olusmaktadir. Tablonun igine veri girisi yapmak igin ilgili hiicrenin i¢ine bir defa
tiklandiktan sonra metin yazilir.

Ogrenci Listesi

Ad Sovads Numarasi || Simh

Ozgit ASKER ||875 11/ H

Nihal ESER 137 12H

. - S - . -
p Lo N iy E—

Sekil 3.2: Tablo genisligi kilavuzu

Tablo genislikleri kilavuzunun tablonun etrafinda goriinmesi igin, tablo segildikten
sonra sag tiklayarak Tablo segeneginden Tablo genisligi 6zelligi se¢ilmelidir.

3.2. Tablosal Veriler

Farkl1 bir programda hazirlanmis olan metin ya da tablolar1t Web tasarim editoriinde
diizenledigimiz sayfalar icine aktarabiliriz. Bu islem i¢in dikkat edilecek en Onemli sart,
aktarilacak dosya igindeki verilerin belirli bir ayirict (sekme, virgiil) ile ayrilmis olmasidir.

Harici dosyada bulunan verileri tablo seklinde sayfamiza eklemek igin Ekle
meniisiinden Tablo Nesneleri segenegindeki Sekmeli Verileri Ige Aktar segilmelidir.
Kargimiza Sekmeli Verileri Ige Aktar penceresi ¢ikar.
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E Dedistir  Format  Komutlar Site  Pencere  Yardim | B~ %ty &~

Etiket... Ctrl+E
R Sl &, Baslik: | Baslksiz Belge
Gorantd Nesneleri 3
Ortam 3 =
Tablo Ctrl+ Alt+T
Tablo Mesneleri 3
Mizanpaj Nesneleri 3

5 4
Eorm N Sutunu Sola Ekle

Situnu Saga Ekle
Képri =
P RIRER] Sekmeli Verileri Ige Aktar...
Adli Baglanti Tablo
Tarih TR
Sunucu Tarafinda Ekle TH
Yorum D
HTML N Resim Yazisi
Sablon Mesneleri 3
Son Parcaciklar 3
Widget...
Spry 3
InContext Editing 3
Veri Mesneleri 3
Sik Kullanilanlan Ozellestir...
Daha Fazla Nesne Al...

Sekil 3.3: Harici dosyadan tabloya veri aktarma

Aym1 islemi Dosya meniisiinden ice Aktar secenegindeki Sekmeli Verileri ice Aktar
0zelligini segerek yapabiliriz.

Sekmeli Verileri Ige Aktar

Veri dosyasi: Tamam

e g

Sinirlaya: |Sekme - Iptal
Tablo genisligi: @ verilere sigdir i
") Buna avyarla: Yizde
Hiicre dolgusu: En iist satin formatia: [[Format yok] vl
Hiicre boglugu: Kenarlk: 1

Sekil 3.4: Harici dosyadan tabloya veri aktarma

Sekmeli Verileri Ige Aktar penceresinde bulunan Veri dosyasi segenegi ile web
sayfamzin igine aktaracagimmz tablo verilerinin oldugu dosya belirtilmelidir. Gz at
segenegini tiklayarak dosyamizi secebiliriz.

Smrlayic listesinden aktarimi yapilacak dosya iginde kullanilan ayirict tiirii segilir.

Tablo genisligi secenekleri ile olusturulacak tablonun genisliginin otomatik olarak
(verilere s1gdir) ayarlanmasi ya da kullanici tarafindan (Buna ayarla) girilmesi gerekir.
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Hiicre dolgusu ile hiicrelerin genisligi ayarlanir.

Hiicre boslugu ile hiicrelerin birbirinden ve tablo kenarligindan uzaklig1 belirlenir.
En iist satir1 formatla secenegi ile en iist satirin kalin ya da italik olmasini saglariz.
Kenarlk ile de tablonun kenar ¢izgisinin kalinligi belirlenir.

Web tasarim editdriinde hazirladigimiz tablolart disa aktarmak igin ise tablomuzu
sectikten sonra Dosya meniisiinden Disa aktar secenegi secilir. Karsimiza asagidaki gibi bir
pencere gelecektir.

[ Tabloyu Diza Aktar ﬁ1
|

Iptal
-

Sinirlayio: [Sekme

Satr kesmeleri: [Winduws

Sekil 3.5: Tablodan harici dosyaya veri aktarma

Bu pencerede sinirlayici segenegi ile ayirict segilir. Satir kesmeleri ile de kullanilan
igletim sistemi secilir ve Digsa Aktar diigmesi tiklanir. Yeni agilan pencerede dosyanin nereye
ve hangi isimle kaydedilecegi belirlendikten sonra kaydet diigmesine tiklanir.

3.3. Sayfa Diizeninde Tablo Kullaninm

Sayfamizin daha diizenli ve kullanigh olmasi i¢in sayfa diizeninde tablolarla ¢caligmak
gerekmektedir.

3.3.1. Tablo Hiicrelerini Segme ve Kopyalama / Tasima
Tablolar ile ilgili yapacagimiz tiim islemlerde tablonun se¢ili olmas1 gerekmektedir.

Tablonun tiimiinii segcmek i¢in fare, tablonun disinda herhangi bir noktadayken farenin
sol tusuna basili tutularak tabloya dogru hareket ettirdigimizde tiim tablonun se¢ildigini
goreceksiniz.

Baliimler Ogretmenler Suiflar |Ogrenci Sayist
Bilisim Teknolojileri |Stleyman Umit Githan |10-F |20
Elektrik-Elektronik | Kadir Bilgic 10-H |22 1
Ahsap Teknolofisi | Ozgii Asker 10-G |19

|| .

Sekil 3.6: Tablo se¢cimi
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Hiicreyi se¢mek icin ise, ilgili hiicrenin igine gelinir. Farenin sol tusuna basil
tutularak se¢ilmek istenen yone dogru siirtiklenir.

E&hiimler Ogretmenler Swiflar |Ogrenci Sayist
Bilisim Teknolojileri |Sileyman Umit Girhan || 10-F |20
Elektrik-Elektronike |Kadir Bilgic 10-H |22
Ahsap Teknolofisi  |Ozgii Asker 10-G |19

Sekil 3.7: Hiicreleri segme

Tablonun belirli boliimiindeki hiicreleri se¢mek igin shift tusu basili tutularak
secilecek grubun baglangi¢ ve bitis hiicreleri tiklanir.

Bliimler Ogretmenler Smiflar |OQgrenci Sayist

B — -
B iiim Teknolojiler,J| Stleyman Uit Gurhan | 10-F |20

Elektrik-Elektronik ||Kadir Bilsic 10-H |22
Ahsap Teknolojisi 10-G |19
Bitis noktast

Sekil 3.8: Tablonun belirli boliimiindeki hiicreleri segme

Tablo icinde birbirinden farkli yerde olan hiicreleri tek tek se¢mek icin Control tusu
kullanilir. Bunun i¢in Control tusu basili tutularak, se¢ilecek hiicrelerin lizerine fare ile
tiklamak yeterlidir.

Boliimler Ogretmenler Sinflar |Ogrenci Sayis:
Bilisim Teknolojileri | Stlevman Umit Garhan |10-F |20
Elektrik-Elektronik |Kadir Bilgic 10-H |22
Ahsap Teknolofisi || Ozgii Asker 10-G ||19

Sekil 3.9: Tablo icinde birbirinden farkh yerdeki hiicrelerin se¢imi

Kopyalama iglemi yapmak igin, yukarida anlatilan se¢im islemleriyle ilgili hiicreler
secildikten sonra Diizen meniisiinden kopyala secenegi secilmelidir. Bu islemle
kopyalanacak hiicreler bellege alinir. Fare ile kopyalama yapacagimiz yere gelinir. Diizen
meniisiinden Yapistir segenegi tiklanir. Se¢mis oldugumuz hiicrelerin imlecin bulundugu
yere kopyalandigini1 goreceksiniz.
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ol e Cheninib Conlly Cland Sakis = Ufpctawesler Eala  Chporeii Banvra
| |Zipire Tebmoboieri || Seierran Ure Gty J10F |20 || ihcn Tobonchetont |k, Qi Gretn (105 20

Ehbwi: Beioyond; Kok Bl nH 2 Elckrik-Eigoronk | Flada Bdgc 10-H 22

Ayp Tdmolagn Ol Asdor

FAT Mrvpap Tekmolagel | Chigd Akt G 13

| Bl Tebowobadet | Sobevmss Tt Gahd, |I0-F 30

Kopvalanan hiicreler

Sekil 3.10: Tablo icindeki hiicrelerin kopyalanmasi

Tasima iglemi yapmak icin ise Hiicreler secildikten sonra Diizen meniisiinde bulunan
Kes secenegi tiklanir. Fare tagima igleminin yapilacagi yere getirilir. Dosya meniisiinden
Yapistir secenegi tiklanir. Segili olan hiicreler imlecimizin bulundugu noktaya taginir.

Bl [y etmernier Sl [ Odrend Savem Biikmmles Driretmenier Sl Ogvenct Says
Bilgam Teknobo e |‘~Ll.r-11..:.'. Lt Gl i 10-F I:-' I Rilizim Teknologlen |
Eleletrik- Elektromk ~ Eaadie Bl 1 ) -H |32
Ahgap Teknodopss  Crrpl Asloes G 2
A I}

Tasman Hiicreler

Sekil 3.11: Tablo icindeki hiicrelerin tasinmasi

3.3.2. Tablo Hiicrelerini Bicimlendirme
Segilen hiicreleri bigimlendirmek icin Ozellikler penceresinden faydalanilir.

Segili hiicrelerin metin bigimlendirmesi (Hizalama, kalin, italik yapma) asagidaki
diigmeler yardimiyla yapilir.

Format Sinif Yok ~ B 7 = IE 2 EE Baslk

ID Yok - Bag v S0 Hedef
arka plan rengi
e et om0 1
Hiicreleri birlestir —1 iC Dikey| varsayilan Yitk I— Ustbilgi
Hiicreleri bil Yatay hizalama I, Sarma yok
cseklik . .
Dikey hizalama Ustbilgi

Sekil 3.12: Tablo hiicrelerinin bicimlendirilmesi

Hiicre oOzellikleri yukaridaki panel yardimiyla yapilir. Bu paneldeki araglarin
islevlerini sOyle siralayabiliriz.

Hiicreleri birlestir: Segili olan birden fazla hiicrenin birlestirilip tek hiicre halini
almasini saglar.
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Hiicreleri bél: Secili olan hiicrenin birden fazla satira ya da silituna boliinmesini
saglar.

Yatay/ Dikey: Secili hiicrenin yatay ve dikey hizalanmasini ayarlar.

Gen/ Yiik: Segili hiicrenin genislik ve yiikseklik boyutunu ayarlar.

Sarma yok: Hiicre i¢indeki metinlerin tek satira yerlesmesini saglar.

Ustbilgi: Segili olan hiicrenin tablo iistbilgisi olarak ayarlanmasini saglar.

Bg: Segili olan hiicreye arka plan rengi atar.
3.3.3. Tabloda Degisiklik Yapma

Sayfamizdaki tabloda bulanan satir ve siitunlar iizerinde degisiklik yapabiliriz. Tablo
iginde bulunan hiicreleri birlestirebilir ya da hiicreleri satir/siitunlara bolebiliriz. Bunun igin

Ozellikler penceresinde bulunan diigmelerden faydalanabiliriz.

Hiicreleri birlestirmek icin ilgili hiicreler segildikten sonra Ozellikler penceresinde
bulunan Hiicreleri bol(E) diigmesi tiklanmalidir.

[

Sekil 3.13: Hiicreleri birlestirme

Hiicreyi satir/ siituna bélmek i¢in ilgili hiicre se¢ildikten sonra Ozellikler penceresinde

bulunan Hiicreleri bé‘)l(j-t) diigmesi tiklanmalidir. Kargimiza Hiicreyi bol penceresi
gelecektir.

Hucreyi Bal

Hicreyi buna bél: () Satrlar
) Tamam
(@) Situnlar
Sutun sayisy = =

-

el g

Yardim

Sekil 3.14: Hiicreyi bol penceresi

Bu pencerede ilgili diizenlemeyi yaptigimizda hiicremizin satir veya siitunlara
boliindiiglinii géreceksiniz.
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Sekil 3.15: Hiicreleri bolme
Tabloda hiicreleri birlestirip satir/siitunlara bolebildigimiz gibi tablomuza yeni satir ya
da siitun da ekleyebiliriz. Bu islemi yapmanin birden fazla yolu vardir. Bunlar:

> Ekle meniisiindeki Tablo nesneleri seceneginin altinda bulunan o6zeliklerle
satur/stitun ekleyebiliriz.

Table Nesneleri J Yukarrya Satir Ekle
Mizanpaj Mesneleri » Asagiya Satir Ekle
Sotunu Sola Ekle

Form 3
Satunu Saga Ekle

Sekil 3.16: Ekle meniisii ile satir/siitun ekleme

> Tablomuzun i¢inde degisiklik yapacagimiz yerde fare ile sag tiklayarak acilan
mentide Tablo segeneginin altinda bulunan 6zeliklerle satir/siitun ekleyebiliriz.

Tablo 4 Tablo Seg
Paragraf Formati 4 Hucreleri Birlegtir Ctrl+Alt+M
Liste 3 Hacreyi Bal...
Hizala ' Satir Ekle Ctrl+M
3
Font Satun Ekle Ctrl+ Shift+ A
i 2
il Satir veya SOtun Ekle...
€55 Stilleri 2
Satin 5il Ctri+5Shift+M
Sablenlar 4 - . .
? Satunu Sil Ctrl+Shift+-

Sekil 3.17: Satir/siitun ekleme

Ayni zamanda bu meniiden satir ya da siitun silme islemini de gergeklestirebiliriz.

> Mizanpaj menii grubu altinda bulunan diigmeler yardimiyla satir/siitun ekleme
islemini gergeklestirebiliriz.
Sola sﬁn.jn ekle

Yukanya satir ekle —° s 1l [[f— Saga situn ekle
Asagiya satir ekle

Sekil 3.18: Mizanpaj meniisii ile satir siitun ekleme
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1 L]
7 |8 9 7 [8 o I

Sekil 3.19: Tabloya satir ve siitun ekleme

3.3.4. Tablolarda Resim Kullanma

Sayfamiza resim eklerken tablolardan faydalandigimiz zaman birden fazla resmi
birlestirebiliriz ya da resmin konumunu istedigimiz sekilde diizenleyebiliriz.

Tablomuza resim eklemeden once kullanacagimiz tabloyu resim eklenecek sekilde

diizenlemek tasarimi kolaylastiracaktir.

Tablo igerisine resim eklemek icin Ortak menii grubu i¢indeki Goriintiiler agilir

mentisiiniin  altinda bulunan goriintii secenegi tiklanmalidir.
eklenecek resim secilerek tamam diigmesi tiklanmalidir.

Acilan pencereden tabloya

D & B HDE

[ —

m_’l Gordntd Yer Tutucu
; IZ' Rollover Gardntisd
1 BL Fireworks HTML

117 Dikdartgen Etkin Mokta Giz
10 Oval Etkin Nokta Ciz

17 Cokgen Etkin Nokta Giz

Sekil 3.20: Tabloya resim ekleme yontemi

Resim, olusturdugumuz site klasoriiniin iginde kayithi degilse resim klasoriin igine
kaydedilsin mi diye uyar1 gelecektir. Buna izin vermemiz gerekir.

Sekil 3.21: Tabloya resim ekleme
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3.3.5. Tablolarn I¢ ice Yerlestirme
Tablolari i¢ i¢e yerlestirme islemi ¢ok karigik tablolarda kullanilmaktadir.

Iceride olusturacagimz tabloyu imleg var olan tablonun icindeyken yapabilecegimiz
gibi tabloyu disarida olusturup daha sonra diger tablonun igine de aktarabiliriz. Tabloyu
disarida olusturmak tasarim i¢in daha kullanighdir.

Sekil 3.22: Tablolar i¢ ice yerlestirme

Kiigiik tablo, ana tablonun disinda hazirlandiktan sonra fare ile segilerek ilgili noktaya
stiriiklenerek tasinmalidir. Ayni islem kes/kopyala yontemiyle de yapilabilir.
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3.4. Expanded Modu

Sayfamiza ekledigimiz tablolar lizerinde daha kolay islem yapmak i¢in Expanded
goriinim modunda c¢aligmaliyiz. Bu goriinim modunda tablomuz genisletilmis halde
goriinecektir. Bu sayede kiigiik tablolarda bile islem yapmak ¢ok daha kolay olacaktir.

Mizanpaj * Standart { Genisletimis [

Sekil 3.23: Tablolarda expanded modu

Expanded goriinim moduna gegis yapmak i¢in mizanpaj meniisii altinda bulunan
genisletilmis segenegine tiklamamiz yeterlidir.

Sekil 3.24: Tablonun genisletilmis hali

Tablo icindeki gerekli diizenlemeleri yaptiktan sonra standart goriinim moduna
gegerek tasarimimiza devam edebiliriz.
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Asagidaki iglem basamaklarini takip edip tablolar1 kullanarak yeni bir sayfa

olusturunuz.
Islem Basamaklar1 Oneriler
» Web tasarim editoriinii ¢alistiriniz.
> Tgnlmlamls oldugunuz site i¢inde yeni > Dosya/Yeni
bir sayfa olusturunuz.
» Sayfa i¢inde bir tablo olusturunuz. » Ekle/Tablo
» Tablonun etrafmg tgblo genislikleri > Tablo/Tablo genisligi
kilavuzunu ekleyiniz.
» Bilgisayarinizda bulunan harici bir » Tablo nesneleri / Sekmeli verileri ice
dosyadan tablonuza veri aktariniz. aktar
» Tablo i¢inde bulunan birbirinden ayr1
A S > Ctrl
yerdeki hiicreleri seginiz.
> Tflblo 1gnde .bl.llunan grup halindeki > Shift
hiicreleri se¢iniz.
» Sectiginiz hiicreleri tablo digina
Kopyalayiniz. » Kopyala/yapistir
» Sectiginiz hiicreleri tablo digina > Kes/Yapistir
taglymniz.
» Kalin, italik, hizalama, arka plan rengi,

» Tablo hiicrelerini bi¢imlendiriniz. genislik/yiikseklik

» Tablo igindeki hiicreleri birlestiriniz. » Hiicreleri birlestir(E3)
» Birlestirdiginiz hiicreleri satirlara . s
b liiniiz. > Hiicreleri bol (&)
» Tablo icine satir ekleyiniz. » Ekle/Tablo Nesnleri/...
» Tablo igine siitun ekleyiniz. » Ekle/Tablo Nesnleri/...
» Tablo icine resim ekleyiniz. » Ortak/Goriintiiler/Gorilintii

» Kiigik bir tablo olusturunuz.
» Olusturdugunuz tabloyu 6nceki
tablonuzun igine ekleyiniz.

» Tablo igindeki verileri bos bir kelime
islemci dosyasina aktariniz.
» Web tasarim editoriinii kapatiniz. > Alt+F4

» Dosya/Disa aktar
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramislardan kazandigimiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Sayfaya tablo ekleyebildiniz mi?
Harici bir dosyadan veri aktarabildiniz mi?
Hiicreleri farkli yontemlerle secebildiniz mi?
Sectiginiz hiicrelerin Tagima/Kopyalama iglemlerini
yapabildiniz mi?
Tablo hiicrelerini bigimlendirebildiniz mi?
Hiicreleri birlestirebildiniz mi?
Hiicreyi Satirlara/Siitunlara bolebildiniz mi?
Tablo i¢ine Satir/Siitun ekleyebildiniz mi?
. Tablo icine resim ekleyebildiniz mi?
10 I¢ ice tablolar olusturabildiniz mi?
11.Tablo igindeki verileri harici bir programa aktarabildiniz mi?

AN e

©|@ N o

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Tablolar bir satir ve bir stitundan olusur.
2. () Satir ve siitunlarin kesistigi noktaya hiicre denir.

3. () Tablo secildikten sonra sag tiklayarak Tablo seceneginden Tablo genisligi
0zelligini segersek tablo kenarliklarinin goriinmesini saglariz.

4. () Farkli programlarda hazirlanmis metin ya da tablolar1 web tasarim editorii igine
aktarabilmek i¢in diizen meniisiinden Tablo Nesneleri segenegindeki Sekmeli verileri
ice aktar se¢ilmelidir.

5. () Harici bir programdan tabloya veri aktarilirken metinlerin nasil yazildiginin bir
Onemi yoktur.

6. () Tablo i¢inde birbirinden farkli yerlerdeki hiicreleri se¢gmek miimkiin degildir.
7. () Tablo i¢inde segili hiicreleri birlestirmek igin dzellikler penceresinden yararlanilir.
8. () Tablo i¢inde birlestirdigimiz hiicreleri bir daha bolemeyiz.

9. () Tablo iginde birbirinden farkli yerde olan hiicreleri segmek i¢in Ctrl tusuna basili
tutmaliyiz.

10. () Ekle meniisiindeki Tablo nesneleri seceneginin altinda bulunan 6zeliklerle
satir/siitun ekleyebiliriz.

11. () Mizanpaj menii grubu altinda bulunan diigmeler yardimiyla satir/siitun ekleme
islemini gergeklestirebiliriz.

12. () Tablonun herhangi bir hiicresine resim eklemek i¢in Ortak menii grubu i¢indeki
Gorintiiler agilir meniisiiniin altinda bulunan goriintii secenegi tiklanmalidir.

13. () Expanded goriiniim modunda tablolar genisletilmis halde goriinecektir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, web tasarim editorii araglarini kullanarak
resim diizenleme iglemlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Web tasarim editoriinde kullanabilecegimiz resim diizenleme editorlerini

arastiriniz.
4. RESIMLER

Web tasarim editdrii ile olusturdugumuz sayfalara resim ekleyebilir ve bu resimler
iizerinde istedigimiz diizenlemeleri yapabiliriz.

4.1. Resimlerle Cahismak
4.1.1. Arka Plan Resmi Kullanma

) Arka plan resmi sayfamiza ddsenen resimlerdir. Ozellikler penceresinden Sayfa
Ogzellikleri segenegini tikladigimizda karsimiza gelen pencereden kategori sekmesinin
altinda bulunan goriiniim sekmesinden sayfamiza arka plan resmi ekleyebiliriz.

Arka plan resmi seceneginin yan tarafinda bulunan gozat segenegi ile resmimizi
segebiliriz.

Ayni islemi Degistir sekmesi altinda bulunan Sayfa Ozellikleri segenegi ile de
yapabiliriz.
St R A =

Kategon Gorinim (C55)

Gorlindm [CS5) |

Gorundm (HTML) Sayfa fontw:  Varsaylan Font - B I
Balar [C55)

Bagidar (C55) Boyut: - |px

Bagli/Dil Kodaman

Ideyen Girint Matin rengis [ o

Acka plan rengi: @ #03F

Arka plan garinti=h: file:/)/E|/WEB320TASARIMB20ED 4% | Gigat..

Tinele: -
5ol kenar boghugu: o Saq kener boghugu: .
(st kenar bogudu: o Alt Kenar Bogludu:
Yerdm | Temam || ot || uyouds

Sekil 4.1: Arka plan rengi belirleme
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Sayfamizda hem arka plan rengi hem de arka plan resmi kullanabiliriz. Web
tarayicisinda sayfamiz yiiklenirken 6nce arka plan rengi gelecektir.

RELEEEE- 4 DD L- B P

2] Untitled-1 (XHTMU*

-0Ox

BILISIM TEKNOLOJILERI BOLUMU

Sekil 4.2: Arka plan resmi belirleme
4.1.2. Sayfaya Resim Ekleme

Web tasarim editorii ile sayfamiza resimler ekleyebiliriz.

Resim eklemek i¢in oncelikle imlecimiz resmi ekleyecegimiz yerde olmalidir. Daha

sonra Ortak menii grubunda bulunan Goriintiiler diigmesi tiklanarak agilan listeden Goriintii
secenegi secilmelidir.

Ortax | Mizanpaj | Formar | Data | Spry | InContext Editing | Metin | Sk Kullanianlar |

RO A=EFBEE -4 8HDE L | B F
1 Untited-1 peHTML” Hlcownta |
% Garantd Yer Tutucu

| E Rollover Gorantisd
Fireworks HTML

17 Dikdartgen Etkin MNokta Ciz
) Oval Etkin Nokta Giz
17 Gokgen Etkin Nokta Giz

Sekil 4.3: Sayfaya resim ekleme yolu
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Acilan Gorlintii Kaynagi Se¢ penceresinden ekleyecegimiz resmin yerini belirttikten
sonra tamam diigmesine basilmalidir.

Cl)

m Garinti Kaynagim Seg

Dosya adii buradan sec: @ Dosya sistemi Site Kokii

(0 Weri kaynaklan SURUCLL.. Gariintii ohizlemesi
Konum: | WEB TASARIM EDITORU_UYGUL: ~ & ¥ = G-
ad Cekildigi tarih Etiketler Boyut »
. _notes

1 Luntitled.jpg

& Forest.jpg

% Toco Toucan.jpg

1024 % 768.JPEG. 113K / 3

Dosya Adi: Toco Toucan jpg

Dosya tini: [Génjntlj Dosyalan (" aif:" jpa:” jpeg:” pna:” ps v] [ iptal ]

URL: file: ##/E|AWER TASARIM EDITORU_UYGULAK

Warzaylan Goreli Badlant'y site tariminda degistirin.
Bu segenedin kullanilabilmesi igin belge kaydedimelidir. Garlintiler Snizle

Sekil 4.4: Goriintii kaynagim se¢ ekram
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4.1.3. Varhklar Panelini Kullanarak Resim Ekleme

Varliklar paneli, birgok site bileseninin Web tasarim editorii i¢inden diizenlenmesini
saglamaktadir. Boylelikle sitenin kontrolii kolaylagmaktadir.

Varliklar yardimiyla site i¢inde bulunan resim, renk, koprii, komut dosyalari, filmler,
animasyon, sablonlar gibi bir ¢ok nesneyi kontrol edebiliriz.

Varliklar paneli dosyalar panel grubu iginde yer almaktadir. Bu panel yardimiyla
resimlerin takibi, Onizlemesi, ve site i¢ine eklenmesi gergeklestirilir.

| Dosyatar | varliiar | Pargacikdar | -=|
Gérimtiiler |'] Gérintiler: @) Site () Sk Kullanilanlar B
Renkler FE -
Kopriler(Linkler) L ';_]' — = Onideme alam
Animasyonlar .- | e i
ity

Fikmler o [Ad | Ebat
Komut Dosyalars .y E 1211775210 (2).png 256%256
| E 1211775210.png 256%256

$ablonlar E | B iwnttedipg 7023475
Kitaphkt— L0 | & 3Si3brb.jpg 340x312

B Adszipg 900%554

B arkaplan.jpg 340x312

@ bilgisayar-asosyallk...  425x443

(& bilgisayar-teknik-ha...  201x251

[ computer_aj_aj as... 1000x100(

@ cirlaltdelyastik. jpg 400x323

(& dok_images_webic...  426x256

8 Forestijpg 1024x768

(5 statistics-On-Comp...  283x424

[ Toco Toucan.jpg 1024x768

B xafs.ipg 300%229

o (1] k

G [+, Sik kullamlanlara ekle

Site listesini yenile J L Diizenle

Sekil 4.5:Varhklar panelini kullanarak resim ekleme

Varliklar paneli yardimiyla ulastigimiz resimleri secip ekle diigmesine tiklayarak
resimleri sayfamizin igine aktarabiliriz.

4.1.4. Resimleri S1k Kullamilanlar Listesi ile Yonetme

Cok sik kullandigimiz resimlerin kontroliinii Varliklar panelinde bulunan Sik
kullanilanlar sekmesini aktif hale getirerek yapabiliriz. Bu islemi yapmadan &nce
resimlerimizi sik kullanilanlar listesine eklememiz gerekir. Bu islem i¢in site sekmesinde
calisirken, ilgili resimleri Varliklar panelinin alt tarafinda bulunan Sik kullanilanlara ekle
("'l:I )diigmesine tiklamamiz yeterlidir.
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4.1.5. Metni Resim Etrafinda Sarma

Web tasarim editoriiyle sayfamiza resim ekledikten sonra metin yazmaya
basladigimizda metnin ilk satir1, resmin taban ¢izgisinden baslayacak sekilde resmin hemen
yanindan baglayacak ve resim sola hizali olacaktir.

Bilgi ve iletisim. bilgi paylasmimnm

giderck onem kazandig dijital danyamn Snemli kavramlan arasmdadir.

Bilginin farkh kaynaklar arasinda transferi, kaynaklarm gok sayida kisi

tarafindan paylasimasi ve yer, zaman sorunu olmaksizm insanlarn
irbirleriyle hab: iy gz cagda bilgisayar aglan

kavranum bir kez daha snemli kimaktadir

Bilgj ve iletisim, bilgi paylasminin
giderek 6nem kazandig dijital dinyamn 6nembi kavramlan arasmdadr.
Bilginin farkh kaynalklar arasmda transferi, kaynaklarm gok sayida kisi
tarafindan paylasimasi ve yer, zaman sorunu olmaksizn insanlarm
birbirleriyle haberlesebilmesi yasadigmmiz cagda bilgisayar aglan
Ieavramim bir kez daha 6nemhi kalmaktadr

Sekil 4.6: Resmin etrafim1 metinle sarmak

Metnin resmin etrafina sarilmasi i¢in resmi sectikten sonra, Ozellikler penceresinde
bulunan Hizala listesinden faydalanabiliriz. Bu listede bulunan Sag ve sol segenekleri ¢ok
satirli metinlerin resim etrafina sarilmasini saglarken; diger segenekler sadece tek satirlik
metinlerin resim etrafina sarilmasini saglar.

Varsayilan

Satr taban cizgisi

Ust
e Orta

Alt

Alt MetinDst

Mutlak Orta
Mutlak Alt

Kenarlk Sad

Diizenle

Hizala [Snl - ]

Sekil 4.7: Hizala ac¢ilir meniisii

4.1.6. Resmin Etrafindaki Boslugu Ayarlama

Sayfa i¢indeki resimlerin etrafina metinleri sararken o resmin kenarindaki bosluklari
da ayarlayabiliriz.

Bu islem i¢in resmi sectikten sonra Ozellikler sayfasinda bulunan D Bosluk/ Y Bosluk
alanina veri girmek yeterlidir. D Bosluk ile dikey eksende bosluk, Y Bosluk ile yatay
eksende bosluk birakilir.

D Bosluk | 15
¥ Bogluk | 15

Sekil 4.8: Resmin etrafindaki boslugu ayarlama
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4.1.7. Goriintii Yer Tutucu Ekleme

Web tasarim editoril ile sitemizi olustururken sayfalarimiza ekleyecegimiz resimler
hazir olmayabilir. Bu durumda resimlerimizin yerine goriintii yer tutucu ekleyebiliriz.

 ortak. | Mizanpaj | Formiar | Data | Spry | InContext Editing | Metin _ Sk Kullanianiar |

BEEE-4- 0D EL-2 B &
Gorantid Yer Tt
@ Rollover Gardntdsd
BILISI® s HLER 1
17 Dikdartgen Etkin Mokta Giz
) Oval Etkin Nokta Giz
17 Cokgen Etkin Nokta Ciz

Sekil 4.9: Goriintii yer tutucu ekleme yolu

Bu islem i¢in imlecimizi uygun noktaya getirdikten sonra Ortak menii grubu igindeki
Goriintiiler agilir listesinde bulunan Gortintii yer tutucu secenegi segilmelidir.

Acilan Gorlintii Yer Tutucu penceresinde yer tutucuya ait ad, boyut, renk ve alternatif
metin degerleri girildikten sonra Tamam diigmesine tiklanir.

Goruntl Yer Tutucu - "&

Ad:  Bilgisayar
Genigli: 200 Yiksekik: 200
Rerk: [J] #3366FF

Alternatif metin: Computer

Sekil 4.10: Goriintii yer tutucu penceresi

Sayfamizda imlecimizin bulundugu noktaya resim yer tutucu eklenmis olur.

Bilgi ve iletisim, bilgi paylasmunm

giderek nem kazandchg dijital diinyamn Snemli kavramlan arasmdadr.
Bilginin farkh kaynaklar arasinda transferi, kaynaldann gok sayida ldsi
tarafindan paylasimas: ve yer. zaman sorunu olmaksizm msanlarm
birbirlerivle haberlesebilmesi yasadigmuz cagda bilgisayar aglan
kavramim bir kez daha Snemli kalmaktadr

Sekil 4.11: Goriintii yer tutucu eklenmis sayfa
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4.1.8. Rollover Goriintiisii Ekleme

Rollover goriintiisii ekleme secenegi ile resimlere baglanti olusturabildigimiz gibi
resmin iizerine gelindiginde farkl bir resim goériinmesini de saglayabiliriz.

Bunun i¢in Ortak mentiisiindeki Goriintiiler agilir listesinin altinda bulunan Rollover
Gorlintiisii segenegi tiklanir.

" Ortak [ Mizanpa) | Formiar | Data | Spry | InContext Edting | Metin | ik Kulanianiar |

A EEN-H-080DEG < B &
diigme.htm xﬁ@ Gérinti i
swiobject_modifiec % Garintd Yer Tutucu

(od | Bai | )| Rollover Garantass |

Fireworks HTML

3 @ Coklu Ekran

17 Dikdértgen Etkin Mokta Giz
O Oval Etkin Nokta Giz
17 Gokgen Etkin Nokta Ciz

Sekil 4.12: Rollover goriintiisii ekleme yolu

Kargimiza Rollover Gériintiisii Ekle penceresi ¢ikacaktir.

Rollover Gérintisi Ekle

=
———
Garanti ade:
iptal
Orijinal gériinti:
Rollover gérintisi:
Rollover gérantiyl énceden yikle
Alternatif metin:
Tiklatldgnda URL've git:

Sekil 4.13: Rollover goriintiisii ekle penceresi

Bu pencerede bulunan Orijinal goriintii alaninda sayfamizda goriintiilenecek olan
resim secilmelidir. Rollover goriintiisii alaninda eklenen resmin {izerine fare ile

gelindiginde goriintiilenecek resim secilmelidir. Tiklandiginda URL’ye Git alaninda ise
resme tikladigimiz gidilecek adres girilmelidir.
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4.2. Resim Diizenleme

Web tasarim editorii ile diizenledigimiz sayfalarda bulunan resimleri harici bir resim
diizenleme programu ile yapabiliriz.

Bu islem i¢in Diizen meniisiinde bulunan Tercihler secenegi tiklanmalidir. Karsimiza
Tercihler penceresi gelecektir. Bu pencerede Kategori sekmesinin altinda bulunan Dosya
tiirleri / Diizenleyiciler secenegi aktif hale getirilmelidir.

Tercihler @

Kategori Dosya Tiirleri / Duzenleyiciler
Genel
AP Odeleri [ . -
58 Stilleri Kod gériniminde ag:  js .asa .css .cs .config .inc .kt .as .asc .asr .vb htaccess hip
Dodrulayan
Dog a K‘;r lastrma Harici kod dizenleyici:
Dosya Tirleri / Dizenleyidler .
Durum Cubudiu Degistirilen dosyalan yeniden ylkle:
Erigilebilirlik
Fontlar Baslangicta kaydet:
Gorinmez Ogeler
Kod Format Fireworks:
Kod Ipuglan
Kod v =
Kod Yeniden Yazma E] E] E] LLoe s
KopyalafYapistr - - —
Sitgy i [35 < Uzantlar ) - :Euzenleylaler b )
Tarayiada Onizleme .png Photoshop (Birindl)
Vurgulama if
Yeni Belge ar =

JPQ JpE Jpeg

.psd

fla

awav

Jaiff aif L aifc

.mn3 S

Yardim [ Tamam ] [ iptal

Sekil 4.14: Resim diizenleme tercihleri
Uzantilar listesinden se¢mis oldugumuz uzant1 tiiriine sahip olan dosyalarin
Diizenleyiciler listesinde bulunan programlarla agabiliriz. Dosya tiirli veya program

alternatifleri eklemek icin ilgili listenin tizerindeki art1 (E]) diigmesine tiklanmalidir. Ayni
sekilde listeden bir dosya tiirlinli ya da programi ¢ikarmak i¢in de listeden se¢im yapildiktan

sonra eksi (E]) diigmesine tiklanmalidir.

Dosya tiriinii ve Diizenleme yapilacak editorii segtikten sonra Birincil Yap
diigmesine tiklandiginda belirledigimiz programin secilmis olan uzantiya sahip olan tiim
dosyalar i¢in varsayilan editdr olarak ayarlandigin goreceksiniz.

alt | -

D[]zenl 4]

Sekil 4.15: Resim diizenleme editoriine gecis
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Kullanacagimiz harici resim diizenleme editériinii Ozellikler penceresinde bulunan
dﬁgme(ﬁ) yardimiyla da gergeklestirebiliriz.

) Sayfa icine ekledigimiz resimleri harici resim editorleriyle diizenleyebilecegimiz gibi
Ozellikler penceresi yardimiyla da yapabiliriz.

Alt -
Dizenle |G 47
Kenarlk N} Eé &' /\—Keskinlestir
Hizala | Ersapyilar lr|
Parlakhk ve Kontrast
Yeniden érnekle
— Kup
Kenarlk —— Hizala

Sekil 4.16: Resim diizenleme araclari
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Asagidaki islem basamaklarimi takip ederek sayfaniza resimler ekleyerek resim
diizenleme iglemlerini gergeklestiriniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Web tasarim editoriinii ¢alistiriniz.

» Yeni bir sayfa olusturunuz. » Dosya/Yeni

» Sayfaniza arka plan resmi ekleyiniz. > Ozellikler/Gériiniim

» Sayfaniza bir resim ekleyiniz. » Ortak meniisii/Goriintii

> Varhl_de_lr penceresini kullanarak bir resim > Varliklar paneli
ekleyiniz.

> E‘lfled.ig.iniz resimleri sik kullanilanlar listesi ile > Varliklar paneli/Sik kullantlanlar
yonetiniz.

> Eklledigir}'iz resm.in. sol tarafina metin yazilacak > Ogellikler/Hizala
sekilde diizenleyiniz.

» Eklediginiz resmin etrafindaki bogluklar > D Bosluk/ Y Bosluk
ayarlayimiz.

» Sayfaniza goriintii yer tutucu ekleyiniz. » Ortak/goriintii yer tutucu

» Sayfaniza rollover goriintiisii ekleyiniz. » Ortak/Rollover goriintiisii

» Sayfaniza eklediginiz resimleri » Diizen/Tercihler/Dosya tiirleri-
diizenleyeceginiz editdr programi se¢iniz. Diizenleyiciler

» Sayfanizi kaydederek Web tasarim editoriini
kapatiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadigmiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Sayfaya arka plan resmi ekleyebildiniz mi?

Sayfaniza resim ekleyebildiniz mi?

Varliklar penceresini kullanarak resim ekleyebildiniz mi?

Eklediginiz resimleri sik kullanilanlar listesi ile yonetebildiniz mi?

Resmin etrafina metin sarma islemini yapabildiniz mi?

Resmin etrafindaki bosluklari ayarlayabildiniz mi?

Goriintii yer tutucu ekleyebildiniz mi?

Rollover goriintiisii ekleyebildiniz mi?

OIXP NS |G|~ wW N

Resimlerinizi diizenleyeceginiz editdr programi segebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gbézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme” ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Sayfamiza hem arka plan rengi hem de arka plan resmi ekledigimizde sayfa
yiiklenirken oncelikle arka plan resmi gelecektir.

2. () Varliklar paneli mizanpaj meniisii altinda yer almaktadir.

3. () Varliklar paneli bir¢ok site bileseninin Web tasarim edit6rii iginden
diizenlenmesini saglamaktadir.

4. () Sayfamiza ekledigimiz resimlerin etrafina metin girisi yapabilmek i¢in Ozellikler
penceresinde bulunan Hizala listesinden faydalanilir.

5. (' ) Resmin etrafinda bosluk birakmak miimkiin degildir.

6. () Sayfamiza goriintii yer tutucu ile resim ekleme islemini gergeklestirebiliriz.

7. () Rollover goriintiisii ekleyerek resimlere baglanti olusturabiliriz.

8. () Sayfamizda bulunan resmi harici bir resim diizenleme edit6riinde
diizenleyemeyiz.

9. ( ) Sayfamizda bulunan resmi diizenlemek igin Ozellikler penceresinde bulunan

diigmelerden faydalanabiliriz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

( AMAC )

Web tasarim editoriinii kullanarak sayfaniza ¢oklu ortam nesneleri ekleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Web sayfaniza ekleyebileceginiz ¢oklu ortam bilesenlerini arastiriniz.

5. COKLU ORTAM BILESENLERI
5.1. Coklu Ortam Bilesenleri Ekleme

Web tasarim editorii ile sayfaniza film, animasyon, uygulama, ses dosyalar1 ve
ActiveX komutlar1 ekleyebilirsiniz.

5.1.1. Ses Oynaticis1 Eklemek

Web tasarim editoriinde sayfaniza ses dosyalart ekleyebilirsiniz. Bunun i¢in Ortak
menii grubu i¢indeki Ortam agilir meniisiiniin altinda bulunan Eklenti diigmesine tiklamaniz
yeterlidir.

Otk Mizanpai | Formiar | Data | Spry | Incontest Editing | Metin | ik Kulananiar |
FEN- - 0RO @B &
e I B [

L

Kod | Bl Canh Kod S FLY Denetle @v Coklu Ekran

iy Shockwave

@u Uygulama
£8% param
A% ActiveX

58 Eklenti

Sekil 5.1: Ses oynaticisi ekleme

Karsiniza “Dosya Se¢” penceresi gelecektir. Burada eklemek istediginiz ses dosyasini
secerek Tamam diigmesine bastiginizda ses dosyasini sayfaniza eklemis olacaksiniz.
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Gen | 32
Yidk | 32
5 bosluk
¥ boslugu
Sekil 5.2: Ses oynaticisinin boyutlarimi ve kenar bosluklarim diizenleme

Ses dosyasinin boyutlarini ve ¢evresindeki bosluklarini ayarlayabilirsiniz.

(R st

Sekil 5.3: Ses oynaticisinin tarayicida goriinen hali

Ses oynaticist tarayicida Sekil 5.3 gibi goziikecektir. Buradan ses dosyasinda
istediginiz noktaya gotiirebilir, durdurabilir ya da yeniden baslatabilirsiniz.

5.1.2. Shockwave Eklemek

Shockwave Flash gibi ¢oklu ortam oynaticisidir. Shockwave’in Flash’tan farki daha
biiyiik ve karmasik web uygulamalari i¢in kullanilir. Shockwave, Flash’a gore daha yavas bir
baslama hizina sahiptir. Uzantis1 “shockwave .dcr” dir.

Web sayfamiza Shockwave eklemek i¢in Orta menii grubu i¢inde yer alan Ortam agilir
meniisii altindaki “Shockwave” segenegi segilmelidir.

- Ortak | Mizanpaj | Formlar | Data | Spry | InContext Editing | Metin | Sik Kullanulanlar |
LEFFEEEE I
aweanenr: < | T S\F L
| Kod | Bal Canlikod | g Denetle  (§),  Coklu Ekran

w S

% Uygulama
@E param
A% ActiveX

58 Eklenti

Sekil 5.4: Shockwave ekleme

Agilan pencereden yiikleyecegimiz film dosyasi segildikten sonra tamam tusuna
tiklanir. Kargimiza Nesne etiketi erisilebilirlik nitelikleri penceresi gelecektir.
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Nesne Etiketi Erigilebiliriik Nitelikleri =5
Bashk:
Erisim anahtari: Sekme dizini:

Mesneleri eklerken bu bilgileri vermek istemivorsaniz
erisilebilirlik tercihlerini dedistirin.

Sekil 5.6: Nesne etiketi erisilebilirlik nitelikleri
Bashk: Medya nesnesi i¢in bir ad girilir.
Erisim Anahtari: Tarayicida form nesnesini se¢mek icin bir harf girilir. Site
ziyaretcisinin nesneye erismek icin Ctrl tusuyla birlikte erisim anahtarina yazdigi harfi

kullanmas1 gerekmektedir. Ornegin erisim anahtar1 olarak H girerseniz tarayicida nesneyi
se¢cmek icin Ctrl + H tusuna basmaniz gerekmektedir.

Sekme Dizini: Nesnenin sekme sirasinin sayisi girilmelidir. Sekme siras1 belirlemek,
sayfada bagka baglantilar ve form nesneleri oldugunda ve kullanicinin belirli bir sirada bu
sekmelerde ilerlemesi gerektiginde yararlidir.

Ayarlamalar1 yaptiktan sonra tamam segenegini seceriz ve film dosyasi sayfamiza
eklenmis olur. Eklenen dosyanin boyutlarin1 Ozellikler penceresi yardimiyla degistirebiliriz.

5.1.3. Uygulama Eklemek

Web tasarim editoriinii kullanarak belgenize uygulama (java applet) ekleyebilirsiniz.
Bunun icin Ortak menii grubu iginde yer alan Ortam a¢ilir meniisiindeki Uygulama
secenegini secmeniz yeterlidir. Acilan pencereden java uygulamasi iceren bir dosya
se¢meniz yeterlidir.

- Ortsk | Mizanpaj | Formlar | Data | Spry | InContext Editing  Metin | Sik Kullaniianiar |
e EEEE Y R
aweantnr < [ i v L
| Kod | Bl Canl Kod | gy || Denetle (g, CokluEkran

lily Shockwave

& DR

@E pararm
A% ActiveX

58 Eklenti

Sekil 5.7: Uygulama eklemek
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Java apletinin 6zelliklerini Ozellikler penceresinden ayarlayabilirsiniz.

Ad: Uygulamay1 tanimlamak amaciyla bir ad girilir.

Gen ve Yiik: Uygulamanin piksel cinsinden genisligi ve yliksekligi belirlenir.
Kod: Uygulamanin Java kodunu igeren dosya belirlenir.

Temel: Secili uygulamanin klasorii belirlenir. Uygulamay1 segtiginizde otomatik
olarak doldurulur.

Hizala: Nesnenin sayfada hangi konumda hizalanacag segilir.

Alt: Kullanicinin tarayicisinda java apletleri devre dist birakilmigsa ya da tarayici java
apletlerini desteklemiyorsa kullanilacak olan icerik belirlenir.

D Boslugu ve Y Boslugu: Uygulamanin ¢evresindeki beyaz boslugun piksel cinsinden
degeri belirlenir.

Parametreler: Ek parametreler girmek igin iletisim kutusu acar. Bu parametreler
uygulamaya aktarilir.

5.1.4. Param Eklemek

Shockwave ve SWF dosyalarini, ActiveX denetimlerini ve Java uygulamalarini
denetlemek i¢in 6zel parametreler tanimlanabilir. Parametreler farkli nesne tiirlerine ait 6zel
nitelikleri ayarlar. Object, embed ve applet etiketleriyle kullanilir.

Parametre eklemek i¢in sayfanizda parametreler igerebilecek nesneyi (Shockwave
filmi, ActiveX denetim ) se¢iniz. Daha sonra Ortak menii grubu iginde yer alan Ortam agilir
meniisiinden Param secenegi seginiz.

5.1.5. Activex Komutlar1 Eklemek

ActiveX internette kullanilan kiiciilk programlardir. Bazen eklentiler olarak
adlandirilabiliyorlar. Sayfamiza ActiveX eklemek i¢in Ortak menii grubu iginde bulunan
Ortam acilir meniisiindeki ActiveX segenegini tiklamamiz yeterlidir. Bir simge sayesinde
ActiveX denetgisinin tarayicida nerede goriinecegini belirleyebiliriz.

Ozellikler penceresi yardimiyla ActiveX’in 6zelliklerini ayarlayabiliriz.

Ozellikler —

{:‘;‘ ActiveX Gen | 94 Sinif Kimnligi - - Hizala Sinf ok -
= vik |70 Gom [ Kaynak
G bosluk Temel
¥ boglugu D Veri Alt gériintii i

Sekil 5.8: ActiveX komutlari eklemek
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Ad: ActiveX dosyasini tanimlamak amaciyla bir ad yazilir.

G boslugu ve Y boslugu: Nesnenin genisligi ve yliksekligi piksel cinsinden
belirlenir.

Siif Kimligi: Tarayicida ActiveX denetimini tanimlariz. Tarayicida sayfa
yiiklendiginde ActiveX nesnesinin gerektirdigi ActiveX denetimini bulmak i¢in
sinif kimligi kullanilir.

Gom: ActiveX denetiminin object etiketi icine embed etiketi ekler. ActiveX
denetiminin Netscape Navigator eklentisi es degeri varsa, embed etiketi
eklentiyi etkinlestirir. Web tasarim editorii, ActiveX 6zellikleri olarak girdiginiz
degerleri Netscape Navigator eklentisi es degerlerine atar.

Hizala: Nesnenin sayfada nasil hizalanacagi belirlenir.

Parametreler: Ek parametreler girmek igin iletisim kutusu acar. Bu
parametreler ActiveX nesnesine aktarilir.

Kaynak: G6m segenegi agilmigsa Netscape Navigator eklentisinde kullanilacak
veri dosyasini tanimlar. Degeri girmezseniz, web tasarim editorii daha once
girilen ActiveX Ozelliklerinden degeri belirlemeyi dener.

D Boslugu ve Y Boslugu: Nesnenin g¢evresindeki beyaz boslugun piksel
cinsinden boyutu belirlenir.

Temel: ActiveX denetimini iceren URL'yi belirtir. Eger kullanicida ActiveX
denetimi yoksa ve temel parametresi girilmediyse kullanici ActiveX nesnesini
goriintiileyemez.

Alternatif Goriintii: Gom segenegi belirlenmediginde kullanilir. Tarayici
Objeck etiketini desteklemiyorsa kullanilacak olan goriintii belirlenir.

Veri: Yiiklenecek olan ActiveX denetiminin veri dosyasini belirtir.
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5.2. Animasyon Ekleme
5.2.1. Flash Animasyon Eklemek

Web tasarim editorii i¢ine animasyon eklemek i¢in Ortak menii grubu i¢indeki Ortam
acilir listesinde bulunan SWF diigmesine tiklamak yeterlidir.

- Ottsk | Mizanpsj | Formlar | Data | Spry | InContext Editing | Metin | Sik Kullanilanlar |
VELESHEDH-2-0ERDR B < B &
awgmentnt < [ i ETA

Ve A i swiobject_modified. js E" FLV
Kod | Bdl | Tasarm Canl Kod Denetle Coklu Ekran
| Bol | Tasanm | Ay Shockwave &
@ Uygulama
g8% param
% ActiveX
58 Eklenti

Sekil 5.9: Flash animasyon eklemek

Kargimiza gelecek SWF penceresi ile eklenecek olan animasyon dosyasi segilir ve

tamam diigmesine tiklanir. Bu islem sayesinde animasyon dosyasi sayfamizin icine
aktarilmis olur.

Ekledigimiz animasyona ait boyut, renk gibi diizenlemeleri Ozellikler penceresinden
yapabiliriz. Ekledigimiz animasyonu oynatmak i¢in de Ozellikler penceresinde bulunan
Oynat/Cal diigmesi tiklanmalidir.

cetcer |

’7 SWF, 1650k Gen 200 | Dosya | Lawf g A M| ssseess | smf ok -
FlashID viie 200 T

[¥|Déingii D Bosluk Kalite ‘Yiksek ~ Hmlalota  v|[> Oynatical |

[/ Otomatik Kullan ¥ Bosluk Olgek  Varsaylan (Timind géster) ~ Wmode ’cpak v] [ Parametreler. .. ]

Sekil 5.10: Flash animasyonun 6zelliklerini diizenleme
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5.2.2. Flash Video Eklemek

oot |8tpnpu | ormr e | sy | nConiet i | it | s Kot |
NEA&A=EHELN -w-85D L -

@ﬁﬁ SWF L
| Kod | Bl Canlh Kod EF' Denetle (g, GCoklu Ekran

luly Shockwave

@ Uygulama
@E param

8% ActiveX
58 Eklenti

Sekil 5.11: Flash video eklemek

Sayfalarimiza flash videolar eklemek ig¢in Ortak menii grubu i¢inde yer alan Ortam
Acilir meniisiindeki FLV secenegi se¢ilmelidir. Karsimiza FLV ekle penceresi ¢ikacaktir.

SR

FLV Ekle e
Video tard: [A;arnah Indirilen Video v]
=
(FLV dosyasinin gérece veya mutlak yolunu girin)
Dig g&riindim: [CIear Skin 1 (min genislik: 140) v]

> Il =

Geniglik: Sinirla

Y ksekik: Dz garindmle toplam:
[T otomatik oynat
[T otomatik geri sar

Sekil 5.12: FLV ekle penceresi

Video Tiirii: Video akisinin nasil olacag segilir.
URL: Yiiklenecek olan videonun yolu belirtilir.

Dis Goriiniim: Video oynaticinin goriiniimii belirlenir.

YV V VY VYV

Genislik: FLV dosyasinin piksel cinsinden genisligi ayarlanir. Dosyanin ger¢ek
boyutunu kullanmak istiyorsaniz boyutu algila se¢enegini se¢melisiniz.
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> Yiikseklik: FLV dosyasinin piksel cinsinden yiiksekligi ayarlanir. Dosyanin
gercek boyutunu kullanmak istiyorsaniz boyutu algila secenegini segmelisiniz.

> Sinirla: FLV dosyasinin genisligi ve yiiksekligi arasindaki orani korur.

> Otomatik Oynat: Web sayfasi agildiginda videonun otomatik oynatilip
oynatilmayacagi secilir.

> Otomatik Geri Sar: Videonun oynatilmasi tamamlandiginda kayittan oynatma
denetiminin baglangi¢ konumuna déniip donmeyecegi belirlenir.

Tim bu ayarlamalari yaptiktan sonra tamam tusuna bastigimizda videomuzun
sayfamiza eklendigini goreceksiniz.
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Asagidaki igslem basamaklarini takip ederek olusturacagimiz sayfaya flash nesneler

ekleyiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Web tasarim editoriinii a¢iniz.
» Flash animasyon ekleyiniz. » Ortak/Ortam/SWF
» Ses oynatici ekleyiniz. » Ortak/Ortam/Eklenti
» Shockwave ekleyiniz. » Ortak/Ortam/Shockwave
» Flash video ekleyiniz. » Ortak/Ortam/FLV
» Uygulama ekleyiniz. » Ortak/Ortam/Uygulama
» Param ekleyiniz. » Ortak/Ortam/Param
» ActiveX komutlari ekleyiniz. » Ortak/Ortam/ActiveX
» Web tasarim editoriinii kapatiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Flash animasyon eklediniz mi?
Ses oynatici eklediniz mi?
Shockwave eklediniz mi?
Flash video eklediniz mi?
Uygulama eklediniz mi?
Param eklediniz mi?
ActiveX komutlari eklediniz mi?

N gswIN e

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gbézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Sayfaniza ses dosyasi eklemek i¢cin Ortak menii grubu icindeki Ortam agilir
meniisii altinda bulunan Uygulama diigmesine tiklanmalidir.

2. () Shocwave flashtan daha hizli bir baglama hizina sahiptir.
3. () Shockwave flasha gore daha biiyiik ve karmasik web uygulamalari i¢in kullanilir.
4. () Shocwave’in uzantisi “.swf” dir.

5. () Flash video eklemek i¢in Ortak menii grubu i¢inde yer alan Ortam Acilir
meniisiindeki FLV segenegi se¢ilmelidir.

6. () Web tasarim editoriinti kullanarak sayfalarimiza java apleti ekleyebiliriz.

7. () Ekledigimiz uygulamalarin dzelliklerine ait diizenlemeleri mizanpaj meniisiinden
gerceklestirebiliriz.
8. () Activex internette kullanilan bir video oynaticisidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-6

( AMAC )

Web tasarim editorii ile sayfa i¢ine ve sayfa disina baglantilar olusturabilecek ve bu
baglantilara ait diizenlemeleri yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Sayfa icinde ya da sayfa disina baglanti olugturmanin faydalarini arastiriniz.

6.BAGLANTILAR (LINKLER)
6.1. Baglantilar ile Cahsmak

Web tasarim editorii ile sayfalarinizi olusturduktan sonra bu sayfalar arasinda
baglantilar olusturabilirsiniz.

Baglant: olusturacagimiz metni ya da nesneyi sectikten sonra Ozellikler penceresinde
bulunan Bag alanina adres girisi yapmaliyiz.

BOLUMLERIMI?Z

<body> <p>|<strong> @ Q| 100% +|655x 303+ 17K/ 1sn Unicode |
Ozellikler

£ HTML Format smif ok ~ |B|JF f= = £5 2E  Baslk

B css D Yok - Ba< @ Hedef

Sayfa Onclideri... | | Lot D05y2ya Gozat |

Sekil 6.1: Bag adresine giris yapma

Ayni iglemi baglanti olusturulacak metni sectikten sonra Ortak menii grubu iginde
bulunan Képrii secenegi yardimiyla da yapabiliriz.

- Ortak | Mizanpaj | Formiar | Data | Spry | InContext Editing | Metin | Sik Kullanilaniar |
O EEE I -

Sekil 6.2: Bag adresine giris yapma
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6.1.1. Baglant1 Ozelliklerini Diizenleme

Sayfamizdaki baglara ait yazi tipi, renk ve stil diizenlemelerini Sayfa Ozellikleri
penceresinde bulunan Kategori listesindeki Baglar se¢enegi aktif hale getirilerek yapilabilir.

o e el -

Kategori Badlar (C55)
Gardndm (CS5
Gﬁrﬂnum{ )L Bad fontu:  (sayfa fontuyla ayni) *+ B 7
Badlar (C55
Baslklar (C55) Boyut: - | px
Baslk/Dil Kodlamas
Izleyen Gériinti Bag rengi: ﬂ Rollover badlarn: E

Ziyaret edien badlar: E Etkin badlar: E

Alt cizgi stili: [Her zaman altni ciz A

m [ Tamam ]’ iptal ” Uygula l

Sekil 6.3: Link ozelliklerini tammmlama

Bu pencere i¢inde bulunan segeneklerle yazi tipi, yaz1 boyutu, koprii renkleri (bag,
ziyaret edilen, rollover, etkin) ve alt ¢izgi stilini belirlememizi saglayan segenekler
bulunmaktadir.

6.1.2. Baglant1 Adreslerinin A¢ilis Sekilleri

Web tasarim editorii ile olusturdugumuz sayfalardaki baglar ile agilacak olan sayfanin
acilis seklini Ozellikler penceresinde bulunan Hedef alanindan belirleyebiliriz.

snif Yok - [B|r = iz e= 2=
Baj file:///E|/WEB TASARIM EDITORU_ ~ |&y/( )

[ Sayfa Ozellikleri... ] Liste Ofesi..

Sekil 6.4: Koprii adreslerinin acilis sekilleri

_blank : Bagli sayfayi, yeni bir pencerede agar.

_parent : Bagl sayfayi, kopriiniin bulundugu sayfada agar.
_self : Bagli sayfayi, kopriiniin bulundugu gergevede agar.
_top : Bagli belgeyi tam biiyiikliikte bir pencerede agar.

Y VVY
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6.2. Baglanti Tiirleri

6.2.1. Resim Tabanh Baglantilar

Ogrendigimiz resim ekleme yontemleriyle sayfamiza ekledigimiz resimlere link
verebiliriz. Bunun igin ilgili resmi segip Ozellikler penceresinde bulunan Bag alanina adres
girisi yapmamiz gerekmektedir.

Kaynak | arkaplan.jpg (3
Bad | www.meb.gov.tr Y

Sekil 6.5: Resim tabanh linkler olusturma

Bu alana herhangi bir web sitesi adresi girebilecegimiz gibi Bag alanin yaninda
bulunan Dosyaya Goézat komutuyla bilgisayarimizda bulunan bir resmi ya da Web tasarim
editoriiyle olusturdugumuz bir sayfay: da segebiliriz.

6.2.2. Etkin Resim Noktalar1 Olusturma

Sayfamizda bulunan resimlere kopriiler olusturabildigimiz gibi resimlerin tizerindeki
belirli alanlara da kopriiler atayabililiriz. Bu islemi yapmak i¢in resim iizerinde etkin resim
noktalar1 olusturmamiz gerekmektedir. Etkin resim noktalarii dikdortgen, daire ya da
cokgen seklinde olusturabiliriz.

Etkin resim noktas1 olusturmak icin ilgili resim secildikten sonra Ozellikler

penceresinde bulunan Etkin nokta araglarindan( =] D R ) biri tiklanarak resimde koprii
olusturulacak alan belirlenir. Bu islemi yaptigimizda Ozellikler penceresinin asagidaki gibi
degistigini goreceksiniz.

<body> <p> <map#Map>[<area>|
Ozellikler —
Etkin Mokta Bag | %
E'C‘)”—]l g &
Hedef - Alt -
Eslem Map
x Qo

Sekil 6.6: Etkin resim noktalari olusturma

Bu penceredeki Bag alanina adres girisi yapilmalidir. Hedef alaninda link verilmis
sayfanin nasil agilacag: belirlenir. Alt alanina ise resim ile ilgili bir agiklama girilmelidir. Bu
aciklama, web sayfalarin1 kendilerine okuyan araglar kullanan gorme engelli kisilere
yardimc1 olacaktir.
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6.2.3. Yer imleri Ekleme

Cok uzun yaz1 ya da boliimlerden olusan sayfalarda belli noktalara yer imi ekleyerek
koprii olusturmak icerige ulasmay1 kolaylastiracaktir.

Sayfa i¢ine yer imi eklemek i¢in Ortak menii grubu i¢inde bulunan Adh Baglanti
secenegi secilmelidir.

- Ortak | Mizanpaj ||

Sekil 6.7: Yer imleri ekleme

Karsimiza Adh Baglant1 penceresi gelecektir. Yer imine ait isim bu alana girilerek
tamam diigmesine tiklanir.

Untitled-1* =

1. AG TASARIMI

1.1. A3 lletisimi

Bilgi ve iletisim, bilgi paylasmmn giderek énem kazandip dijital ¢
kavramlan arasmdadir. Bilginin farkh kaynaklar arasmda transferi
kdsi tarafindan paylasimas: ve yer, zaman sorunu olmalcsizm insar
haberlesebilmesi yasadigmmz cagda bilgisayar aglan kavramm bir

kilmalctadr.
Adl Baglant Iﬂ
Badlant adi: Agiletisimi

Untitled-1* X

1. AG TASARIMI

1.1, Ag Tletisimi

Bilgi ve iletisim_ bilgi paylasmmn giderek dnem

kavramlar: arasindadsr. Bilginin farkh kaynaldar
Sekil 6.8: Yer imleri eklenmis sayfa

Sonra képrii eklenecek bolge secilerek Ozellikler penceresinde bulunan Bag alanina
olusturulan yer iminin adi yazilir. Burada dikkat edilecek nokta; yer imi ismi yazilirken
basina “#” karakteri eklenmelidir.
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Untitled-1* =

1 AG TASARIMI

1.1.Ag fletigimi
1.1.1 Paralel letisim
1..1.2. Seri lletisim

smf ok -~ B F i= 1=

Bag #Agiletisimi v oy
Sekil 6.9: Bag olusturma
6.3. E-posta Baglantilar:

Sayfalarimiz i¢inde istedigimiz noktalara e-posta baglantis1 ekleyebiliriz. E-posta
baglantis1 eklemek icin; ilgili nesne ya da metin secildikten sonra Ozellikler penceresinde
bulunan Bag alanina “mailto:” ifadesi ile baslayan e-posta adresi girilmelidir.

(M
+
[1]

Smif ok - B 7 i= 1=

@egep@nﬂh.w.h E@

Sekil 6.10: E-posta baglantis1 ekleme

Ortak menii grubu igindeki e-posta bagi olusturma diigmesine tiklayarak agilan
pencereden gerekli islemi yapariz.

Sekil 6.11: E-posta baglantis1 ekleme
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_(UYGULAMA FAALIYETI

) W

Asagidaki islem basamaklarini tamamladiginizda olusturdugunuz sayfadaki resim ya
da metinlere baglant1 verebileceksiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

Web Tasarim editoriinii aginiz.

Onceden olusturdugunuz sayfay1 aginiz.

Dosya/Ac¢

>
>
>

Sayfa icinde yer alan metne tikladiginizda
daha 6nceden olusturdugunuz bir sayfanin
acilmasini saglayiniz.

Ozellikler/Bag

Olusturdugunuz bagin 6zelliklerini
degistiriniz.

A\

Sayfa ozellikleri/Baglar

Sayfanizdaki resimlere etkin resim
noktalari olusturunuz.

» Olusturdugunuz bag Fle ag.:ﬂacgk. olan > Ogellikler/hedef
sayfanin acilis seklini belirleyiniz.
» Sayfanizdaki resimlere link veriniz. > Ozellikler/Bag
>

Ozellikler/etkin nokta araclar1

» Sayfanizda bulunan metin lizerinde yer
imleri olugturunuz ve bunlara baglanti » Ortak/ Adl baglanti
ataymiz.

» E-posta baglantisi olugturunuz. » Ortak/ E-posta bagi
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Bagka bir sayfaya bag olusturabildiniz mi?
Olusturdugunuz bagin 6zelliklerini diizenleyebildiniz mi?
Bag ile agilacak olan sayfanin acilis seklini belirleyebildiniz mi?
Sayfadaki resimlere link verebildiniz mi?
Etkin resim noktalar1 olusturabildiniz mi?
Yer imleri olusturabildiniz mi?
E-posta baglantisi olusturabildiniz mi?

N g wIN e

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gbézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Web tasarim editorii ile sayfalarinizi olusturduktan sonra bu sayfalar arasinda
baglantilar olusturabiliriz.

2. ( ) Baglant1 olusturacagimiz metni ya da nesneyi segtikten sonra Ozellikler
penceresinde bulunan Simif alanina adres girisi yapmaliy1z.

3. () Sayfamizdaki baglara ait yaz tipi, renk ve stil diizenlemelerini Sayfa Ozellikleri
penceresinde bulunan Kategori listesindeki Baglar se¢enegi ile yapilir.

4., () Koprii adreslerinin agilis sekilleri, Ozellikler penceresinde bulunan Hedef segenegi
ile diizenlenir.

5. () Etkin resim noktalar1 ile sayfalara resim eklenir.

6. () Cokuzun yazi ya da boliimlerden olusan sayfalarda belli noktalara yer imi
ekleyerek koprii olusturmak igerige ulasmay1 kolaylastirir.

7. () Sayfa igine yer imi eklemek i¢in Ortak menii grubu iginde bulunan Adli Baglanti
secenegi secilmelidir.

8. () E-posta baglantisi eklemek igin; ilgili nesne ya da metin segildikten sonra
Ozellikler penceresinde bulunan Bag alanina “mail:” ifadesi ile baslayan e-posta
adresi girilmelidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme™ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modiil kapsaminda 6grendiginiz bilgileri kullanarak okulunuza ait bir web sitesi
hazirlayiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Web tasarim editOriinii ¢calistirabildiniz mi?
Site tammlayabildiniz mi?
Site i¢in sunucu tiiriinii belirleyebildiniz mi?
Yeni bir sayfa olusturabildiniz mi?
Calisma ekraninizi belirleyebildiniz mi?
Paneller ekleyebildiniz mi?
Panelleri diizenleyebildiniz mi?
Panelleri kapatabildiniz mi?
9. On izleme yapacagmiz tarayiciy1 secebildiniz mi?
10.0Olusturdugunuz sayfay1 kaydedebildiniz mi?
11.Metin tercihlerini diizenleyebildiniz mi?

@O N O~ wIN e

12.Paragraf boslugu ve satir boslugu arasindaki farki anlayabildiniz mi?

13.Metin bi¢imlendirmesini yapabildiniz mi?

14.Metinler arasina boliinmez bosluklar ekleyebildiniz mi?

15.Sayfa i¢inde sirali, sirasiz, tanim listeleri olusturabildiniz mi?

16.Sayfa icinde i¢ ice listeler olusturdunuz mu?

17.Sayfaya tablo ekleyebildiniz mi?

18.Harici bir dosyadan veri aktarabildiniz mi?

19.Hiicreleri farkli yontemlerle secebildiniz mi?

20.Sectiginiz hiicreleri Tagima/Kopyalama iglemlerini yapabildiniz mi?

21.Tablo hiicrelerini bigimlendirebildiniz mi

22.Hiicreleri birlestirebildiniz mi?

23.Hiicreyi Satirlara/Siitunlara bélebildiniz mi?

24.Tablo i¢ine Satir/Siitun ekleyebildiniz mi?

25.Tablo igine resim ekleyebildiniz mi?

26.1¢ ice tablolar olusturabildiniz mi?

27.Tablo i¢indeki verileri harici bir programa aktarabildiniz mi?

28.Sayfaya arka plan resmi ekleyebildiniz mi?

29.Sayfaniza resim ekleyebildiniz mi?

30.Varliklar penceresini kullanarak resim ekleyebildiniz mi?

31.Eklediginiz resimleri sik kullanilanlar listesi ile yonetebildiniz mi?

32.Resmin etrafina metin sarma islemini yapabildiniz mi?

33.Resmin etrafindaki bosluklar1 ayarlayabildiniz mi?

34.Goriintii yer tutucu ekleyebildiniz mi?

35.Rollover goriintiisii ekleyebildiniz mi?

36.Resimlerinizi diizenleyeceginiz editor programi sec¢ebildiniz mi?

37.Flash animasyon eklediniz mi?

38.Ses oynatici eklediniz mi?

39.Shockwave eklediniz mi?
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40.Flash video eklediniz mi

41.Uygulama eklediniz mi?

42.Param eklediniz mi?

43.ActiveX komutlari eklediniz mi?

44.Bagka bir sayfaya bag olusturabildiniz mi?
45.0lusturdugunuz bagin 6zelliklerini diizenleyebildiniz mi?
46.Bag ile agilacak olan sayfanin agilis seklini belirleyebildiniz mi?
47 .Sayfadaki resimlere link verebildiniz mi?

48.Etkin resim noktalar1 olusturabildiniz mi?

49.Yer imleri olusturabildiniz mi?

50.E-posta baglantis1 olusturabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarizi bir daha gozden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’iIN CEVAP ANAHTARI

Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Yanlhs

O INOO|OTBWIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanhs
Dogru
Yanlhs
Yanls
Dogru
Yanhs

N[O BRIWIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-3°UN CEVAP ANAHTARI

1 Yanls
2 Dogru
3 Yanls
4 Yanlhs
5 Yanlhs
6 Yanls
7 Dogru
8 Yanhs
9 Dogru
10 Dogru
11 Yanls
12 Dogru
13 Dogru
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OGRENME FAALIYETi-4°UN CEVAP ANAHTARI

Yanhs
Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Yanhs
Dogru

OO (NP WIN(F

OGRENME FAALIYETIi-5’iIN CEVAP ANAHTARI

Yanls
Yanhs
Dogru
Yanlhs
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs

O INOO OB (WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-6°’NIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanls
Dogru
Dogru
Yanls
Dogru
Dogru
Yanhs

O INO(ODWIN|F-
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KAYNAKCA

> Web tasarim editorii yardim dosyasi
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