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TEKNIK BILGILER
Meslek Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi
Seviye 42

Standardin Durumu

Bu Meslek Standardi uyarlanmistir

Standardin alindigi kurum ve referans numarasi

Tlirkiye Cumhuriyeti, MYK kurumu

Referans Kodu: 13UMS0288

Revizyon tarihi

Standardi dogrulayan

Dogrulama bekliyor

Standardi onaylayan kurum Onay bekliyor
Onay tarihi Onay bekliyor
Versiyon numarasi 1

ilgili yasalar

e Mesleki-Teknik Ogretim Dairesi  Yasasi
(Kurulus, Gérev ve Calisma Esaslari)

e Talim ve Terbiye Dairesi Yasasi (Kurulus,
Gorev ve Calisma Esaslari)

® (iraklik ve Meslek Egitimi Yasasi

Bir sonraki revizyon tarihi

Meslegin yeterlilik seviyesi, EQF (Avrupa Yeterlilik Cercevesi) sekizli (8) seviye matrisinde seviye dort (4)

olarak belirlenmistir.
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2. MESLEGE GENEL BAKIS

2.1 Meslegin Tanimi

Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi (Seviye 4), iSG, cevre koruma, kalite kural ve ydntemleri
cercevesinde; yetkisi dahilinde ve tanimlanmis gorev talimatlarina goére; web uygulamalari igin icerik
tespiti ve teknik analiz yapan, web siteleri ve uygulamalari icin model, prototip ve kullanici araylzi
gelistiren, dijital medya ve tlrevlerini gelistirmek icin analiz yapan, ¢coklu ortam uygulamalari igin
gorsel ve fonksiyonel tasarim yapan ve bu tasarimi uygulayan, mesleki gelisim faaliyetlerini takip
eden nitelikli meslek elemanidir.

islemlerin yapilmasinda is talimatlarina uygun calisir ve sorumluluk alani disinda kalan arizalari ve
hatalari ilgili kisilere bildirir.

2.2 Meslegin Uluslararasi Standart Meslek Sinifi (ISCO)

ISCO 08: 3512 (Bilgi ve iletisim Teknolojisi Kullanici Destek Teknisyenleri)
2.3 Meslek ile ilgili Yasal Diizenlemeler

Calisma hayatini diizenleyen yirurliikteki mevzuat

is Sagligi ve Giivenligi Yasasi

Cevre Yasasi

Ayrica, meslek ile ilgili ytrtrlikte olan kanun, tizik, yonetmelik ve diger mevzuata uyulmasi esastir.

2.4 Calisma Ortami ve Kosullar

Web ve Coklu Ortam gelistiricisi (Seviye 4), genelde kapali alanlarda, iyi aydinlatiimis, havalandiriimis,
termal konfor kosullari ve uygun giirliltl diizeyinde, ofis ergonomisine uygun hazirlanmis ortamlarda
ayakta veya oturarak ¢alisir. Calisma ortami ve kosullari alt sektorlere gore farkhliklar gosterir.
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MESLEK PROFILI

3.1 Gorev Alanlari; Gorevler; Performans Standartlary; Bilgi ve Beceriler;
Kullanilan Arag, Gere¢ ve EKipman

Gorev Alam A: Is Saghg ve Giivenligi (ISG) ve Cevre Koruma faaliyetlerini yiiriitiir

Gorevler

A.l
Risk etmenlerini
azaltir

A.2
Calisanlarla ilgili ISG
onlemlerini alir

A.3
Caligilan alanlarda
iSG onlemlerini alir

Performans Standartlari

A.1.1 Tehlikelerin belirlenmesi, risklerin degerlendirilmesi ¢alismalarina
katkida bulunur.

A.1.2 Talimatlarda yer almayan, bildirilen ve belirlenen tehlike ve
riskleri isg birimine/g6revlisine veya amire iletir.

A.1.3 GCalisma ortaminda belirlenen tehlike kaynaklarinin ve risk
faktorlerinin ortadan kaldirilmasi ¢alismalarina katkida bulunur.

A.2.1 Onlenemeyen risklerden korunmak amaciyla yapilacak ise uygun
nitelikteki kendisine verilen kisisel koruyucu donanimi talimatlara
uygun olarak kullanir.

A.2.2 ilk yardim ve acil miidahale araclarini gerektiginde uygun sekilde
kullanir.

A.2.3 Bilgisayar ekraninin yiiksekligini boyun ve g6z sagligina uygun
sekilde konumlandirir.

A.2.4 Ekran ¢6zUnlrlGgint, donanimsal olarak énerilen sinirlar
icerisinde, rahat okunabilirligi saglayacak sekilde ayarlar.

A.2.5 Masa basinda beden sagligini korumaya yonelik belirtilen
kurallara uygun sekilde oturur.

A.2.6 Masa basinda araliksiz oturma siresini ve mola verme araliklarini
kurallara uygun sekilde ayarlar.

A.2.7 Calisanlarin is stireclerinde isg kurallarina aykiri davranislarini
sirdirmeleri durumunda, isletme kural ve yontemlerine uygun sekilde
amire bildirimde bulunur.

A.3.1 Calisma ortamindaki glivenlik ve saglik isaret ve levhalarina uygun
davranir.

A.3.2 ise 6zgli olarak talimatlarda belirtilen havalandirma, isitma-
sogutma, aydinlatma gibi 6nlemlerin ¢alisma 6ncesinde uygulanmasini
saglar.

A.3.3 islemler sirasinda kullanilan ofis ara¢ ve gereglerini giivenlik
talimatlarina uygun olarak kullanir.

A.3.4. Yazilmig olan yazilimin kaynak kodlarinin diizenli olarak harici
gercek donanimlarda veya sanal ortamda glivenli bir sekilde
yedeklenmesini saglar.

A.3.5 Salgin hastalik durumunda calisilan alan ile ilgili nlemleri alir.
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A4

isletmenin acil
durum onlemlerini
uygular

A.5
Cevresel tehlikeleri
belirler

A.6
Cevre koruma
onlemlerini uygular

A.7
isletme kaynaklarinin
verimliligini saglar

A.4.1 Aldig1 egitime ve yapilan gorevlendirmeye gore; isletmenin afet-
acil durum ekiplerinin ¢calismalarina katilr.

A.4.2 Acil durum ve acil tahliye tatbikatlarinda yapilan plana goére,
verilen gorevleri uygun yontemler kullanarak gergeklestirir.

A.4.3 Calisma esnasinda olusan ve aninda giderilemeyecek tehlikeli
durumlari amirine, yetkililere veya gereken durumlarda isletme disinda
ilgili kurumlara bildirir.

A.4.4 Uygulanan isleme 6zel acil durum yéntem ve kurallarini uygular.
A.4.5 Acil durumlarda gikis veya kagis yontem ve kurallarini uygular.
A.4.6 Salgin hastalik durumunda belirlenmis acil durum yontem ve
kurallarini uygular.

A.5.1 Calisma ortami ile ilgili cevresel etkilerin degerlendirilmesine ve
olasi tehlikelerin belirlenmesine katkida bulunur.

A.5.2 Varsa talimatlarda yer almayan, bildirilen ve belirlenen tehlikeler
ve riskleri ilgili birime/g6revliye veya amire, dnlem Onerisiyle birlikte
iletir.

A.5.3 Belirlenen cevresel tehlike kaynaklarinin ve risk faktorlerinin
ortadan kaldirilmasi calismalarina katkida bulunur.

A.6.1 is siirecleri sirasinda olusabilecek cevresel etkilere ve olasi
tehlikelere iliskin belirlemelerine gore, isletme talimatlarina uygun
sekilde onlemler alir.

A.6.2 Tedbirlere ragmen gerceklesen zararli sonuglarin giderilmesine
iliskin acil dnlemleri, isletme kurallarina ve teknik yontemlerine uygun
olarak uygular.

A.6.3 is siirecleri sirasinda olusan atiklarin, isletme talimatlarina gére
bertaraf edilmesini saglar.

A.6.4 Cevresel olarak olumsuz etki yaratabilecek fonksiyonlarina karsi,
kullanilan cihaz, donanim ve araglarin giivenli ve saglikli ¢calisma
tedbirlerini alr.

A.7.1 Kullanilan enerji, sarf malzemeleri, zaman, gibi isletme
kaynaklarini, is sireclerinde tasarruflu ve verimli bir sekilde kullanir.
A.7.2 is siireclerinde kullanilmak (izere talep edilecek elektronik
malzeme, donanim ve araglarin, enerji tasarrufu ve verimlilik saglayan
ozelliklerde olmasini 6nerir.

A.7.3 Sistem ve cihazlarin asgari enerji ile azami verimde calismasi
amaciyla; cihaz ve sistemlerin talimatlarda belirlenen ¢alisma
onlemlerini uygular.



Ulusal Meslek Standardi: Yazilim Gelistirici — Seviye 4

Gerekli bilgi ve beceriler
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Analitik diisinme yetenegi

Basit ilkyardim bilgisi

Bilgisayar kullanim bilgisi

Cevre koruma yontemleri ve yasal diizenlemeler bilgisi
Diyagram okuma bilgisi

Dogal kaynaklarin etkin kullanimi bilgisi

Ekip icinde calisma becerisi

Genel is sagligi ve glvenligi bilgisi

internet kullanim bilgisi

. Yabanc dil bilgisi

. Muhakeme ve karar verme yetenegi

. Ofis programlari kullanim bilgisi

. Ogrenme ve 6grendigini aktarabilme becerisi

. Problem ¢6zme becerisi

. Teknik dokiimanlari okuma ve anlama bilgi ve becerisi
. Temel calisma mevzuati bilgisi

. Temel iletisim turleri bilgisi

. Yangin 6nleme, yanginla micadele, acil durum ve tahliye bilgisi
. Yazili ve s6zlii iletisim yetenegi

. Zaman yonetimi bilgisi

Kullanilan arag, gereg, ekipman ve malzeme

Lo NOURWNE
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Bilgisayar cevre birimleri (yazici, barkod okuyucu, tarayici,vb.)

Depolama medyalari (cd, dvd, disket,vb.)

Dijital gorintileme donanimlari (webcam, fotograf makinesi, kamera,vb.)
Donustariciler (dvi, hdmi, pata, usb)

Harici depolama birimleri (flash bellek, hdd)

Harici elektrik kablolari (gi¢ kablolari, uzatma ve ¢oklayicilar)

Harici veri kablolari (usb, vga, dvi, hdmi, ieee 1394)

internet baglantili bilgisayar

isletim sistemleri ve ofis yazilimlari

. Kablolu ve kablosuz iletisim araglari (telefon, cep telefonu, telsiz,vb.)
. Kesintisiz gii¢ kaynagi (ups)

. Ofis ve kirtasiye malzemeleri

. Ses donanimlari (ses karti, hoparlér, mikrofon)

. Temel girdi ¢ikti birimleri (klavye, fare, pointer)
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Gorev Alani1 B: Kalite Yonetim faaliyetlerinde bulunur

Gorevler

B.1

Yaptigi calismalarin
kalite kontroliinii
yapar

B.2

Hata ve arizalarin
onlenmesi igin
siiregleri gelistirme
¢alismalari yapar

B.3
Miisteri ile iligkileri
yonetir

B.4
Mesleki gelisim
faaliyetlerini yiiriitiir

Performans Standartlari

B.1.1 isletmenin kalite giivence kural ve ydntemlerini, islem formlarinda
yer alan talimatlara gore uygular.

B.1.2 Kullanilan ofis arag ve gereglerinin kalite glivence kural ve
yontemlerinde tanimlanan kosullarina uygun galisir.

B.1.3 Yapilan islemlerin standartlara uygunlugunu denetler.

B.1.4 Calismayla alakali kalite yonetim sistemi formlarini doldurur.

B.2.1 Calismalar sirasinda saptanan hata ve arizalari amire/ ilgili
yetkiliye bildirir.

B.2.2 Hata ve arizalari olusturan nedenlerin belirlenmesine iliskin
inceleme ve degerlendirme calismalarina, verilen gorevlere gore katilir.
B.2.3 is siireclerinin iyilestirilmesine ve hatalari gidermeye yénelik
kendisinin ve diger ¢alisanlarin yaptig gozlemleri, gelistirdigi goris ve
onerilerini isletme kurallarina gére amire/ilgili yetkiliye iletir.

B.2.4 isletmenin hata ve ariza gidermeyle ilgili ydntem ve kurallarini
uygular/uygulanmasini saglar.

B.2.5 Yetkisinde olmayan veya gideremedigi hata ve arizalari
amirlere/ilgili yetkiliye bildirir.

B.3.1 Musteri bilgilerini alir ve toplanti organizasyonunu yapar.

B.3.2 Bir toplanti tutanag tutarak ilk musteri gérismesini gerceklestirir.
B.3.3 Musteri ile etkili iletisim kurarak misteri ihtiyaclarini net sekilde
belirler.

B.3.4 Musteriye yazihm teklifi verip sonraki tahsilat slirecini yonetir.

B.4.1 Egitim ihtiyaglariniilgili birime iletir.

B.4.2 Planlanan egitim g¢alismalarina katihr.

B.4.3 Meslegi ile ilgili yenilikleri takip eder ve 6grenir.

B.4.4 Bilgi ve deneyimlerini birlikte calistigi kisilere aktarir, egitimleri
uygular.

B.4.5 Birlikte calistigi kisilerin gelisimine katkida bulunur.
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Gerekli bilgi ve beceriler
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Analitik diisinme yetenegi

Bilgisayar kullanim bilgisi

Ekip icinde calisma becerisi

internet kullanim bilgisi

Kalite standartlari ve uygulama teknikleri bilgisi
Mesleki matematik, resim, terim ve yabanci dil bilgisi
Muhakeme ve karar verme yetenegi

Ofis programlari kullanim bilgisi

Ogrenme ve dgrendigini aktarabilme becerisi

. Problem ¢6zme becerisi

. Sektore ait ulusal ve uluslararasi standartlar bilgisi

. Teknik dokiimanlari hazirlama bilgi ve becerisi

. Teknik dokiimanlari okuma ve anlama bilgi ve becerisi
. Temel calisma mevzuati bilgisi

. Temel iletisim turleri bilgisi

. Veri toplama, kayit tutma ve raporlama bilgi ve becerisi
. Yazili ve s0zlii iletisim yetenegi

. Yazilim siregleri ve yasam donglisi bilgisi

. Yazilim test bilgi ve becerisi

. Zaman yonetimi bilgisi

Kullanilan arag, gereg, ekipman ve malzeme

LN RAWNRE
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Bilgisayar cevre birimleri (yazici, barkod okuyucu, tarayici,vb.)

Depolama medyalari (cd, dvd, disket,vb.)

Dijital goruntileme donanimlari (webcam, fotograf makinesi, kamera,vb.)

Donustariciler (dvi, hdmi, pata, usb)
Harici depolama birimleri (flash bellek, hdd)

Harici elektrik kablolari (gi¢ kablolari, uzatma ve ¢oklayicilar)

Harici veri kablolari (usb, vga, dvi, hdmi, ieee 1394)
internet baglantili bilgisayar
isletim sistemleri ve ofis yazilimlari

. Kablolu ve kablosuz iletisim araglari (telefon, cep telefonu, telsiz,vb.)
. Kesintisiz gli¢c kaynagi (ups)

. Ofis ve kirtasiye malzemeleri

. Projeksiyon cihazi

. Ses donanimlari (ses karti, hoparlér, mikrofon)
. Temel girdi ¢ikti birimleri (klavye, fare, pointer)
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Gorev Alam C: is organizasyonu yapar

Gorevler

C.1
Is emirlerini alir

C.2
is planlamasi yapar

Cc3

Calisilan alanin ise
uygun
diizenlenmesini
saglar

c.4
Bilgilendirme ve
raporlama yapar

C.5
Dijital arsivieme

yapar

Performans Standartlari

C.1.1 isletme yéntem, kural ve formatlarina uygun olarak is emirlerini
sistemden/ilgili birimden/amirden alir.

C.1.2 Gelen is emirlerinin icerdigi islemlere dair mevcut durum
hakkinda ilgili kaynaklardan bilgi toplar.

C.1.3 Edindigi bilgilere gore is emirlerindeki islerin teknik 6zelliklerine
dair ilgili amirle gerektiginde degerlendirme yapar.

C.1.4 Periyodik is takvimlerinden giini gelmis islemleri belirler.

C.2.1 Aldigi is emirlerine ve topladigi bilgilere gére gerceklestirilecek
islemleri saptar.

C.2.2 Yaptigi siralama ve belirledigi tahmini islem siirelerini esas alarak
eldeki is glicii ve zaman kapasitesine gore isletme formatina uygun
sekilde is planini yapar.

C.2.3 Yaptigi is planini amirine onaylatir.

C.2.4 is planini gerektiginde, degisen kosullara ve amirin
yonlendirmesine gore revize eder.

C.3.1 Galisma alani igerisinde isiyle ilgili olmayan malzemeleri

ortamdan uzaklastirir veya uzaklastiriimasini saglar.

C.3.2 is alaninin olumsuz ézelliklerinin iyilestiriimesine ve
standartlastiriilmasina katkida bulunur.

C.3.3 Calisma alaninda kullaniimayan elektrikli arag, gereg ve

takimlarin elektrigini keser.

C.3.4 Sorumluluk alani disindaki islemler i¢in diger meslek elemanlari ile
iletisim saglar.

C.4.1 Yapilan islemlerin sonuglari hakkinda isletme formatlarina uygun
sekilde raporlar hazirlar.

C.4.2 Gergeklestirilemeyen islemleri, nedenleri ile degerlendirerek
amire raporlar.

C.4.3 Tamamlanmis islemler hakkinda talep sahibi birime yazili ve/veya
sozll bilgi verir.

C.4.4 isyeri calisma kural ve ydntemlerine gére aksakliklari Gistlerine
s6zll ve/veya yazil olarak bildirir.

C.5.1 is suireclerinde kullanilacak yazilimlarin giivenli ve giincel
olarak bulundurulmasini saglar.

C.5.2 isletme kural ve ydntemlerine gére yazilim projelerinde
gelistirdigi kodlarin dijital arsiviemesini yapar.

C.5.3 is siirecleri sonunda olusan rapor, form vb. kaynak
materyalleri sonraki diizeylerde teknik aktarim amaciyla isletme
kural ve yontemlerine uygun olarak arsivletir.

C.5.4 Dijital arsivin glivenlik ve koruma 6nlemlerini isletme kural ve
yontemlerine gore uygular.
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Gerekli bilgi ve beceriler

Analitik diisinme yetenegi
Bilgisayar kullanim bilgisi
Diyagram okuma bilgisi
Ekip icinde calisma becerisi
Genel is sagligi ve glvenligi bilgisi
internet kullanim bilgisi
Yabanci dil bilgisi
Muhakeme ve karar verme yetenegi
Ofis programlari kullanim bilgisi
. Ogrenme ve 6grendigini aktarabilme becerisi
. Sistem ve uygulama yazilimlari (dijital arsivieme yazilimi vb.) bilgisi
. Teknik dokiimanlari okuma ve anlama bilgi ve becerisi
. Temel calisma mevzuati bilgisi
. Temel iletisim turleri bilgisi
. Yazili ve so0zlii iletisim yetenegi
. Zaman yonetimi bilgisi

Lo N RAWNPE
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Kullanilan arag, gereg, ekipman ve malzeme

Bilgisayar cevre birimleri (yazici, barkod okuyucu, tarayici,vb.)
Depolama medyalari (cd, dvd, disket,vb.)
Dijital gorintileme donanimlari (webcam, fotograf makinesi, kamera,vb.)
Donusturtciler (dvi, hdmi, pata, usb)
Harici depolama birimleri (flash bellek, hdd)
Harici elektrik kablolari (gli¢ kablolari, uzatma ve goklayicilar)
Harici veri kablolari (usb, vga, dvi, hdmi, ieee 1394)
internet baglantili bilgisayar
isletim sistemleri, ofis yaziimlari ve dijital arsivieme yazilimlari
. Kablolu ve kablosuz iletisim araglari (telefon, cep telefonu, telsiz,vb.)
. Kesintisiz gii¢ kaynagi (ups)
. Ofis ve kirtasiye malzemeleri
. Ses donanimlari (ses karti, hoparlér, mikrofon)
. Temel girdi ¢ikti birimleri (klavye, fare, pointer)

Lo NOURWNE

I = =
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10
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Gorev Alan1 D: Web uygulamalari icin icerik tespiti ve teknik analiz yapar

Gorevler

D.1

Miisterinin istedigi
web uygulamalarini
tasarlamak igin
goriismeler yapar

D.2

Kurumsal web varlk
standartlarini ve
gereksinimlerini
belirler

D.3
Analiz ve Proje
Ekibini Olusturur

D.4

Fonksiyonel igerik
ozellikleri belirler,
glinceller ve
raporlar

D.5

Raporlara gore
teknik sorunlari ve
kisitlamalari gozden
gegirir

D.6

Web uygulamasi
icin gerekli tasarim
ortamini,
kiitliphaneleri,
yazilim dilini ve
veritabanini belirler

Performans Standartlari

D.1.1 is hedefine ulastiracak veya varsa sorunu ¢ézebilecek nitelikte veri
toplanmasini saglar.

D.1.2 Musteri hedef kitlesinin ihtiyaclarini, tercihlerini ve teknik
yeterliliklerini icerecek nitelikte veri toplanmasini saglar.

D.1.3 Toplanan bilginin belgelendirilmesiyle proje niteliklerinin
yapilandiriimasini saglar.

D.1.4 Sirketin kural ve yontemlerine uygun olarak misterilerden bilgi
toplar ve bilginin dogru ve eksiksiz olmasini saglar.

D.1.5 Musteriden toplanan verilere gore ihtiyag analizi dokiimanini
hazirlar.

D.1.6 Musteri ile biitlin hususlarda tam olarak uzlasma saglar ve
imzalatarak kayit altina alir.

D.2.1 Kurumsal web varliklarini tespit eder.

D.2.2 Web siteleri icin fonksiyonel ve etkileyici tasarim ile akilda kalicilik ve
kullanim kolayligi saglar.

D.2.3 Yeniden kullanilabilir Grtinlerin katalog ve/veya kittiphanesini
yeniler.

D.2.4 Web sitesi igerigi ve kullanici sayisi goz online alinarak, gerekli olan
internet baglantisi ve sunucu kapasitesini belirler.

D.3.1 Onyiiziin (front-end) tasarimi ve kodlanmasi igin gerekli analiz ve
proje ekibini olusturur.

D.3.2 Arkayiz (back-end) tasarimi ve kodlanmasi icin gerekli analiz ve proje
ekibini olusturur.

D.3.3 Coklu ortam nesnelerinin tasarimi ve/veya satin alinmasi icin gerekli
analiz ve proje ekibini olusturur.

D.4.1 Musteri ve son kullanici ihtiyaglarina uygun fonksiyonel icerik
oOzellikleri belirler.

D.4.2 Fonksiyonel icerik 6zelliklerini yaparak bunlari diizenli olarak
glinceller.

D.4.3 Butunlik, ilgililik, fonksiyonellik ve teknik sonuglari belgeleyerek
amirine/yetkiliye sunar.

D.5.1 Uygulama risklerini degerlendirerek uygun personelle iletisime
geger.

D.5.2 Verilmesi gereken destegi planlayarak taraflara bildirir.

D.5.3 Sistemin performans ve kullanighlik gereksinimlerini belirler.

D.5.4 Teknik analizler ile erisilebilirlik kurallarina, 6zel miilkiyet kurallarina
ve kanuni dliizenlemelere uygun olup olmadigina karar verir.

D.6.1 Web uygulamasi igin gerekli tasarim ortamini belirler.

D.6.2 Web uygulamasinin 6nylzi (front-end) icin gerekli kiitliphaneleri
belirler.

D.6.3 Web uygulamasinin arkayiizii (back-end) icin gerekli yazilim dilini
belirler.

D.6.4 Kullanilacak veritabani ortami veya ortamlarini belirler.
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Ulusal Meslek Standardi: Yazilim Gelistirici — Seviye 4
Gerekli bilgi ve beceriler

Analitik diisinme yetenegi
Bilgisayar kullanim bilgisi
Ekip icinde ¢alisma becerisi
internet kullanim bilgisi
Kod yazma bilgi ve becerisi
Mesleki matematik, resim, terim ve yabanc dil bilgisi
Muhakeme ve karar verme yetenegi
Ofis programlari kullanim bilgisi
Ogrenme ve 6grendigini aktarabilme becerisi
. Problem ¢6zme becerisi
. Programlama dilleri bilgisi
. Programlama paradigmalari (6rnek model) bilgisi
. Sistem ve uygulama yazilimlari bilgisi
. Teknik doktimanlari hazirlama bilgi ve becerisi
. Teknik doktimanlari okuma ve anlama bilgi ve becerisi
. Temel calisma mevzuati bilgisi
. Temel iletisim turleri bilgisi
. Veritabani olusturma, tasarim, modelleme ve kodlama bilgisi
. Veri toplama, kayit tutma ve raporlama bilgi ve becerisi
. Yazili ve s0zlii iletisim yetenegi
. Yazilim bilesenleri ve fonksiyonlari bilgisi
. Yazilim gelistirme metodolojileri bilgisi
. Yazilim katmanlari ve mimarisi bilgisi
. Yazilim modelleme ve tasarim bilgisi
. Yazilim siregleri ve yasam donglisu bilgisi
. Web sunucu ve yazilimlari bilgisi
. Web sunucu yonetim panelleri bilgisi
. Zaman yonetimi bilgisi

LN A WNRE
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Kullanilan arag, gereg, ekipman ve malzeme

Bilgisayar ¢evre birimleri (yazici, barkod okuyucu, tarayici,vb.)
Depolama medyalari (dvd, blueray, vb.)
Dijital gorintileme donanimlari (webcam, fotograf makinesi, kamera,vb.)
Donustariciler (dvi, hdmi, pata, usb)
Fotokopi makinesi
Harici depolama birimleri (flash bellek, hdd)
Harici elektrik kablolari (gi¢ kablolari, uzatma ve ¢oklayicilar)
Harici veri kablolari (usb, vga, dvi, hdmi, ieee 1394, ag kablosu)
internet baglantili bilgisayar

. Isletim sistemleri ve ofis yazilimlari

. Kablolu ve kablosuz iletisim araclari (telefon, cep telefonu, vb.)

. Kesintisiz gli¢c kaynagi (ups)

. Ofis ve kirtasiye malzemeleri

. TV ve projeksiyon cihazi

. Ses donanimlari (ses karti, hoparlér, mikrofon)

. Temel girdi cikti birimleri (klavye, fare, pointer)

. Yazilim dili gelistirme edit6r ve platformlari

LN hAWNPRE

P O
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Ulusal Meslek Standardi: Yazilim Gelistirici — Seviye 4

Gorev Alan1 E: Web uygulamalarini tasarlar ve gelistirir

Gorevler

E.1
Gorsel taslak
tasarimi yapar

E.2
Model ve prototip
gelistirir

E.3

Web uygulamasi
modelleri ve kullanici
arayiiziinii gelistirir

E.4
Veritabani tasarimini

yapar

Performans Standartlari

E.1.1 Web uygulamasinin taslak site haritasini gikarir.

E.1.2 Web uygulamasi igin gerekli gorselleri (ikon,imaj,digme, vb.)
arastirir, tasarlar veya satin alir.

E.1.3 Web uygulamasinin genel tasarimini yapar.

E.2.1 isletmeye uygun fiziksel siiregleri, mantiksal siiregleri ve veri
modellerini dikkate alarak web arayizleri tasarlar.

E.2.2 Modellerin kapsam ve amaglarini tanimlar.

E.2.3 Model gelistirme prosediirlerini, test sonuclarini ve bunlara ait
geri donusleri dokiimante eder.

E.2.4 Maliyete ve takvime bagl olarak model ve prototip gelistirir.
E.2.5 Prototipi performans agisindan test eder.

E.2.6 Prototipi fonksiyonellik agisindan test eder.

E.3.1 Mevcut dokiimantasyonu kontrol eder.

E.3.2 Kurulus protokollerine baglh olarak dosya yonetim prosediirlerini
uygular.

E.3.3 isletme standartlari ve en iyi endiistri deneyimlerine uygun site
haritasi ve uygulama modelini gelistirir.

E.3.4 Uygulama modelleri, resim ve sayfa Sablonlari gelistirir.

E.3.5 Sistem etkilesimlerini ve model (uml) diyagramlarini gelistirir.
E.3.6 Web katalog tasariminin yapilmasina katki saglar.

E.3.7 Herhangi bir tasarimi gerceklemeden dnce web uygulamasi
haritasindaki tiim materyal igin gerekli tim kurumsal izinlerin alindigini
onaylatir.

E.3.8 Olusturdugu diyagramlari dokiimante eder.

E.4.1 Veritabaninda olusturulacak tablolara karar verir.

E.4.2 Veritabaninda verilecek erisim yetkilerine karar verir.

E.4.3 Veritabaninda belirtilecek olan tablo indekslerine karar verir.
E.4.4 Veritabani Uzerinde islemleri diizgiin ve kontrolli yapmak igin
gerekli olan program parcalarini (function,procedure, vb.) kodlar.
E.4.5 Veritabani tasarim dokiimanini hazirlar.
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Ulusal Meslek Standardi: Yazilim Gelistirici — Seviye 4
Gerekli bilgi ve beceriler

. Analitik diisinme yetenegi

. Bilgisayar kullanim bilgisi

. Ekip icinde galisma becerisi

. internet kullanim bilgisi

. Kod yazma bilgi ve becerisi

. Mesleki matematik, resim, terim ve yabanci dil bilgisi

. Muhakeme ve karar verme yetenegi

. Ofis programlari kullanim bilgisi

. Ogrenme ve 6grendigini aktarabilme becerisi

. Problem ¢6zme becerisi

. Programlama dilleri bilgisi

. Programlama paradigmalari (6rnek model) bilgisi

. Sistem ve uygulama yazilimlari bilgisi

. Teknik dokiimanlari hazirlama bilgi ve becerisi

. Teknik dokiimanlari okuma ve anlama bilgi ve becerisi
. Temel calisma mevzuati bilgisi

. Temel iletisim tlrleri bilgisi

. Veritabani olusturma, tasarim, modelleme ve kodlama bilgisi
. Veri toplama, kayit tutma ve raporlama bilgi ve becerisi
. Yazili ve s6zlu iletisim yetenegi

. Yazilim bilesenleri ve fonksiyonlari bilgisi

. Yazihm gelistirme metodolojileri bilgisi

. Yazilim katmanlari ve mimarisi bilgisi

. Yazilim modelleme ve tasarim bilgisi

. Yazihm siirecleri ve yagsam donguisii bilgisi

. Web sunucu ve yazilimlari bilgisi

. Web sunucu yonetim panelleri bilgisi

. Zaman yonetimi bilgisi

O 00N UL WN B
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Kullanilan arag, gereg, ekipman ve malzeme

1. Bilgisayar ¢evre birimleri (yazici, barkod okuyucu, tarayici,vb.)
2. Depolama medyalari (dvd, blueray, vb.)

3. Dijital gorintiileme donanimlari (webcam, fotograf makinesi, kamera,vb.)
4. Donustaruciler (dvi, hdmi, pata, usb)

5. Fotokopi makinesi

6. Harici depolama birimleri (flash bellek, hdd)

7. Harici elektrik kablolari (gi¢ kablolari, uzatma ve ¢oklayicilar)
8. Harici veri kablolari (usb, vga, dvi, hdmi, 1eee 1394, ag kablosu)
9. internet baglantil bilgisayar

10. isletim sistemleri ve ofis yazilimlari

11. Kablolu ve kablosuz iletisim araclari (telefon, cep telefonu, vb.)
12. Kesintisiz glic kaynagi (ups)

13. Ofis ve kirtasiye malzemeleri

14. TV ve projeksiyon cihazi

15. Ses donanimlari (ses karti, hoparlér, mikrofon)

16. Temel girdi ¢ikti birimleri (klavye, fare, pointer)

17. Yazihm dili gelistirme editor ve platformlari



Ulusal Meslek Standardi: Yazilim Gelistirici — Seviye 4

Gorev Alani F: Coklu ortam (Dijital medya ve tiirevlerini) uygulamalari gelistirmek icin

analiz yapar
Gorevler

F.1
ierigi hazirlar

F.2
Fikirler gelistirir ve
alternatifler sunar

F.3

Teknik sinirlamalari

tanimlar, islevsel ve

gorsel tanimlamalan
hazirlar ve sunar

F.4

Coklu ortam
uygulamalari igin
gerekli tasarim ve
araglan belirler

Performans Standartlari

F.1.1 icerigi yonetilebilir pargalara ayirir.

F.1.2 icerigi, okunabilirlik ve kullanilabilirlik agisindan degerlendirerek
seger.

F.1.3 Sahiplenme ve kullanim ile ilgili haklari (kullanim hakki, telif
haklari, fikri haklar ve diger hukuki konulari) arastirir.

F.1.4 icerik arastirmasi sonuglarini (medya tiirleri, maliyet ve
erisilebilirlik) raporlar.

F.1.5 icerigin uygunlugunu teknik bakimdan analiz ederek onaylar.

F.2.1 Fikirleri ve kavramlari musterinin hedef kitlesinin tercihleri ile
uyusacak sekilde tarif eder.

F.2.2 Proje tasariminin dis hatlarini belirler.

F.2.3 Kavramsal gelistirmenin genel musteri ihtiyaglari ile yonetilerek
teknolojik sinirlamalara uyumlulugunu saglar.

F.2.4 Fikirleri ve kavramlari degerlendirme ve onay igin ilgili tim takim
arkadaslarina ve misterilere sunar.

F.3.1 Coklu ortam uygulamasinin islevsel 6zelliklerini tanimlar.
F.3.2 Ozelliklerin bir pargasi olarak &n tasarim érneklerini analiz
slreclerine dahil eder.

F.3.3 Ozellikleri uygulanabilirlik dlgiitlerine gére degerlendirir.

F.3.4 Tim islevsel gerekliliklerin ve 6zelliklerin geliski icermedigini
saglar ve dogrular.

F.3.5 islevsel gerekliliklerin, sistem altyapisi, teknolojik kisitlamalar,
veri modelleri, is modelleri ve genel tasarimi tanimlamak icin teknik
takim tarafindan onaylanmasini saglar.

F.4.1 Coklu ortam igin gerekli olan araglarin ve uygulamalarin
fonksiyonel yapisini kontrol eder, teknik ve isletme 6zelliklerini baz
alarak seger.

F.4.2 Yeni arag ve uygulamalarin, mevcut araglar ve sirket uygulamalari
ile birlikte galismasina yardimci olur.

F.4.3 Uciincii parti uygulamalari ve kiitiiphaneleri inceleyerek
kullanilabilirlik agisindan degerlendirir.

F.4.4 Tarayicl, cihaz ve isletim sistemi uyumlulugu agisindan
uygulamay!i ve ¢oklu ortam objelerini inceleyerek sonugclari raporlar.
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Ulusal Meslek Standardi: Yazilim Gelistirici — Seviye 4

Gerekli bilgi ve beceriler

Analitik diisinme yetenegi

Bilgisayar kullanim bilgisi

Ekip icinde calisma becerisi

internet kullanim bilgisi

Kod yazma bilgi ve becerisi

Mesleki matematik, resim, terim ve yabanci dil bilgisi
Muhakeme ve karar verme yetenegi

Ofis programlari kullanim bilgisi

Ogrenme ve dgrendigini aktarabilme becerisi

10. Problem ¢6zme becerisi

11. Programlama dilleri bilgisi

12. Programlama paradigmalari (6rnek model) bilgisi

13. Sistem ve uygulama yazilimlari bilgisi

14. Teknik dokiimanlari hazirlama bilgi ve becerisi

15. Teknik dokiimanlari okuma ve anlama bilgi ve becerisi
16. Temel galisma mevzuati bilgisi

17. Temeliletisim tirleri bilgisi

18. Veritabani olusturma, tasarim, modelleme ve kodlama bilgisi
19. Veri toplama, kayit tutma ve raporlama bilgi ve becerisi
20. Yazili ve sozli iletisim yetenegi

21. Yazilim bilesenleri ve fonksiyonlar bilgisi

22. Yazilim gelistirme metodolojileri bilgisi

23. Yazilim katmanlari ve mimarisi bilgisi

24. Yazilim modelleme ve tasarim bilgisi

25. Yazilim siregleri ve yasam dongusi bilgisi

26. Web sunucu ve yazilimlari bilgisi

27. Web sunucu yonetim panelleri bilgisi

28. Gorsel tasarim ve yazilimlari bilgisi

29. Video diizenleme ve yazilimlari bilgisi

30. Ses dizenleme ve yazilimlari bilgisi

31. Animasyon tasarim olusturma ve yazilimlari bilgisi
32. Zaman yonetimi bilgisi
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Ulusal Meslek Standardi: Yazilim Gelistirici — Seviye 4

Kullanilan arag, gereg, ekipman ve malzeme

Lo N RAWNPE
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Bilgisayar cevre birimleri (yazici, barkod okuyucu, tarayici,vb.)
Depolama medyalari (dvd, blueray, vb.)

Dijital gorintileme donanimlari (webcam, fotograf makinesi, kamera,vb.)

Donasturtciler (dvi, hdmi, pata, usb)

Fotokopi makinesi

Harici depolama birimleri (flash bellek, hdd)

Harici elektrik kablolari (gli¢ kablolari, uzatma ve coklayicilar)
Harici veri kablolari (usb, vga, dvi, hdmi, 1eee 1394, ag kablosu)
internet baglantil bilgisayar

. Isletim sistemleri ve ofis yazilimlari

. Kablolu ve kablosuz iletisim araglari (telefon, cep telefonu, vb.)
. Kesintisiz gii¢ kaynagi (ups)

. Ofis ve kirtasiye malzemeleri

. TV ve projeksiyon cihazi

. Ses donanimlari (ses karti, hoparlér, mikrofon)
. Temel girdi ¢ikti birimleri (klavye, fare, pointer)
. Yazilim dili gelistirme editor ve platformlari

. Grafik tablet

. Gorsel tasarim editori

. Video diizenleme editori

. Ses diizenleme editori

. Animasyon tasarim olusturma edit6ri
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Ulusal Meslek Standardi: Yazilim Gelistirici — Seviye 4

Gorev Alani G: Coklu ortam uygulamalari icin gorsel, fonksiyonel akis ve tasarim yapar

Gorevler

G.1

Coklu ortam
uygulamasinin islem
akisini ve temel
tasarimini tanimlar

G.2

Coklu ortam
uygulamasinin
arayiiziinii gorsel
cekicilige ve
fonksiyonel tasarima
onem vererek
hazirlar

G.3

Gelistirme ve
degerlendirme igin
prototip liretir

G4

Tasarimi isletme
amaglari agisindan
kontrol eder

G.5
Tasarim siirecini
belgelendirir

Performans Standartlari

G.1.1 Tasarim 6geleri ve ilkelerini isletmenin standartlari ile uyumlu
sekilde kullanir.

G.1.2 islem akis semasini arayiiz gereksinimlerine uygun tanimlar.
G.1.3 Storyboard'un fonksiyonel tasarim, secilen ortam tirleri ve islem
akis semasini destekleyecek sekilde detayli hazirlanmasina katki saglar.
G.1.4 Belirlenmis 6zellikleri karsilayacak ve estetik olacak sekilde ¢oklu
ortam uygulama ve objelerini hazirlar.

G.2.1 Alternatif tasarim ¢éziimlerini gelistirir ve sunar.

G.2.2 Degerlendirme siirecini uygulama ve siireg kalitesine uygun ekip
Uyeleriyle birlikte ytrutur.

G.2.3 Fonksiyonel tasarimin agik¢a tanimlanmis, belgelenmis ve
onaylanmis olmasini saglar.

G.2.4 insan faktori ilkeleri ve kullanilabilirlik test verilerini kullanici
arayilz tasarimina dahil eder.

G.2.5 Gorsel tasarim, stil ve arayiiz 6zelliklerinin belgelenmis ve
onaylanmis oldugunu kontrol eder.

G.2.6 Gorsel tasarimi fonksiyonel tasarim ve kullanici odakh tasarim
ilkelerine uygun olarak hazirlar.

G.3.1 Tim ¢oklu ortam elemanlarini uygun sekilde entegre eder.
G.3.2 Prototipi acikca algilanabilir, kolayca anlasilabilir sekilde hazirlar.
G.3.3 Prototipin kavram, mesaj, resim ve kullanici arayiiz tasarimini
kullanir.

G.3.4 Gelistirilen farkli tasarim ¢ozlimlerini test eder.

G.3.5 Guglukleri ve zayifliklari inceler.

G.3.6 Prototipleri veri giris ve ¢ikiglari ile kullanilabilirlik agisindan test
eder.

G.3.7 Diizeltilmis prototiplerin son tasarim yapisini belirler.

G.3.8 Diizeltilmis prototiplerin iyi tasarim, arayiiz ve insan faktori
ilkelerine uyumunu test eder.

G.4.1 Analizin tum tasarim 6gelerini barindirdigini kontrol eder.

G.4.2 Tasarimdaki icerik ve kavramlarin isletme hedef ve {irin amaci ile
uyumlu oldugunu kontrol eder.

G.4.3 Tasarim kavramlarinin ticari beklentileri karsilayip karsilamadigini
kontrol eder.

G.4.4 Tasarimin musteri beklentilerini karsiladigini kontrol eder.

G.5.1 Uygulama ekranlarinin tim seviyelerini (medya, animasyon,
hareket, ses, renk paletleri, yazi tipleri ve grafikleri) raporlar.
G.5.2 Tasarim siire¢ dokiimantasyonunun projenin amaglarini,
kapsamini ve butgesinin yeterliligini kontrol eder.

G.5.3 Coklu ortam uygulamasinin test ortamlarini ve safhalarini
icerecek sekilde tasarim sirecinin dokiimantasyonunu yapar.
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Gerekli bilgi ve beceriler

Analitik diisinme yetenegi
Bilgisayar kullanim bilgisi
Ekip icinde calisma becerisi
internet kullanim bilgisi
Kod yazma bilgi ve becerisi
Mesleki matematik, resim, terim ve yabanci dil bilgisi
Muhakeme ve karar verme yetenegi
Ofis programlari kullanim bilgisi
Ogrenme ve dgrendigini aktarabilme becerisi
. Problem ¢6zme becerisi
. Programlama dilleri bilgisi
. Programlama paradigmalari (6rnek model) bilgisi
. Sistem ve uygulama yazilimlari bilgisi
. Teknik dokiimanlari hazirlama bilgi ve becerisi
. Teknik dokiimanlari okuma ve anlama bilgi ve becerisi
. Temel calisma mevzuati bilgisi
. Temel iletisim turleri bilgisi
. Veritabani olusturma, tasarim, modelleme ve kodlama bilgisi
. Veri toplama, kayit tutma ve raporlama bilgi ve becerisi
. Yazili ve so6zli iletisim yetenegi
. Yazilim bilesenleri ve fonksiyonlari bilgisi
. Yazilim gelistirme metodolojileri bilgisi
. Yazilim katmanlari ve mimarisi bilgisi
. Yazilim modelleme ve tasarim bilgisi
. Yazilim siregleri ve yasam donglisi bilgisi
. Web sunucu ve yazilimlari bilgisi
. Web sunucu yénetim panelleri bilgisi
. Gorsel tasarim ve yazilimlari bilgisi
. Video diizenleme ve yazilimlari bilgisi
. Ses diizenleme ve yazilimlari bilgisi
. Animasyon tasarim olusturma ve yazilimlari bilgisi
. Zaman yOnetimi bilgisi

Lo N RAWNPE
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Kullanilan arag, gereg, ekipman ve malzeme

Lo N RAWNPE
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Bilgisayar cevre birimleri (yazici, barkod okuyucu, tarayici,vb.)
Depolama medyalari (dvd, blueray, vb.)

Dijital gorintileme donanimlari (webcam, fotograf makinesi, kamera,vb.)

Donasturtciler (dvi, hdmi, pata, usb)

Fotokopi makinesi

Harici depolama birimleri (flash bellek, hdd)

Harici elektrik kablolari (gli¢ kablolari, uzatma ve goklayicilar)
Harici veri kablolari (usb, vga, dvi, hdmi, ieee 1394, ag kablosu)
internet baglantil bilgisayar

. Isletim sistemleri ve ofis yazilimlari

. Kablolu ve kablosuz iletisim araclari (telefon, cep telefonu, vb.)
. Kesintisiz gii¢ kaynagi (ups)

. Ofis ve kirtasiye malzemeleri

. TV ve projeksiyon cihazi

. Ses donanimlari (ses karti, hoparlér, mikrofon)
. Temel girdi ¢ikti birimleri (klavye, fare, pointer)
. Yazilim dili gelistirme editor ve platformlari

. Grafik tablet

. Gorsel tasarim editori

. Video diizenleme editori

. Ses diizenleme editori

. Animasyon tasarim olusturma editori
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Gorev Alan1 H: Web ve Coklu ortam uygulamalarinin tasarimlarini uygular

Gorevler

H.1
Uygulama
bilesenlerini
olusturur ve
birlestirir

H.2

Uygulama
bilesenlerinin
yiiklenmesi ve
kontrolu igin
standartlan belirler

H.3

Gorsel ve
Fonksiyonel
tasarimi uygular

H.4

Etkilesimi
desteklemek igin
veritabani
baglantisini uygular

H.5

Metin ve scriptleri
gelistirir, ¢aligtinir ve
gozden gegirir.

H.6

Uygulama igin igerik
ogelerini olusturur,
uygunluk ve
uyumlulugunu
gozden gegirir.

Performans Standartlari

H.1.1 Uygulamayi ¢alisma performansindan 6diin vermeden etkin bir
bicimde olusturur.

H.1.2 Coklu ortam uygulamalarini, web uygulama kodlari ile uyumlu bir
sekilde calismasi igin birlestirir.

H.1.3 Web uygulamasi ile coklu ortam nesnelerinin birbiriyle bir bitiin
olarak goriinmesini saglar.

H.1.4 Uygulama siirecini ve sonuglarini belgelendirir.

H.2.1 Standart sayfa sablon ve gorsellerini olusturarak ihtiyag
duyuldugunda kullanilmasini saglar.

H.2.2 Coklu ortam nesnelerinin yiklenmesi ve degistirilmesi igin arayiiz
olusturur (yonetici paneli).

H.2.3 Onyiiz (front-end) ve sunucu arasinda gerekli olan bilgi alisverisini
saglamak icin kltliphane yapilarinin standartlarinin hazirlanarak
yliklenmesini saglar.

H.3.1 Taniml her fonksiyon ve 6zelligi uygun bir arayliz tizerinden
kullaniclya sunar.

H.3.2 Gorsel ve fonksiyonel tasarim ozelliklerinin belirtilmis olan ilkeleri
kapsamasini saglar.

H.3.3 Takim ve/veya yonetim tarafindan belirlenmis ve onaylanmis
zaman ¢izelgesini takip eder.

H.3.4 Uygulamanin belirlenmis teslim ortaminda calismasini saglar.
H.3.5 Gorsel tasarim elemanlari, fonksiyonel tasarim 6zellikleri ve insan
faktord ilkelerine uygun tasarim gercgeklestirir.

H.4.1 Sunucu tarafinda veri tabanlarina baglanabilirlik saglar.
H.4.2 Veri tabani kullaniminin triinlin is hedeflerini desteklemesini
saglar.

H.5.1 Scriptlerin uygulama ve gelistirme islemlerinin dinamik ve
tekrarlanan yonlerini yansitmasini sorgular.

H.5.2 Metin ve scriptlerin amaca uygun ve uygulama alani ve akisi ile
uyumlugunu test eder.

H.5.3 Metin ve script iceriginin ¢catisma ve yanhsliklar icermemesini
saglar.

H.6.1 icerik tarzinin miisteri imaji ve proje hedefleri ile uyumlu olmasini
saglar.

H.6.2 Grafik, animasyon, ses ve video iceriginin verilmesi gereken mesaj
ile ilgili olmasini saglar.

H.6.3 Edinilmis 6gelerin kullaniminda yasal izin saglanmis olmasini
denetler.

H.6.4 Simulasyonlarin gergek ortam hissi olusturmasini saglar.

H.6.5 Dijital medya icerik kavramsallastirma siireglerinde sanatsal
tasarim ekibi ile birlikte galisir.
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Gerekli bilgi ve beceriler

Analitik diisinme yetenegi
Bilgisayar kullanim bilgisi
Ekip icinde ¢alisma becerisi
internet kullanim bilgisi
Kod yazma bilgi ve becerisi
Mesleki matematik, resim, terim ve yabanc dil bilgisi
Muhakeme ve karar verme yetenegi
Ofis programlari kullanim bilgisi
Ogrenme ve 6grendigini aktarabilme becerisi
. Problem ¢6zme becerisi
. Programlama dilleri ve veritabani script dilleri bilgisi
. Programlama paradigmalari (6rnek model) bilgisi
. Sistem ve uygulama yazilimlari bilgisi
. Teknik doktimanlari hazirlama bilgi ve becerisi
. Teknik doktimanlari okuma ve anlama bilgi ve becerisi
. Temel ¢alisma mevzuati bilgisi
. Temel iletisim turleri bilgisi
. Veritabani olusturma, tasarim, modelleme ve kodlama bilgisi
. Veri toplama, kayit tutma ve raporlama bilgi ve becerisi
. Yazili ve s0zlii iletisim yetenegi
. Yazilim bilesenleri ve fonksiyonlari bilgisi
. Yazilim gelistirme metodolojileri bilgisi
. Yazilim katmanlari ve mimarisi bilgisi
. Yazilim modelleme ve tasarim bilgisi
. Yazilim siregleri ve yasam donglisu bilgisi
. Web sunucu ve yazilimlari bilgisi
. Web sunucu yonetim panelleri bilgisi
. Gorsel tasarim ve yazilimlari bilgisi
. Video diizenleme ve yazilimlari bilgisi
. Ses diizenleme ve yazilimlari bilgisi
. Animasyon tasarim olusturma ve yazilimlari bilgisi
. Zaman yonetimi bilgisi
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Kullanilan arag, gereg, ekipman ve malzeme

LN R WNRE
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Bilgisayar cevre birimleri (yazici, barkod okuyucu, tarayici,vb.)
Depolama medyalari (dvd, blueray, vb.)

Dijital gorintileme donanimlari (webcam, fotograf makinesi, kamera,vb.)

Donusturtciler (dvi, hdmi, pata, usb)

Fotokopi makinesi

Harici depolama birimleri (flash bellek, hdd)

Harici elektrik kablolari (gii¢ kablolari, uzatma ve g¢oklayicilar)
Harici veri kablolari (usb, vga, dvi, hdmi, 1eee 1394, ag kablosu)
internet baglantil bilgisayar

. Isletim sistemleri ve ofis yazilimlari

. Kablolu ve kablosuz iletisim araglari (telefon, cep telefonu, vb.)
. Kesintisiz gli¢c kaynagi (ups)

. Ofis ve kirtasiye malzemeleri

. TV ve projeksiyon cihazi

. Ses donanimlari (ses karti, hoparlér, mikrofon)

. Temel girdi ¢ikti birimleri (klavye, fare, pointer)

. Yazilim dili gelistirme edit6r ve platformlari

. Grafik tablet

. Gorsel tasarim editori

. Video diizenleme edit6ri

. Ses diizenleme editori

. Animasyon tasarim olusturma editori

. Veritabani olusturma, diizenleme ve kodlama editori
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Gorev Alan1 I: Web ve Coklu ortam uygulamalarini test eder

Gorevler

1.1

Kullanighlik ve
fonksiyonellik amach
testler gelistirir ve
uygular.

1.2
Test siirecini ve
sonuglari belgeler

1.3
Hatalari ve ¢6ziim
yontemlerini belirler

1.4

Projeyi test
sonuglarina gore
tekrar gozden gecirir

Performans Standartlari

1.1.1 Test planlanmasinin koordine edilmesini saglar.

1.1.2 Test yapmak icin kullanilan metotlarin uygun maliyetli ve Grliniln
son seklini degerlendirebilecek nitelikte olmasini saglar.

1.1.3 Test planlarinin web sayfalarinin veya dijital medya olarak
dagitilan son Grliniin son seklinin dogru ve etkili sekilde
degerlendirdigini kontrol eder.

1.1.4 Uygun kisiler ve paydaglar ile kabul testleri yapar.

1.1.5 Kullanislilik ve fonksiyon testlerini misteri gereksinimlerini
icerecek sekilde tasarlar.

1.1.6 Web sayfalarinin veya dijital medya olarak dagitilan son Griiniin
misteri gereksinimlerini karsilayip karsilamadigini denetler.

1.1.7 Test sonuclarindaki geri dontslerin tekrar gelistirme silrecinde
kullanilmasini saglar.

1.1.8 Testlerde elde edilen bilgilerin tekrar gelistirme ve hata diizeltme
slreglerinde kullanilabilir olmasini saglar.

1.1.9 Testlerde elde edilen bilgilerin gereksinimlerden sapmalari acikca
gosterir olmasini saglar.

1.1.10 Birim testlerini ve sistem testini uygun kullanicilara yonelterek
yeterli sayida test edilmesini saglar.

1.1.11 Birim testlerinin ve sistem testinin sirket ve proje protokolleri ile
uyumlu olmasini saglar.

1.2.1 Test sonuglarini taramak icin bir test izleme logu kullanir.

1.2.2 Dlzeltmeler yapildiktan sonra web sayfalarini, dijital medya
araglarini, script kodlarini ve son Grlinleri yeniden test eder ve raporlar.
1.2.3 Uygulama siirecindeki iyilestirme adimlarini raporlar.

1.2.4 Test islemi sonuglarinin raporlanmasini saglar.

1.3.1 Bilesenler gelistirilirken bir hata ayiklama programini hazir
bulundurur.

1.3.2 Donanim uyum problemlerini belirlemek igin sistematik bir test
programi uygular.

1.3.3 Bir hata yakalama aracini uriine gémerek kritik hata alanlari
belirler.

1.3.4 Navigasyon (dolasim) baglantilari eslestirerek tim baglantilar igin
kontrol eder.

1.3.5 Test tasarimi hatalarinin bulunmasi ve dizeltilmesi icin
yaklasimlari belirler.

1.3.6 Hatalarin zamaninda belgelenmesi, mevcut durum ve ¢6ziim icin
sorumlularin belirlenmesine yardimci olur.

1.4.1 Proje revizyonlarini uygun maliyetli ve zamanlama planlamasi
yapilmis sekilde uygular.

1.4.2 Proje revizyonlarini tiim tasarim Uzerine etkisi, proje planlanmasi
ve kaynaklar acisindan degerlendirir.

1.4.3 Proje revizyonlarinin test sonuglari ile uyumlu olmasini saglar.
1.4.4 Proje revizyonlarini teknik ve ticari hususlara gore secer.

1.4.5 Proje revizyonlarini raporlar.
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Gerekli bilgi ve beceriler

Analitik diisinme yetenegi
Bilgisayar kullanim bilgisi
Ekip icinde ¢alisma becerisi
internet kullanim bilgisi
Kod yazma bilgi ve becerisi
Mesleki matematik, resim, terim ve yabanci dil bilgisi
Muhakeme ve karar verme yetenegi
Ofis programlari kullanim bilgisi
Ogrenme ve 6grendigini aktarabilme becerisi
. Problem ¢6zme becerisi
. Programlama dilleri ve veritabani script dilleri bilgisi
. Programlama paradigmalari (6rnek model) bilgisi
. Sistem ve uygulama yazilimlari bilgisi
. Teknik doktimanlari hazirlama bilgi ve becerisi
. Teknik doktimanlari okuma ve anlama bilgi ve becerisi
. Temel calisma mevzuati bilgisi
. Temel iletisim turleri bilgisi
. Veritabani olusturma, tasarim, modelleme ve kodlama bilgisi
. Veri toplama, kayit tutma ve raporlama bilgi ve becerisi
. Yazili ve s0zlii iletisim yetenegi
. Yazilim bilesenleri ve fonksiyonlari bilgisi
. Yazilim gelistirme metodolojileri bilgisi
. Yazilim katmanlari ve mimarisi bilgisi
. Yazilim modelleme ve tasarim bilgisi
. Yazilim siregleri ve yasam donglisu bilgisi
. Web sunucu ve yazilimlari bilgisi
. Web sunucu yonetim panelleri bilgisi
. Gorsel tasarim ve yazilimlari bilgisi
. Video diizenleme ve yazilimlari bilgisi
. Ses diizenleme ve yazilimlari bilgisi
. Animasyon tasarim olusturma ve yazihmlari bilgisi
. Veritabani izleme ve yénetim yazilimlari bilgisi
. Zaman yonetimi bilgisi
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Kullanilan arag, gereg, ekipman ve malzeme

LN R WNRE
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Bilgisayar cevre birimleri (yazici, barkod okuyucu, tarayici,vb.)
Depolama medyalari (dvd, blueray, vb.)

Dijital gorintileme donanimlari (webcam, fotograf makinesi, kamera,vb.)

Donusturtciler (dvi, hdmi, pata, usb)

Fotokopi makinesi

Harici depolama birimleri (flash bellek, hdd)

Harici elektrik kablolari (gl¢ kablolari, uzatma ve g¢oklayicilar)
Harici veri kablolari (usb, vga, dvi, hdmi, 1eee 1394, ag kablosu)
internet baglantil bilgisayar

. Isletim sistemleri ve ofis yazilimlari

. Kablolu ve kablosuz iletisim araglari (telefon, cep telefonu, vb.)
. Kesintisiz gli¢c kaynagi (ups)

. Ofis ve kirtasiye malzemeleri

. TV ve projeksiyon cihazi

. Ses donanimlari (ses karti, hoparlér, mikrofon)

. Temel girdi ¢ikti birimleri (klavye, fare, pointer)

. Yazilim dili gelistirme edit6r ve platformlari

. Grafik tablet

. Gorsel tasarim editori

. Video diizenleme edit6ri

. Ses diizenleme editori

. Animasyon tasarim olusturma editori

. Veritabani olusturma, diizenleme ve kodlama editori
. Veritabani izleme ve yonetim yazilimi
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3.2 Tutum ve Davranislar

Meslegi uygulayan kisilerde bulunmasi gereken 6nemli bazi tutum ve davranislar:

Acil ve stresli durumlarda sogukkanli ve sakin olmak
Amirlerine dogru ve zamaninda bilgi aktarmak
Arac ve gerec kullanimina ve korunmasina 6zen gostermek
Beraber calistigi kisilerle ise gore koordinasyon saglamak ve uyumlu hareket etmek
Bilgi, tecriibe ve yetkisi dahilinde karar vermek
Calisma zamanini is emrine uygun sekilde etkili ve verimli kullanmak
Cevre korumaya karsi duyarli olmak
Cevre, kalite ve isg mevzuatinda yer alan diizenlemelere uymak
Deneyimlerini is arkadaslarina aktarmak
. Gerekli ve acil durumlarda donanimin ¢alismasini durdurmak
. Iletisim kurdugu kisilere karsi giiler yiizlii, nazik ve hosgoriili davranmak
. Is sagligina ve giivenligine dikkat etmek
. Isletme kaynaklarinin kullanimi ve geri kazanim konusunda duyarl olmak
. Isyeri calisma prensiplerine uymak
. Kisisel bakim ve hijyenine dikkat etmek
. Meslek etigi ve yasal diizenlemelere uygun davranmak
. Mesleki gelisim igin arastirmaya istekli olmak
. Programli ve diizenli ¢alismak
. Sorumluluklarini bilmek ve zamaninda yerine getirmek
. Suirec kalitesine 6zen gostermek
. Talimat ve kilavuzlara uymak
. Tehlike ve risk durumlari konusunda duyarli olmak ve ilgilileri bilgilendirmek
. Yeniliklere acik olmak ve degisen kosullara uyum saglamak
. Yetkisinde olmayan islemler hakkinda ilgilileri bilgilendirmek
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4. OLCME, DEGERLENDIRME VE BELGELENDIRME

Yazilim gelistirici (seviye 4) meslek standardini esas alan ulusal yeterliliklere gore belgelendirme
amaciyla yapilacak olgme ve degerlendirme, gerekli sartlarin saglandigi 6lcme ve degerlendirme
merkezlerinde yazili ve/veya sozli teorik ve uygulamali olarak gerceklestirilecektir. Olgcme
degerlendirme yontemi ile uygulama esaslari bu meslek standardinda belirlenen yeterliliklere gore
detaylandirilacaktir. Olgme ve degerlendirme ile ilgili belgelendirmeye ait islemler yasa, tiiziik, genelge
ve emirnamelerle diizenlenir.

5. MESLEK ILE ILGILI GELISMELER, EGILIMLER, GORUS VE ONERILER
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6. EKLER
EK A: TERIMLER, SIMGELER ve KISALTMALAR

BiRIM TESTI: Yazilim icinde belirli islevleri yerine getirmek {izere hazirlanan fonksiyonlar, metotlar,
kod modiilleri gibi yazilim birimlerinin sadece kendi islevleri ile ilgili olarak parga parga test
edilmesini,Veritabani izleme ve yonetim yazilimi

BIRLESIK MODELLEME DiLi (UNIFIED MODELING LANGUAGE - UML): Yazilim gelistirme siireglerinde
yazilim sistemlerinin nasil modellenebilecegini belirleyen ve agiklayan yontemlerin bir araya toplanmis
hali olan standart diyagram ¢izme ve iliskisel modelleme dilini,

BIiRLESIK MODELLEME DilLi (UML) MODELLEME DiYAGRAMI: Bir yazilim sistem modelini islevsellik
gereksinimi, statik yapi ve dinamik davranis gibi farkli agilardan ele alan diyagramlar toplulugunu,
CANLI ORTAM: Yazilimin tim testleri tamamlandiktan sonra fiili olarak gercek kullanicilar tarafindan
kullanilmak Gzere kurulacagi kurumdaki sunucu, ag, isletim sistemi, yardimci sistem programlari ve ug
bilgisayarlarin timiini kapsayan sistemi,

DEGISIKLIK iISLEMLERI: Yazilim ve ilgili veritabani izerinde; yeni islevsellik ekleme ya da aksayan
islevselligin dizeltilmesi amaclari ile yapilan yeniden diizenleme ve yazilim gelistirme calismalarini,
DEGISIKLIK YONETiMI: Degisiklik islemlerinin gerceklestirilmesi ve son kullaniciya yansitilmasi igin;
degisiklik talebinden baslayarak, talebin onaylanmasi, yapilabilirligin belirlenmesi, isin planlanmasi,
gerceklestirilmesi, ilgili dokiimantasyonun giincellenmesi, yazilimin test edilmesi ve canli ortama
yansitilmasi adimlarinin timiini igeren sirecin belirlenmis sorumlu ve yetkililer tarafindan birlikte
yonetimini,

DUZELTME DOKUMANI: Yazilimin test siireclerinde tespit edilen hatalarin listesini,

DONANIM: Ag, bilgisayar veya cevre birimlerinin elektronik, elektromekanik ve mekanik aksamini,
DOKUMANTE ETMEK: Kalite standartlarina ulasmak amaciyla toplanan verilerin kayitlarinin
tutulmasini,

FONKSIYONELLIK/iSLEVSELLIK: Uriiniin kendisinden beklenen tiim islevleri en verimli sekilde yerine
getirebilmesini,

GELISTIRME ORTAMI: Bir yazilim projesinde programlama dili, veritabani, modelleme ve tasarim
araclari ve benzeri tim yazilim gelistirme faaliyetleri icin kullanilan araglari,

GORSEL OGE: Yazilimin kullanici tarafindan kullanimi sirasinda ekranda karsisina ¢ikan sabit yazi, resim,
video, gorsel gibi bilesenleri,

GUNCELLEME ISLEMLERI: Daha 6nce gelistirilmis yazilimin yeni isterlere, teknik kosullara, is analizine
veya benzeri degisikliklere uygun yeniden diizenleme islemlerini,

GUVENLIK TESTi: Yazilimin, gerek i¢c gerekse dis kaynakli yetkisiz erisimlere, kétii amacli kullanimlara
karsi korunmasi ya da glvenliginin incelenmesi i¢in yapilan testleri,

HARICI BILESEN: Uygulama yazilimiiginde ilgili proje ekibi icindeki yazilimcilar tarafindan gelistirilmeyip
disaridan temin edilen kod veya nesneleri,

ISCO: Uluslararasi standart meslek siniflamasini,

ISG: is sagligi ve giivenligini,

IS KURALI: is siireclerinde bir isin dogru olarak tamamlanabilmesi icin uyulmasi gereken tanimlamalar
ve kisitlamalari,

i$ SURECI: Bir isletmenin i¢ ya da dis misterileri icin deger yaratacak ve onlar tarafindan yararli kabul
edilecek belirli bir sonug elde etmek amaci ile birbirine bagli bir dizi gérev ya da faaliyetlerini,

iS SAHIPLERI VE SUREGC SORUMLULARI: Proje siirecinde ya da sonucunda dogrudan veya dolayli olarak
etkilenen ve proje siirecine etki edebilen kisiler, gruplar, kurum ve kuruluslari,

ISLEVSELLIK TESTi: Bir uygulamanin islevsellik gereksinmeleri {izerine odaklandirilan yazilim
isterlerine tam ve dogru olarak yanit verip veremedigini anlamak icin yapilan kontrolleri,

ISLEVSELLIK TEST SENARYOSU: Bir uygulama yaziliminin gelistirilme amacina yénelik tiim islevleri tam
ve dogru olarak yerine getirip getirmedigini belirlemek Uzere yapilacak olan islem kontrollerini
adimlar halinde agiklayan dokiimani,
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KATMAN: Farkli islevsellikler i¢in yazilimin ardisik ve hiyerarsik bicimde kurgulanmis ve birbirleri
arasinda tanimlanmis araydizler ile iletisim saglanabilen bilesen gruplarini,

KiSISEL KORUYUCU DONANIM (KKD): Calisani, yiriitiilen isten kaynaklanan, saglik ve giivenligi
etkileyen bir veya birden fazla riske karsi koruyan, ¢alisan tarafindan giyilen, takilan veya tutulan tim
alet, arag, gerec ve cihazlari,

KOD: Yazilimda herhangi bir programlama dili kullanilarak olusturulmus insanlar tarafindan okunabilir
bilgisayar talimatlarini,

KOD BIRIMLERI: Fonksiyon ve metotlara iliskin kod pargalarini,

KOD BLOKLARI: Yazilimin farkli islev, metot veya fonksiyonlar igin olusturulmus bélimlerini,

KOD PARGCASI: belirli bir islevselligi gergeklestirmesi amaci ile olusturulmus birkag¢ bilgisayar
talimatini,

KULLANICI ARAYUZU: isanlarin bir bilgisayar programi ile etkilesimini saglayan unsur ve
yontemlerin bileskesini,

KULLANICI KABUL TESTi: Yazillm uygulamasinin canli sisteme geciriimeden &nce uygulamayi
kullanacak kisilerin yaptig1 ve baslangic isterlerinin eksiksiz olarak karsilandiginin onayinin verildigi
testi,

RiSK: Tehlikeden kaynaklanacak kayip, yaralanma ya da baska zararli sonu¢c meydana gelme
ihtimalini,

RiSK DEGERLENDIRMESi: is yerinde var olan ya da disaridan gelebilecek tehlikelerin belirlenmesi, bu
tehlikelerin riske déniismesine yol acan faktorler ile tehlikelerden kaynaklanan risklerin analiz
edilerek derecelendirilmesi ve kontrol tedbirlerinin kararlastirilmasi amaciyla yapilmasi gereken
cahismalari,

SAHIPLENME VE KULLANIM HAKKI: Proje kapsaminda kullanilacak herhangi bir yazilim pargasi
ve/veya nesnenin hukuki olarak miilkiyet ve bunu istegince kullanma, bulundurma, ¢cogaltma, yayma
veya koruyabilme haklarinin timiin,

SAKLI YORDAM (STORED PROCEDURE): Bir tabloya bagli olmaksizin veritabani iginde tanimlanan
belirli bir isi yapmaya yonelik kodlari,

SURECE DAYALI KULLANIM KILAVUZU: Yazilimi kullanacak kisilere, yazilimin islevsel 6zelliklerini, ilgili
isin stirecleri bazinda basamak basamak anlatan dokiimani,

TEHLIKE: isyerinde var olan ya da disaridan gelebilecek, calisani veya isyerini etkileyebilecek, zarar
veya hasar verme potansiyelini,

TEKNIK SINIRLAMA: Bir donanim veya yazilimin teknik agidan kullanim limitlerini,

TEKNIK YAZILIM TASARIM DOKUMANI: Yazilimin teknik dzelliklerini anlatan tasarim kitapgigini,
TELIF HAKKI: Bir fikir veya sanat eserini yaratan kisinin, kurum veya kurulusun bu eserden dogan
hukuki haklarinin tamamini,

TEST SENARYOSU: Belirlenen bir amaca gore farkli kisiler tarafindan farkli zamanlarda
gerceklestirilen, cesitli girdiler ve ciktilarin gézlenerek islevsellik, glivenlik, biitlinlik ve diger 6zellikler
acisindan yazilim fonksiyonlarinin denenmesini,

TETIKLEYiCi BETIK (TRIGGER): iliskisel veri tabani ydnetim sistemlerinde bir tabloda belirli olaylar
meydana geldigi zaman yani ekleme, giincelleme, silme islemlerinden biri gerceklesmeden 6nce veya
sonra ¢alisan ve belirli islemleri kodlandigi sekilde yerine getiren yordami,

VERi DUZENLEME ISLEMI: Veritabanindaki verilerin biitiinliik, dogruluk ve/veya gegerlilik agisindan
amaclanan kullanim icin elverisli bicimde ele alinarak diizeltiimesi, yenilenmesi ve uygun saklama
ortaminda yapilanmasini,

VERiI KATMANI: Yazilimin ihtiya¢ duydugu ve / veya yazilim kullanilarak olusturulan verilerin
tutuldugu veritabani ya da benzeri ortamlari,

VERiI KONTROLU: Veritabanlarinda, verilerin bulundugu daimi depolanma alanlarina, gegici olarak
bulunduklari swap (degis tokus veya takas) alanina, hafizaya vb. Tim noktalara erisim durumlarinin
gbzden gegirilmesini,
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VERITABANI: Bir uygulama yaziliminin ihtiya¢ duydugu ve / veya yazihm kullanilarak olusturulan
verilerin timinin islenmesi, saklanmasi ve raporlanmak amaci ile erisilmesi icin tasarlanan birbirleri
ile iliskili tablo, indeks, kural ve betikler toplulugunu,

VERITABANI BAGLANTISI: Yazilim platformunun veritabanina erisim yéntem ve araglarini,
VERITABANI GORUNUMU: Veritabaninda olusturulan bir ya da birden fazla tablodan sorgulama dili
kullanarak cekilen verilerden olusturulan sanal tabloyu,

VERITABANI TABLOSU: iliskisel veritabani sistemlerinde ayni &zelliklere sahip veri kiimelerinin
saklandigi yapilari,

VERITABANI TASARIM DOKUMANI: Tasarlanan veritabani ile ilgili olarak hazirlanan tiim semalari,
modelleme diyagramlarini, ayrintili tablo yapilarini, sakli yordam listelerini agiklamalari ile igeren
teknik dokiimani,

VERITABANI UNSURU: Veritabaninda ayni niteliklerden olusan tablolar, gériiniimler, indeksler, sakli
proseddrler, tetikleyiciler vb. Varliklar/nesnelerden herhangi birini,

YAZILIM: Bilgisayar sistemini olusturan harici ve dahili donanim birimlerinin yonetimini ve
kullanicilarin islerini yapmak igin gerekli olan programlari,

YAZILIM GELISTIRME ORTAMI: Yazilim gelistiricilerin hizli ve rahat bir sekilde yazilim
gelistirebilmesini amaglayan, gelistirme sirecini organize edebilen bircok arac ile birlikte gelistirme
strecinin verimli kullaniimasina katkida bulunan araglarin tamamini igerisinde barindiran platformu,
YAZILIM HATASI: Yazilimda beklenmeyen, dogru olmayan bir sonug yaratan veya bir sistemin
planlanmamis sonuglari doguran programlama hata, kusur ve yanhsliklari, karisiklik veya
yetmezliklerini,

YAZILIM iSLEVSELLIK OZELLIKLERI: Yazilimin cesidine, beklenen kullaniciya ve yazilimin kullanilacag
sistem cesidine gore kullanici isterleri paralelinde girdi ve ¢ikti beklentilerine ait 6zelliklerini,

YAZILIM KATMANLARI: Yazilimin, mimari islevsellik bazinda (kullanici arayiizd, is kurallari, sistem
servisleri, hata yonetimi, giivenlik, veri isleme gibi) benzer 6zelliklerde hazirlanmis pargalarinin
gruplanmasi sonucunda ortaya ¢ikan her gruba verilen adi,

YAZILIM KATMANLARI ETKILESIM SEMASI: Yazilimi olusturan katmanlarin girdi ve ciktilarinin
organizasyonunu ve beraber yirittigi islevlerin diyagramini,

YAZILIM KULLANIM ALT YAPISI VE PRENSIPLERI DOKUMANI: Yaziimin kullanimi icin gerekli
donanimsal ve/veya yazilimsal ihtiyaglarin tanimlandigi ve uygulamanin kullanimina ait temel
prensiplerin nitelendigi dokiimani,

YAZILIM MiMARISI: Bir yazilim sistemini olusturan yazilim bilesenleri ve gériiniir dis &zellikler ile bunlar
arasindaki iliskileri,

YAZILIM TASARIMI: is analizinde ortaya cikan sorunlari yaziim 6zellikleri kararlastirildiktan sonra
yazilim gelistiriciler tarafindan gelistirilen teknik dokiimani

ifade eder.
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EK B: KATKI KOYANLAR

Asagida, meslek standardini revize etme calismalarina katilan komite tyelerinin ve goris bildirenlerin
listesi verilmistir:

‘Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi — Seviye 4’ Meslek Komitesi Uyeleri

1. Aykut Aksu, High Level Software Ltd.
2. Ozgiir Tursun, Codebrothership Software Solutions Ltd.
3. Yilmaz Kaygisiz, GigaByte Ltd.
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