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1.GENEL KOSULLAR
1.1. ARKAPLAN

Yazilim ve Web Uygulamalari Seviye 4 mesleki niteligin kazanimina yénelik Temel Mesleki Egitim ve Ogretim
(IVET) diizeyindeki Mesleki Ogretim ve Egitim program cercevesi asagidaki yerel mevzuat temelinde
hazirlanmistir:

e 17/1986 sayili MiLLi EGITIM YASASI

e 69/1989 sayili MESLEKi TEKNiIK OGRETIM DAIRESI (KURULUS, GOREV VE CALISMA ESASLARI) YASASI

e 28/1988 sayili CIRAKLIK VE MESLEK EGITiMIi YASASI

e 50/ 1989 sayili GENEL ORTAOGRETIM DAIRESI (KURULUS, GOREV VE CALISMA ESASLARI) YASASI

e 69/1989 ve 50/1989 SAYILI YASALARA BAGLI OLARAK HAZIRLANAN ORTAOKULLAR iLE
ORTAOGRETIM KURUMLARI SINIF GECME TUZUGU

e 35/2020 MESLEKIi YETERLILIK YASASI

e 35/2020 MESLEKI YETERLILIK YASASI ALTINDA YAPILAN MADDE 22 ALTINDA YAPILAN ULUSAL
YETERLILIK CERCEVESININ TANIMLANMASI, SINIFLANDIRILMASI, KARSILASTIRILMASI VE iLANI
TUZOGU

e 28/1988 CIRAKLIK VE MESLEK EGITiMi YASASI ALTINDA YAPILAN MADDE 13 (6) VE 26 (2) KALFALIK
VE USTALIK SINAVLARININ ESAS VE USULLERI TUZUGU

Cerceve egitim programlarinin bilgi, beceri ve yeterlilik bélimleri isverenlerin talepleri dogrultusunda
gelistirilmis ve Mesleki Yeterlilik Yasasi ve Ciraklik ve Mesleki Egitim Yasasi’na uygun olarak hazirlanmistir. Bu
iceriklerin degerlendirilmesi ise Kalfalik ve Ustalik Sinav Esaslari ve Yeterlilik Cercevesi Tiizigl gz onilinde
bulundurularak hazirlanmistir.

Yazilim ve Web Uygulamalari Seviye 4 meslegi icin Cergeve egitim programinin igerigi, is hayatinin belirlemis
oldugu meslek standartlari dikkate alinarak ve bu yéndeki Mesleki Teknik Ogretim gereksinimlerine uygun
olarak hazirlanmistir.

Yazilim ve Web Uygulamalari Seviye 4 meslegi icin hazirlanan moduller de yine bu programa uygun olarak
yeni teknoloji ve Uretim teknikleri géz 6ninde bulundurularak, yerel ihtiyaclara cevap verecek sekilde
hazirlanmistir.

Bu Cerceve Ogretim Programi; Mesleki Teknik 6gretimi iceren ilgili yasa ve tiiziikler listesini ve yas ile ilgili
diizenlemeleri, programin hedefini ve moddl ¢calismalarinin sunacagi firsatlari, ders yapilarini ve gizelgelerini
ve 21. Ylzyll cagdas degerleri temelinde gelistirilen anahtar Yeterlilikleri ve yesil becerileri, tim moddllerin
bilgi, beceri ve yeterliliklerini, sinavlarla ilgili dizenlemeleri ve altyapi ile ilgili gereksinimleri igermektedir.

Yazilim ve Web Uygulamalari Seviye 4 meslegi icin Cerceve 6gretim Programi asagida belirtilen konulardaki
en son gelismeleri yansitir.
o temelilkeleri ve pratik kullanimlari, isglicu piyasasi gereklilikleri ile uyumlu olan bilimsel / teknik
alanlari;
o etkili 6gretim yontemlerinin uygulanmasina ve modiillerin iceriginin diizenlenmesine 6grencinin
yasini dikkate alarak odaklanan pedagojik ve psikolojik yaklasim dikkate alinmistir.

1.2. PROGRAMIN HEDEFi

Bu Cerceve Ogretim Programi, 17.1986 sayili Milli Egitim Yasasi ve Ulusal Yeterlilik Cercevesi tanimlayicilarina
uygun olarak Seviye 4 diizeyinde mesleki yeterliliklerin diizenlenmesini hedefler.

Software and Web Operations 4


http://mtod.mebnet.net/sites/default/files/Ulusal%20Yeterlilik%20%C3%87er%C3%A7evesinin%20Tan%C4%B1mlanmas%C4%B1%2CS%C4%B1n%C4%B1fland%C4%B1r%C4%B1lmas%C4%B1%2C%20Kar%C5%9F%C4%B1la%C5%9Ft%C4%B1r%C4%B1lmas%C4%B1%20ve%20%C4%B0lan%C4%B1%20T%C3%BCz%C3%BC%C4%9F%C3%BC%20486-2021.pdf
http://mtod.mebnet.net/sites/default/files/Kalfal%C4%B1k%20ve%20Ustal%C4%B1k%20S%C4%B1navlar%C4%B1n%C4%B1n%20Esas%20ve%20Usulleri%20T%C3%BCz%C3%BC%C4%9F%C3%BC%20802-2021.pdf
http://mtod.mebnet.net/sites/default/files/Kalfal%C4%B1k%20ve%20Ustal%C4%B1k%20S%C4%B1navlar%C4%B1n%C4%B1n%20Esas%20ve%20Usulleri%20T%C3%BCz%C3%BC%C4%9F%C3%BC%20802-2021.pdf

Curriculum Development in Vocational Education and Training Schools

Cerceve Ogretim Programi’nin amaci, mesleki teknik 6gretim okullarinda okuyan égrencilerin uluslararasi
standardlarina uygun yeterlilikleri kazanmalari igin ihtiyaglari olan 6gretim planlarinin gelistirilmesine temel
olusturmaktir.

1.4. MESLEKi YETERLILIGIN GERCEKLESTIRILMESi VE GELiSTiRiLMESI iCiN FIRSATLAR

Mesleki Ogretim ve Egitimi tamamlayanlar:

e isglicli piyasasinda is bulabilirler;

e daha Ust seviyede bir yeterlilige ulagsmak igin egitimlerine devam edebilirler;

o elde ettikleri egitim profilini glincellemek ve gliclendirmek icin egitim almaya devam edebilirler;
e bir baska dalda/meslek alaninda mesleki yeterlilik alabilirler;

e kismi yeterlilik ( sertifika) alabilirler

2. BASVURU SAHIPLERi/ADAYLAR iCiN SARTLAR, OGRETiIM/EGITiM SURECININ SEKLi VE SURESI
2.1. ASGARI YAS GEREKLILIKLERi/GIRiS KOSULLARI
e Meslek Liseleri igin — Mesleki Teknik Ogretim programina basvurduklari yil 15 (8. sinif) yasini
doldurmus 6grenciler. ORTAOKUL DIPLOMASINA SAHIP OLMAK

o Ciraklik okulu i¢in — 15 yasini doldurmus olmak ve 18 yasindan giin almamis olmak
e Yasam Boyu 6grenim — 15 yasini doldurmus olmak

2.2. GiRiS SEVIYESi EGiTiM GEREKLILIKLERi, EGiTiM SEKILLERi VE SURESI

Cergeve program Asgari giris Ogretim/Egitim sekli Siiresi
seviyesi ve/veya
yeterlilik seviyesi

MESLEK LISELERI 8'inci sinifin 69/1989 28/1988 ve 4yil
tamamlanmis 50/ 1989
olmasi sayili yasalara gore

Ciraklik Egitimi zorunlu egitim 3yl
yasini
tamamlamis 28/1988 sayili yasaya
olmak ve 18 gore

yasindan giin
almamis olmak

Yasam Boyu Ogrenim (YBO) Siire programa
28/1988 ve 35/2020 salli | gore

yasalara gore degismektedir.

Zorunlu egitimi
tamamlamis
olmak (15 yas)

e Meslek Liseleri igcin 6gretim yapisi haftada 5 giin olup, meslek egitimi faaliyetlerinden sorumlu kurum
tarafindan diizenlenir.
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e Ogrenciler, yasal mevzuatin 6ngdrdigi gibi toplam asgari 6grenci sayisini asmayacak sekilde girdikleri
subelere yerlestirilir.

3. MESLEK OKULLARI EGIiTiM PLANI / DERSLERIN YAPISI VE iCERIGI
3.1. GENEL KOSULLAR

1. Cerceve Ogretim Programi, Mesleki Teknik Ogretim sistemi icerisinde gelistirilen meslek
standardlarina dayal olarak gelistirilmistir.

2. Egitim programi siiresi her yariyil igin sinav haftalari dahil 75-88 glindiir.

3. 9. Siniftan 11. Sinifa kadar, 6grencilerin 6grenim gordiikleri okullarda akademik yukimlGlGga,
haftada 38 saattir. (40 dakikalik dersler). 12’inci sinifta 6grencinin toplam saat yikimlGlGga yine
38 saat olmakla birlikte, bunun alanina bagli olarak 1 veya2 glini okulda egitime, geriye kalan
giinler ise isletmelerde Beceri Egitimine ayrilir.

4. Mesleki 6gretim programlarinin yapisi Kiltiir Dersleri, Meslek dersleri (‘Ortak Alan’ dersleri, ‘Dal’
dersleri, ‘Secmeli’ dersler) olusur.

5. Meslek egitimi, kllttr dersleri, ortak alan dersleri, dal dersleri ve segcmeli dersler olmak lzere
dort bolimden olusur ve her dersin 6grenim kazanimlari ve bilgi, beceri ve yeterlilikleri cerceve
programinda yer almaktadir.

6. Meslek Standartlarina gore herhangi bir meslekte yeterlilik kazanmak icin, kiltiir derslerinin yani
sira ortak alan dersleri olan is saghgi ve glvenligi, is organizasyonu, girisimcilik, mesleki yabanci
dil gibi konular mifredatin bir parcasidir

7. lsletmelerde Beceri Egitimi icin ayrilan siire Mesleki Teknik Ogretim Dairesi onayi ile okul
idaresinin belirledigi is yerlerinde ve hazirlanan is dosyalarina gore geregeklestirlir.

8. Secmeli dersler sektorin ihtiyacglarina yonelik olarak gelistirilir ve okul idaresinin okul kosullarin
dikkate alarak belirlemlerine gore uygulanir.

3.2 OGRETIM PROGRAMININ iCERIGINE iLiSKiN GEREKSINIMLER

3.2.1 OGRETIM PROGRAMI

Yazilim ve Web Uygulamalari Seviye 4 meslegi icin 6gretim plani li¢ bélimden olustmaktadir:

>

KULTUR DERSLERI — Genel Orta Ogretim’e iliskin mevzuat ve diizenlemelerde tanimlanmustir.

B. ORTAK ALAN DERSLERI- Bilgisayar Sistemleri Teknisyenligi sektériine ait tim meslek alanlari/dallar igin
ortaktir. Bunlar ayrica anahtar Yeterlilik gereklerine iliskin 6grenme ciktilarina ulasilmasini saglarlar.

C. DAL DERSLERI- Bilgisayar Sistemleri Teknisyenligi meslegine 6zeldir ve ilgili grevlerin yerine getirilmesi

icin gerekli bilgi, beceri ve gosterilmesi gereken sorumluluk ve 6zerklik seviyelerine ulasiimasini saglar.

Yazilim ve Web Uygulamalari Seviye 4 meslegi icin Dal dersleri 2 kritere gére tanimlanir:

v Meslegin icrasina igin gerekli olan unsurlar:
= QOrganizasyon
= Teknoloji
=  Ekipman
=  Materyaller

v" Yazthm ve Web Uygulamalarn Seviye 4 Meslek standartlarindaki gérev alani taniminin
gerekleri
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3.2.2. CERCEVE OGRETiIM PROGRAMI

OGRETIM PLANI
Meslegin adi:
YETERLILIK SEVIYESi
Toplam Kredi Sayisi:
Okul yili:
N DERSLER HAFTALIK SAAT SAYISI
IX | X ‘ Xi ‘ Xi
A.KULTUR DERSLERI
1. TURK DiLi VE EDEBIYATI 2 4 4 2
2. KIBRIS TURK EDEBIYATI 2 - - -
3. TARIH - 2 - -
4, KIBRIS TURK TARIHi 2 2 - -
5. T.C. INKILAP TARiHi VE ATATURKGULUK - - 2 -
6. COGRAFYA - 2 - -
7. KIBRIS COGRAFYASI 2 - - -
8. MATEMATIK 4 3 - -
9. FELSEFE - 2 - -
10. iINGILizCE 2 2 2 1
11. BEDEN EGITiMi SAGLIK VE SPOR 2 2 2 -
12. BILGI VE ILETiSiM TEKNOLOJISI 2 - - -
13. REHBERLIK 1 - - -
TOTAL 19 19 10 3
B. ORTAK ALAN DERSLERI
14. iS SAGLIGI VE GUVENLIGI (iSG) 1 - - -
15. MESLEKi YABANCI DiL 2 2 2 2
16. | GIRISIMCILiK - - 1 -
17. iS ORGANIZASYONU VE KALITE YONETIMI - - 2 -
18. MESLEKI MATEMATIK - - 2 -
19. PAKET PROGRAMLAR 2 - - -
20. PROGRAMLAMA TEMELLERI 5 - - -
21. ISLETIM SISTEMLERI 4 - - -
22. DONANIM BiRIMLERI 4 - - -
TOTAL 18 2 7 2
C. DAL DERSLERI
23. | JAVA - 5 - -
24. VERI TABANI - 4 - -
25. PROGRAMLAMA - 4 4 4
26. | WEB TASARIMI - 3 3 -
27. | WEB UYGULAMALARI - - 5 4
28. | GRAFIK VE ANIMASYON - - 5 -
29. MOBIL UYGULAMALAR - - 5 .
30. ICERIK YONETIM SISTEMLERI - - - 2
31. IBE UYGULAMA - - -
32. iSLETMELERDE BECERI EGITiMI - - - 21
TOTAL 0 16 22 33
33. | Se¢meli modiiller: ...% 2 2 0 0
TOTAL (A+B+C+Secmeli) 39 39 39 37
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Avrupa Yeterlilikler Cercevesine bagli olarak Seviye 4 icin asagidaki tanimlayicilar dikkate alinmaldir:
Yeterlilik Seviyesi 4

e  Bilgi: Bir calisma veya 6grenme alani kapsaminda genis baglamda teorik (kuramsal) ve olgusal bilgi

e Beceri: Bir calisma veya 6grenme alanindaki belirli sorunlara ¢6zim Uretmek icin gerekli bir dizi
bilissel ve pratik beceri

o Yeterlilik: Genellikle 6ngorilebilen ancak degisiklige tabi ¢alisma veya 6grenme baglamlarinin
yonergeleri dogrultusunda kendi kendini yonetmek; baskalarinin gerceklestirdigi rutin isleri
denetlerken, ¢alisma veya 6grenme faaliyetlerini degerlendirmek ve gelistirmek igin bir miktar
sorumluluk almak

3.2.3. ANAHTAR YETKINLIKLER ve Yesil beceri igin gereklilikler

Yazihm ve Web Uygulamalari gergeve 6gretim programinin tamamlanmasindan sonra asagidaki anahtar
Yeterlilikler! kazanilacaktir:

Anadilde iletisim;

Yabanci dillerde iletisim;

Matematiksel Yeterlilik ve bilim/ teknolojide temel Yeterlilikler;
Dijital Yeterlilik;

Ogrenmeyi 6grenme;

Sosyal ve vatandaslikla ilgili Yeterlilikler;

inisiyatif alma ve girisimcilik;

Kiltrel farkindalik ve ifade;

NN N N N N NN

Modyillerin icerigi gelistirilirken, yesil beceriin kazanilmasina iliskin yeterlilikler g6z 6niinde
bulundurulmalidir. Bu, asagidaki BiLGi, BECERI VE YETKINLIKLERI icerir:

v’ Kaynaklarin verimli kullanimi, 6zellikle enerji tasarrufu ve hammadde tiiketiminin azaltilmasi.

v Emisyonlarin, kirliligin ve giriltiiniin 6nlenmesi ve azaltiimasi.

v' Atik maddelerin kullanilmasi, depolanmasi ve bertaraf edilmesinin cevre yénetim prosediirlerine
uygun olarak dizenlenmesi ve kural ihlallerinden dogabilecek sonuglarin anlasiimasi

v' Kaynak ve malzemelerin deger, etki ve yasam déngilerinin farkindaligi.

v" Guncel uygulamalar ve mevcut en iyi tekniklerin takibi

Yeniden diizenlenmis olan miifredat modiillerine gergeve egitim programinin hedeflerini olusturacak
asagidaki gosterge niteligindeki konu basliklari dahil edilecektir:

Kaynaklarin verimli kullanimi ve tasarrufu:

I.1. Yenilenemez kaynaklarin tiketimi

[.2. Malzemelerin etkin kullanimi

[.3. Enerjinin etkin kullanimi

Il. Hammaddelerin uygun ve etkin kullanimini

[I.1. Temel bilgiler: Hammaddelerin mesleki alandaki kullanimi

[I.2. Hammadde artik ve pargalarinin geri donustirilerek Gretim slirecine dahil edilmesi

I1.3. Atik maddelerin kullanimi ve bertaraf edilmesi

IIl. Calisanlarin isyerinden dogabilecek endiistriyel giiriiltii, hava kalitesi, ¢alisma alani vb. konulara iliskin
risklerin 6nlenmesini saglayacak is saglgi ve giivenligi egitim yeterliligi

1 Avrupa Yeterlilikler Cergevesi uyarinca
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3.2.4. ANAHTAR Yeterlilikler matrisi ve Yesil Beceri Kapsami

Anabhtar Yeterlilikler/ | | | |

Yesil beceri TEMEL /ORTAK ALAN DERSLERI
[ - = '
g E 5 < 3 &
=~ S E ] 2 £ - &

2 S £ 5 g £ £ g | g §| 5 | §

o 2 - @ 9 e = g Q = . g £ S < 3 s

=S 3| S 38 S 8 S|z & § S| § gl s s | 8
5 D 5 = T LT = 8 & E 5| @ £ S I3 2 5 L < 13 S .
S T S8 §.E| 3§ = s3| s g & s | & HEE R
3 Y w S P Y -] 9 ) S S - 13 Q Q > S @ ) T =
a 3 g9 s 5 & g3 < S E| & 5 N s S ) e | 8 s s E
S ] 3 = S 2o = S 3 3 2 3 & 8 ES s §
e S8 26| =3 [ T R| = q 3 N I 2 S G E S S & 8

Anadilde iletisim

Yabanci dillerde iletisim

Matematik, Fen ve
Teknolojide Temel
Yeterlilikler

Dijital Yeterlilik

Ogrenmeyi Ggrenmek

Sosyal ve Yurtashk
Yeterliligi

Girisim ve Girisimcilik
Anlayist

Kiiltiirel Biling ve ifade

Kaynaklarin verimli
kullanimi ve tasarrufu

Hammaddelerin uygun
ve etkin kullanimini

Caliganlarin isyerinden
dogabilecek endiistriyel
gliriiltii, hava kalitesi,
¢alisma alani vb.
konularla alakali
risklerden korunmasini
saglayacak is sagligi ve
giivenligi kurallari
egitim yeterliligi

3.2.5. OGRETiM PLANINDAKi MODULLERLE iLiSKiLi ®GRENME KAZANIMLARININ BELIRLENMESi

v Elde edilecek OK (Ogrenme kazanimlari), meslek standartlari cercevesinde tanimlanmistir.
v OK BASARI KRITERLERI- meslek standartlarinin performans kriterlerine gére tanimlanmustir.

Ogrenme kazanimlari asagidaki 6lcitler dikkate alarak belirlenmektedir:

v Mesleki Teknik Egitim ve Ogretimi yiriitmekte olan uzmanlar, sosyal paydas gruplari, diger kurum
ve kurulus temsilcileri ve 6grenciler tarafindan anlasilabilir olmasi;

v Ogrenme kazanimlarinin her bir maddesinin Mesleki Teknik Egitim ve Ogretim’in diizenleme ve
yaratilmesinin yani sira, 6lgme ve degerlendirmesine de imkan verecek sekilde olusturulmasi

v Kazanimlarin farkl ortam, kosul ve egitim baglamlarinda saglanmasinin miimkiin olmasi;

v Ogrenme kazanimlarinin tamaminin elde edilmesinden sonra 6grencinin/kursiyerin meslek
standartlari ¢ergevesinde tanimlanan tiim faaliyetleri yerine getirebilmesi.

v Ogrenme kazanimlarinin belirli bir meslek grubu/uzmanlik alanina 6zgii tanimlanmis olmakla
birlikte, cesitli meslekler/uzmanliklar icin de gecerliligi bulunmaktadir.
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Curriculum Development

ORTAK ALAN DERSLERI
Ders Adi: i$ SAGLIGI VE GUVENLIGI (iSG)

Modiil Ogrenme Kazanimlari

M: is sagligi ve giivenligi; OK: is saghigi ve glivenligi ydnetmeliklerini bilmek ve uygulamak, is
M: Cevre koruma yerini bu esaslar dogrultusunda calisma glivenligi saglayacak

M: Risk 6nleme sekilde dliizenleyebilmek.

OK: is sagligi ve glivenligi yonetmeliklerini anlamak ve dogru
uygulamak, is yerini bu esaslar dogrultusunda galisma gilivenligi
saglayacak sekilde diizenleyebilmek.

OK: s yeri temizliginin ve calisanlarin saglik durumlarinin etkili ve
diizenli takibini mimkdin kilan bir program hazirlayabilmek.

OK: Meslek grubuyla iliskili hastaliklarin farkindaligi ve bunlarin
onlenmesi icin gerekli tedbir almak.

OK: Bireylere giivenlik saglayabilmek.

OK: Bilgi ve araglarin giivenli kullanilabilmesini saglamak.

OK: is yeri giivenliginin saglanmasi icin gerekli kisisel koruma
ekipmaninin bakimini saglayabilmek ve sivil savunma.

OK: Cevre koruma kurallarini uygulayabilmek.

OK: is yerinde atiklarin bertaraf edilmesi igin giivenli yéntemler
kullanabilmek.

OK: Cevre icin tehlike olusturabilecek uygulamalardan kaginmak
(bozuk ve tehlikeli aletler).

OK: Cevre kirliligine yol acabilecek unsurlarinin (gérsel- isitsel-
solunum) givenli sinirlari bilmek ve uygulamak.

Ders Adi: MESLEKi YABANCI DiL
Modiil Ogrenme Kazanimlari

M: Bilgisayar Sistemleri Teknisyenligi OK: Ekip icinde etkili iletisimi siirdiirebilme.
mesleginde kullanilan ingilizce teknik | @k: Etkili is iletisimine liderlik edebilme.
terimler

M: Bilgisayar Sistemleri Teknisyenligi
mesleginde ingilizce teknik yazismalar

OK: Mesleki faaliyetlerde yabanci dil kullanabilme.

OK: Miisterilerle etkili yazil ve sozlii iletisim kurabilme.

OK: Meslegin giinliik faaliyetler

ini yerine getirebilmek icin gesitli ingilizce kaynaklara basvurabilme.

OK: Sosyal ag ve giincel iletisim uygulamalarini etkin kullanabilme
Ders Adi: GiRiSIMCILIK

Modiil Ogrenme Kazanimlari

M: Girisimciligin esaslari OK: Girisimciligin esaslarini bilmek, anlamak.

M: Etkili iletisim OK: Girisimcilige yonelik tutum sergilemek.

M: Ticari ve Endistriyel Proje OK: isgiicii piyasasinda riin firsatlarini ve islenmesini
Olusturulmasina Yonelik Tasarim ve degerlendirebilme.

Planlama OK: Bir vizyon gercevesinde ticari fikirleri finansal acidan

degerlendirebilmek.

OK: Endistriyel siiregleri anlamak, degerlendirmek, hammadde,
tamamlayici malzeme ve ekipman Ureticileriyle ilgili bilgi sahibi
olmak.

OK: ilk asamada hizmet saglayabilme, gerekli islemleri yénetebilme
ve olasi finansman firsatlarini miizakere edebilme.
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OK: Ticari ve endustriyel bir projenin olusturulmasina yénelik
planlama ve temel faaliyetlerin yuritilmesi (fizibilite calismalari,
izinler, gereksinimlerin yerine getirilmesi, idari yap, sigorta, irlinin
tanitilmasi, pazarlama ve satis sonrasi hizmet).

Ders Adi: i$ ORGANIZASYONU VE KALITE YONETIMi

Modiil Ogrenme Kazanimlari

M: Ekip ¢alismasi OK: Kugiik bir ekibe liderlik edebilmek, ekibi yapilacak ¢alismaya
M: is organizasyonu gore kigik gruplara ayirabilmek, uygun gorev dagilimi yapabilmek.
M: Sorun Tespiti ve Coziimii OK: iscilerin hak ve gérevlerini korumak, calisanlarin psikolojik

M: Kisisel ve Surdirilebilir Gelisim durumlarini etkileyebilecek faktorlerinin bilincinde olmak ve sosyal
M: Kalite izleme, Degerlendirme ve boyutu da dikkate alarak ¢alisma kurallarini uygulamak.

Kontrol OK: is plani hazirlayabilme, bireyler arasindaki en etkili iletisim

M: Meslek Etigi yolunu segebilmek ve islevsel hiyerarsiye saygi gostermek.

OK: Bilgileri derleyebilmek, analiz edebilmek ve siniflandirabilmek,
soru sorabilmek ve uygun ¢éziimler Gretebilme.

OK: Miisteri sorunlarinin ¢éziimii icin dogru ydntemler
kullanabilmek.

OK: Sorun gidermek icin etkili zaman ydnetimi tekniklerine
basvurabilmek.

OK: Oz degerlendirme ilkelerini bilmek, anlamak ve uygulamak,
yetersizlikleri tespit edebilmek.

OK: Sectigi meslek alaninda kendi kariyerini planlamak, gelistirmek,
meslektaslarina da bu konuda destek olabilmek, kapasite
gelistirmek ve isglicli piyasasina yanit verebilmek.

OK: Degerlendirme ve kalite kontrol izleme prosediirlerini bilmek
ve anlamak.

OK: Kaliteyi izlemek, degerlendirmek ve kontrol edebilmek igin
uygun kalite glivence prosedir ve yoéntemlerini uygulayabilmek.
OK: Misteri memnuniyeti ydnetiminin temel ilkelerini
uygulayabilmek.

OK: Temel mesleki degerleri tanimlayabilir, etik sorunlari karsisinda
mesleki degerler ile hakli ¢ikarilabilen ¢6ziim tretebilir, mesleki
degerleri olgu 6rneklerinde uygulayabilir.

Ders Adi: MESLEKI MATEMATIK

Modiil Ogrenme Kazanimlari

M: Sayilarda islemler ve Hesaplamalar OK: islemlerde dncelik sirasin bilir.

M: Sayi Sistemleri ve Boolean OK: Aritmetik operatérleri kullanarak islemler yapabilir.
Matematigi OK: Cesitli geometrik sekillerin cevre ve alanini hesaplayabilir.
M: Olcii Birimleri OK: Bilisim Teknolojilerinde ikilik ve on altilik sayi sistemlerinin
M: Diziler neden kullanildigini anlar.

OK: ikilik, on altilik ve onluk sayi sistemleri arasinda déniistiirme
yapabilir.

OK: Gerektiginde hesap makinesi de kullanarak, ortalama, yiizde,
alan bulma ve birim dénlstmlerini yapabilir.

OK: Boolean mantigi kurallarini bilir.

OK: Boolean matematigi ile islem yapabilir.

OK: Dizilerin ne amacla kullanilacagini bilir.

OK: Dizi tanimlayarak dizilere eleman atayabilir.
OK: Dizilere elemanlarini kullanarak islemler yapabilir.
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Ders adi: PAKET PROGRAMLAR

Modiil Ogrenme Kazanimlari

M: Kelime islemci OK: Kelime islemci yaziliminin ne amagla kullanildigini bilir.
M: Sunu Hazirlama OK: Arag cubuklarini ve meniileri 6zellestirebilir.

M: Elektronik Tablolama OK: istenilen bigim ve diizende metin belgesi

M: Internet ve Eposta olusturabilir.

OK: Belgenin sayfa ayarlarini yapabilir.

OK: Belgedeki metne istenilen bigim ve diizeni
uygulayabilir.

OK: Belge icindeki metin diline uygun yazim denetimini
yapabilir.

OK: Belgeye tablo ekleyerek bicimlendirebilir.

OK: istenilen ise uygun nesneyi belgeye ekleyebilir.
OK: Sunu dosyasi olusturarak bigimlendirebilir.

OK: Sunu dosyasinda gériinim diizenlemelerini yapabilir.
OK: Sunuya araclari kullanarak ise uygun nesneyi ekleyebilir.
OK: Slayt islemlerini (animasyonlar, gegis efektleri)
yapabilir.

OK: Elektronik tablolama yazilimi ¢alisma alani
diizenlemelerini yapabilir.

OK: Hesap tablosu veri islemlerini gergeklestirebilir.
OK: Hesap tablosu bicimlendirme islemlerini yapabilir.
OK: Hesap tablosuna formiil uygulayabilir.

OK: Hesap tablosuna fonksiyon ekleyebilir.

OK: Hesap tablosuna grafik ekleyebilir.

OK: Hesap tablosunda verilerin analizlerini yapabilir.
OK: Hesap tablosuna makro islemlerini uygulayabilir.
OK: internette kullanilan kavramlari bilir.

OK: internet tarayicisini kullanarak arama yapabilir.
OK: internet hizmetlerini kullanabilir.

OK. E-postanin ne amagla kullanildigini bilir.

OK. internet lizerinden e-posta hesabi alabilir.

OK. E-posta islemlerini yapabilir.

Ders adi: PROGRAMLAMA TEMELLERI

Modiil Ogrenme Kazanimlan

M: Kodlamaya Giris OK: Problemi tanimlamay: bilir.

M: Basit Kodlar OK: Probleme uygun algoritma ve akis diyagrami olusturabilir.
M: Kontrol Deyimleri OK: Degisken ve veri tiirii kavramlarini bilir.

OK: Degisken tanimlayabilir.

OK: Degiskenlere deger atamasi yapabilir.

OK: Degiskenlerde veri tiirleri arasinda degisim yapabilir.
OK: Programlama diline uygun basit kodlar yazabilir.

OK: Kodlardaki s6z dizim ve mantik hatalarini bulabilir.

OK: Kontrol deyimlerini bilir.

OK: Probleme uygun kontrol deyimlerini kullanabilir.

OK: Kontrol deyimlerindeki mantik hatalarini tespit edebilir.
OK: Dongii deyimlerini bilir.

OK: Probleme uygun déngii deyimlerini kullanabilir.
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OK: Déngli deyimlerindeki mantik hatalarini tespit edebilir.
OK: Dizi kavramini agiklayabilir.

OK: Dizi tanimlamasi yapabilir.

OK: Dizilerle calisabilir.

Ders adi: iSLETiM SiISTEMLERI

Modiil Ogrenme Kazanimlari

M: isletim Sistemi Kurulumu OK: Bios yaziliminin gérevini bilir

M: isletim Sistemi Gelismis Ozellikler OK: Bios yazilimini kullanarak bilgisayar icin gerekli ayarlari
M: Post yapabilir.

W Al el el S OK: Yonergelere gore isletim sistemini kurar.

Kurulumu ve Yapilandirimasi OK: Sistemin dogru calismas! igin siiriiciilerin ve yardimci
yazilimlarin kurulumunu yapar.

OK: isletim sistemi ayarlarini yapilandirmak igin isletim sisteminin
denetim masasini kullanir.

OK: Givenlik yazilimlarini kullanarak isletim sisteminin korunmasini
saglar.

OK: Bilgi kaybini 6nleyecek énlemleri aldiktan sonra agik kaynak
kodlu isletim sistemini kurar.

OK: Olusturdugu hesap bilgilerini Snemseyerek masadistii
islemlerini yapar.

OK: Dosya ve dizin olusturma kurallarina dikkat ederek, dosya ve
dizin islemlerini yapar.

OK: Ozenli bir sekilde ag ayarlarini yapar.

OK: istenen kistaslara gore kullanici ve grup islemlerini yapar.

OK: Acik kaynak kodlu isletim sistemine uygun programi kurar ve
yapilandirir.

OK: Yonergelere uyarak sistemin ilk agilis ayarlarini yapar.

Ders adi: DONANIM BiRiMLERI

Modil Ogrenme Kazanimlan
M: i¢ Donanim Birimleri OK: ic donanim birimlerinin amacini, tiiriini ve 6zelliklerini bilir ve
M: Dis Donanim Birimleri anlar.
M: Ag Temelleri OK: Giic kaynaklarinin temel 6zelliklerini, calisma prensiplerini bilir
ve anlar.

OK: Mikroislemcilerin mimari yapisini ve ¢alisma prensiplerini bilir
ve anlar.

OK: Anakartin temel bilesenlerini ve montajini bilir ve yapar

OK: Farkl hafiza tiirlerini tanir .

OK: Miisteri ihtiyacina gére misteriye bilgisayar sistemi konusunda
tavsiyede bulunur.

OK: Ag kurulacak ortama gére ag tasarimi yapar.

OK: EIA/TIA kablo baglanti satandardina gére kablolama yapar.
OK: Adresleme standartlarina gére TCP/IP protokoliinii kullanr.
OK: Baglanti kablo ydnlerine gére goriintiileme birimlerinin
baglantisini yapar.

OK: Yazicilarin veri ve gii¢ baglantilarini yapar.

OK: Goriintii isleme cihazlarinin baglantilarini yapar.
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OK: Giris birimleri ve gii¢ kablosu baglantilarini yapar.
OK: Yonergelere uyarak sistemin ilk acilis ayarlarini yapar.

DAL DERSLERI
Ders adi: JAVA
Modiil Ogrenme Kazanimlari
M: Temel Java Egitimi OK: Sinif ve nesne kavramini bilir.
M: Diziler ve Metotlar OK: Degisken ve veri tiirii kavramlarini bilir.
M: Grafiksel Kullanici Arayizi OK: Degisken tanimlayabilir.

OK: Degiskenlere deger atamasi yapabilir.

OK: Degiskenlerde veri tiirleri arasinda degisim yapabilir.
OK: Programlama diline uygun kodlar yazabilir.

OK: Kodlardaki séz dizim ve mantik hatalarini bulabilir.
OK: Kontrol deyimlerini bilir.

OK: Probleme uygun kontrol deyimlerini kullanabilir.
OK: Kontrol deyimlerindeki mantik hatalarini tespit edebilir.
OK: Dongiileri ve kullanim amaglarini bilir.

OK: Probleme uygun déngii deyimlerini kullanabilir.

OK: Dongii deyimlerindeki mantik hatalarini tespit edebilir.
OK: Dizi kavramini bilir.

OK: Dizi yapisini aciklayabilir.

OK: Dizi tanimlayabilir.

OK: Dizi Uizerinde islem yapabilir.

OK: Metot kavramini bilir.

OK: Metot yapisini aciklayabilir.

OK: Metot tanimlayabilir.

OK: Metotlarda parametre kullanabilir.

OK: Hazir metinsel ve matematiksel metotlari kullanir.
OK: Grafiksel kullanici arayiizii kavramini aciklar.

OK: Bilesenleri tanimlayabilir.

OK: Bilesenleri kullanarak arayiiz tasarimi yapabilir.

Ders adi: VERi TABANI

Modil Ogrenme Kazanimlan
M: Veri tabani tasarimi OK: Veri tabani kavramini bilir.
M: Ag veri tabani kurulumu OK: Veri tabani yénetim sistemi kavramini bilir.
M: Veri tabani hazirlama OK: iliskisel veri tabani kavramini bilir.
M: Ag veri tabaninda tablo islemleri OK: Veri tabani ihtiyac analizi yapabilir.
M: Veri tabaninda sorgular OK: Veri tabaninda normalizasyon yapabilir.
M: Ag veri tabani yonetimi OK: Ag veri tabani ve Veri tabani yénetim sistemi (VYTS)
M: Veri tabani yonetimsel fonksiyonlar | kavramlarini aciklar.

OK: Popiiler ag veri tabanlarini listeler.

OK: Ag veri tabani kurulum asamalarini listeler.

OK: Ag veri tabani yazilimini kurabilir.

OK: Ag veri tabani yazilimini yénetim paneli (izerinden yonetebilir.
OK: Veri tabani ydnetim sistemi lizerinde veri tabani olusturabilir.
OK: Veri tabani yonetim sisteminde kullanici ekleme, silme ve
yetkilendirme islemlerini yapabilir.

OK: Masa (istli veri tabani araclarini tanr.

OK: Masa (istii veri tabaninda tablo olusturabilir.
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OK: Masa (istii veri tabaninda tablo 6zelliklerini belirleyebilir.
OK: Masa iistii veri tabaninda dogru veri tiplerini kullanarak tablo
tanimlayabilir.

OK: Masa iistii veri tabaninda tablolar arasi iliski diyagrami
olusturabilir.

OK: Ag veri tabaninda tablo olusturabilir.

OK: Ag veri tabaninda tablo 6zelliklerini belirleyebilir.

OK: Ag veri tabaninda dogru veri tiplerini kullanarak tablo
tanimlayabilir.

OK: Ag veri tabaninda tablolar arasi iliski diyagrami olusturabilir.
OK: Ag veri tabaninda birincil anahtar ve yabanci anahtar
kullanarak tablolar arasi iligki kurabilir.

OK: Ag veri tabaninda veri tabaninin yedegini alabilir.

OK: SQL dilini tanir.

OK: Sorgu ile tablo olusturabilir.

OK: Sorgu ile tablo silebilir.

OK: Sorgu ile tablo lizerinde yapisal degisiklik yapabilir.

OK: Sorgu ile bir tablodan istenen alan ve kayitlara veri erisimi
yapabilir.

OK: Sorgu ile verileri gruplayarak analiz yapabilir.

OK: Sorgu ile birden fazla tablo tizerinde iliskisel sorgular
olusturabilir.

OK: Alt sorgulan kullanarak verilere erisebilir.

OK: Sorgulari kullanarak kayit ekleyebilir.

OK: Sorgulari kullanarak kayt silebilir.

OK: Sorgulari kullanarak kayit giincelleyebilir.

OK: Veri bitinliga, gériinim, tetikleyici ve sakli yordam
kavramlarini bilir.

OK: Veri tanimlama dili (DDL) kavramini bilir.

OK: Gorliniim tizerinde veri tanimlama dili islemlerini uygular.
OK: Gériiniim lizerinde esitli tetikleyiciler igin veri tanimlama dili
islemlerini uygular.

OK: Sakli yordam (izerinde veri tanimlama dili islemlerini uygular.
OK: Veri tutarliligi ve kisitlayici kavramlarini bilir.

OK: Kisitlayici tirlerini bilir.

OK: Cesitli kisitlayicilari icin veri tanimlama dili islemlerini uygular.
OK: Kullanici sorgularini agiklar.

OK: Gorlinim sorgularini aciklar.

OK: Sorgulari kullanarak kullanici islemleri yapabilir.

OK: Sorgulari kullanarak goriiniim islemleri yapabilir.

Ders adi: PROGRAMLAMA

Modiil Ogrenme Kazanimlar
M: Tiimlesik Gelistirme Ortami ve OK: Yazilimin calisma ortamini tanimlayabilir.
Temel islemler OK: Yeni bir proje olusturabilir.
M: Siniflar (Classes) OK: Form ekrani lizerine nesne ekleyebilir.
M: Dizi islemleri OK: Form uygulamasinda nesneye kod yazabilir.
M: Form Uygulamalari OK: isim uzaylarini programda tanimlayip kullanabilir.
M: Veri Tabani islemleri OK: Degiskenleri kullanarak uygulamalar gelistirebilir.
M: Projelerle Masalsti Uygulamasi OK: Uygulama gelistirirken aritmetiksel operatérleri kullanabilir.
Geligtirme OK: Uygulama gelistirirken karar ve dongii yapilarini kullanabilir.
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OK: Uygulama gelistirirken mantiksal operatdrleri kullanabilir.
OK: Uygulama gelistirirken artirma ve azaltma operatorlerini
kullanabilir.

OK: Uygulama gelistirirken break ve continue komutlarini
kullanabilir.

OK: Nesne tabanli programlama mantigini tanimlayabilir.
OK: Nesne tabanli programlamanin temel prensiplerini
aciklayabilir.

OK: Sinif ve nesneler olusturabilir.

OK: Siniflarda alan, dzellik ve metot dgelerini kullanabilir.
OK: Erisim belirleyicilerini kullanabilir.

OK: Metotlar yazabilir.

OK: Metotlari kullanabilir.

OK: Deger ve referans kavramlarini aciklayabilir.

OK: Siniflarda kalitim 6zelliklerini kullanabilir.

OK: Soyut sinif, arayiiz ve ¢ok bicimlilik kavramlarini agiklayabilir.
OK: Statik, isimsiz, ve parcal siniflari kullanabilir.

OK: Numaralandirma mantigini aciklayabilir.

OK: Dizi kavramini agiklayabilir.

OK: Dizi tanimlamasi yapabilir.

OK: Dizilere deger verme islemlerini yapabilir.

OK: Dizilerden deger alma islemlerini yapabilir.

OK: Cok boyutlu dizi kavramini agiklayabilir.

OK: Cok boyutlu dizi tanimlamasi yapabilir.

OK: Cok boyutlu dizilere deger verme islemlerini yapabilir.
OK: Cok boyutlu dizilerden deger alma islemlerini yapabilir.
OK: ihtiyaca uygun olarak dizileri kullanabilir.

OK: Koleksiyon kavramini aciklayabilir.

OK: Koleksiyon tanimlamasi yapabilir.

OK: Koleksiyonlara deger verme islemlerini yapabilir.

OK: Koleksiyonlardan deger alma islemlerini yapabilir.

OK: ihtiyaca uygun olarak koleksiyonlari kullanabilir.

OK: Form ve kontrol sinifi kavramlarini agiklayabilir.

OK: Form uygulamalarini yapabilir.

OK: Masalistii uygulamalari icin menii olusturabilir.

OK: Veri dogrulama islemlerini yapabilir.

OK: Kontrollere veri baglama islemlerini aciklayabilir.

OK: Veri tabani nesnelerini bilir.

OK: Veri tabani ile nesne tabanli programlama arasinda baglanti
kurabilir.

OK: Nesne tabanli programlama lizerinden SQL komutlarini
kullanabilir.

OK: Projeye Setup hazirlayip istedigi bilgisayara kurabilir.
OK: Entity Framework yapisini aciklayabilir.

OK: Proje ihtiyac analizi yapabilir.

OK: Projenin ihtiyacina gére veri tabani tasarlayabilir.

OK: Tasarlanan veri tabanini olusturabilir.

OK: Uygulama icin ekranlari (form) tasarlayabilir.

OK: Uygulama ekranlarini olusturabilir.

OK: Meni olusturabilir.

OK: Yonetici ekrani tasarlayabilir.
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Ders adi: WEB TASARIMI

Modiil Ogrenme Kazanimlari
M: HTML ile Basit Web islemleri OK: internet kavramini bilir.
M: HTML ile Gelismis Web islemleri OK: internet Protokollinii (IP), Alan Adi (Domain), Barindirma
M: Stil Sablonu (CSS) (Hosting), Web Tarayicisi (Web Browser), Arama Motoru
M: Betik Dili (Javascript) kavramlarini bilir.
M: HTML5 OK: Cesitli popiiler web tarayicilarini listeler.
M: CSS3 OK: HTTP protokoliini aciklayabilir.

OK: Web tarayicisi calisma mantigini agiklayabilir.

OK: istemci ve sunucu kavramlarini aciklayabilir.

OK: Arama motorlarinda cesitli operatérleri kullanarak arama
yapabilir.

OK: Sayfa hazirlarken dikkat edilecek noktalari listeler.

OK: HTML komut yapisini agiklayabilir.

OK: Etiket (tag) kavramini agiklayabilir.

OK: Basit bir html dosyasi kaydeder.

OK: HTML, HEAD, HTTP-EQUIV, meta, BODY, TITLE etiketlerini ve
bu etiketlerin aldig1 temel 6zellikleri (attribute) listeler.

OK: Listeleme etiketlerini ve 6zelliklerini agiklayabilir.

OK: Cesitli metin diizenleme etiketlerini ve 6zelliklerini aciklayabilir.
OK: Cesitli gériinim diizenleme etiketlerini ve 6zelliklerini
aciklayabilir.

OK: Baglanti (képrii) kavarmini agiklayabilir.

OK: Sayfa ici, sayfalar arasi ve e-posta adresine kdpri olusturabilir.
OK: Temel tablo etiketleri ve 6zelliklerini agiklayabilir.

OK: istenen dzelliklerde tablo olusturabilir.

OK: Dinamik web sitesi kavramini agiklayabilir.

OK: Form etiketini ve temel dzelliklerini kavrar.

OK: Form etiketi icerisinde kullanilan temel etiketleri (nesneleri)
listeler.

OK: Form nesnelerini kullanarak kullanicidan bilgi almak icin basit bir
sayfa hazirlar.

OK: Web sayfalarinda gergeve kavramini agiklayabilir.

OK: Frameset, frame ve iframe etiketlerini 6zellikleri ile birlikte
kullanabilir.

OK: Cerceveleri kullanarak basit sayfalar hazirlar.

OK: ic ice cerceveler kullanarak basit sayfalar hazirlar.

OK: Stil sablonlari (CSS) kavramini agiklayabilir.

OK: Genel, yerel ve harici CSS kavramlarini aciklayabilir.

OK: Harici CSS dosyasi olusturabilir.

OK: Harici CSS dosyasini web sayfasina dahil edebilir.

OK: Stil sablonlarinda gesitli segicileri (selectors) aciklayabilir.

OK: Stil sablonlarinda cesitli secicileri kullanabilir.

OK: Web sayfasina bir resim ekleyip gériiniim dzelliklerini ayarlar.
OK: Web sayfasinda ses araclarini kullanir.

OK: Web sayfasina video dahil edebilir.

OK: Stil sablonlarinda Segici, Bildirim, Sinif, ID ve Etiket kavramlarini
aciklayabilir.

OK: Stil sablonlarinda sinif secicisini kullanabilir.

OK: Stil sablonlarinda ID segicisini kullanabilir.
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OK: Stil sablonlarinda etiket secicisini kullanabilir.

OK: Stil sablonlarinda yerel kullanim alani, global kullanim alani ve
baglantili kullanim alani kavramlarini agiklayabilir.

OK: CSS uzunluk birimlerini, géreceli uzunluk birimlerini, kesin
uzunluk birimlerini, yizde birimlerini agiklayabilir.

OK: RGB kodu ile renk belirler.

OK: CSS ile zemin 6zelliklerini belirler.

OK: CSS ile Font ve Metin &zelliklerini belirler.

OK: €SS ile kutu modeli 6zelliklerini (DIV) belirler.

OK: CSS ile tablosuz tasarimi kutu kullanarak olusturur.

OK: CSS ile tablo dzelliklerini belirler.

OK: CSS ile konumlandirma yapabilir.

OK: CSS ile listelere stil verir.

OK: CSS ile dikey menii hazirlar.

OK: CSS ile yatay menii hazirlar.

OK: CSS ile dikey acilir mendi yapar.

OK: CSS ile yatay agilir menii yapar.

OK: CSS ile sekmeli (tab) menii hazirlar.

OK: CSS ile resimli menii yapar.

OK: CSS’te tarayici sorunlarini aciklayabilir.

OK: CSS’te temel hata ayiklama ydntemlerini bilir.

OK: Hata ayiklamak icin sarth yorumlar kullanabilir.

OK: Tarayici uyumlulugu icin CSS sifirlar.

OK: Betik dili (JavaScript) kavramini aciklayabilir.

OK: HTML’de Script etiketlerinin arasina JavaScript kodu yazar.
OK: Harici JavaScript dosyasini HTML sayfasina dahil eder.

OK: JavaScript dilinde isimlendirme kurallarini agiklayabilir.
OK: JavaScript dilinde 6zel karakter (character escape) kullanir.
OK: JavaScript dilinde yorum satiri yazar.

OK: JavaScript dilinde degisken veri tiirlerini listeler.

OK: JavaScript dilinde degisken tanimlayip deger atamasi yapar.
OK: JavaScript dilinde veri tiirii déniisiimii yapar.

OK: JavaScript dilinde veri tiirleri arasinda islem yapar.

OK: JavaScript dilinde NaN kavramini aciklayabilir.

OK: JavaScript dilinde aritmetik ve atama operatérlerini kullanir.
OK: JavaScript dilinde karsilastirma ve mantiksal operatérlerini
kullanabilir.

OK: JavaScript dilinde islem dnceligini kavrar.

OK: JavaScript dilinde if ve switch karar deyimlerini kullanabilir.
OK: JavaScript dilinde déngii deyimlerini kullanabilir.

OK: JavaScriptte dizi kavramini agiklayabilir.

OK: JavaScript dilinde dizi tanimlar.

OK: JavaScript dilinde cok boyutlu dizi tanimlar.

OK: JavaScript dilinde diziler (izerinde push, pop, unshift, shift,
delete, splice, indexof, reverse ve sort islemlerini uygular.

OK: JavaScript dilinde fonksiyon kavramini aciklayabilir.

OK: JavaScript dilinde fonksiyon tanimlar.

OK: JavaScript dilinde fonksiyona veri gonderir, veri alir.

OK: JavaScript dilinde temel hazir fonksiyonlari listeler.

OK: JavaScript dilinde temel hazir fonksiyonlari kullanabilir.
OK: JavaScript dilinde olay(event) kavramini bilir.
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OK: JavaScript dilinde onClick, onDblIClick, onLoad, onUnload,
onFocus, onBlur, onSelect, onResize ve fare olaylarini kullanabilir.
OK: JavaScript dilinde nesne kavramini agiklayabilir.

OK: JavaScript dilinde window, Document, Form, Date, Math
nesnelerinin temel 6zelliklerini kullanabilir.

OK: HTMLS5 kavramini aciklayabilir.

OK: HTMLS sézdizimi yapisini agiklayabilir.

OK: HTMLS5 6zelliklerini aciklayabilir.

OK: HTMLS destekleyen web tarayicilari listeleyebilir.

OK: HTMLS icin JavaScript olaylarini listeleyebilir.

OK: HTMLS icin JavaScript olaylarini kullanabilir.

OK: HTMLS5 de vektorel grafik kavramini agiklayabilir.

OK: HTMLS de vektorel grafik olusturabilir.

OK: HTMLS de javascript ile basit animasyon olusturabilir.
OK: Form nesnelerini listeleyebilir.

OK: Kullanici etkilesimli form olusturabilir.

OK: Web depolama kavramini agiklayabilir.

OK: Web depolama islemini gerceklestirebilir.

OK: Sunucu tarafindan génderilen olaylari aciklayabilir.
OK: Sunucu tarafindan génderilen olaylari isleyebilir.

OK: Ses ve video ekleme etiketi ve 6z niteliklerini agiklayabilir.
OK: Sayfaya ses ve video ekleyebilir.

OK: Cografi konum kavramini aciklayabilir.

OK: Cografi konum nesnesinin 6zelliklerini listeleyebilir.
OK: Cografi konum nesnesini kullanabilir.

OK: Suriikle ve birak kavramini agiklayabilir.

OK: Siiriikle ve birak olaylarini listeleyebilir.

OK: Siiriikle ve birak olaylarini kullanabilir.

OK: Web Mesajlasma kavramini agiklayabilir.

OK: Web Mesajlasma islemini gerceklestirebilir.

OK: CSS3 kavramini agiklayabilir.

OK: CSS3 stil sablonu olusturabilir.

OK: Yuvarlak kenar kavramini agiklayabilir.

OK: Sayfaya veya metne renkli kenar ekleyebilir.

OK: Kenarlik resmi kavramini agiklayabilir.

OK: Sayfaya kenarlik resmi ekleyebilir.

OK: Coklu arka plan kavramini aciklayabilir.

OK: Sayfaya coklu arka plan ekleyebilir.

OK: Coklu arka plan boyutunu ayarlayabilir.

OK: Renk sézdizimi yapisini agiklayabilir.

OK: Sayfaya veya metne renk ekleyebilir.

OK: Degrade kavramini agiklayabilir.

OK: Degrade tiirlerini aciklayabilir.

OK: Sayfaya veya metne degrade ekleyebilir.

OK: Golge sdzdizimi yapisini aciklayabilir.

OK: Metin veya 6gelere gdlge ekleyebilir.

OK: Metin 6zelliklerini agiklayabilir.

OK: Sayfadaki metinlerin diizenini bigcimlendirebilir.

OK: Web yazi tiplerini agiklayabilir.

Software and Web Operations 19



Curriculum Development in Vocational Education and Training Schools

OK: Web yazi tipi sézdizimini agiklayabilir.

OK: Sayfada web yaz tiplerini kullanabilir.

OK: iki boyutlu déniisiim kavramini agiklayabilir.

OK: Sayfa dgelerinde iki boyutlu dénisiimleri kullanabilir.
OK: Metin animasyonu kavramini agiklayabilir.

OK: Metin animasyonu sézdizimini agiklayabilir.

OK: Metinlere hareket animasyonu olusturabilir.

OK: Coklu siitun kavramini agiklayabilir.

OK: Coklu siitun degerlerini listeleyebilir.

OK: Sayfaya coklu siitun ekleyebilir.

OK: Coklu siitun dzelliklerini ayarlayabilir.

OK: Kutu (div) boyutlandirma kavramini aciklayabilir.

OK: Kutu boyutlandirma sézdizimini agiklayabilir.

OK: Kutu elemaninin yiiksekligini ve genisligini degistirebilir.

OK: Kutu 6zelliklerini kullanarak tablosuz tasarimlar gelistirebilir.

OK: Esnek sayfa (responsive) kavramini agiklayabilir.
OK: Esnek sayfa s6zdizimini agiklayabilir.

OK: Esnek sayfa tasarimini gerceklestirebilir.

Ders adi: WEB UYGULAMALARI

Modul

Ogrenme Kazanimlari

M: Web Uygulamalarina Giris

M: Web Uygulamalarinda Karar ve
Dongu Yapilari

M: Web Uygulamalarinda Fonksiyonlar
ve Diziler

M: Web Uygulamalarinda Formlar ve
Nesneler

M: Web Uygulamalarinda

Veritabani islemleri

M: Projelerle Web Uygulamasi
Gelistirme

OK: PHP dilinin amacini aciklayabilir.

OK: PHP yorumlayicisinin amacini agiklayabilir.

OK: PHP dilinin calisma prensiplerini agiklayabilir.

OK: PHP ve HTML iliskisini agiklayabilir.

OK: Web uygulamalarinin gergeklestirilebilmesi icin gerekli olan
sunucu ve yazilim kurulumunu yapabilir.

OK: Program icinde degiskenleri kullanarak uygulamalar
gelistirebilir.

OK: Program icinde operatérleri kullanarak uygulamalar
gelistirebilir.

OK: Karar yapilarini kullanarak program denetimi islemlerini
gerceklestirebilir.

OK: Dongiileri kullanarak islemlerin istenilen sayida tekrar
edilmesini saglayabilir.

OK: Fonksiyon tanimlayabilir.

OK: Fonksiyon cagirabilir.

OK: Farkl fonksiyon yapilarini bilir.

OK: Zaman fonksiyonlarini kullanabilir.

OK: Dizi olusturabilir.

OK: Dizi islemlerini gerceklestirebilir.

OK: Formlarin amacini agiklayabilir.

OK: Form olusturabilir.

OK: Get ve Post metotlarini kullanabilir.

OK: Form nesnelerini listeleyebilir.

OK: Form nesnelerini kullanabilir.

OK: icerik kontrolii yapmak icin fonksiyonlari kullanilabilir.
OK: Sinif ve nesne islemlerini gerceklestirebilir.

OK: MySQL sunucusuna baglanti kurar.

OK: Veri tabani sorgusu olusturur.
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OK: mysql_num_field ve mysql_fetch_row fonksiyonlarini kullanir.
OK: Veri tabani izerinde kayit islemlerini (CRUD) gerceklestirir.
OK: PHP’de Cerez (Cookie) islemlerini gerceklestirir.

OK: PHP' de Oturum (Session) islemlerini gergeklestirir.

OK: Proje ihtiyag analizi yapabilir.

OK: Projenin ihtiyacina gére veri tabani tasarlayabilir.

OK: Tasarlanan veri tabanini olusturabilir.

OK: Uygulama sitesi icin sablon olusturabilir.

OK: Logo ve Banner tasarlayabilir.

OK: Menii tasarlayabilir.

OK: Animasyon gelistirebilir.

OK: Grafik ve resimleri diizenleyebilir.

OK: Uygulama sitesinin sayfalarini olusturabilir.

OK: Uygulama sayfalarinin igeriklerini diizenleyebilir.

OK: Yonetici paneli tasarlayabilir.

Ders adi: GRAFiK VE ANIMASYON

Modiil Ogrenme Kazanimlan

M: Gériinti isleme OK: Grafik diizenleme yaziminin giris ayarlarini yapabilir.

M: Resimler ile Web Araglari OK: Grafik formatlarini ayirt edebilir.

Hazirlama OK: Arag kutularini ve panelleri kullanarak, grafik ve resimleri

M: Animasyon Temelleri diizenleyebilir.

M: Web Ortami i¢in Animasyon OK: Vektdr araglarini kullanabilir.

Hazirlama OK: Katman islemlerini gerceklestirebilir.

M: Etkilesimli Animasyonlar OK: Metin diizenleme islemlerini gerceklestirebilir.

M: Gelismis Animasyonlar OK: Grafik ve resim lizerinde renk-déniisiim diizenlemelerini
yapabilir.

OK: Digmeler olusturabilir.

OK: Etkin resim bélgeleri olusturabilir.

OK: Aktarma ve optimizasyon islemleri yapabilir.
OK: Hareketli resim (GIF) olusturabilir.

OK: Maskeleme islemlerini yapabilir.

OK: Acilir meniiler olusturabilir.

OK: Animasyon yazilimini yénetebilir.

OK: Grafik olusturarak diizenleyebilir.

OK: Metin islemlerini gerceklestirebilir.

OK: Sembol islemlerini gerceklestirebilir.

OK: Animasyon tekniklerini kullanabilir.

OK: Ses ve video islemlerini gerceklestirebilir.
OK: Ek 6zellikleri kullanabilir.

OK: Animasyon yazilimi bilesenlerini kullanabilir.
OK: Animasyonlar icin iyilestirme yapabilir.

OK: Animasyonlarin yayinlanmasini gerceklestirebilir.
OK: Temel programlama islemlerini yapabilir.
OK: Fonksiyon islemlerini gerceklestirebilir.

OK: Olaylarla (event) ilgili diizenlemeleri yapabilir.
OK: Sinif (class) islemlerini gerceklestirebilir.

OK: Karar yapilarini kullanabilir.

OK: Matematiksel islemleri gerceklestirebilir.
OK: Metinlerle ¢alisabilir.

OK: Dizilerle calisabilir.

OK: Animasyon yazilimi ile grafik islemleri gerceklestirebilir.

Software and Web Operations 21



Curriculum Development in Vocational Education and Training Schools

OK: Coklu ortam islemlerini gerceklestirebilir.
OK: Etkilesimli gelismis uygulamalar hazirlayabilir.

Ders adi: MOBIL UYGULAMALAR

Modiil Ogrenme Kazanimlari
M: Mobil Uygulamaya Giris OK: isletim sistemine uygun uygulama gelistirme ortamini kurabilir.
M: Temel Komutlar OK: Uygulama gelistirme ortamini kullanarak proje olusturabilir.
M: Kontrol ifadeleri OK: ihtiyaca uygun veri tipleri ve sabitleri kullabilir
M: Gelismis Komutlar OK: islem 6nceligini dikkate alarak operatérleri kullabilir
M: Uygulama Tasarimi OK: Karar kontrol yapilarini kullanabilir.
M: Gelismis Uygulama Tasarimi OK: Déngii kontrollerini kullanabilir.

OK: Siniflar ile calisabilir.

OK: Metotlar ile calisabilir.

OK: Parametreleri dogru girerek hazir metotlari kullanabilir.

OK: intiyaca uygun dizileri tanimlayabilir

OK: Dizi islemlerini gerceklestirebilir.

OK: Mobil uygulama projesi olusturabilir.

OK: Gorsel elemanlari kullanarak arayiiz tasarlayabilir.

OK: Uygulama ici sayfalarla etkilesime gecen tasarimlar yapabilir.
OK: Uygulamada kullanilacak sensérlerin varligini kontrol eder ve
dogru sekilde kullanabilir.

OK: Uygulamadan elde edilen verileri veritabanina kaydedebilir.

Ders adi: iCERIK YONETiIM SiSTEMLERI

Modiil Ogrenme Kazanimlari
M: icerik Yénetim Sistemleri Kurulumu | OK: icerik yénetim sistemi kavramini agiklayabilir.
ve Yonetimi OK: icerik ydnetim sistemlerinin amacini agiklayabilir.
M: iYS Tema ve Eklenti islemleri OK: icerik ydnetim sistemlerinin avantaj ve dezavantajlarini
M: iYS Uygulamalari listeleyebilir.

OK: Kisisel bilgisayarlara icerik yénetim sisteminin (Wordpress vs.)
kurulumu yapabilir.

OK: Barindirma (hosting) tizerinde icerik yénetim sisteminin
(Wordpress vs.) kurulumu yapabilir.

OK: Yénetim panelinin amacini agiklayabilir.

OK: Yonetim paneline giris yapabilir.

OK: Yénetim paneli ile web sitesinin igerigini diizenleyebilir.
OK: Yonetim paneli ile web sitesinin ydnetimsel islemlerini
gerceklestirebilir.

OK: Temalar sayfasinda arama yapabilir.

OK: Sisteme tema ylikleyebilir.

OK: Sisteme yiiklenen temalarin kurulumunu yapabilir.

OK: Tema ayarlarini diizenleyebilir.

OK: Temaya ait stil (css) dosyalari izerinde diizenlemeler yapabilir.
OK: Eklentiler sayfasinda arama yapabilir.

OK: Sisteme eklenti kurabilir.

OK: Eklenti ayarlarini ydnetebilir.

OK: Eklentileri kullanabilir.

OK: istenmeyen eklenti ve temalari kaldirabilir.

OK: iYS'nin (Wordpress vs.) temel eklentileri listeleyebilir.
OK: IYS'nin (Wordpress vs.) temel eklentilerini kurabilir.
OK: iYS'nin (Wordpress vs.) temel eklentilerini yénetebilir.
OK: Gerekli giivenlik eklentilerini listeleyebilir.
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OK: Gerekli giivenlik eklentilerinin kurulumunu yapabilir.

OK: Gerekli giivenlik eklentilerini yénetebilir.

OK: Gerekli Arama Motoru Optimizasyonu (SEO) eklentilerini
listeleyebilir.

OK: Arama Motoru Optimizasyonu (SEO) eklentilerinin kurulumunu
yapabilir.

OK: Arama Motoru Optimizasyonu (SEO) eklentilerini yonetebilir.
OK: Hiz optimizasyonu eklentilerinin kurulumunu yapabilir.

OK: Hiz optimizasyonu eklentilerini ydnetebilir.

OK: iletisim formu icin gerekli eklentinin kurulumunu yapabilir.
OK: iletisim formu eklentisini kullanarak iletisim formu
olusturabilir.

OK: Online randevu icin gerekli eklentinin kurulumunu yapabilir.
OK: Online randevu eklentisinin ihtiyaca uygun olarak ayarlarini
yapabilir.

OK: Online randevu eklentisini kullanarak online randevu
sayfalarini olusturabilir.

OK: Sosyal ag icin gerekli eklentinin kurulumunu yapabilir.

OK: Sosyal ag eklentisinin ihtiyaca uygun olarak ayarlarini yapabilir.
OK: E-Ticaret sitesi olusturmak icin gerekli eklentilerin kurulumunu
yapabilir.

OK: E-Ticaret sitesi eklentilerinin ihtiyaca uygun olarak ayarlarini
yapabilir.

OK: E-Ticaret eklentisini kullanarak {iriin kategorisi olusturabilir.
OK: E-Ticaret eklentisini kullanarak tiriin ekleme islemlerini
yapabilir.

OK: iletisim sayfasi icin gerekli iletisim formu eklentisini
kurulumunu yapabilir.

OK: Web sitesine PHP kodlari ve MySQL sorgulari ekleyebilmek igin
gerekli eklentilerin kurulumunu yapabilir.

OK: Web sitesine PHP kodlari ve MySQL sorgulari ekleyebilmek igin
gerekli eklentileri kullanabilir.

OK: Yonetici paneli menii eklentisi kurulumunu yapabilir.

OK: Yonetici paneli menii eklentisini kullanarak menii diizenlemesi
yapabilir.

OK: Yonetici paneli menii eklentisini kullanarak menii izerinde
yetkilendirme islemleri yapabilir.

3.2.6 DERS VE MODULLERi CERCEVESINDE BELIRLENMiS OLAN OGRENME GEREKSINiM VE KAZANIMLARINI
KARSILAYAN iLGILi BiLGi, BECERi VE YETERLILIKLERIN TANIMI

ORTAK ALAN DERSLERI: is Saghgi ve Giivenligi (ISG)
M1: is Saghgi ve Giivenligi

M_2: Cevre Koruma
M3: Risk énleme

Hedef: is Saghgi ve Guvenligi (ISG), Cevre Koruma ve Risk Onleme modiilleri, “Ortak Alan Dersleri: is Saghgi
ve Giivenligi (ISG)” yelpazesi altinda yer alarak, amaclari su sekilde siralanabilir; is yerinde is sagligi ve
glvenligi kurallarinin temel terminolojisi, ydonetmelikleri ve analizini 6greterek, isyeri saghgi, glivenligi, ilk
yardim, risk 6nleme ve ¢evrenin korunmasina iliskin bilgi, beceri ve Yeterlilikleri saglamak.
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Bilgi:
e s yerinde saglik ve giivenligin saglanmasina iliskin kurallari bilmek.
e s yerinde giivenlik ve saglik icin gerekli isaret ve sinyalleri bilmek.
e s yerinde yiiritilen faaliyetlerde saglik ve giivenligin saglanmasina iligskin yénetmelikler hakkinda
bilgi saglamak.
e s yerindeki yapilan tiim calismalar ve yiiriitiilen faaliyetler sirasinda olusabilecek saglik ve giivenlik
riskleri hakkinda bilgi saglamak.
e  Glivenlik ve sagligin koruma 6nlemleri, isaretleri ve sinyalleri hakkinda bilgi saglamak.
e isyerinde saglik ve giivenligin saglanmasina iliskin yonetmelikler hakkinda talimat vermek.
e (Cevre koruma yonetmeliklerini bilmek.
e Atiklarin ayri bir alanda toplanmasi icin yapilmasi gereken diizenlemeleri bilmek.
o Tehlikeli Grinlerin depolanmasi, kullanilmasi ve bertaraf edilmesi igin gerekli uygulamalari bilmek.
o Temel kaza riskleri ve acil durumlari acgiklayabilmek.
e Acil durum sirasinda giivenligin saglanmasi igin atilmasi gereken adimlari agiklayabilmek.
e  Kaza ve acil durumlarda alinacak tedbirleri aciklayabilmek.
e Yaralanma cgesitleri hakkinda bilgi ve olasi yaralanmalarda temel ilk yardim uygulamalarini
aciklayabilmek.
e s kazasi tespit ve sorusturma asamalari hakkinda bilgi.
Beceri:
e s faaliyetlerinde saglik ve giivenlik risklerini 5nlemek ve azaltmak icin tedbir almak.
e s yerinde saglik ve giivenligi saglamak igin gerekli kurallar hakkinda ¢alisanlara talimat vermek (is
alaniicin gecerliyse) .
o Gerekli koruma dnlemlerinin alinmasini saglamak.
e s yerinde giivenlik ve saglik igin gerekli isaret ve sinyalleri kullanmak.
e Tehlikeli Grlinlerin, kullanilmayan malzemelerin, sarf malzemelerin ve diger atiklarin geri dontisiim
ve toplama kurallarina uygun olarak depolanmasi ve ayristirilmasini saglamak.
e Acil durum terminolojisi uygulamak/kullanmak.
e Yangin ve acil durum givenligi saglamak icin dnlemlere uyulmasini denetlemek.
e Kaza ve acil durumlarda kurallara uyulmasini denetlemek.
e Kaza ve tehlike durumlarinda g¢alisma ekibinde gerekli koordinasyonu saglamak.
e Calisma siiresi boyunca olusabilecek tehlikeli durumlari 6nlemek.
e Kazazedelere ilk yardim saglamak.
e Kaza ve acil durum kurallarina uyulmasini saglamak.
Yeterlilik:

is glicii faaliyetlerinin, is yerinde saglik ve giivenligin saglanmasina iliskin ydnetmeliklere uygun
olarak yiritilmesini saglar.

is yerinde giivenligin saglanmasi icin yapilan uygulamalara katilr.

is faaliyetini glivenligi saglayacak énlemlere uygun olarak gerceklestirir.

isglicti faaliyetleri yuritiliirken diger calisanlarin sorumlulugunu alir.

Cevre kirliliginin olasi nedenlerini analiz eder, yangin veya acil durum risklerini degerlendirir, yangin
ve acil durum glivenliginin saglanabilmesi i¢in isyeri kurallarini glincelleme 6nerilerde bulunur.

is yerinde olasi bir yangini kisa surede kontrol altina alabilecek diizenleme yapilmasina katki
koyar/kaza veya acil durumlarda basvurulacak kurallari bilir, uygun tedbirler alir, glivenligi saglar.

ORTAK ALAN DERSLERI: Mesleki Yabanci Dil

M: Bilgisayar Sistemleri Teknisyenligi Sektériinde (RMG) Kullanilan ingilizce Teknik Terimler —
Bilgisayar Sistemleri Teknisyenligi Alan
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‘ M: Bilgisayar Sistemleri Teknisyenligi Alaninda Ingilizce Teknik Yazismalar

Hedef: Bilgisayar Sistemleri Teknisyenligi ingilizce Teknik Terimler ve Bilgisayar Sistemleri Teknisyenligi
ingilizce Teknik Yazismalar baglikli modiiller Ortak Alan Dersleri, Mesleki Yabanci Dil yelpazesi altinda yer
almaktadirlar ve amaglari su sekilde siralanabilir: yabanci dilin meslek alaninda etkin kullanimi, anlatim ve
sorularda dogru terimlere basvurulmasina yonelik bilgi, beceri ve Yeterlilik saglamak.

Bilgi:

Temel mesleki terminolojiye yabanci dilde hakim olup, uzmanlik alaninda kullanilan ifade sekillerini
bilmek.

Profesyonel alanda kullanilan bilgi kaynaklarini yabanci dilde listelemek.

Meslegin temel alan uygulamalarini yabanci dilde ifade etmek.

is faaliyetlerini yerine getirirken kisa ve anlasilir mesajlardaki ana fikri anlamak.

Saglikl ve givenli calisma kosullari olusturmak icin gerekli talimatlari okumak.

Ozel iiretim ve cevre korumaya iliskin kural ve standartlari okumak.

Hammadde, malzeme, makine ve teknoloji Gretimi gibi alaniyla ilgili 6zel belgelere basvurabilmek.
Profesyonel metinleri yabanci dilde okumak ve anlamak (6zel literatiir, dokiimantasyon vb.).
internet ve diger kaynaklarda bilgi arastirmasi yaparken yabanci dil kullanmak.

is arkadaslari ve musterilerle iletisim kurarken yabanci dil (yazili ve s6zlii) kullanmak.

Yabanci dilde alanina 6zel literatire basvurabilmek (makaleler, kataloglar, brosirler ve profesyonel
alanlailgili diger bilgi kaynaklarr).

Alana 6zel bir konuda bir s6zlik yardimiyla yabanci dilden ana dile, ana dilden yabanci dile geviri
yapmak.

Gergeklestirilen faaliyetler ve elde edilen sonuglarla ilgili yazil form doldurmak, notlar olusturmak
ve/veya olusturulan notlari okumak.

Meslek alanindaki bilgileri yabanci dilde yazisma ve bilgi alisverisi igin kullanmak.

Yeterlilik:

Profesyonel konularda iletisim kurmasini saglayacak diizeyde yabanci dil konusmak.

ORTAK ALAN DERSLERIi: Girisimcilik

M: Girisimcilik Esaslari

M: Etkili iletisim

M: Ticari ve Enddistriyel Proje Olusturulmasina Yénelik Tasarim ve Planlama - atélye / ézel stiidyo
kurma ¢alismalari

Hedef: Girisimcilik Esaslari, Etkili iletisim ve Ticari ve Endistriyel Proje Olusturulmasina Yénelik Tasarim ve
Planlama - atélye / 6zel stiidyo kurma galismalari baslikl moduller “Ortak Alan Dersleri: Girisimcilik” yelpazesi
altinda yer almaktadir ve amaglari su sekilde siralanabilir: girisimcilik alanindaki temel teorik formasyonlara
hakim, motivasyonu yiksek, bir 6dev kapsaminda 6rnek bir olay/senaryodaki sorunlari tespit ederek kararlar
Uretebilmek, bu dogrultuda bir is plani gelistirebilmeye yonelik bilgi, beceri ve Yeterlilikler saglamaktir.

Bilgi:

Girisimciligin esaslarini tanimlamak.

Girisimcilik faaliyetinin ilkelerini aciklamak.

Girisimcilik beceriinin gesitlerini gbstermek, girisimci davranisin 6zelliklerini ifade etmek.
Girisimcilik davranis bicimlerini listelemek.

Girisimcilik davranisini etkileyen faktorleri agiklamak.

iletisimde etik kurallari tanimlamak.
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Sozel ve sozel olmayan iletisim kurallarini listelemek.

e Catisma durumlarinda uygun davranis sergilemek.
e isyazismalarinda gecerli kural ve ydntemleri listelemek.
e s planinin ana unsurlarini listelemek.
e s plani gelistirmenin gerekliliklerini ve asamalarini agiklamak.
e Piyasa ortaminin faktorlerini belirlemek.
Beceri:
e s alan ve faaliyetleri ile ilgili girisimcilik siireglerini arastirmak.
e Faaliyetlerin basarili bir sekilde yonetilmesinin pratikteki 6érneklerini degerlendirmek.
e Faaliyetlere uygun girisimci fikirler uygulamak.
o s iletisimi ylritmek - yazili ve s6zli.
e Misteri memnuniyeti igin gerekli bilgileri saglamak.
e Catisma durumlarini dnlemek.
e Catisma durumlarinin ¢éziimiinde yardimci olmak.
e Yeni pazar firsatlarini tespit etmek.
e s yerinde iyilestirme gerektiren unsurlari degerlendirmek.
e Belirli bir faaliyet/kurulusun gelistirilebilmesini saglayacak firsatlari analiz etmek.
e s plani gelistirmenin tiim gerekliliklerini uygulamak.
Yeterlilik:

isglicti faaliyetlerinin basaril bir sekilde yiritilmesi icin yeni fikirler sunmak.

isglicii faaliyetlerini en st seviyeye tasimak icin ¢cdziim dnermek.

is arkadaslari ve musterilerle etkili s6zlii ve yazili iletisim yiiriitmek, isyerinde etkili iletisim
yontemlerini uygulamak.

is Planinin proje gelistirme ekibine katilabilmek.

ORTAK ALAN DERSLERI: is organizasyonu ve Kalite Yonetimi

M: Ekip Calismasi

M: is Organizasyonu

M: Sorun Tespiti Ve Cozimii

M: Kisisel Ve Stirdiiriilebilir Gelisim

M: Kalite izleme, Dederlendirme Ve Kontrol

M: Meslek Etigi

Hedef: Ekip calismasi, is organizasyonu, Problem tespiti ve ¢dziimii, Kisisel ve siirdiiriilebilir gelisim ve Kalite
izleme, degerlendirme ve kontrol, meslek etigi baslkli modiiller, “Ortak Alan Dersleri, is organizasyonu ve
Kalite Yonetimi” yelpazesi altinda yer almaktadir ve amaclari su sekilde siralanabilir; ekip halinde ¢alismak,
is yerinin isleyis ve yonetimini saglamak, sorunlari tespit etmek ve ¢o6zmek, is alaninda kisisel gelisim,
sirecin ve Urlinlerin kalitesini yonetmek icin gerekli bilgi, beceri ve Yeterlilik saglamak.

Bilgi:
o
L]
L]
L
L]
o

Ekipteki bireylerin konumlarini bilmek.

Ekipteki hiyerarsik iliskileri agiklamak.

Orgiitsel yapilarin gesitlerini gdsterebilmek.

isleyisi standartlastirma yéntemlerini agiklamak.

Meslekle ilgili normatif belgeleri kullanmak, faaliyet cesitlerini gdstermek.
Faaliyet cesitlerinin ylritilmesi icin gereklilikleri bilmek.

is siirecinde yer alan faaliyetlerin diizenlenme yéntemlerini agiklamak.
Dustik kaliteli Grinleri siniflandirmak ve dahil etmemek.
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Beceri:

Mevcut depolama malzemelerini kontrol etmek.

Takimdaki hiyerarsiye uymak.

Ekip icinde iletisim kurmak.

is akisini planlamak.

Calismalari planlamak.

Meslekle ilgili temel yonetmeliklere uymak.

Faaliyetleri dizenlemek.

Calisma sahasindaki davranislarin etik kurallarini gézlemlemek ve takip etmek.

Etkili bir galisma ortami olusturulmasina katki koymak.

Bilgileri derlemek, analiz etmek ve kategorilere ayirmak, soru sormak ve uygun ¢ézliimler tiretmek.
Musterilerin sorunlarini ¢gdzmek igin dogru yontemleri izlemek.

Oz degerlendirme ilkelerini bilmek, anlamak ve uygulamak, yetersizlikleri tespit edebilmek.
Sectigi meslek alaninda kendi kariyerini planlamak, gelistirmek, meslektaslarina da bu konuda
destek olabilmek, kapasite gelistirmek ve isglicli piyasasina yanit verebilmek.

Deneyimlerini gelistirmek ve ilgili kisiler, bilimsel arastirma merkezleri ve kiiresel onayh techizat
tedarik eden sirketlerle paylasmak icin bilissel, profesyonel ve teknik programlarda modern
sistemler uygulamak.

Malzeme depolama miktarlarinin kontroliini gergeklestirmek.

Malzemelerle ilgili belge hazirlamak.

Yeterlilik:

is protokolii dogrultusunda ¢alisma siirecindeki tiim katimcilarla etkin iletisim kurmak.

Ekip calismasinin sorumlulugunu Gstlenmek.

Calisma stirecini etkin bir sekilde diizenlemek.

isyerinde degisiklik yapilmasi gerektigi durumlarda éneri sunmak, motive etmek.

Faaliyetleri etkin bir sekilde dagitmak ve planlamak.

Etik bir calisma ortami yaratmak ve sirdiirmek.

Sorunlari ¢dzmek icin zaman yonetimi konusunda ustalasmak.

Bilgi kaynaklari taramak (kitaplar, referanslar, arastirmalar, dergiler, internet, dersler veya kurslar)
ve faydal bilgiye erismek icin en uygun kaynagi segmek, kullanmak.

En glincel teknolojiyi takip etmek ve tecriibelerini gelistirmek icin gerekli olan irGinleri edinmek.

Mevcut depolama malzemelerini kontrol etmek.
Gider ve gelirlerin analizleri.

ORTAK ALAN DERSLERi: Mesleki Matematik

: Sayilarda islemler ve Hesaplamalar

: Sayi Sistemleri ve Boolean Matematigi

: Ol¢ii Birimleri

NENHE

: Diziler

Hedef: Listelenen bilgi ve beceri yardimi ile yaziim gelistirme konusunda daha iyi bir altyapi olusturmak.

Hesap makinesi kullanimini bilmek

Dort islemde oncelik sirasini bilmek
Ortalama nedir anlamak

Birimleri bilmek

Cesitli geometrik sekilleri bilmek, tanimak.
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Uslii sayi nedir bilmek.

Kesirli sayilari tanimak, bilmek
Say! sistemlerini bilmek
Boolean matematigini bilmek
Dizileri Bilmek

Beceri:
e Cesitliislemlerde gerektigi zaman hesap makinesi kullanabilmek
e Dogal sayilarda, ondalik sayilarda ve kesirlerde, aritmetik islemlerin dncelik sirasina gore islem
yapabilmek.
e Usli sayilarla islem yapmak.
e kilik, Onaltilik ve Onluk sayi sistemleri arasinda doniisiim yapabilmek.
e Boolean matematigini islemlerde kullanabilmek.
o Dizilerile islemler yapabilmek
Yeterlilik:

Bilgisayarda neden ikilik sayi sisteminin kullanildiginin farkina varmak.
Yazihim gelistirme sirasinda gerekli becerii kazanmak.

ORTAK ALAN DERSLER: Paket Programlar

M: Kelime islemci

M: Sunu Hazirlama

M: Hesap Tablosu

M: internet ve ePosta

Hedef: Listelenen bilgisayar temelleri, MS-Office ve internet kullanimi konulari Ortak Alan Derslerinin temel
unsurlarindan olup amaglari su sekilde siralanabilir:

Bilgi:
[ ]
[ ]

Beceri:
[ ]
[ ]
[ ]

Kelime islemci programinin 6zelliklerini bilmek ve anlamak

Elektronik tablolama ve sunu programlarinin ézelliklerini bilmek ve anlamak
URL kavramini anlamak

internet arama motorlarini bilmek

internet ortamindaki yanlis ya da eksik bilgilerin farkina varmak

Dijital bilgilerin (yazi, resim, video, ses, websitesi vs.) nasil bulacagini ve saklayacagini bilmek
Dijitel igerik Gzerinde nasil islem yapildigini bilmek

Email servis saglayicilarini listelemek

Dosya paylasim servislerini listelemek

Sesli ve gorintili arama yazilimlarini listelemek (whats upp, viber vs.)
Alana 6zel yazihmlar listelemek

Bilgisayar masadstini 6zellestirebilmek (Desktop, Start Menu, ve Taskbar vs.)

Dosya veya klasor islemlerini yapabilmek

Kelime islemci programinda (Google docs ve MS-Office) dosya yaratabilmek ve diizenleyebilmek
Elektronik tablolama programinda (Google docs ve MS-Office) dosya yaratabilmek ve
diizenleyebilmek

Sunu programinda (Google docs ve MS-Office) dosya yaratabilmek ve dizenleyebilmek

Arama motorunda bulunan websitesinden yazi, resim, video, ses indirebilmek ve diizenleyebilmek
Email adresi yaratabilmek, yazabilmek ve génderebilmek

Internet lizerinden dosya paylasabilmek
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Yeterlilikler:

e Bilgisayar kullaniminda temel Yeterliliklere sahip olmak

e Online iletisim konusunda temel Yeterliliklere sahip olmak

e Elektronik icerik olusturma konusunda temel Yeterliliklere sahip olmak

ORTAK ALAN DERSLERI: Programlama Temelleri

M: Kodlamaya Hazirlik
M: Basit Kodlar
M: Kontrol Deyimleri

Hedef: Kodlama hazirligina, programda degiskenleri, sabitleri, operatorleri, kontrol deyimlerini, dongu
deyimlerini ve dizileri kullanmaya yonelik bilgi, beceri ve Yeterlilikler kazandirmaktir.

Bilgi:
e Bilgisayarin ¢alisma mantigini bilir
e Yazilimda olmasi gereken temel 6zellikleri agiklar
e Yazilim gesitlerini listeler
e Programlama dili ¢esitlerini ve 6zelliklerini bilir
e Algoritma olusturma asamalarini listeler
e Akis diyagrami sekillerini agiklar
e Programlamada kullanilan yazilimlari listeler
o Timlesik gelistirme ortami (IDE) kavramini bilir
e Programlamada kullanilan yazilimin ara yiziini agiklar
e Yeni proje olusturma, projeyi kaydetme ve var olan bir projeyi agma islemini aciklar
Proje dosya yapisini bilir
Degisken ve sabit kavramlarini bilir
Degisken belirlemede uyulacak kurallari listeler
Kullanilan veri tirlerini listeler
e QOperator cesitlerini ve gorevlerini bilir
e  QOperatorlerin islem 6nceligini agiklar
e Karar kontrol deyimlerini listeler
e Karar kontrol deyimlerinin kullanim amaglarini bilir
e Karar kontrol deyimlerinin yapisini agiklar
e Dongu kavramini bilir
e DOngl deyimlerini listeler
e DOngl deyimlerinin kullanim amaclarini bilir
e Dongl deyimlerinin yapisini agiklar
o Dizi kavramini bilir
e Dizi yapisini agiklar
e Dizi kullanim amaglarini agiklar

Beceri:

e Sayi sistemleri arasinda donlisiimler yapabilir
e Problemin ¢6ziimine uygun algoritma hazirlayabilir
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Problemin ¢6zliimine uygun akis diyagramini olusturabilir

Programlama yaziliminda yeni bir proje olusturabilir

Olusturdugu projeyi istenen klasor ve istenen isimde kayit edebilir

Var olan bir projeyi acabilir

ihtiyaca uygun yapida degisken ve sabit tanimlayabilir

Degiskenin yapisina uygun olarak deger atama islemini yapabilir
Degisken degerini ve bir metin ifadesini ekrana yazdirabilir

Kod bloklarina uygun sekilde agiklama satirlari ekleyebilir

Kod bloklarinda hata tespiti yapabilir

islem 6nceligini dikkate alarak aritmetiksel operatérleri kullanmak ve aritmetiksel islemleri
gerceklestirebilir

iliskisel operatérleri kullanarak karsilastirma islemlerini gerceklestirebilir
Mantiksal operatorleri kullanarak birden fazla sart durumunu birlestirebilir
Programin akisina uygun karar kontrol yapisini secgebilir

Programa uygun kosul yapisini olusturabilir

i¢ ice karar kontrol deyimlerini kullanabilir

Programin akisina uygun déngi yapisini segebilir

i¢ ice déngii deyimlerini kullanabilir

Programa uygun dizi yapisini olusturabilir

Diziye uygun deger girislerini yapabilir

Dizi icindeki degerleri ekrana yazdirabilir

Dizi icinde istenen degeri bulmak icin arama islemi yapabilir

Yeterlilik:

Kodlama oncesi (program dilini segmek, algoritma ve akis semasi olusturmak) hazirlik islemlerini
yapabilir.

Sabitleri, degiskenleri, operatorleri ve kontrol deyimlerini kullanarak programlama diline uygun basit
kodlar yazabilir.

Dongu ve dizileri kullanarak probleme uygun basit kodlar yazabilir.

ORTAK ALAN DERSLERI: isletim Sistemleri

M: isletim Sistemleri kurulumu

M: isletim Sistemleri Gelismis Ozellikler

M: Post

M: Acik Kaynak isletim Sistemi Kurulum ve yapilandiriimasi

Hedef: Farkli isletim sistemlerinin birbirine gére avantaj/devantajina , kurulum gereksinimlerine ve kurulum
adimlarina, kullanimina yonelik bilgi, beceri ve Yeterlilik kazandirmaktir.

Bilgi:
°

Klavye ve fare ozelliklerini bilir.

UPS’in ne ise yaradigini bilir.

BIOS yaziliminin gorevini bilir.

isletim sistemi cesitlerini bilir.

Acik kaynak isletim sistemlerini bilir ve tanir.
isletim sistemi kurulum gereksinimlerini bilir.
isletim sistemlerinin ayarlarlarini bilir.
isletim sisteminin genel dzelliklerini agiklar
isletim sisteminin genel sorunlarini agiklar.
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e sletim sistemi donanimsal ¢cakismalari aciklar.

Beceri:
e  BIOS setup giris yapabilir.
e BIOS ayarlarini ihtiyaca gore yapilandirabilir.
e isletim sistemini kurulumunu yapar.
e isletim sistemi kullanimini ihtitaca gore dzellestirebilir.
e isletim sisteminin giivenligini saglayabilir.
e ihtiyaca gore gerekli yardimci programlari yiikleyebilir.
e isletim sisteminin genel ézelliklerini gdsterir.

e isletim sisteminin genel sorunlarini ¢ézer.
e isletim sisteminin donanimsal cakismalarini giderir.

Yeterlilik:
e Bilgisayarda kurulum 6ncesi hazirliklari yapabilir.
e ihtiyaca goére giincel isletim sistemini veya acik kaynak isletim sistemini uygun medya araciligi ile
bilgisayara ykler.
e Yiiklenen isletim sisteminin gtivenli kullanimi icin gerekli yardimci programlari yiikleyerek bilgisayari
ihtiyaca gore kisisellestirir.
e isletim sisteminin genel sorunlarini dogru bir sekilde giderebilir.

ORTAK ALAN DERSLERi: Donanim Birimleri

M: I¢ Donanim Birimleri
M: Dis Donanim Birimleri
M: Ag Temelleri

Hedef: Bilgisayar donanimini olusturan farkl bilesenlerin, calisma mantigina kullanim amacina, montajina, dis
birimler ile baglantilarina ve ag kurulumu temellerine yonelik bilgi, beceri ve Yeterlilik kazandirmaktir.

Bilgi:
e Anakartin yapisini ve bilesenlerini bilir.
Statik elektrikten korunma yollarini bilir.
Bellek birimlerinin ve islemcinin ¢alisma prensibini bilir.
Depolama birimlerinin gesitlerini ve ¢alisma prensiplerini bilir.
Diger kartlarin yapilarini ve ¢alisma prensiplerini bilir.
e Klavye ve fare gesitlerini bilir.
e Monitor gesitlerini bilir
e Yazoci gesitlerini bilir.
e Ag kurulumu igin gerekli arag ve malzemeleri tanir.

e Statik elektrikten korunmak icin gerekli adimlari yapar.

e islemcive bellegi anakarta monte eder.

e Anakarti kasaya monte eder.

e Disk suricdileri ve diger kartlari kasaya monte eder.

e Dis donanim birimlerinin montajini yapar.

e UTP kablolarinda 568A ve 568B standardina uygun kablo hazirlayabilir.

Yeterlilik:
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Bilgisayar montajini gerekli glivenlik 6nlemlerini alarak gerceklestirir.
Basit Ag kurulumunu yapar.

ALAN DERSLERI: Java

M: Temel Java Egitimi

M: Diziler ve Metotlar

M: Grafiksel Kullanici Arayiizii

Hedef: Temel Java bilgisine, programda kontrol deyimlerini, dongdleri, dizileri, metotlari kullanmaya ve

grafiksel kullanici araylizi olusturmaya yonelik bilgi, beceri ve Yeterlilikler kazandirmaktir.

Bilgi:
L]
L]
L]

Beceri:

Sinif ve nesne kavramlarini bilir.

Yazim kurallarini ve veri tirlerini bilir.

Operator cesitlerini ve gorevlerini bilir.
Operatorlerin islem dnceligini aciklar.
Programlamada kullanilan yazilimin ara yizind agiklar.
Yeni proje olusturma, projeyi kaydetme ve var olan bir projeyi agma islemini agiklar.
Proje dosya yapisini bilir.

Degisken ve sabit kavramlarini bilir.

Degisken belirlemede uyulacak kurallari listeler.
Karar kontrol deyimlerini listeler.

Karar kontrol deyimlerinin kullanim amaclarini bilir.
Karar kontrol deyimlerinin yapisini agiklar.

Dongl kavramini bilir.

Dongl deyimlerini listeler.

Dongl deyimlerinin kullanim amaglarini bilir.
Dongl deyimlerinin yapisini agiklar.

Dizi kavramini bilir.

Dizi yapisini agiklar.

Dizi kullanim amaglarini agiklar.

Metot kavramini bilir.

Metot yapisini agiklar.

Metot kullanim amaglarini agiklar.

Grafiksel kullanici arayiiziini agiklar.

Grafiksel bilesenleri bilir.

Programlama yaziliminda yeni bir proje olusturur.

Olusturdugu projeyi istenen klasor ve istenen isimde kayit eder.

Var olan bir projeyi acar.

ihtiyaca uygun yapida degisken ve sabit tanimlar.

Degiskenin yapisina uygun olarak deger atama islemini yapar.
Degisken degerini ve bir metin ifadesini ekrana yazdirir.

Veri tlrleri arasinda dénislimler yapar.

Kod bloklarina uygun sekilde agiklama satirlari ekler.

Kod bloklarinda hata tespiti yapar.

islem 6nceligini dikkate alarak aritmetiksel islemleri gerceklestirir.
iliskisel operatérleri kullanarak karsilastirma islemlerini gerceklestirir.
Mantiksal operatorleri kullanarak birden fazla sart durumunu birlestirir.
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Programin akisina uygun karar kontrol yapisini secer.
Programa uygun kosul yapisini olusturur.

ic ice karar kontrol deyimlerini kullanir.

Programin akisina uygun dongii yapisini secer.

i¢ ice déngii deyimlerini kullanir.

Programa uygun dizi yapisini olusturur.

Diziye uygun deger girislerini yapar.

Dizi icindeki degerleri ekrana yazdirir.

Dizi iginde istenen degeri bulmak icin arama islemi yapar.
Dizi lizerinde karar kontrol ve dongl deyimlerini kullanarak islemler yapar.
Programa uygun metot yapisini olusturur.

Metot yapisinda parametre kullanir.

Programda hazir metinsel ve matematiksel metotlari kullanir.
Grafiksel bilesenleri tanimlar.

Grafiksel bilesenleri kullanarak arayiiz tasarimi yapar.

Yeterlilik:

Sabitleri, degiskenleri, operatorleri ve karar kontrol deyimlerini kullanarak programlama diline uygun
basit kodlar yazar.

Dongl, dizi ve metotlari kullanarak probleme uygun basit kodlar yazar.

Grafiksel bilesenleri kullanarak istenen arayliz tasarimini yapar.

ALAN DERSLERI: Veri Tabani

M: Veri Tabani Tasarimi

M: Ag Veri Tabani Kurulumu

M: Veri Tabani Hazirlama

M: Ag Veri Tabaninda Tablo islemleri

M: Veri Tabaninda Sorgular

M: Ag Veri Tabani Yonetimi

M: Veri Tabani Yénetimsel Fonksiyonlar

Hedef: Veri tabani temel kavramlarini, veri tabaninda normalizasyon islemlerini yapmaya, bir ag veri tabani

kurulumu yapmaya, ag veri tabaninda kullanici islemleri yapmaya, veri tabani Gizerinde veri islemlerini sorgu

ile yapmaya, veri tabani izerinde kullanici islemlerini sorgu ile yapmaya, ve veri tabani izerinde yedekleme

islemleri yapmaya yonelik bilgi, beceri ve Yeterlilikler kazandirmaktir.

Bilgi:
L
L]
L]

Veri tabani, tablo, alan ve kayit gibi temel veri tabani kavramlari agiklamak.
Veri tabani yonetim sistemi (VTYS) kavramini bilmek.

Piyasada mevcut popdtler VTYS yazilimlarini listelemek.

iliskisel veri tabani kavramini agiklamak.

Veri tabani ihtiyac¢ analizi kavramini bilmek.

Normalizasyon kavramini ve neden gerektigini agiklamak.

Normalizasyon adimlarini listelemek.

Ag veri tabani ve Veri tabani yonetim sistemi (VYTS) kavramlarini agiklar.

Popliler ag veri tabanlarini listeler.
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Ag veri tabani kurulum asamalarini listeler.

Ag veri tabani lizerinde veri tabani olusturma adimlarini listeler.

Ag veri tabani lzerinde kullanici islemleri igin adimlari listeler.

Masa Ustl veri tabani araglarini tanimak.

Masa Ustl veri tabaninda tablo alanlari igin veri tirlerini bilmek.

Masa Ustl veri tabaninda iliski diyagrami kavramini bilmek.

VTYS lzerinde veri tabani, veri tabani dosyasi ve kullanici kavramlarini agiklamak.
Ag veri tabaninda veri tabani araglarini tanimak.

Ag veri tabaninda tablo alanlari icin veri tlrlerini bilmek.

Ag veri tabaninda iliski diyagrami kavramini bilmek.

Ag veri tabaninda veri tabaninda yedekleme kavramini bilmek.

SQL dilini tanimak.

Sorgu kavramini bilmek.

Veri tanimlama dili (DDL), Veri isleme dili (DML) ve Veri kontrol dili (DCL) temel komutlarini
listelemek.

Veri batanltga, géranim, tetikleyici ve sakl yordam kavramlarini bilmek.

Veri tutarlihgi ve kisitlayici kavramlarini agiklamak.

Kisitlayici tirlerini listelemek.

Kullanici sorgularini listelemek.

Gorinidm sorgularini listelemek.

Veri tabani ihtiyag analizi yapmak.

Veri tabaninda normalizasyon yapmak.

Ag veri tabani yazilimini kurmak.

Ag veri tabani yazilimini ydnetim paneli Gizerinden yonetmek.

Veri tabani yonetim sistemi lizerinde veri tabani olusturmak.

Veri tabani yonetim sisteminde kullanici ekleme, silme ve yetkilendirme islemlerini yapmak.
Masa Ustli veri tabaninda tablo olusturmak.

Masa Ustl veri tabaninda dogru veri tiplerini kullanarak tablo tanimlamak.
Masa Ustii veri tabaninda tablolar arasi iliski diyagrami olusturmak.

Ag veri tabaninda tablo olusturmak.

Ag veri tabaninda dogru veri tiplerini kullanarak tablo tanimlamak.

Ag veri tabaninda tablolar arasi iliski diyagrami olusturmak.

Ag veri tabaninin yedegini almak.

Sorgu ile tablo olusturmak.

Sorgu ile tablo silmek.

Sorgu ile tablo Gzerinde yapisal degisiklik yapmak.

Sorgu ile bir tablodan istenen alan ve kayitlara veri erisimi yapmak.

Sorgu ile verileri gruplayarak analiz yapmak.

Sorgu ile birden fazla tablo tGzerinde iliskisel sorgular yazmak.

Alt sorgulari kullanarak verilere erismek.

Sorgulari kullanarak kayit eklemek.

Sorgulari kullanarak kayit silmek.

Sorgulari kullanarak kayit glincellemek.

Gorinum Uzerinde veri tanimlama dili islemlerini uygulamak.

Gorinum Uzerinde gesitli tetikleyiciler icin veri tanimlama dili islemlerini yapmak.
Sakl yordam Uzerinde veri tanimlama dili islemlerini uygulamak.

Cesitli kisitlayicilari igin veri tanimlama dili islemlerini yapmak.
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e Sorgulari kullanarak kullanici islemleri uygulamak.
e Sorgulari kullanarak gortiniim islemleri yapmak.

Yeterlilik:

e Veri tabani ihtiyag analizi, veri tabani tasarimi ve veri tabaninda normalizasyon islemlerini yapar.

e Ag veritabani kurulumunu yaparak, VTYS Uzerinde veri tabani olusturur ve VTYS {izerinde kullanici

islemleri yapar.

e Masa Ustl veri tabaninda gerekli tablolari ve tablolar arasi iliski diyagramini yapar.

e Ag veritabaninda gerekli tablolari ve tablolar arasi iliski diyagramini yapar.

e Veritabani yonetim sisteminde veri tanimlama dili (DDL), veri isleme dili (DML) ve veri kontrol dilini

kullanarak gerekli islemleri yapar.

e Veri tabani yonetim sisteminde veri biitlnlGgl ve veri tutarhhg ile ilgili gerekli yapilari olusturur.

e Veritabani yonetim sisteminde gerekli gériiniimleri ve kullanicilari olusturma, degistirme, silme ve

yetkilendirme islemlerini yapar.

ALAN DERSLERI: Programlama

M: Tiimlesik Gelistirme Ortami ve Temel islemler

M: Siniflar (Classes)

M: Dizi Islemleri

M: Form Uygulamalari

M: Veri Tabani islemleri

M: Projelerle Masadistii Uygulamasi Gelistirme

Hedef:

o ihtiyaca gore karar ve déngii yapilarini, siniflari ve dizileri kullanarak, grafik arayiize sahip, kullanici

ile etkilesimli, veri tabani Gzerinde kayit islemleri yapabilen uygulamalar gelistirmeye yonelik bilgi,

beceri ve Yeterlilikler kazandirmaktir.

e C# programlama dilini agiklar.

e C# programlama dili ile hangi ortamlarda uygulama gelistirilebilecegini listeler.

e _.NET Framework ¢alisma mantigini bilir.

e C# ve .NET Framework iliskisini bilir.
Kod editori arayiiz ekranini agiklar.

e isim uzaylari kavramini agiklar.

En ¢ok tercih edilen Arag paneli nesnelerini tanimlar.
Nesneler igin kullanilan olay metotlarinin amacini bilir.
MessageBox sinifinin kullanim sekillerini bilir.

e Nesne tabanh programlama mantigini aciklar.
e Nesne tabanli programlamanin temel prensiplerini aciklar.

e  Sinif (class) kavramini aciklar.
e Nesne (object) kavramini agiklar.

e new anahtar kelimesi ve kullanim amacini bilir.
e Sarmalama (Encapsulation) kavramini agiklar.

e  Erisim Belirleyicileri aciklar.
e Get ve Set metodlarini agiklar.
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Metot kavramini agiklar.

e Deger ve Referans tipleri kavramlarini bilir.

o Deger ve Referans tipleri kavramlarinin ¢alisma mantigini agiklar.
Yigin (stack) ve 6bek (heap) kavramlarini agiklar.
Kalitim kavramini agiklar.

Soyutlama (Abstract) kavramini agiklar.
Araylzlerin (Interfaces) amaclarini agiklar.

Statik siniflarin amaglarini agiklar.

Muharla siniflarin (Sealed) amacglarini aciklar.
Parcali siniflarin (Partial) amaglarini agiklar.
Numaralandirmalarin (Enums) amaglarini agiklar.
e Dizi kavramini aciklar.

e Dizilerde index kavramini aciklar.

Foreach donglisiiniin amacini agiklar.

e Dizilerde kullanilan temel 6zellikleri ve metotlari listeler.

e Cok boyutlu dizi kavramini aciklar.

e Koleksiyon kavramini aciklar.

e Dizi ve koleksiyon farkliliklarini agiklar.

e Kodlama yaparken siklikla kullanilan hazir koleksiyonlari listeler.

Form kavramini aciklar.

o Form sinifinin temel 6zelliklerini listeler.

e Form sinifinin temel metotlari aciklar.

e Form Sinifinin Temel Olaylarini agiklar.

e Kontrol (Control) sinifinda kullanilan temel 6zellikler ve olaylari bilir.
e  GroupBox kontrolliniin amacini agiklar.

e Panel kontrollinlin amacini agiklar.

e TabControl kontroliintin amacini agiklar.

e Mendilerin amacini agiklar.

e MenuStrip kontroliintin amacini agiklar.
ContextMenuStrip kontroliiniin amacini aciklar.

iletisim kutularinin (dialog boxes) amaglarini bilir.

iletisim kutularini (dialog boxes) listeler.

Veri dogrulamanin (validation) amacglarini bilir.

Veri baglama (data binding) islemini agiklar.

CRUD kavramini bilir.

ADO.NETin amaglarini bilir.

ADO.NETin veritabani bilesenlerini listeler.

ADO.NETin veritabani bilesenlerininin amaglarini bilir.

e MySQLl’in veritabani bilesenlerini listeler.

e  MySQL’in veritabani bilesenlerininin amaclarini bilir.

e Veritabani baglantisi icin connection string kavramini bilir.
e Veritabani baglantisi icin connection string yapisini bilir.
DataGridView bilesenini bilir.

Entity frameworkln amacini bilir.

Gelistirilecek masatisti uygulamasi i¢in analiz yapmanin 6nemini bilir.
Gelistirilecek masatistli uygulamasinin amacini aciklar.

e MasaUsti uygulamasi gelistirmenin adimlarini listeler.

Beceri:
e Kod editori ile Windows Form uygulamasi igin proje olusturur.
e Arag panelini kullanarak form Uzerine nesneler ekler.
o Nesnelerin 6zelliklerini 6zellikler panelinden degistirir.
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elil|ata listesinden olusan hatalarin ve uyarilarin tespitini yapar.
Coziim penceresi ile projeye yeni sinif (class), form ve baska 6geler ekler.
Forma ait kod ekranini agar.

Forma ait tasarim ekranini agar.

Form nesnelerinin tasarim 6zelliklerini degistirir.

Nesneler icin olay metotlari olusturur.

MessageBox sinifi ile program ekranina mesaj verir.

TextBox nesnesinin degerini kod ile degistirir.

Nesnelerin tasarimlarini kod ile degistirir.

Programi baslatir.

Forma ekledigi nesneler ile islemler yapar.

isim uzaylarini programda tanimlayip kullanabilir.

Uygulama gelistirirken degiskenleri kullanir.

Uygulama gelistirirken aritmetiksel operatorleri kullanir.
Uygulama gelistirirken karar ve dongt yapilarini kullanir.
Uygulama gelistirirken mantiksal operatorleri kullanir.
Uygulama gelistirirken artirma ve azaltma operatérlerini kullanir.
Uygulama gelistirirken break ve continue komutlarini kullanir.
Yeni bir sinif tanimlar.

Sinif igcin alan tanimlar.

Sinif igerisinde metot olusturur.

Sinif icerisinde metot olustururken erisim belirleyicileri kullanir.
new anahtar kelimesi ile bir siniftan nesne tiretir.

Erisim belirleyicilerini amaca uygun olarak sinifa, sinifin alanlarina ve sinifin metotlarina uygular.
Get ve Set metodlarini kullanir.

Varsayilan degerli parametreleri kullanir.

isimlendirilmis parametreleri kullanir.

Parametre dizilerini kulanir.

Metodu sonlandirir.

Bir metod i¢in asiri yiklemeleri (Overload) yapabilir.

Yapici (Constructor) ve yikici metotlari (Destructor) kullanir.
Metotlarda ref ve out anahtar kelimelerini ihtiyaca gore kullanir.
Siniflarda kalitim 6zelliklerini kullanir.

Hiyerarsik kalitim ile sinif tiiretir.

new Operatoriiyle metot golgeler (Shadowing).

Sanal metotlar (Virtual Methods) kullanir.

Soyut siniflar (Abstract) kullanir.

Arayuzler (Interfaces) ile soyutlama yapar.

Cok bicimlilik (Polymorphism) prensibini kullanir.

Statik siniflar (Static) olusturur.

isimsiz siniflar (Anonymous) olusturur.

Muhirla siniflar (Sealed) olusturur.

Parcal siniflar (Partial) olusturur.

Enums (Numaralandirmalar) siniflari kullanir.

Tek boyutlu dizi olusturur.

Tek boyutlu dizilere deger aktarir.

Tek boyutlu dizi elemanlarina erisir.

Dizi elemanlarini for dongusii ile listeler.

Dizi elemanlarini foreach dongusii ile listeler.

Tek boyutlu dizileri kullanarak uygulamalar gelistirir.

iki boyutlu dizi olusturur.

iki boyutlu dizilere deger aktarir.
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iki boyutlu dizi elemanlarina erisir.

iki boyutlu dizi elemanlarini listeler.

iki boyutlu dizileri kullanarak uygulamalar gelistirir.

Koleksiyonlari isim uzayina ekler.

Kutulama (Boxing) - Kutu A¢ma (Unboxing) islemlerini uygular.
ArrayList islemlerini gergeklestirir.

List koleksiyonunu kullanarak uygulamalar gelistirir.

Queue-Stack koleksiyonlarini kullanarak uygulamalar gelistirir.
Dictionary koleksiyonunu kullanarak uygulamalar gelistirir.
Hashtable koleksiyonu olusturur.

SortedList koleksiyonu olusturur.

Form sinifi icin olaylari ve 6zelliklerini kullanir.

Dinamik olarak eklenen kontrole 6zellik degerleri verme islemini gerceklestirir.
Olay metotlari olugturma islemini gergeklestirir.

Grupbox konteyner kontroliini kullanir.

Panel Kontroli ile AutoScroll 6zelligi ayarlarini degistirir.

Web tarayici uygulamasi yapar.

TabControl kullanilarak islemler yapar.

Form icine MenuStrip kontroll ekleyerek meni elemanlarini olusturma islemleri yapar.
Acilir Meniler olusturur.

Meni elemanlara kisayol tuslarinin atanmasi islemini yapar.

Pasif meni elemanlarini kullanir.

RichTextBox kontrolii ile metinleri kesme, kopyalama ve yapistirma islemlerini gerceklestir.
Form lzerine ContextMenuStrip kontroli ekler.

Mesaj iletisim kutusunu (MessageBox) kullanir.

Dosya kaydet iletisim kutusunu (SaveFileDialog) kullanir.

Dosya ag iletisim kutusunu (OpenFileDialog) kullanir.

Yazdirma iletisim kutusunu (PrintDialog) kullanir.

Yazi tipi iletisim kutusunu (FontDialog) kullanir.

Renk iletisim kutusunu (ColorDialog) kullanir.

Nesnelere ipucu (ToolTip) ekler.

Veri girisi dogrulama (Input Validation ) kullanarak form iginden veri girisi yapilan alanlara
belirlenen élgltlere gore hatali veri girislerini asgariye indirir.
Veri girisi Maskeleme (MaskedTextBox) ile belirlenen formatta veri girisinin yapilmasini saglar.
Basit veri baglama islemlerini gerceklestirir.

Kompleks veri baglama islemlerini gerceklestirir.

Veritabani islemleri i¢in kullanilacak formun tasarimini yapar.
Veritabani islemleri igin kullanilacak formun 6zelliklerini diizenler.
TabControl bileseni kullanir.

Imagelist bilesenini kullanir.

Veritabani baglantisi icin Connection String olusturur.

MySQL baglanti kontroliinii yapar.

Sekmelere DataGridView nesnesini ekler.

Veritabanina kayit ekler.

Veritabanindaki kayitlari listeler.

Veritabanindaki kayitlarda arama yapar.

Veritabanindaki kayitlari siler.

Veritabanindaki kayitlari ginceller.

Kurulum (Setup) hazirlar.

Entity Framework ile veritabani islemleri gerceklestirir.
Gelistirilecek masatisti uygulamasi i¢in analiz yapar.

Masaustl uygulamasinin veri tabanini tasarlar.
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Masaustl uygulamasinin veri tabanini olusturur.

e  Masausti uygulamasinin ekranlarini olusturur.
e Masausti uygulamasi icin yonetici (admin) ekrani olusturur.
Yeterlilik:
e Degiskenleri, operatorleri, kontrol yapilarini ve dongii yapilarini kullanarak, grafik arayiize sahip basit
uygulamalar gelistirir.
e Siniflari ve nesneleri kullanarak grafik arayiize sahip uygulamalar gelistirir.
e Dizileri ve koleksiyonlari kullanarak grafik araylize sahip uygulamalar gelistirir.
o Form bilesenlerini kullanarak grafik araylize sahip uygulamalar gelistirir.
e MySQL veri tabani lzerinde kayit islemleri gergeklestirebilen grafik araylize sahip uygulamalar
gelistirir.
e Mdsteri ihtiyag analizini yapip, gerekli veri tabanini olusturarak masadstii uygulamasi gelistirir.
ALAN DERSLERi: Web Tasarimi
M: HTML ile Basit Web islemleri
M: HTML ile Gelismis Web islemleri
M: Stil Sablonu (CSS)
M: Betik Dili (Javascript)
M: HTML5
M: CSS3

Hedef: HTML dilini kullanarak web sayfasi hazirlamaya, form nesnelerini kullanarak kullanicidan bilgi

almaya, web sayfalarinda CSS kullanarak tasarim yapmaya, JavaScript dili ile web sayfasina etkilesim

kazandirmaya yonelik bilgi, beceri ve Yeterlilikler kazandirmaktir.

Bilgi:
[ ]

internet kavramini bilir.

internet Protokoliini (IP), Alan Adi (Domain), Barindirma (Hosting), Web Tarayicisi (Web Browser),
Arama Motoru kavramlarini bilir.

Cesitli popller web tarayicilarini listeler.

HTTP protokoliini bilir.

Web tarayicisi galisma mantigini bilir.

istemci ve sunucu kavramlarini bilir.

Sayfa hazirlarken dikkat edilecek noktalari listeler.

HTML komut yapisini bilir.

Etiket (tag) kavramini agiklar.

HTML, HEAD, HTTP-EQUIV, meta, BODY, TITLE etiketlerini ve bu etiketlerin aldigI temel parametreleri
ozellikleri (attribute) listeler.

Listeleme etiketlerini ve 6zelliklerini bilir.

Cesitli metin diizenleme etiketlerini ve 6zelliklerini bilir.

Cesitli goriiniim diizenleme etiketlerini ve 6zelliklerini agiklar.

Baglanti (kopri) kavramini bilir.

Temel tablo etiketleri ve 6zelliklerini bilir.

Dinamik web sitesi kavramini bilir.

Form etiketini ve temel 6zelliklerini kavrar.
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Form etiketi icerisinde kullanilan temel etiketleri (nesneleri) listeler.
Web sayfalarinda g¢erceve kavramini bilir.
Frameset, frame ve iframe etiketlerini 6zellikleri ile birlikte kullanmayi bilir.
Stil sablonlari (CSS) kavramini bilir.

Genel, yerel ve harici CSS kavramlarini bilir.

Stil sablonlarinda gesitli segicileri (selectors) bilir.
Stil sablonlarinda Segcici, Bildirim, Sinif, ID ve Etiket kavramlarini bilir.
Stil sablonlarinda yerel kullanim alani, global kullanim alani ve baglantili kullanim alani kavramlarini
aciklar.

CSS uzunluk birimlerini, goreceli uzunluk birimlerini, kesin uzunluk birimlerini, ylizde birimlerini bilir.
CSS’te tarayici sorunlarini bilir.

CSS’te temel hata ayiklama yontemlerini bilir.
Betik dili (JavaScript) kavramini bilir.

JavaScript dilinde isimlendirme kurallarini bilir.
JavaScript dilinde degisken veri tirlerini listeler.
JavaScript dilinde NaN kavramini bilir.

JavaScript dilinde islem 6nceligini kavrar.
JavaScriptte dizi kavramini bilir.

JavaScript dilinde fonksiyon kavramini bilir.
JavaScript dilinde temel hazir fonksiyonlari listeler.
JavaScript dilinde olay(event) kavramini bilir.
JavaScript dilinde nesne kavramini bilir.

HTML5 kavramini agiklar.

HTMLS5 destekleyen web tarayicilari listeler.
HTML5 s6zdizimi yapisini agiklar.

HTMLS5 6zelliklerini agiklar.

HTMLS5 6gesi icin kullanilacak olaylari listeler.
HTMLS5 de vektorel grafik kavramini agiklar.
Formlarin yapisini agiklar.

Form nesnelerini listeler.

Form nesnelerinin gorevlerini aciklar.

Web depolama kavramini agiklar.

Sunucu tarafindan génderilen olaylari agiklar.

Ses ekleme etiketi ve 6z niteliklerini agiklar.

Video ekleme etiketi ve 6z niteliklerini agiklar.
Cografi konum kavramini agiklar.

Cografi konum nesnesinin 6zelliklerini listeler.
Cografi konum nesnesinin 6zelliklerini agiklar.
Surukle ve birak kavramini agiklar.

Surukle ve birak olaylarini listeler.

Surukle ve birak olaylarini agiklar.

Web Mesajlasma kavramini agiklar.

Web Mesajlasma 6z niteliklerini agiklar.

CSS3 kavramini agiklar.

Yuvarlak kenar kavramini aciklar.

Yuvarlak kenar icin degerleri aciklar.

Kenarlik resmi kavramini agiklar.

Kenarlik resmi degerlerini agiklar.

Coklu arka plan kavramini agiklar.

Coklu arka plan degerlerini agiklar.

Renk s6zdizimi yapisini agiklar.

Degrade kavramini agiklar.
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e Degrade tirlerini aciklar.

e  GOlge sozdizimi yapisini agiklar.

o Metin 6zelliklerini agiklar.

Web yazi tiplerini agiklar.

Web yazi tipi s6zdizimini aciklar.

iki boyutlu déniisiim kavramini agiklar.
iki boyutlu déniisiim degerlerini agiklar.
Metin animasyonu kavramini agiklar.
Metin animasyonu s6zdizimini agiklar.
Coklu stitun kavramini agiklar.

Coklu stitun degerlerini listeler.

e  Coklu stitun degerlerini agiklar.

o Kutu boyutlandirma kavramini agiklar.
e Kutu boyutlandirma sézdizimini agiklar.
e Esnek sayfa kavramini agiklar.

e Esnek sayfa sdzdizimini agiklar.

Beceri:
e Arama motorlarinda cesitli operatorleri kullanarak arama yapmak.
e  Basit bir html dosyasi kaydetmek.
e Sayfaici, sayfalar arasi ve e-posta adresine kopri olusturmak.
istenen 6zelliklerde tablo olusturmak.
Form nesnelerini kullanarak kullanicidan bilgi almak igin basit bir sayfa hazirlamak.
Cerceveleri kullanarak basit sayfalar hazirlamak.
i¢ ice gerceveler kullanarak basit sayfalar hazirlamak.
Harici CSS dosyasi olusturmak.
Harici CSS dosyasini web sayfasina dahil etmek.
Stil sablonlarinda gesitli segicileri kullanmak.
Web sayfasina bir resim ekleyip goriiniim 6zelliklerini ayarlamak.
Web sayfasinda ses araclarini kullanmak.
o Web sayfasina video dahil etmek.
e Stil sablonlarinda sinif secicisini kullanmak.
e Stil sablonlarinda ID segicisini kullanmak.
e Stil sablonlarinda etiket segicisini kullanmak.
e RGB kodu ile renk belirlemek.
o (SSile zemin 6zelliklerini belirlemek.
e (CSSile Font ve Metin 6zelliklerini belirlemek.
e (CSSile kutu modeli 6zelliklerini (DIV) belirlemek.
e (CSSile tablosuz tasarimi kutu kullanarak olusturmak.
CSS ile tablo 6zelliklerini belirlemek.
CSS ile konumlandirma yapmak.
CSSile listelere stil vermek.
CSS ile dikey meni hazirlamak.
CSS ile yatay menii hazirlamak.
CSS ile dikey acilir meni yapmak.
CSS ile yatay acilir meni yapmak.
CSS ile sekmeli (tab) men( hazirlamak.
CSS ile resimli meni yapmak.
e Hata ayiklamak icin sartl yorumlar kullanmak.
e Tarayict uyumlulugu icin CSS sifirlamak.
e HTML’'de Script etiketlerinin arasina JavaScript kodu yazmak.
e Harici JavaScript dosyasini HTML sayfasina dahil etmek.
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JavaScript dilinde 6zel karakter (character escape) kullanmak.
JavaScript dilinde yorum satiri yazmak.

JavaScript dilinde degisken tanimlayip deger atamasi yapmak.
JavaScript dilinde veri tlirli donislimi yapar.

JavaScript dilinde veri tirleri arasinda islem yapar.

JavaScript dilinde aritmetik ve atama operatérlerini kullanir.
JavaScript dilinde karsilastirma ve mantiksal operatorlerini kullanir.
JavaScript dilinde if ve switch karar deyimlerini kullanir.
JavaScript dilinde dongt deyimlerini kullanir.

JavaScript dilinde dizi tanimlar.

JavaScript dilinde ¢cok boyutlu dizi tanimlar.

JavaScript dilinde diziler Gzerinde push, pop, unshift, shift, delete, splice, indexof, reverse ve sort
islemlerini uygular.

JavaScript dilinde fonksiyon tanimlar.

JavaScript dilinde fonksiyona veri gondermek, veri alir.
JavaScript dilinde temel hazir fonksiyonlari kullanir.
JavaScript dilinde onLoad, onUnload, onFocus, onBlur, onSelect, onResize ve fare olaylarini kullanir.
JavaScript dilinde window, Document, Form, Date, Math nesnelerinin temel 6zelliklerini kullanir.
HTML5’e uygun sézdizimini kullanir.

HTMLS5 68esi icin olaylari kullanir.

HTML5’te vektorel grafik olusturabilir.

HTML5’te javascript ile basit animasyon olusturabilir.

Web sayfasinda bir form yapisi olusturur.

Kullanici etkilesimli bir form olusturur.

Web depolama islemini gergeklestirir.

Sunucu tarafindan génderilen olaylari isler.

Sayfaya video ekleme islemini gerceklestirir.

Sayfaya ses ekleme islemini gergeklestirir.

Cografi konum nesnesini kullanir.

Suriikle ve birak olaylarini kullanir.

Web Mesajlasma islemini gerceklestirir.

CSS3 stil sablonu olusturur.

Sayfaya veya metne renkli kenar ekler.

Sayfaya kenarlik resmi ekler.

Sayfaya ¢oklu arka plan ekler.

Coklu arka plan boyutunu ayarlar.

Sayfaya veya metne renk ekler.

Sayfaya veya metne degrade ekler.

Metin veya 6gelere golge ekler.

Sayfadaki metinlerin dlizenini bigcimlendirir.

Sayfada web yazi tiplerini kullanir.

Sayfa 6gelerinde iki boyutlu déndstimleri kullanir.

Metinlere hareket animasyonu olusturur.

Sayfaya coklu stitun ekler.

Coklu stitun ozelliklerini ayarlar.

Kutu elemaninin yiiksekligini ve genisligini degistirir.

Kutu 6zelliklerini kullanarak tablosuz tasarimlar gelistirir.
Esnek sayfa tasarimini gergeklestirir.

Yeterlilik:

Herhangi bir metin editori kullanarak HTML dilinde bir web sayfasi hazirlar.
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CSS kullanarak istenen tasarimi web sayfasina uygular.

JavaScript ile etkilesimli web sayfalari gelistirir.

HTMLS5 kodlarini kullanarak esnek (responsive) web siteleri tasarlar.

CSS3 kodlarini web sayfalarina uygulayarak gorsel agidan daha giiclii web siteleri tasarlar.

ALAN DERSLERI: Grafik ve Animasyon

M: Gériintii [sleme

M: Resimlerle Web Araglari Hazirlama

M: Animasyon Temelleri

M: Web Ortami lgin Animasyon Hazirlama

M: Etkilesimli Animasyonlar

M: Gelismis Animasyonlar

Hedef: Grafik diizenleme yaziiminda ihtiyaca uygun islemleri yaparak web araclari hazirlamaya ve
animasyon yazilimi kullanarak web sayfalari igin etkilesimli gelismis animasyonlar olusturmaya yonelik bilgi,
beceri ve Yeterlilikler kazandirmaktir.

Bilgi:
[ ]
[ ]
[ ]

Grafik isleme yaziliminin arayliziini agiklar.
Grafik isleme yazihminda araglar panelini agiklar.
Men ve arag cubuklarini listeler.

Men ve arag ¢cubuklarinin kullanildigi yerleri agiklar.
Bilgi panelini aciklar.

Goruntd ile ilgili temel kavramlari aciklar.
Goriintu formatlarini listeler.

ilave secim seceneklerini listeler.

Vektor araglarini agiklar.

Elips araci 6zelliklerini listeler.

Dikdortgen araci 6zelliklerini listeler.

Cokgen araci 6zelliklerini listeler.

Tuvali cizime gore 6lgeklendirmeyi aciklar.
Katman panelini agiklar.

Renk segme adimlarini listeler.

Katman yigin sirasini listeler.

Yazim denetimini agiklar.

Alt se¢im aracini aciklar.

Nitelikli yapistirma adimlarini listeler.

Nesneler ile yapilabilecek islemleri listeler.
Goriintl isleme yazilimi sembol tirlerini agiklar.
Digme semboliinin durumlarini agiklar.
Digmeye eklenen baglanti 6zelliklerini aciklar.
Sicak nokta araci ¢esitlerini listeler.

Sicak nokta 6zelliklerini agiklar.

Dilimleme 6zelliklerini agiklar.

Disa aktarma islem adimlarini listeler.

Disa aktarma isleminde dikkat edilecek noktalari agiklar.
Resimler icin kullanilacak dosya tirlerini aciklar.
Hareketli resimleri agiklar.
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e Animasyon yapma adimlarin listeler.
e  Maske olusturma adimlarini listeler.
e Acilir menl yapma adimlarini agiklar.

e Animasyon hazirlama programinin karsilama ekrani bolimlerini agiklar.
e Animasyon hazirlama programinin ¢alisma alanlarini agiklar.

e Cahsma alanindaki panelleri agiklar.

e Zaman ¢izelgesini aciklar.

e Katmanlari agiklar.

e Yardim menusiini agiklar.

e Araclar panelindeki araclari listeler.

Cizim araglarini agiklar.

e Yerlesim ve hizalama araglarini listeler.
e KUtUphane panelini agiklar.

Metin araci 6zelliklerini agiklar.

e  GOmUli fontlarin gerekliligini agiklar.
e Sembolleri agiklar.

e Sembol tirlerini listeler.

e Kare ve anahtar kareleri agiklar.

e Animasyon tiirlerini agiklar.

Animasyon yaziliminda ses tirlerini agiklar.

e Ses efekt cesitlerini listeler.

e Sahne kullaniminda dikkat edilecek hususlari listeler.
e Sablon kategorilerini listeler.

e Proje panelini aciklar.

e Form bilesenlerini agiklar.

e Form bilesenlerinin parametrelerini agiklar.

e (QOdak yoneticisini aciklar.

e lyilestirme yapilabilecek alanlari listeler.

e lyilestirme yaparken dikkat edilecek noktalari agiklar.
icerik yayinlama araclarini listeler.

Animasyon oynatici araglarini agiklar.

Programlama araglarini agiklar.

Veri tarlerini agiklar.

Degisken ve sabit kavramlarini agiklar.

Fonksiyon yapisini aciklar.

Fonksiyon kullanmanin avantajlarini listeler.
Sahnede gergeklesen olaylari agiklar.

Tetikleyicileri listeler.

e Karar ifadelerini agiklar.

e DoOngl ifadelerini aciklar.

e Math sinifi sabitlerini aciklar.

e Math sinifi metodlarini agiklar.

Metin alanini kullanmayi ve bicimlendirmeyi tarif eder.
Html ve harici metinleri goriintilemek icin gereken kodlari agiklar.
Dizi yapisini agiklar.

Dizilerin nerelerde kullanilabilecegini listeler.

e  Coklu ortam araglarini listeler.

e Coklu ortam araglarini agiklar.

e  Etkilesim segeneklerini listeler.

e  Etkilesim seceneklerini agiklar.
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e Araglari kisa yollarla kullanir.

e Secim araclarini kullanir.

e Secim alanina ekleme yapar.

e Secim alanindan gikarim yapar.

e Resmi olgeklendirir.

e  Resmin boyutlarini degistirir.

e Isik ayarlarini yapar.

e  Bir se¢imi kopyalar.

o  Aktif filtrelerle efektler uygular.

e Nesnelere hazir stiller uygular.

e Birden fazla nesneyi gruplandirir.

e Tuvali gizime gore o6lgeklendirir.

e Dikdoértgen aracini kullanir.

e  Cokgen aracini kullanir.

e  Gecmis panelini kullanir.

e  Farkh sekilleri ig ice yapistirir.

e Katmani kilitleyerek diizenlemeyi engeller.

e Katmanin gorunurlik ayarlarini yapar.

e Nesne ve metinleri doldurmak igin dokulari kullanir.
e Nesne ve metinlere golge ekler.

e Varsayilan renk ayarlarini yapar.

e Nesnelerin hizalama islemlerini yapar.

e Metne girinti verir.

e Tuval lizerine yeni gizgiler ekler.

o Sekilleri birlestirme islemini gerceklestirir.

e Varolan nesnenin érnegini olusturur.

e Bir nesnenin dolgu rengini baska bir renge ayarlar.

e Nesnelerin matlik ayarlarini yapar.

e Bir yol boyunca metin ekleme islemini gergeklestirir.
e Metinleri nesnelere donustirr.

e Calisma alanina yeni bir digme ekler.

e Dugmeyiyeniden adlandirir.

e Diigmeye baglanti ekler.

e Daha 6nce olusturulmus diigmeleri ortama dahil eder.
o Grafikleri digmeye donustirdr.

e Resim Uzerine sicak nokta ekler.

e Biliylk boyutlu resim ya da nesneleri dilimlere ayirir.
e Diigmelere yeni durumlar ekler.

e Durumlara gore yeni davranislar ekler.

e Goruntl isleme yazilimi gdériinim ayarlarini degistirir.
e Cahsma dosyasini JPEG formatinda disa aktarir.

e Cahsma dosyasini HTML formatinda disa aktarir.

e Resimleri slayt gosterisi olacak sekilde disa aktarir.

e Farkli yollar kullanarak animasyonlar olusturur.

e Nesneleri durumlar arasinda ileriye geriye gecis yapmadan canlandirir.
e Animasyon icin semboller olusturur.

e Animasyonun olusmasi icin durum gecikmesi ayarlarini yapar.
e Animasyonun tekrar donglstnu ayarlar.

e Olusturulan animasyonu GIF formatinda disa aktarir.
e Bir nesneye maskeleme islemi uygular.
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Bir metne maskeleme islemi uygular.

Acilir menu olusturur.

Kendine 6zgli calisma alanini diizenler.

Yeni bir animasyon belgesi olusturur.

Yeni actigl animasyon belgesi 6zelliklerini ayarlar.
Katmanlari diizenleme islemlerini gergeklestirir.

Uygulama tercihlerini gereksinimlere gore ayarlar.

Cizilen gizimleri secerek degistirir.

Animasyon yaziiminda hazirlanan bir goériintliyl disa aktarir.
Renk araclarini kullanir.

Cizgi aracini kullanarak galisma alanina yeni gizgiler ekler.
Dikdortgen araci ile gcalisma alanina dikdértgen ve kare sekiller gizer.
Oval araci ile galisma alanina daire ve yuvarlak sekiller gizer.
Cokgen Yildiz araci ile ¢alisma alanina ¢okgen ve yildiz sekiller gizer.
Yerlesim ve hizalama araclarinin gériiniim ayarlarini yapar.
Degrade araci kullanarak bir renkten baska bir renge kademeli gegisi saglar.
Katmanin sadece belli bir alaninin gériinmesi icin maskeleme islemini uygular.
Bir Bitmap nesnesini sahne igine aktarir.

Belgeye yeni bir metin ekler.

Sahneye dinamik metinler ekler.

Dinamik metinler i¢cin sahneye font gdmme islemini gergeklestirir.
Yazim denetimi gerceklestirir.

Yeni bir sembol olusturur.

Daha 6nceden olusturulmus sekilleri sembollere donustirtr.
Sahne lzerinde yeni grafik semboli olusturur.

Sahne (izerinde yeni digme sembolii olusturur.

Sahne lzerinde yeni film klibi semboli olusturur.

Var olan bir semboliin 6rnegini olusturur.

Sembolleri diizenler.

Zaman cizelgesine yeni kareler ekler.

Kareler Gizerinde islemler yapar.

Ara hareket animasyonu olusturur.

Klasik ara animasyonu olusturur.

Sekil arasi animasyonu olusturur.

Sahneye kare kare animasyon ekler.

Maske katmaniyla animasyon olusturur.

Bir yol boyunca animasyon olusturur.

Ters kinematikle animasyon olusturur.

Harici sesleri ¢calisma ortami kitliphanesine aktarir.
Kitiphanede var olan ses dosyalarini sahne Gzerine ekler.
Ses ozelliklerini diizenler.

Sese basit efektler ekler.

Digme semboliine ses ekler.

Harici video dosyalarini ¢calisma ortamina ekler.

Video dosyasini sahne icine gomer.

Bir web sunucusundan animasyona video ekler.

Animasyona yeni sahne ekler.

Sablonlardan yeni bir animasyon olusturur.

Proje paneli kullanarak yeni bir proje olusturur.

Form bilesenlerini animasyona ekler.

Form bileseninin parametrelerini ayarlar.

Odak yoneticisi ile bilesenlere kullanim sirasi verir.
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Zaman gizelgesinde iyilestirme yapar.

Eklenen video ve ses ortamlari igin iyilestirme yapar.
Erisilebilirlik icin iyilestirme yapar.

Reklam olusturma icin iyilestirme yapar.

Animasyon belgelerini yayinlar.

Yayinlama icin gereken ayarlari yapar.

Animasyon oynaticisini kurar.

Animasyon oynatici araglarini kullanir.

Html sablonlarini kullanir.

Eylemler panelini kullanir.

Film klipleriyle calisir.

Veri tirlerini ayirt eder.

Degisken ve sabitlerin tanimlamasini yapar.

Script test komutlarini kullanir.

Fonksiyon tanimlamasi yapar.

Fonksiyonlara veri alma ve gonderme yapar.
Fonksiyonu uygulama icerisinde kullanir.

Olay dinleyicisini ihtiyaca uygun olarak nesneler ile iliskilendirir.
Fare olaylarini kullanir.

Klavye olaylarini kullanir.

Zamana bagli calisan ve tekrar eden olaylari kullanir.
Hazir kodlari animasyona ekler.

Animasyon trleri icin kodlama yapar.

Karar ifadelerini ve donglleri yazar.

Karar ifadelerini ve dénglleri animasyon igerisinde kullanir.
Math sinifinda sabit tanimlar.

Math sinifinda metotlar olusturur.

Sahneye metin alanlari ekler.

Metin alanlarini bicimlendirir.

Html ve harici metinleri gérintuler.

Dizi tanimlamasi yapar.

Diziler Gzerinde islemler yapar.

Harici resimleri ve animasyonlari film klibine ekler.
Harici sesleri film klibine ekler.

On yiikleme scripti olusturabilir.

Video dosyalarini film klibine ekler ve oynatir.

Video dosyalarinin ¢alismasini kontrol eder.
Sahnede nesneleri tasiyabilir.

Nesneler arasindaki etkilesimi kontrol edebilir.

Yeterlilik:

Grafik dlizenleme yaziliminda resim, grafik, metin ve nesnelerle ilgili temel islemleri yapar.
Grafik dlizenleme yaziliminda grafik ve resimler kullanarak web araclari hazirlar.
Animasyon yazilminda web sayfalarina animasyon hazirlar.

Animasyon yazihminda web sayfalarina etkilesimli animasyonlar hazirlar.

Animasyon yaziiminda web sayfalarina gelismis animasyonlar hazirlar.

ALAN DERSLERI: Mobil Uygulamalar
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M: Mobil Uygulamaya Giris

M: Temel Komutlar

M: Kontrol ifadeleri

M: Gelismis Komutlar

M: Uygulama Tasarimi

M: Gelismis Uygulama Tasarimi

Hedef:

ihtiyaca goére karar ve déngii yapilarini, siniflari ve dizileri kullanarak, grafik arayiize sahip, kullanici
ile etkilesimli, veri tabani tizerinde kayit islemleri yapabilen mobil uygulamalar gelistirmeye yonelik

bilgi, beceri ve Yeterlilikler kazandirmaktir.

Java gelistirme paketinin kurulum asamalarini agiklar.

Uygulama gelistirme ortam cesitleri listeler.

Mobil isletim sistemi bilesenlerinin gelistirme ortamina ekleme asamalarini agiklar.

Mobil isletim sistemi sanal makinesinin kullanimini agiklar.

Kurulumun test edilmesi islemini agiklar.

Yeni bir proje olusturma islem basamaklarini listeler.

Proje yapisini agiklar.

Kuttphane yapisini agiklar.

Kittiphane ekleme komutlarini agiklar.
Veri tipi isimlendirme kurallarini listeler.
Metinsel veri tiplerini agiklar.

Sayisal veri tiplerini aciklar.

Sabit veri tiplerini acgiklar.

Tekli operatorleri agiklar.

ikili aritmetiksel operatorleri agiklar.
Aritmetiksel atama operatorlerini agiklar.
Mantiksal operatorleri agiklar.

Operator islem 6nceligini aciklar.

if deyiminin kullanimini agiklar.

if-else deyiminin kullanimini agiklar.

i¢ ice if deyiminin kullanimini agiklar.
Switch-case deyiminin kullanimini agiklar.
while déngilstnin kullanimini agiklar.
do-while déngisinin kullanimini agiklar.
for donglsunin kullanimini agiklar.
foreach dongiisiinin kullanimini agiklar.
break komutunun kullanimini aciklar.
continue komutunun kullanimini agiklar.

Nesne yonelimli programlamanin 6zelliklerini agiklar.

Erisim koruma (public, private, protected)niteleyicilerini listeler.

Erisim koruma (public, private, protected)niteleyicilerinin 6zelliklerini agiklar.

Sinif tanimlama islemini agiklar.
Siniftan nesne tiretme islemini agiklar.
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e Metot yapisini agiklar.

e Metot olusturma islemini agiklar.

e  Olusturulan metotlarin kullanilmasini agiklar.

e Temel metinsel metotlari listeler.

e Temel metinsel metotlarin kullanimlarini agiklar.

o Tarih metotlarini listeler.

e Tarih metotlarinin kullanimlarini agiklar.

o Tek boyutlu dizileri agiklar.

e Tek boyutlu dizi olusturma islemini agiklar.

e Cok boyutlu dizileri agiklar.

e Cok boyutlu dizi olusturma islemini agiklar.

e Dizilerde kullanilan hazir metotlarin kullanimlarini agiklar.
e Mobil isletim sistemini ve sistem 0Ozelliklerini agiklar.

e Uygulama projesi olusturma islemini aciklar.

e  Gelistirme ortamina proje ekleme islemini agiklar.

e Projeyi sanal makine lizerinde galistirma asamalarini listeler.
e Activity sinifini agiklar.

e Gorsel elemanlari listeler.

e  Gorsel elemanlarin kullanim amaclarini agiklar.

o GoOrsel elemanlarin 6zelliklerini agiklar.

e Layout elemanlarini listeler.

e lLayout elemanlarin kullanim amaglarini agiklar.

e Layout elemanlarinin 6zelliklerini agiklar.

e Yeni bir activity baslatma islemini agiklar.

e Intent kavramini aciklar.

e Intent tirlerini agiklar.

e  Farkh uygulamalara yonlendirme islemini aciklar.

e  Farkh uygulamalardan sonug alma islemini aciklar.

e Servis kavramini agiklar.

e Servis olusturma islemini listeler.

e  Yayin alicilarini agiklar.

e icerik saglayicilarini listeler.

e icerik saglayicilarinin kullanimlarini agiklar.

e Sensor turlerini listeler.

e Sensorlerin kullanimlarini agiklar.

e Verilerin kayit edilebilecegi ortam tirlerini listeler.

e Uygulama verilerini dosyaya kaydetme islemini aciklar.
e Uygulama verilerini veritabanina kaydetme islemini agiklar.

Beceri:
e Java gelistirme paketinin (jdk) kurulumunu yapar.

e Kurulum sonrasinda isletim sistemi ortam degiskenini olusturur.
e Mobil uygulama gelistirme ortaminin kurulumunu yapar.

e isletim sistemi bilesenlerini gelistirme ortamina ekler.

e Sanal makineyi (emiilatér ) yapilandirir.
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LJyguIama gelistirme ortaminin dogru kuruldugunu test eder.

e Yeni bir proje olusturur.

e Kituphane ekleme komutlarini kullanarak harici kitiphaneleri ekler.
e ihtiyaca uygun yapida veri tipi tanimlar.

e |htiyaca uygun yapida sabit tanimlar.

e \Veri tipine uygun veri atama islemini yapar.

o Klavyeden veri tipine deger atama islemini yapar.

e Kod bloklarina agiklama satirlari ekler.

o Tekli operatorleri kullanarak aritmetiksel islemleri yapar.

o kili aritmetiksel operatorleri kullanarak aritmetiksel islemleri yapar.

e Aritmetiksel operatorleri kullanarak aritmetiksel islemleri yapar.

e Mantiksal operatorleri kullanarak kosul ifadeleri olusturur.

e  Karar kontrol yapisini kullanir.

e Mantiksal operatorleri kullanarak birden fazla sarti karar kontrol yapisi icinde kullanir.
e DOngl yapilarini kullanir.

e icice dongileri kullanr.

e Belirli sarta gore dénglnin sonlandirilmasi veya devam edilmesi islemini yapar.
e Sinif tanimlama islemini yapar.

e Belirtilen siniftan yeni bir nesne tiretir.

e Metot yapisini olusturur.

e  Olusturulan metotlari proje iginde kullanir.

e Metinsel metotlari kullanir.

e Tarih metotlarini kullanir.

e Dizi tanimlamasini yapar.

e ise uygun dizi metotlarini kullanr.

e Uygulama projesi olusturur.

e Onceden olusturulmus projeyi gelistirme ortamina ekler.

e Projeyi sanal makine lizerinde galistirir.

e GoOrsel elemanlarini kullanarak projeye uygun arayliz tasarimini yapar.
e layout elemanlarini kullanarak projeye uygun arayiiz tasarimini yapar.
e Arayilz elemanlarinin yapacagi is ile ilgili kodlarini yazar.

e Yeni bir activity baslatma islemini gerceklestirir.

e Intent'leri kullanarak uygulamalar ile etkilesim kurar.

e Servisleri kullanarak arka plan uygulamalari olusturur.

e Yayin alicilarini kullanarak sistemden gelen bildirimleri isler.

o cerik saglayicilar kullanarak farkl veri kaynaklarini kullanr.

e Sensorleri kullanarak uygulama gelistirme islemini yapar.

e Sensorleri yazilm ile uyumlu olarak ¢alistirir.

e Uygulama verilerini dosyaya kayit eder.

e Uygulama verilerini veritabanina kayit eder.

Yeterlilik:
e isletim sistemine uygun uygulama gelistirme ortamini kurar ve bu ortamda proje gelistirir.
e ihtiyaca uygun veri tipleri ve sabitleri, islem operatérleri ile kullanir.

e  Karar kontrol yapilarini ve dongi yapilarini kullanir.
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Siniflar ile ¢alisir ve ihtiyaca uygun dizileri kullanr.
Yeni bir proje olusturur gorsel elemanlari kullanarak, arayiz tasarlar.
Gelismis uygulamalar tasarlar ve uygulamadan elde edilen verileri veritabanina kaydeder.

ALAN DERSLERIi: Web Uygulamalari

M: Web Uygulamalarina Giris

M: Web Uygulamalarinda Karar ve Déngii Yapilari

M: Web Uygulamalarinda Fonksiyonlar ve Diziler

M: Web Uygulamalarinda Formlar ve Nesneler

M: Web Uygulamalarinda Veritabani islemleri

M: Projelerle Web Uygulamasi Gelistirme

Hedef: ihtiyaca gére karar yapilarini, déngii yapilarini, fonksiyonlari ve dizileri kullanarak, kullanici ile

etkilesimli, veri tabani (izerinde kayit islemleri yapabilen web uygulamalari gelistirmeye yonelik bilgi, beceri

ve Yeterlilikler kazandirmaktir.

Bilgi:

PHP dilini agiklar.

PHP dilinin avantaj ve dezavantajlarini agiklar.

PHP yorumlayicisinin amacini bilir.

PHP dilinin ¢alisma prensiplerini bilir.

PHP ve HTML iliskisini agiklar.

PHP dili ile etkilesimli programlar gelistirebilmek icin gerekli yazihmlari bilir.
Degisken terimini agiklar.

Degisken turlerini bilir.

Degisken tanimlamak icin gerekli kurallari bilir.

Sabit kavramini agiklar.

Sabit tanimlamak icin gerekli kurallari bilir.

islem operatérlerini bilir.

PHP dilinde karar yapilarini nasil kullanacagini bilir.
PHP dilinde dongiileri nasil kullanacagini bilir.
Fonksiyonlarin amacini bilir.

Geriye deger dondiren fonksiyonlarin amacini bilir.
Varsayilan deger alan arglimanli fonksiyonlarin amacini bilir.
Global degiskenli fonksiyonlarin amacini bilir.

Statik (duragan) degiskenli fonksiyonlarin amacini bilir.
Zaman fonksiyonlarinin amacini bilir.

Dizi kavraminin mantigini aciklar.

Cok boyutlu dizileri agiklar.

foreach() fonksiyonunun amacini bilir.

Formlarin amacini bilir.

Web programcisi olarak HTTP Server programlari icin dnemli degiskenleri bilir.
Post ve Get metotlarinin amacglarini bilir.

Post ve Get metotlarinin farklarini agiklar.

Form nesnelerini listeler.

Form nesnelerini aciklar.

Formlarda igerik kontroliiniin 6nemini bilir.

Sinif kavramini bilir.
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Nesne kavramini bilir.

PHP — HTML — VERITABANI iliskisini aciklar.

PHP ile bir veri tabani islemleri yapmak i¢in gerekli adimlari listeler.
PHP’de veri tabani kiitliphanelerini listeler.

PHP’de veri tabani baglantisi icin gerekli fonksiyonun yapisini bilir.
PHP’de veri tabani sorgusu igin gerekli fonksiyonun yapisini bilir.
Gelistirilecek web uygulamasi icin analiz yapmanin dnemini bilir.
Gelistirilecek web uygulamasinin amacini aciklar.

Web uygulamasi gelistirmenin adimlarini listeler.

Web sunucusu, PHP yorumlayicisi ve PhpMyAdmin kurulumunu yapar.
PHP dili ile kodlama yapabilmek icin gerekli etiketleri olusturur.
PHP dilinde ekrana yazi yazdirir.

phpinfo( ) komutu ile PHP yaziliminin 6zelliklerini ekranda gosterir.
Degisken tanimlar.

Sabit olusturur.

Operatorleri amaca uygun sekilde kullanir.

Atama operatori ile islemler yapar.

Metin operatorleri ile islemler yapar.

Bilesik atama operatorleri ile islemler yapar.

Artirma ve azaltma operatorleri ile islemler yapar.
Karsilagtirma operatorleri ile islemler yapar.

Mantiksal operatorler ile islemler yapar.

Karar yapilarini kullanir.

Program icerisinde amaca uygun bir sekilde donguleri kullanir.
Fonksiyon tanimlayabilir.

Fonksiyon ¢agirabilir.

Geriye deger dondiren fonksiyonlar olusturabilir.

Varsayilan deger alan argiimanli fonksiyonlar olusturabilir.
Global degiskenli fonksiyonlar olusturabilir.

Statik (duragan) degiskenli fonksiyonlar olusturabilir.

Zaman fonksiyonlarini amaca uygun sekilde kullanir.

Dizi olusturur.

Ic ice diziler ile ¢cok boyutlu dizi olusturur.

Dizi igindeki elemanlara deger verir.

Dizi elemanlarini ekrana yazdirir.

Dizi degerlerini degistirir.

foreach() fonksiyonu ile dizi elemanlarini yazdirir.

Dizi elemanlarini alfabetik veya kiiclikten biylge dogru siralar.
iliskili dizi elemanlarini alfabetik veya kiiciikten biiyiige dogru siralar.
Dizilere degisken ekler.

Dizileri birlestirir.

Dizinin ilk elemanini siler.

istenilen dizi elemanlarini siler.

Diziden kesit alir.

Form olusturur.

Amaca uygun form nesnelerini forma ekler.

Cerezden’den (cookie) deger okur.

Get ve Post metotlarini kullanir.

Dosya gonderme islemlerini gerceklestirir.

empty( ) ve isset( ) fonksiyonlari ile igerik kontroli yapar.
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e Strlen( ) fonksiyonu ile karakter sayisi kontroli yapar.

e Eregi() fonksiyonu ile formlarda e-mail adresi yazim kontroli yapar.

o Sinif tanimlar.

Sinifa bagli nesneler olusturur.

Sinif niteliklerini kullanir.

MySQL sunucusuna baglanti kurar.

e Veri tabani secimini yapar.

e Veri tabani sorgusu olusturur.

e Olusturulan sorgularin sonuglari tGzerinde mysqgl_num_field ve mysql_fetch_row fonksiyonlarini
kullanir.

e Veritabanina kayit ekler.

e Veri tabanindaki kayitlari listeler.

e Veri tabanindaki kayitlarda arama yapar.

e Veri tabanindaki kayitlari siler.

e Veri tabanindaki kayitlari ginceller.

e (Cerez (cookie) islemlerini gerceklestirir.

e  Oturum (session) islemlerini gergeklestirir.

e MySQL baglantisini kapatir.

e Gelistirilecek web uygulamasi icin analiz yapar.

e Web uygulamasinin veri tabanini tasarlar.

e Web uygulamasinin veri tabanini olusturur.

e Web uygulamasinin sablonunu tasarlar.

e  Web uygulamasi icin coklu ortam tasarimi yapar.

e Web uygulamasinin icerigini olusturur.

e Web uygulamasi icin yonetici (admin) paneli olusturur.

Yeterlilik:
e PHP dili ile kodlama yapabilmek icin gerekli ortami hazirlar.

e HTML dili igerisinde PHP dili ile kodlama yapar.

e Degiskenleri, kontrol yapilarini ve dénguleri kullanarak web uygulamalari gelistirir.

e Fonksiyonlari ve dizileri kullanarak web uygulamalari gelistirir.

e Formlari kullanarak web uygulamalari gelistirir.

e  MySQL veri tabanini kullanarak dinamik web uygulamalari gergeklestirir.

e Mdsteri ihtiyag analizini yapip, gerekli veri tabani, sablon ve ¢oklu ortam nesnelerini olusturarak
web uygulamasi gelistirir.

ALAN DERSLERI: igerik Yénetim Sistemleri
M: icerik Yénetim Sistemleri Kurulumu ve Yénetimi
M: iYS Tema ve Eklenti islemleri
M: IYS Uygulamalari
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H'edé[: icerik Yonetim Sistemlerini kullanarak ihtiyaca uygun tasarima sahip, kullanici ile etkilesimli, veri

tabani islemleri yapabilen web uygulamalari gelistirmeye yonelik bilgi, beceri ve Yeterlilikler kazandirmaktir.

Bilgi:

Beceri:

icerik yonetim sistemi kavramini agiklar.

icerik yonetim sisteminin amacini agiklar.

En ¢ok kullanilan igerik yonetim sistemlerini listeler.

icerik yénetim sistemleri ile neler yapilabilecegini aciklar.

icerik yonetim sistemlerinin avantaj ve dezavantajlarini listeler.

Kisisel bilgisayarlara iYS (Wordpress vs.) kurulumu icin gerekli adimlari listeler.
Barindirma (hosting) tizerinde iYS (Wordpress vs.) kurulumu igin gerekli adimlari listeler.
Yonetim panelinin amacini agiklar.

Yonetim panelinin baslangic menistinde bulunan pencerelerin amaclarini agiklar.
Yonetim panelinde bulunan menilerin amaglarini aciklar.

Tema kavramini aciklar.

Tema kullaniminin amacini agiklar.

Tema kurulumunun adimlarini listeler.

Tema diizenleyicisinin amacini agiklar.

Eklenti kavramini agiklar.

Eklenti kullaniminin amacini agiklar.

Eklenti kullaniminin avantajlarini listeler.

Eklenti kurulumunun adimlarini listeler.

IYS icin gerekli temel eklentileri listeler.

Guvenlik eklentilerinin amaglarini agiklar.

Arama Motoru Optimizasyonu (SEO) eklentilerinin amaglarini agiklar.

Web sitesi hiz testi ve optimizasyonu yapmanin amaclarini agiklar.

iletisim formlarinin kullanim amacini agiklar.

iletisim formunun olusturulma adimlarini listeler.

Online randevu eklentilerinin amaclarini agiklar.

Online randevu eklentisinin 6zelliklerini listeler.

intranet kavramini agiklar.

Sosyal ag kavramini agiklar.

Sosyal ag ekletisinin mendlerini ve 6zelliklerini agiklar.
E-Ticaret kavramini aciklar.

E-Ticaret sitesi olusturmak igin gerekli eklentileri listeler.
PHP kodlarini ve MySQL sorgularini iYS’ne aktarma yéntemlerini bilir.
Yonetici paneli menu eklentisinin kullanim amacini agiklar.

Kisisel bilgisayarlara iYS kurulumu yapar.

Barindirma (hosting) tizerinde iYS kurulumu yapar.

IYS ile olusturulan web sitesini gériintiler.

Yonetim paneline giris yapar.

Baslangi¢ menisiinde bulunan pencereler ile islemler yapar.
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Yazilar menusini kullanarak yazi islemlerini gerceklestirir.

Ortam mendisi ile coklu ortam dosyalarini kitiiphanede saklar.

Sayfalar mendisii ile sayfa islemlerini gergeklestirir.

Yorumlar mendsu ile yapilan yorumlar Gzerinde islemler yapar.

Gorinim mendsi ile site gérinimina dizenler.

Eklentiler menisui ile eklenti ekler.

Eklentiler mensu ile eklenti ayarlari lizerinde diizenlemeler yapar.

Kullanicilar menisi ile kullanici islemlerini yapar.

Araclar menisu ile aktarma islemlerini gerceklestirir.

Araclar menisu ile site saghgini gelistirir.

Ayarlar menusd ile sitenin genel ayarlarini diizenler.

Ayarlar menusu ile siteye eklenen eklentileri yonetir.

Temalar sayfasinda arama yapar.

Sisteme tema yikler.

Sisteme yilklenen temalarin kurulumunu yapar.

Tema ayarlarini diizenler.

Tema dizenleyicisi ile kullanilan temaya ait stil (css) dosyalari Gzerinde diizenlemeler yapar.
Eklentiler sayfasinda arama yapar.

Sisteme eklenti kurar.

Eklenti ayarlarini yonetir.

Eklentileri kullanir.

Web sitesinde kot amacli icerik yayinlanmasini dnlemek icin gerekli eklentilerin kurulumunu yapar.
Web sitesinde kot amacl icerik yayinlanmasini 6nlemek icin gerekli eklentileri yonetir.

Web sitesinde kirik baglantilar (broken link) igin gerekli eklentilerin kurulumunu yapar.

Web sitesinde kirik baglantilar (broken link) igin gerekli eklentileri yonetir.

Veri tabanini temizleyip, veri tabanini optimize eden eklentinin kurulumunu yapar.

Veri tabanini temizleyip, veri tabanini optimize eden eklentinin yonetir.

Sayfalarin daha hizli agilabilmesi icin gerekli eklentilerin kurulumunu yapar.

Sayfalarin daha hizli agilabilmesi igin gerekli eklentileri yonetir.

iletisim formlari olusturabilmek icin gerekli eklentilerin kurulumunu yapar.

iletisim formlari olusturabilmek icin gerekli eklentileri kullanir.

Web sitesini koruma eklentilerinin kurulumunu yapar.

Web sitesini koruma eklentilerinin kurulumunu yonetir.

Yonetim paneli giris url'sini degistirmeyi saglayan eklentilerin kurulumunu yapar.

Yonetim paneli giris url'sini degistirmeyi saglayan eklentileri yonetir.

Web sitesinin arama motorlarinda daha Ust siralarda yer almasina yardimci olan eklentilerin
kurulumunu yapar.

Web sitesinin arama motorlarinda daha Ust siralarda yer almasina yardimci olan eklentileri yonetir.
Gonderilerdeki tiim gorsellerin 6zelliklerini SEO icin otomatik olarak optimize eden eklentilerin
kurulumunu yapar.

Gonderilerdeki tiim gorsellerin 6zelliklerini SEO icin otomatik olarak optimize eden eklentileri
yOnetir.

Web sitesindeki tim harici ve dahili baglantilari yonetebilecek eklentilerin kurulumunu yapar.
Web sitesindeki tiim harici ve dahili baglantilari yonetebilecek eklentileri yonetir.

Web sitesindeki gonderiler, sayfalar veya 6zel génderi tiirleri icin SEO igin icindekiler tablosu
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olusturan eklentilerin kurulumunu yapar.

Web sitesindeki gonderiler, sayfalar veya 6zel gonderi tirleri igin SEO igin igindekiler tablosu
olusturan eklentileri yonetir.

Web sitesini Google Search Console’a baglar.

Web sitesini Google Analytics'e baglar.

Web sitesi hiz testleri ve optimizasyonu yapan eklentilerin kurulumunu yapar.
Web sitesi hiz testleri ve optimizasyonu yapan eklentileri yonetir.

iletisim sayfasi icin gerekli iletisim formu eklentisini kurulumunu yapar.

iletisim formu eklentisinin ayarlarini yapar.

iletisim formu eklentisini kullanarak iletisim formu olusturur.

Online randevu sistemi olusturmak icin gerekli eklentinin kurulumunu yapar.
Online randevu eklentisinin ihtiyaca uygun olarak ayarlarini yapar.

Online randevu sayfasini gerekli eklentiyi kullanarak olusturur.

Sosyal ag olusturmak icin gerekli eklentinin kurulumunu yapar.

Sosyal ag olusturmak icin gerekli eklentinin ihtiyaca uygun olarak ayarlarini yapar.
Sosyal ag yapisini gerekli eklentiyi kullanarak olusturur.

Bir E-Ticaret sitesi olusturmak icin gerekli eklentilerin kurulumunu yapar.
E-Ticaret sitesi eklentilerinin yonetimini yapar.

Yonetici paneli ment eklentisini kullanir.

Ozellestirilmis web siteleri igin PHP kodlarini ve MySQL sorgularini kullanir.

Yeterlilik:

icerik yonetim sistemleri ile web sitesi olusturur.
icerik yonetim sistemleri ile web sitesini diizenler.
Tema ve eklenti islemlerini gerceklestirir.

icerik Yonetim Sistemleri ile amacina uygun tasarima sahip, kullanici ile etkilesimli, veri tabani
islemleri yapabilen uygulamalar gelistirir.

4. ‘ORTAOKULLAR iLE ORTAOGRETIM KURUMLARI SINIF GECME SINAV TUZUGU’NE VE ‘iSLETMELERDE
BECERI EGIiTiMi UYGULAMASI’ GENELGESI’NE GORE OGRENCILERIN BASARILARININ DEGERLENDIRILMESi

Kiiltiir Dersleri igin;

"Ortaokullar ve Orta Ogretim Kurumlari Sinif Gegme Degerlendirme Tiizigi" temel alinir.
Ogrenci, degerlendirme 6lgegini kullanarak grenme sonuglarinin degerlendirilmesine dayali olarak
diplomada gosterilen notlari alir.

Ortak alan ve Dal Dersleri igin;

Mesleki Teknik Ogretim kapsaminda, seviye yeterliligi elde etmek icin yapilan sinavlar asagidaki
gibidir:

v' Meslek teorisi

v" Meslek uygulamasi

Sadece teori ve uygulamaya degil, ayni zamanda projelere ve ise yerlestirme ve de 6zellikle beceri
egitimine atifta bulunulmasi cok 6nemlidir ve her birinin agirhg modiile gore farklihk
gostermektedir.

Derecelendirme sistemi, Genel Orta Ogretim Dairesi (Gorevleri ve Calisma Esaslari) Yasasi’nin 13.
Maddesi’nin 1.fikrasinda ve Mesleki Teknik Ogretim Dairesi (Gérevler ve Calisma Esaslari)
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DE‘\EM""?{‘asa5|'n|n 17. Maddesi’nin 1. fikrasina dayal Ortaokullar ile Ortaégretim Kurumlari Sinif Gegme

Sinav Tiiziigii’nde belirtilmistir.

e Yukarida adi gecen Tliziik'e gore, degerlendirme icin asagidaki yonergeler gozetilir: Puanlama

sistemi (Boliim 2, Madde 6, Paragraf 1)

a) Sinavlarda notlar sayisal olarak “10” tzerinden verilir. Kesirli notlara izin verilmez. Ortalama
notlar hesaplandiginda, 0,5 ve Uzeri kesirli sayilar yukari yuvarlanir; 0,5'in altindaki kesirler
dikkate alinmaz.

b) Notlara karsilik gelen seviyeler asagidaki gibidir:

9-10 Cok iyi
7-8 Iyi

5-6 Orta

3-4 Zayif

1-2 Cok zayif
0 Sifir

e Doénem, Sinavlar ve Puanlama (B6lim 2, Madde 5, Paragraf 9'a gore) - bir akademik yilda iki donem
vardir. Ogrenciler aldiklari derslerin her biri icin her iki ddnemin sonunda bir dénem notu almak
zorundadir. Genel dersler, meslek dersleri ve staj (ise yerlestirme) icin degerlendirme ve not verme
islemleri farkhdir.

o Genel kurslar, Genel Egitim ile ayni sekilde degerlendirilir. Akademik Y1l Cizelgesine gore, her
yariyilda bir ara sinav ve bir final sinavi yapilir. Ara sinav, donem basindan bu noktaya kadar olan
miifredati kapsar. Final sinavi, o dénem icin tim mifredati kapsar. Ogrencinin degerlendirmesine
katkida bulunan lgtinci bir bilesen, ev 6devleri / projelerdir. Bir 6grencinin yariyil sonu notunu
hesaplamak icin asagidaki forml her iki yariyil icin de gecerlidir.

Ogrencinin ev 6devleri icin ortalama notu 1 agirlikh
Ogrencinin ara sinav notu 2 agirhkli
Ogrencinin final sinav notu 3 agirlkli

Ogrencinin dénem sonu notu: Yukaridakilerin toplaminin 6'ya boélinmesi

o Meslek kurslarinin agirliklari ve derecelendirilmesine ve ise yerlestirmeye iliskin usul ve esaslar,
Tuzlk hikimlerine ek olarak bir genelge ile ayrica tanimlanmistir.

e  Kurs ¢alismasinin bir pargasi olarak her dénemde tamamlanan her bir sonunda bir sinav" ile ayri ayri
degerlendirilir.

e Bu sinavlar yalnizca teori temelli, uygulamaya dayali veya her ikisinin bir kombinasyonu olabilir; bu
durumda teorik igerik genellikle% 30, pratik yoni degerlendirmeye % 70 katkida bulunur.

. Bir 6grencinin her dénem igin bir meslek dersi notunu hesplamanin formiill su sekildedir:

Ogrencilerin ev 6devleri igin ortalama notu 1 agirlikh
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isyerinde Beceri Egitimi sinavi, komisyon baskani olarak gérev yapan Okul Miidiirii, koordinatér
veya varsa atolye 6gretmeni, varsa o meslek alanindan olan Okul Midird’niin gérevlendirecegi en
az bir 6gretmenden, ve isyeri 'Egitim Koordinatérii'olusan Ozel Komisyon tarafindan yapilir.

Bu sinav okulda veya isyerinde yapilabilir.

Yil sonu gegme notu - 6grencinin bir dersi basariyla tamamlayip tamamlamamasi, yil sonu notunu
olusturan iki dénem sonu notunun matematiksel ortalamasina gore belirlenir.

Ogrenci yil sonu notu: Yukaridaki sekilde hesaplanan iki ddnem notunun ortalama notudur.

Yil sonu gegme notu en az 5'tir. Ancak, bir 6grencinin belirli bir ders icin ikinci donem notu en az 7
ise, o dersi birinci donemde basarisiz olsa bile (yani 5'in altinda puan) gecer.

isletmelerde Beceri Egitimi icin yillik plan yapilir ve bu yillik planlara uygun degerlendirme kriter
tablolari alan 6gretmenleri tarafindan hazirlanir. isletmelerde Beceri Egitimi sinavlari Ozel Komisyon
tarafindan yapilir. isletmelerde Beceri Egitimi Uygulamasi isletmelerde Beceri Egitimi Kilavuzuna
uygun olarak yapilir. Buna gore:

isletmelerde Beceri Egitimi Milli Egitim Bakanhigi’na bagli Mesleki Teknik Ogretim Dairesi tarafindan
diizenlenmistir.

Calisilacak glinler ve toplam saat alan programina goére belirlenir. Glnde maksimum 8 saatten fazla
cahstirilamaz.

Beceri egtimine katilan 6grenciler Ciraklik ve Mesleki Egitim Yasasi (28/1988) kapsamindadir.

Mesleki Teknik Ogretim Dairesi tarafindan meslek lisesi 6grencileri ve atdlye dgretmenleri sigorta
kapsamindadir.

Beceri egitimi ile ilgili diger uygulamalarla ilgili diger detaylar s6z konusu kilavuzda agiklanmustir.

isletmelerde Beceri Egitimi igin;

isletmelerde Beceri Egitimi Sinavlari Ortaokular ile Ortaogretim Kurumlari Sinif Gegme Tiiziigi
(Madde 9 (2) tarafindan dizenlenmistir ve sinavlar dénem sonunda yapilir. Sinav 6zel komisyon
tarafindan diizenlenir. Ozel Komisyon, Okul Miidiirii komisyon baskani, varsa o alana ait atélye sefi
veya bolum sefi, okul midiriniin gorevlendirecegi en az bir 6gretmen ve isyeri “Egitim
Sorumlusu’ndan” olusur. Sinavlar okulda ve isyerinde yapilabilir. Yil Sonunda basarisiz olan 6grenciler
bltinleme déneminde ayni sekilde sinavlara alinirlar.

isletmelerde Beceri Egitimi sinavlari, is yerinde degerlendirme kriterlerine gore, siire¢ boyunca veya
sire. Bitiminde toplu olarak yapilir. Ancak Elektrik Elektronik, Muhasebe (Banka vb is yerleri) gibi
uygulama sinavlari yapilamayan alanlarda okul ortamlari degerlendirme igin kullanilabilir. Sinavin is
yeri sorumlusu ve 6gretmen tarafindan ortak yapilmasi esastir.

isletmelerde Beceri Egtimi sinavlari Uygulamali Sinav (Degerlendirme Kriterleri) ve is Dosya’nin
tutulmasindan (dogru-temiz tutma, glinlik raporlarin, kanitlarin degerlendirilmesi gibi) olusur.

Degerlendirme;

1. Alanlara gore farkhhk gostermektedir. Degerlendirmede esas, 6grencinin alanina yonelik
isletmede bulundugu sire icerisinde yapmis oldugu yeterliliklerin veya Urinlerin 6l¢iimudir. Bu
Olgclim yapilirken degerlendirme kriterleri ve is dosyasi dikkate alinir.

2. Alanlara gore degerlendirme farkliliklari o alanla ilgili is dosyasinda belirtilmistir.

3. s dosyasindaki degerlendirme yéntemleri esas alinir.
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Yil sonu ders gegme notu — 6grencinin bir dersi basariyla tamamlayip tamamlamamasi, yil sonu
notunu olusturan iki ddnem sonu notunun matematiksel ortalamasina gére belirlenir. Ogrenci yil
sonu notu, yukaridaki sekillerde hesaplanan iki dénem notunun ortalama notudur. Ortaya cikan
herhangi bir kesirli say1 yukarida E bolim{iniin a paragrafinda agiklandigi gibi ele alinir.

isletmelerde beceri egitimi gdre dgrencilerin, beceri sinavinda basarili sayilabilmesi icin “beceri
puani” en az 50 olmak kaydi ile, birinci ve ikinci donem puanlari ile beceri sinav puaninin aritmetik
ortalamasinin en az 50 veya sadece beceri sinav puaninin 70 olmasi gerekmektedir.

Bu sinavdan basarili olmayan 6grenciler yaz sezonu bitip yeni egitim yili basladiginda (Eylil ayinda)
beceri egitimi sorumluluk sinavina girmeleri gerekecektir.

Ogrencinin bir sinifi ve 6gretim programini basari ile tamamlamasina dair diger sartlar: Meslek Lisesi
ogrencilerinin sinif gegmesi ve egitim slrecini tamamlayip diploma almaya hak kazanmasi ile ilgili diger
konu ve sartlar Ortaokullar ile Ortadgretim Kurumlari Sinif Gegme Sinav Tiiziigii’'nde belirtilmistir.

5. ALTYAPI iLE iLGiLi GEREKSINIMLER

Bilgisayar Sistemleri Teknisyenligi Seviye 4 meslegine yonelik verilen egitim ve 6gretimin amagclarina
ulasmak icin egitim ve 6gretim kurumu sunlari saglamalidir:

5.1 TEORIK EGIiTiM iCiN EGiTiM ODALARI

Egitimin gercgeklestiriimesi icin gerekli olan oda, egitim ve teknik destek, her bir egitim odasi igin
ayri ayri belirlenmelidir.

Ana ekipman- masalar, sandalyeler, beyaz tahta, teknik ve gorsel-isitsel yardimcilar (slayt
projektori, tepegdz, bilgisayar vb.)

Yardimci ekipman- kalemler, kagit, ¢cop kutusu.

Egitim yardimcilari- ilgili uzmanlik alani icin temel, yardimci ve tamamlayici malzemeleri gosteren
posterler, teknolojik slire¢ hakkinda filmler, incelenen konularin bir dizi ders kitabi.

5.2. EGiTiM ATOLYESi / LABORATUVAR

Mesleki pratik egitim, egitim atolyesinde gerceklestirilir. Calisilan meslege ve uzmanliga bagl olarak,
atolyelerin makine ve cihazlarin yani sira ilgili yardimcilarla donatilmis olmalari gerekir. Egitim
atolyeleri, tim stajyerler igin isyerlerinin/calisma yerlerinin yani sira egitmen icin de bir isyeri/calisma
yeri saglamalidir.

Stajyerin isyeri, ilgili faaliyet icin normlari ve metodolojik gereksinimleri karsilamalidir. isyeri/calisma
yeri, calismak icin gerekli olan makineler, aletler ve techizatlarin bulundugu bir alandir. is yerlerinin
yerlesimi, aydinlatma, vazgecilmez calisma cephesi ve gerekli hammaddelere islevsel yakinlik
gereksinimlerini karsilar.

Egitim atolyesi icin dluzenleyici gereklilikler, orada yuritiilen faaliyetlere, teknolojik siireg tirlerine,
ergonomik ve estetik gerekliliklere ve metodolojik kilavuzlara uygun olmalidir.

Ana _ekipman - Anahtarlar (switch), Bilgisayarlar, ilgili yazihmlar ve donanim elemanlar, dijital
dokiimanlar, Harici elektrik kablolari (gli¢ kablolari, uzatma ve ¢oklayicilar), Harici depolama birimleri
(USB bellek, HDD vs), isletim sistemleri ve ofis yazilimlar, Ofis ve kirtasiye malzemeleri, internet
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cWWDﬁ\wet")laélant|I| bilgisayarlar, teknik servis ve kullanici takip programlari, Teknik servis musteri takip
programlari, Topraklama hatti, Uyari ve yén levhalari, Yangin séndiirme ekipmani, internete bagh

akilli tahta, Her 6grenciye internete bagh multimedia(Kulakhk, Mikrofon vb.) bilgisayar, Listening

ve Speaking icin gerekli yazihmlar, Gerekli bilgisayar yazihmlar ( Microsoft Office, Ag
Simlasyon Programi vb.), temel cevre birimleri (fare, klavye vb.), dijital gériintileme donanimlari
(webcam, fotograf makinesi vb.), bilgisayar dahili veri ve elektrik kablolari (FDD, PATA, SATA vb.),
Bilgisayar Monitori (LCD,plazma,Led,Oled), depolama Medyalari (CD,DVD, BD), donanim surtcileri,

donustdrdculer (DVI, HDMI, USB vb.)

Yardimci ekipman ve aletler— Anti statik koruyucular (bileklik, zemin kaplamasi vb.), ayarlanabilir
ingiliz anahtari, Ag donanimlari (DSL modem, sinyal ayirici, switch, Hub, usb adaptér vb.), Cimbiz
takimi, delici, devre semalari ve teknik dokiimanlar, dijital déktiimanlar, dijital osiloskop, donanim
surlculeri, fiber optik ara baglanti kablolari, adaptorler ve sinyal zayiflaticilar, fiber optik temizleme
geregleri (kopUkli bez, kilitli alkol sisesi, bezli gubuk vb.), formlar(ariza takip, malzeme talep, musteri
bilgi vs.), harici elektrik kablolari (gli¢ kablolari, uzatma ve ¢oklayicilar), harici depolama birimleri (USB
bellek, HDD vs), hassas el testeresi, kablolu ve kablosuz iletisim araglari, inceleme yardimcilari
(buyiteg, teleskopik ayna, buyltecli lamba, mini el feneri, vb.), izolasyon bandi, kablolama
malzemeleri (kanallar, yalitim borulari, kablo makasi, vb.), keski ve pensler, kisisel koruyucu
donanimlar, kontrol kalemi, kontrol ve bilgi formlari, konumlayicilar (alet ¢antasi, CD/DVD c¢antalari,
bolmeli kutu, anti statik poset, vb.), kullanim klavuzlari, lehim ve lehimleme araglari, matkap, metal
uclu kanca, motorlu (pnématik) el aletleri, multimetre, ofis ve kirtasiye malzemeleri, 6l¢l takimlari
(celik gbnye, serit metre, su terazisi, vb.), priz test cihazi, sinyal Ureteci, serit metre, teknik servis ve
kullanici takip programlari, teknik servis muisteri takip programlari, temel el aletleri, temizleme
araglari, topraklama hatti, tornavidalar (diz, yildizli, sarjhi aletler vb.), UTP ara baglanti kablolari, UTP
ileri 6l¢lim aletleri, UTP kablo (CAT 5, CAT 6), UTP kablo baglayicilari (RJ 45, RJ 11), UTP kablo islem
aletleri, UTP kablo test cihazi, uyari ve yon levhalari, vida, somun, devre atlayici, baglayici ve
ylukselticiler, yangin sondlirme ekipmani, anti statik koruyucular (bileklik, calisma ortisu, eldiven,
zemin kaplamasi vb. ), ecza dolabi ve ilkyardim malzemeleri, geri donlstimli ve zararli atik depolama
malzemesi, ariza takip diyagramlari ve elektronik tamirat kilavuzlari, avometre, devre semalari ve
teknik dokiimanlar, 6lgi takimlari (gelik génye, LCR metre, serit metre, su terazisi vb.), priz test cihazi,
teknik servis ve miisteri takip programlari, inceleme yardimcilari (biiyiiteg, teleskobik ayna, biiyiitegli
lamba vb.), anahtar takimi (alyan anahtari, degistirilebilir uglu setler, sabitleme anahtar),
ayarlanabilir ingiliz anahtari, BIOS pili, PROM ve EEPROM, ege takimi, harici depolama birimleri (HDD,
Kati hal striculeri, Melez sabit diskler, flash bellek vb.), harici elektrik kablolari (USB, VGA, DVI,HDMI,
IEEE 1394 vb.), miknatis uclu toplama aleti, tasinabilir bilgisayar bilesenleri (touchpad, Wireless NIC
vb.), PC bilesenleri (anakart, NIC, RAM vb.), ses donanimlari (ses karti, hoparlor, mikrofon vb.), termal
macun, tornavidalar (diz, yildiz, vb.), vida, somun, gesitli sistem yazilimlari (isletim sistemi tirleri),
cesitli uygulama yazilimlar (ofis yazihimlari vb.), glivenlik yazilimlari (anti-virus, anti-spam vb.), ATX
glc kaynagi test cihazi, ayarh DC gic kaynagi, bicaklar (elektrikei bicagi, ince maket bigagi, vb.), filtre
ve havalandirma sistemleri, izolasyon bandi (PVC elektrik bandi), kiiglik el mengenesi, LCD inverter,
lehim, lehimleme aracglar (i1si ayarli havya seti, lehim emme pompasi vb.), programlayicilar (SPI,
EEPROM), temizleme araclari (kompresor, temizleyici sivilar, firgalar vb.), ag donanimlari (modem,
sinyal ayirici, switch, hub vb.), delici biz, izolasyon band (PVC elektrik bandi), kablolama malzemeleri
(kanallar,yalitim borulari, kelepgeler,kablo makasi vb.), keski ve pensler (karga burun, pense, yan
keski vb.), matkap, UTP ara baglanti kablolari, UTP kablo (CAT 5, CAT 6, vb.), UTP kablo baglayicilari
(RJ45, RJ11), UTP kablo islem aletleri (sikma pensesi, bicak uglu cakma aleti, siyiricilar vb.),UTP kablo
test cihaz

5.3. ISYERi/CALISMA YERI

isyerinde/calisma yerinde uygulamali egitim, uzmanlik ve ilgili mevzuat ve yonergelere gére segilen
isletmeler veya sirketler gibi 6zellesmis bir ortamda gerceklestirilir.
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cAntl statik koruyucular (bileklik, calisma ortiisii, eldiven, zemin kaplamasi vb. ), ecza dolabi ve
ilkyardim malzemeleri, geri déniisiimlii ve zararli atik depolama malzemesi, iletisim araglari, iSG ile
ilgili donanimlar, isaretleyici, uyari ve yon levhalari, kisisel koruyucu donanimlar (KKD), yangin
sondirme ekipmani, ariza takip diyagramlari ve elektronik tamirat kilavuzlari, Avometre /Multimetre,
Devre semalari ve teknik dokiimanlar, Formlar (ariza takip, malzeme takip vb.), internet baglantil
bilgisayar, Kullanim kilavuzlari, Ofis ve kirtasiye malzemeleri, Olcii takimlari (celik génye, LCR metre,
serit metre, su terazisi vb.), Priz test cihazi, Teknik servis ve misteri takip programlari, Temel cevre
birimleri (fare, klavye vb.), Bilgisayar, ilgili yazihmlar ve donanim elemanlari, Kontrol formlari, Devre
semalari ve teknik dokiimanlar, Dijital gorintileme donanimlari (webcam, fotograf makinesi vb.),
Anahtar takimi (alyan anahtari, degistirilebilir uglu setler, sabitleme anahtari), Ayarlanabilir ingiliz
anahtari, BIOS pili, PROM ve EEPROM, Bilgisayar gcevre birimleri, Bilgisayar dahili veri ve elektrik
kablolari (FDD, PATA, SATA vb.), Bilgisayar Monitori (LCD,plazma,Led,Oled), Depolama Medyalari
(CD,DVD, BD), Donanim sirictleri, Dénustlriciler (DVI, HDMI, USB vb.), Ege takimi, Harici depolama
birimleri (HDD, Kati hal suriculeri, Melez sabit diskler, flash bellek vb.), harici elektrik kablolari (USB,
VGA, DVI,HDMI, IEEE 1394 vb.), Miknatis uclu toplama aleti, Tasinabilir bilgisayar bilesenleri
(touchpad, Wireless NIC vb.), PC bilesenleri (anakart, NIC, RAM vb.), Ses donanimlari (ses karti,
hoparlor, mikrofon vb.), Termal macun, Tornavidalar (diz, yildiz, vb.), Vida, somun, Cesitli sistem
yazilimlari (isletim sistemi tdrleri), cesitli uygulama yaziimlarn (ofis yazihmlar vb.), Givenlik
yazilimlari (anti-virus, anti-spam vb.), ATX gii¢ kaynagi test cihazi, Ayarli DC gii¢ kaynagi, Bigaklar
(elektrikgi bicagi, ince maket bicagi, vb.),Cimbiz takimi, inceleme yardimcilari (biiyiiteg, teleskobik
ayna, blyiitecli lamba vb.), Kontrol kalemi, Filtre ve havalandirma sistemleri, izolasyon bandi (PVC
elektrik bandi), Kigik el mengenesi, LCD inverter, Lehim, Lehimleme araglari (1si ayarli havya seti,
lehim emme pompasi vb.), Programlayicilar (SPI, EEPROM), Temizleme araglari (kompresor,
temizleyici sivilar, firgcalar vb.), Ag donanimlari (modem, sinyal ayirici, switch, hub vb.), Delici biz,
izolasyon band (PVC elektrik bandi), Kablolama malzemeleri (kanallar,yalitim borulari,
kelepgeler,kablo makasi vb.), Keski ve pensler (karga burun, pense, yan keski vb.), Matkap, UTP ara
baglanti kablolari, UTP kablo (CAT 5, CAT 6, vb.), UTP kablo baglayicilari (RJ45, RJ11), UTP kablo islem
aletleri (stkma pensesi, bicak uclu cakma aleti, siyiricilar vb.), UTP kablo test cihazi, Dijital
osiloskop, Fiber optik ara baglanti kablolari, adaptérler ve sinyal zayiflaticilar, Fiber optik temizleme
gerecleri (kdpuklu bez, kilitli alkol sisesi, bezli cubuk vb.), Hassas el testeresi, inceleme yardimcilari
(blylteg, teleskopik ayna, blyiitecli lamba, mini el feneri, vb.), Keski ve pensler, Kisisel koruyucu
donanimlar, Konumlayicilar (alet ¢antasi, CD/DVD cantalari, bélmeli kutu, anti statik poset, vb.),
Matkap, Metal uclu kanca, Motorlu (pndmatik) el aletleri, Multimetre, Olgii takimlari (celik génye,
serit metre, su terazisi, vb.), Priz test cihazi, Sinyal Ureteci, Serit metre, Teknik servis ve kullanici takip
programlari, Teknik servis musteri takip programlari, Temel el aletleri, Temizleme araglari,
Topraklama hatti
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

is Saghg ve Giivenligi

Modiil Adi ve Kodu

M: is Sagligi ve Giivenligi

Siire

9. sinif — 1 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok

Modiilin Amaci

is yerinde is saghg ve giivenligi kurallarinin temel terminolojisi,
yonetmelikleri ve analizini 68reterek, isyeri saghgi, gtivenligi, ilk
yardim bilgi, beceri ve yeterlilikleri saglamaktir.

Modiiliin grenme Kazanimlari

OK: is sagligi ve giivenligi yonetmeliklerini bilmek ve
uygulamak. is yerini bu esaslar dogrultusunda calisma giivenligi
saglayacak sekilde diizenleyebilmek;

OK: is yeri temizliginin ve ¢alisanlarin saghk durumlarinin etkili
ve dizenli takibini miimkin kilan bir program hazirlayabilmek;

OK: Meslek grubuyla iliskili hastaliklarin farkindaligi ve bunlarin
onlenmesi icin gerekli tedbir almak ve bireylere glivenlik
saglayabilmek icin galisanlarin periyodik muayene edilmesi;

OK: is ile ilgili ortaya cikabilecek biitiin hastaliklari bilmek,
anlamak ve olabildigince 6nlenilmesi;

OK: Bireylerin giivenliligini saglayabilmek;
OK: Bilgi ve araglarin giivenli kullanilabilmesini saglamak;

OK: is yeri glivenliginin saglanmasi icin gerekli kisisel koruma
ekipmaninin bakimini saglayabilmek ve sivil savunma.

Bilgi, Beceri ve Yeterlilikler

Bilgi

e s yerinde saglik ve giivenligin saglanmasina iliskin
kurallari bilmek.

e s yerinde giivenlik ve saglik icin gerekli isaret ve
sinyalleri bilmek.

e s yerinde ylrUtilen faaliyetlerde saglik ve glvenligin
saglanmasina iliskin ydnetmelikler hakkinda bilgi
saglamak.

e Givenlik ve sagligin koruma 6nlemleri ve isaretleri ve
sinyalleri hakkinda bilgi saglamak.

e Isyerinde saglik ve giivenligin saglanmasina iliskin
yonetmelikler hakkinda talimat vermek.

Beceri

o s yerinde saglk ve giivenligi saglamak icin gerekli
kurallar hakkinda galisanlara talimat vermek.

o Gerekli koruma 6nlemlerinin alinmasini saglamak.

e s yerinde giivenlik ve saglik icin gerekli isaret ve
sinyalleri kullanmak.

Yeterlilik
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e s giicii faaliyetlerinin, is yerinde saghk ve giivenligin
saglanmasina iliskin yonetmeliklere uygun olarak
yuritilmesini saglar

e s yerinde glivenligin saglanmasi icin yapilan
uygulamalara katilir

e s faaliyetini giivenligi saglayacak énlemlere uygun
olarak gergeklestirir

e lsgiicii faaliyetleri yuritilirken diger calisanlarin
sorumlulugunu alir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler 70% Sinif ortaminda teorik olarak
islendikten sonra 30% atodlye
Alistirmalar ortaminda alistirmalar
- - yapilmaktadir.
Is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi S6zIU, yazili ve uygulamali sinavlarla degerlendirmek.

Modiiliin degerlendirilmesi 70% - Teorik kisim icin yazili sinav ile degerlendirme

30% - Uygulamali kisim icin modil hedefine gére uygulamal
sinav ile degerlendirme.

Basari Kriterleri Mesleki Teknik Egitim ve Ogretim Dairesi ile gériisiilecektir.

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular e  Yazili Sinav
e Uygulamali Sinav dereceleme 6lgegi
¢ (Odev - Proje

e  Sunumlar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

is Saghgi ve Givenligi

Modiil Adi ve Kodu

M: Cevre Koruma

Siire

9. sinif — 1 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok.

Modiilin Amaci

Bu modiil ile gevre koruma hakkinda gerekli bilgileri kavrayarak
mesleginizi  yaparken ¢evre  korumaya da katkida
bulunabilmektir.

Modiiliin grenme Kazanimlari

OK: Cevre koruma kurallarinin uygulayabilmek;

OK: is yerinde atiklarin bertaraf edilmesi icin giivenli ydntemler
kullanabilmek;

OK: Cevre icin tehlike olusturabilecek uygulamalardan
kaginmak (bozuk ve tehlikeli aletler)

OK: Cevre kirliligine yol acabilecek unsurlarinin (gérsel — isitsel-
solunum) giivenli sinirlarini bilmek ve uygulayabilmek

Bilgi, Beceri ve Yeterlilikler

Bilgi

e Cevre koruma yonetmeliklerini bilmek.

e Atiklarin ayri bir alanda toplanmasi igin yapilmasi
gereken diizenlemeleri bilmek.

e  Tehlikeli Grtnlerin depolanmasi, kullaniimasi ve
bertaraf edilmesi icin gerekli uygulamalari bilmek.

Beceriler

e  Tehlikeli Grtnlerin, kullanilmayan malzemelerin, sarf
malzemelerin ve diger atiklarin geri donlsiim ve
toplama kurallarina uygun olarak depolanmasi ve
ayristirilmasinin saglamak.

e Acil durum terminolojisi uygulamak/kullanmak.

e Yangin ve acil durum giivenligi saglamak igin
onlemlere uyulmasini denetlemek.

e  Kaza ve acil durumlarda kurallara uyulmasini
denetlemek.

e Kaza ve tehlike durumlarinda galisma ekibinde gerekli
koordinasyonu saglamak.

Yeterlilik

e  Cevre kirliliginin olasi nedenlerini analiz eder, yangin
veya acil durum risklerini degerlendirir, yangin ve acil
durum glvenliginin saglanabilmesi igin isyeri
kurallarini glincelleme 6nerilerde bulunur.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler 70% Sinif ortaminda teorik olarak
islendikten sonra 30% atdlye

Alistirmalar ortaminda alistirmalar

- - yapilmaktadir.
Is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi
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Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi S6zlu, yazili ve uygulamali sinavlarla degerlendirmek.

Modiiliin degerlendirilmesi 70% - Teorik kisim igin yazili sinav ile degerlendirme

30% - Uygulamali kisim icin modiil hedefine gére uygulamali
sinav ile degerlendirme.

Basari Kriterleri Mesleki Teknik Egitim ve Ogretim Dairesi ile goriisiilecektir.

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular e  Yazli Sinav

e Uygulamali Sinav dereceleme 6lgegi
e Odev - Proje

e  Sunumlar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

is Saghg ve Giivenligi

Modiil Adi ve Kodu

M: Risk Onleme

Siire

9. sinif — 1 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok.

Modiilin Amaci

is yerinde is saghgi ve giivenligi kurallarinin temel terminolojisi,
yonetmelikleri ve analizini 6greterek, isyeri saghgi, gtivenligi, ilk
yardim bilgi, beceri ve Yeterlilikleri saglamaktir.

Modiiliin grenme Kazanimlari

OK: Meslek grubuyla iligkili hastaliklarin farkindaligi ve bunlarin
onlenmesi icin gerekli tedbir almak ve bireylere glivenlik
saglayabilmek icin ¢alisanlarin periyodik muayene edilmesi;

OK: is ile ilgili ortaya ¢ikabilecek biitiin hastaliklari bilmek,
anlamak ve olabildigince 6nlenilmesi;

OK: Bireylerin giivenliligini saglayabilmek;
OK: Bilgi ve araclarin giivenli kullanilabilmesini saglamak;

OK: is yeri glivenliginin saglanmasi icin gerekli kisisel koruma
ekipmaninin bakimini saglayabilmek ve sivil savunma.

Bilgi, Beceri ve Yeterlilikler

Bilgi:

o s yerinde saglik ve giivenligin saglanmasina iliskin
kurallari bilmek.

e s yerinde giivenlik ve saglik icin gerekli isaret ve
sinyalleri bilmek.

e s yerinde ylratilen faaliyetlerde saglik ve givenligin
saglanmasina iliskin ydnetmelikler hakkinda bilgi
saglamak.

e Gulvenlik ve sagligin koruma énlemleri ve isaretleri ve
sinyalleri hakkinda bilgi saglamak.

e isyerinde saglik ve giivenligin saglanmasina iliskin
yonetmelikler hakkinda talimat vermek.

Beceriler:

e s yerinde saglk ve giivenligi saglamak icin gerekli
kurallar hakkinda galisanlara talimat vermek.

o Gerekli koruma 6nlemlerinin alinmasini saglamak.

e s yerinde giivenlik ve saglik icin gerekli isaret ve
sinyalleri kullanmak.

Yeterlilik

e s giicii faaliyetlerinin, is yerinde saglk ve giivenligin
saglanmasina iliskin yonetmeliklere uygun olarak

Software and Web Operations

67



L‘-’J Curriculum Development in Vocational Education and Training Schools

ylritilmesini saglar

e s yerinde giivenligin saglanmasi icin yapilan
uygulamalara katilir

e s faaliyetini giivenligi saglayacak énlemlere uygun
olarak gergeklestirir

e lsgiicii faaliyetleri yuritilirken diger calisanlarin
sorumlulugunu alir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler 70% Sinif ortaminda teorik olarak

islendikten sonra 30% atodlye

Alistirmalar ortaminda alistirmalar

- - yapilmaktadir.
Is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi So6zlu, yazili ve uygulamali sinavlarla degerlendirmek.

Modiiliin degerlendirilmesi 70% - Teorik kisim igin yazili sinav ile degerlendirme

30% - Uygulamali kisim igin modul hedefine gére uygulamal
sinav ile degerlendirme.

Basari Kriterleri Mesleki Teknik Egitim ve Ogretim Dairesi ile gériisiilecektir.

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular e  Yazili Sinav

e Uygulamali Sinav dereceleme olgegi
¢ (Odev - Proje

e  Sunumlar
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Curriculum Development

CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalan

DERSLER

Mesleki Yabanci Dil

Modiil Adi ve Kodu

M: Bilgisayar Sistemleri Teknisyenligi mesleginde kullanilan
ingilizce Teknik Terimler.

Siire

9. sinif — 2 saat
10. sinif — 2 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok

Modiiliin Amaci

Bu modulin amaci, Bilgisayar Sistemleri sektériinde kullanilan
ingilizce teknik terimleri 6gretebilmek ve gercek hayatta is
yerinde 6grencilerin kullanabilmelerini saglamaktir.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari

OK: Ekip icinde etkili iletisimi siirdirebilir.

OK: Etkiliis iletisimine liderlik edebilir.

OK: Mesleki faaliyetlerde yabanci dil kullanabilir.

OK: Musterilerle etkili yazili ve sdzli iletisim kurabilir.

Bilgi, Beceri ve Yeterlilikler

Bilgi & Beceriler:

e Temel mesleki terminolojiye yabanci dilde hakim olup,
uzmanlik alaninda kullanilan ifade sekillerini bilmek ve
dogru sekilde kullanabilmek

e Profesyonel alanda kullanilan bilgi kaynaklarini yabanci
dilde bilmek ve yazili olarak ve konusma sirasinda
dogru sekilde kullanabilmek

e Meslegin temel alan uygulamalarini yabanci dilde ifade
etmek

e Meslek alanindaki bilgileri yabanci dilde yazisma ve
bilgi alisverisi icin kullanmak.

e Profesyonel metinleri yabanci dilde okumak ve
anlamak (6zel literatiir, dokiimantasyon vb.).

e internet ve diger kaynaklarda bilgi arastirmasi yaparken
yabanci dil kullanmak.

e s arkadaslari ve musterilerle iletisim kurarken yabanci
dil (yazili ve sozla) kullanmak.

e Yabanci dilde alanina 6zel literatiire basvurabilmek
(makaleler, kataloglar, brosiirler ve profesyonel alanla
ilgili diger bilgi kaynaklari).

e Alana 6zel bir konuda bir s6zIik yardimiyla yabanci
dilden ana dile, ana dilden yabanci dile geviri yapmak.

Yeterlilik:
e Profesyonel konularda iletisim kurmalarini saglayacak
diizeyde yabanci dil konusmak

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler 80%
Alistirmalar 20%
is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

o  Teknik terimleri s6zll ve yazili sinav ile
degerlendirilmesi.
e  Yapilan konulari sunumlarla degerlendirmek.

Modiiliin degerlendirilmesi

S6zIU ve yazili sinav ile degerlendirme yapilacaktir.

Basari Kriterleri

Mesleki Teknik Egitim ve Ogretim Dairesi ile goriisiilecektir

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

® Yazili Sinav
e S6zIU Sinav

» Odev — Proje
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e Sunumlar
CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalan
DERSLER Mesleki Yabanci Dil

Modiil Adi ve Kodu

M: Bilgisayar Sistemleri Teknisyenligi mesleginde ingilizce
teknik yazismalar.

Siire

9. sinif —2 saat
10. sinif — 2 saat
11. sinif — 2 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok

Modiilin Amaci

Bu modulliin amaci, 6grencilere Bilgisayar sektériinde Yabanci
dilin meslek alaninda etkin kullanimini, anlatimini ve sorularda
dogru terimlere basvurulmasina yonelik bilgi, beceri ve
yeterlilik saglamak ve de yabanci dilde sézli ve yazili iletisim
kurabilmelerini saglamaktir.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari

OK: Miisterilerle etkili yazili ve sdzli iletisim kurabilir.
OK: Meslegin giinliik faaliyetlerini yerine getirebilmek igin
cesitli ingilizce kaynaklara bagvurabilir.

OK: Sosyal ag ve giincel iletisim uygulamalarini etkin
kullanabilir.

Bilgi, Beceri ve Yeterlilikler

Bilgi & Beceriler:

e  Temel mesleki terminolojiye yabanci dilde hakim olup,
uzmanlik alaninda kullanilan ifade sekillerini bilmek ve
dogru sekilde kullanabilmek

e Profesyonel alanda kullanilan bilgi kaynaklarini
yabanci dilde bilmek ve yazili olarak ve konusma
sirasinda dogru sekilde kullanabilmek

e Meslegin temel alan uygulamalarini yabanci dilde
ifade etmek

e s faaliyetlerini yerine getirirken kisa ve anlasilir
mesajlardaki ana fikri anlamak.

e Alana o6zel bir konuda bir s6zIik yardimiyla yabanci
dilden ana dile, ana dilden yabanci dile geviri yapmak.

o  Gergeklestirilen faaliyetler ve elde edilen sonuglarla
ilgili yazil form doldurmak, notlar olusturmak ve/veya
olusturulan notlari okumak.

e Meslek alanindaki bilgileri yabanci dilde yazisma ve
bilgi alisverisi igin kullanmak.

Yeterlilikler:
Profesyonel konularda iletisim kurmalarini saglayacak diizeyde
yabanci dil konusmak

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler 80%
Alistirmalar 20%
is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin bagar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

o Teknik terimleri s6zIU ve yazili sinav ile
degerlendirilmesi.
e  Yapilan konulari sunumlarla degerlendirmek.

Modiiliin degerlendirilmesi

S6zIU ve yazili sinav ile degerlendirme yapilacaktir.

Basari Kriterleri

Mesleki Teknik Egitim ve Ogretim Dairesi ile gdrisiilecektir

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

® Yazili Sinav
® S6zIU Sinav

e Odev - Proje
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e Sunumlar

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalan

DERSLER Mesleki Matematik

Modiil Adi ve Kodu M: Sayilarda islemler ve Hesaplamalar

Siire 11. sinif — 2 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yoktur

Modiiliin Amaci Listelenen bilgi ve Becerilerler yardimi ile yazilim gelistirme
konusunda daha iyi bir altyapi olusturmak.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari OK: islemlerde dncelik sirasini bilir.

OK: Aritmetik operatérleri kullanarak islemler yapabilir.
OK: Cesitli geometrik sekillerin cevre ve alanini hesaplayabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:
e Hesap makinesi kullanimini bilmek
e  Dortislemde 6ncelik sirasini bilmek
e  Ortalama nedir anlamak
e  Birimleri bilmek
e  (Cesitli geometrik sekilleri bilmek, tanimak.
o Uslii sayi nedir bilmek.
e  Kesirli sayilari tanimak, bilmek
Becerilerler:
e Cesitliislemlerde gerektigi zaman hesap makinesi
kullanabilmek
e Dogal sayilarda, ondalik sayilarda ve kesirlerde,
aritmetik islemlerin 6ncelik sirasina gore islem

yapabilmek.
e  Usli sayilarla islem yapmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Teorik %100

Alistirmalar

is yeri
Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi
Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi Verilen bilgileri kullanarak istenen islemleri yapip yapamadigi

olgllar.
Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

e Aritmetiksel islemlerde 6ncelik sirasini bilmek

e Dogal sayilarda, ondalik sayilarda ve kesirli sayilarda
islem yapabilmek.

e Uslu sayilarla islem yapabilmek

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav Kagitlari
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CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalan

DERSLER Mesleki Matematik

Modiil Adi ve Kodu M: Sayi Sistemleri ve Boolean Matematigi

Siire 11. sinif — 2 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yoktur

Modiiliin Amaci Listelenen bilgi ve Becerilerler yardimi ile yazilim gelistirme
konusunda daha iyi bir altyapi olusturmak.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari OK: Bilisim Teknolojilerinde ikilik ve on altilik sayi sistemlerinin

neden kullanildigini anlar.
OK: ikilik, on altilik ve onluk sayi sistemleri arasinda
donlstirme yapabilir.
OK: Boolean matigi kuarallarini bilir.
OK: Boolean matematigi ile islem yapabilir.
Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:
e  Sayi sistemlerini bilmek
e Boolean matematigini bilmek
Becerilerler:
e kilik, Onaltilik ve Onluk say! sistemleri arasinda
doniisim yapabilmek.
e  Boolean matematigini islemlerde kullanabilmek.

Yeterlilik:
e Bilgisayarda neden ikilik sayi sisteminin kullanildiginin
ve sayl sistemlerini bilmenin yazilim gelistirmek igin
oneminin farkina varmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Teorik %100
Alistirmalar
is yeri
Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi
Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi Verilen bilgileri kullanarak istenen islemleri yapip yapamadigi
olgllar.
Modiiliin degerlendilmesi araglari o  |kilik sistemden onluk ve on altilik sisteme déniisim
yapabilmelidir
e On altilik sistemden ikilik ve onluk sisteme dénilisiim
yapabilmelidir.
e Onluk sistemden ikilik ve onaltilik sisteme dontisiim
yapabilmedir.

e VE, VEYA ve DEGIL mantik islemlerini ve tiirevlerini
mantik islemlerinde kullanabilmelidir.
Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav Kagitlari
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Gurriculum Development

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER Mesleki Matematik

Modiil Adi ve Kodu M: Olcii Birimleri

Siire 11. sinif — 2 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yoktur

Modiiliin Amaci Listelenen bilgi ve Becerilerler yardimi ile yazihm gelistirme
konusunda daha iyi bir altyapi olusturmak.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari OK: Gerektiginde hesap makinesi de kullanarak, ortalama,
yuzde, alan bulma ve birim dénustmlerini yapabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e Hesap makinesi kullanimini bilmek
e  Birimleri bilmek

Becerilerler:
e  Birim donusUmlerini yapabilmek
Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Teorik %100
Alistirmalar
is yeri
Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi
Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi Verilen bilgileri kullanarak istenen islemleri yapip yapamadigi
olgalir.
Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulart:

e  Birimler arasi donlisimler yapmak

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlari, fotograflar
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CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER Mesleki Matematik

Modiil Adi ve Kodu M: Diziler

Siire 11. sinif — 2 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yoktur

Modiiliin Amaci Listelenen bilgi ve Becerilerler yardimi ile yazihm gelistirme
konusunda daha iyi bir altyapi olusturmak.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari OK: Dizilerin ne amacla kullanilacagini bilir.

OK: Dizi tanimlayarak dizilere eleman atayabilir.

OK: Dizilere elemanlarini kullanarak islemler yapabilir.
Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e Dizileri Bilmek

Becerilerler:
e Dizilerile islemler yapabilmek

Yeterlilik:
e  Yazihm gelistirme sirasinda gerekli Becerilerleri
kazanmak.
Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Teorik %100
Alistirmalar
is yeri
Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi
Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi Verilen bilgileri kullanarak istenen islemleri yapip yapamadigl
olgilur.
Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulart:

e Dizilerle ilgili islemleri yapabilmek

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlari
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CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari
DERSLER Paket Programlar

Modiil Adi ve Kodu M: Kelime islemci

Siire 9. sinif — 2 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok

Modiliin Amaci

Kelime islemci yaziliminda dokiiman hazirlama ile ilgili bilgi ve
becerileri kazandirmak.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari

OK: Kelime islemci yaziliminin ne amagla kullanildigini bilir.
OK: Arac cubuklarini ve meniileri dzellestirebilir.

OK: istenilen bicim ve diizende metin belgesi
olusturabilir.

OK: Belgenin sayfa ayarlarini yapabilir.

OK: Belgedeki metne istenilen bigim ve diizeni
uygulayabilir.

OK: Belge icindeki metin diline uygun yazim denetimini
yapabilir.

OK: Belgeye tablo ekleyerek bicimlendirebilir.

OK: istenilen ise uyun nesneyi belgeye ekleyebilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:
e Kelime islemci programinin 6zelliklerini bilmek ve
anlamak
Becerilerler:

e Kelime islemci programinda (Google docs ve MS-
Office) dosya yaratabilmek ve diizenleyebilmek

Yeterlilik:
e  Bilgisayar kullaniminda temel Yeterliliklere sahip
olmak
e  Elektronik igerik olusturma konusunda temel
Yeterliliklere saip olmak

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin bagar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen Beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama yaparak
(dosya yaratma, diizenleme, dosyaya cesitli nesneler ekleme
vb.) 6lgular.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulart:
e Dosya yaratma, kaydetme, farkli kaydetme
e  Metin diizenleme, renklendirme
e  Resim, sekil, sembol ve siisli yazi ekleme diizenleme
e Ustbilgi, altbilgi ekleme, diizenleme
e Tablo ekleme diizenleme
e Belgenin tamamini veya istenen kisminin giktisini alma

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Gurriculum Development

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalan
DERSLER Paket Programlar

Modiil Adi ve Kodu M: Sunu Hazirlama

Siire 9. sinif — 2 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok

Modilin Amaci

Sunu hazirlama ile ilgili bilgi ve becerileri kazandirmak.

Modiiliin grenme Kazanimlar

OK: Sunu dosyasi olusturarak bigimlendirebilir.

OK: Sunu dosyasinda gériiniim diizenlemelerini yapabilir.
OK: Sunuya araglari kullanarak ise uygun nesneyi ekleyebilir.
OK: Slayt islemlerini (animasyonlar, gecis efektleri)
yapabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:
e  Elektronik tablolama ve sunu programlarinin
ozelliklerini bilmek ve anlamak

Becerilerler:
e  Sunu programinda (Google docs ve MS-Office) dosya
yaratabilmek ve diizenleyebilmek

Yeterlilik:
e Bilgisayar kullaniminda temel Yeterliliklere sahip
olmak
e Elektronik igerik olugturma konusunda temel
Yeterliliklere sahip olmak

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100
Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin bagar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen Beceriler ve Yeterliliklerin kontroll uygulama yaparak
(sunu yaratma, diizenleme, sunuya gesitli nesneler ekleme,
animasyon ekleme, gegisleri ayarlama vb.) olculir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulari:
e Sunu yaratma, kaydetme, farkl kaydetmek
e Sunuya slayt eklemek
e  Slaytlara resim, video ses veya metin ekleme
diizenlemek
o Gegis efektleri eklemek
e  Animasyon eklemek

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Gurriculum Development

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari
DERSLER Paket Programlar

Modiil Adi ve Kodu M: Hesap Tablosu

Siire 9. sinif — 2 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok

Modilin Amaci

Elektronik tablolama yazilimi ile hesaplama ve tablolama
yapabilme becerilerini kazandirmak.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari

OK: Elektronik tablolama yazilimi galisma alani
dizenlemelerini yapabilir.

OK: Hesap tablosu veri islemlerini gerceklestirebilir.
OK: Hesap tablosu bicimlendirme islemlerini yapabilir.
OK: Hesap tablosuna formiil uygulayabilir.

OK: Hesap tablosuna fonksiyon ekleyebilir.

OK: Hesap tablosuna grafik ekleyebilir.

OK: Hesap tablosunda verilerin analizlerini yapabilir.
OK: Hesap tablosuna makro islemlerini uygulayabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:
e Elektronik tablolama ve sunu programlarinin
ozelliklerini bilmek ve anlamak
Becerilerler:
e Elektronik tablolama programinda (Google docs ve
MS-Office) dosya yaratabilmek ve diizenleyebilmek

Yeterlilik:
e Bilgisayar kullaniminda temel Yeterliliklere sahip
olmak
e Elektronik igerik olusturma konusunda temel
Yeterliliklere sahip olmak

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar
is yeri

Modiil icerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen Beceriler ve Yeterliliklerin kontroli uygulama yaparak
(hesap tablosu yaratma, tabloyu diizenleme) élgulir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulart:
e Hesap tablosu yaratma, kaydetme, farkl kaydetmek
e  Satir, siitun ve hicre kavramlarini bilme, bunlarla
islem yapabilmek
e Tablo olusturmak ve diizenlemek.
e Formil eklemek ve diizenlemek.
e  Grafik olusturmak ve diizenlemek.

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Curriculum Development

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalan

DERSLER Paket Programlar

Modiil Adi ve Kodu M: Internet ve e-Posta

Siire 9. sinif — 2 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yok

Modiiliin Amaci Ag baglantisi ve internet ile ilgili bilgi veren internet ve eposta

hizmetlerini glivenli bir sekilde kullanma becerileri
kazandirmak.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari OK: internette kullanilan kavramlari bilir.

OK: internet tarayicisini kullanarak arama yapabilir.
OK: internet hizmetlerini kullanabilir.

OK: E-postanin ne amacla kullanildigini bilir.

OK: internet lizerinden e-posta hesabi alabilir.

OK: E-posta islemlerini yapabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:
e URL kavramini anlamak
¢ internet arama motorlarini bilmek
e Internet ortamindaki yanlis ya da eksik bilgilerin
farkina varmak
e Dijital bilgilerin (yazi, resim, video, ses, websitesi vs.)
nasil bulacagini ve saklayacagini bilmek
e Dijitel igerik Gzerinde nasil islem yapildigini bilmek
e Email servis saglayicilarini listelemek
o Dosya paylasim servislerini listelemek
e  Seslive goriintiili arama yazilimlarini listelemek
(whats upp, viber vs.)
e Alana 6zel yazilimlari listelemek
Becerilerler:
e  Arama motorunda bulunan websitesinden yazi,
resim, video, ses indirebilmek ve diizenleyebilmek
e  Email adresi yaratabilmek, yazabilmek ve
gonderebilmek
e Internet Gizerinden dosya paylasabilmek

Yeterlilik:
e Bilgisayar kullaniminda temel Yeterliliklere sahip
olmak
e Onlineiletisim konusunda temel Yeterliliklere sahip
olmak

e  Elektronik igerik olusturma konusunda temel
Yeterliliklere sahip olmak
Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri
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Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen Beceriler ve Yeterliliklerin kontroli uygulama yaparak

(e-posta islemleri, arama motoru kullanma, web den resim

veya metin kaydetme vb.) 6lgulir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

e E-posta gonderme, e-posta ile dosya gondermek

e Web tabanli e-posta saglayicinin arayiiziinii
kullanmak

e Arama motorlarini kullanmak

e Web lzerinden resim, video, metin dosyasi

kaydetmek
Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak
Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Gurriculum Development

CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalan

DERSLER

Programlama Temelleri

Modiil Adi ve Kodu

M: Kodlamaya Giris

Siire

9. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok

Modiilin Amaci

Programlamada, kodlama 6ncesi hazirliklari yapabilmek.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari

OK: Problemi tanimlamay bilir.
OK: Probleme uygun algoritma ve akis diyagrami olusturabilir

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:
e Bilgisayarin calisma mantigini bilmek
e  Yaziimda olmasi gereken temel 6zellikleri agiklamak
e Yazihm gegsitlerini listelemek
e Programlama dili gesitlerini ve 6zelliklerini bilmek
e Algoritma olusturma asamalarini listelemek
e Akis diyagrami sekillerini agiklamak
e  Programlamada kullanilan yazilimlari listelemek
e  Programlamada kullanilan yazihminin ara yuziana
actklamak
e Yeni proje olusturma, projeyi kaydetme ve var olan
bir projeyi agma islemini agiklamak
e Proje dosya yapisini bilmek
Beceriler:
e Sayi sistemleri arasinda déntslimler yapmak
e  Problemin ¢6zlimiine uygun algoritma hazirlamak
e  Problemin ¢6zlimiine uygun akis diyagramini
olusturmak
e Programlama yaziliminda yeni bir proje olusturmak
e  Olusturdugu projeyi istenen klasor ve istenen isimde
kayit etmek
e Var olan bir projeyi agmak.
Yeterlilik:
e Kodlama 6ncesi (program dilini segmek, algoritma ve
akis semasi olusturmak) hazirlik islemlerini yapmak

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Teorik %30
Uygulama %70

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

Yiizde 30 oranindaki teorik kisim yazili sinavla él¢iliir. istenen
beceriler ve Yeterliliklerin kontroli uygulama yaparak olgulir.

Software and Web Operations

80



&

Curriculum Development in Vocational Education and Training Schools

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:
e ikili sayi sisteminden onluk sayi sistemine ¢evirme

e Onluk sayi sisteminden ikilik sayi sistemine ¢evirmek
e Akis diyagrami sekillerini bilme.

e  Akis diyagrami olusturma

e  Programlama yaziliminin arayiiziini bilme

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Curriculum Development

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari
DERSLER Programlama Temelleri
Modiil Adi ve Kodu M: Basit Kodlar

Siire 9. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yok

Modiiliin Amaci

Temel programlamada degiskenleri ve operatorleri

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari

kullanabilmek.

OK: Degisken ve veri tiirii kavramlarini bilir.

OK: Degisken tanimlayabilir.

OK: Degiskenlere deger atamasi yapabilir.

OK: Degiskenlerde veri tiirleri arasinda degisim yapabilir.
OK: Programlama diline uygun basit kodlar yazabilir.

OK: Kodlardaki s6z dizim ve mantik hatalarini bulabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

Degisken ve sabit kavramlarini bilmek

Degisken belirlemede uyulacak kurallari listelemek

Kullanilan veri tiplerini listelemek

Operator gesitlerini ve gorevlerini bilmek

Operatorlerin islem 6nceligini agiklamak

Beceri:
e ihtiyaca uygun yapida degisken ve sabit tanimlamak

Degiskenin yapisina uygun olarak veri atama islemini

yapmak

Degisken degerini ve bir metin ifadesini ekrana

yazdirmak

Degiskene deger aktarimini yapmak.

Kod bloklarina uygun sekilde agiklama satirlar

eklemek.

Kod bloklarinda hata tespiti yapmak

islem 6nceligini dikkate alarak aritmetiksel

operatorleri kullanmak ve aritmetiksel islemleri

gerceklestirmek

iliskisel operatérleri kullanarak karsilastirma

islemlerini gergeklestirmek

Mantiksal operatorleri kullanarak birden fazla sart

durumunu birlestirmek

Yeterlilik:

Sabit, degisken ve  operatérleri kullanarak

programlama diline uygun basit kodlar yazmak

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama yaparak
olgllar.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulari:
Degisken atayabilmek
Sabitleri proramda kullanabilmek

Girig/Cikis islemlerini yapabilmek
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e Operatorleri kullanabilmek

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak
Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalan

DERSLER Programlama Temelleri

Modiil Adi ve Kodu M: Kontrol Deyimleri

Siire 9. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yok

Modiiliin Amaci Temel programlama islemlerinde kontrol deyimlerini

kullanabilmek.

Modiiliin grenme Kazanimlari OK: Kontrol deyimlerini bilir.

OK: Probleme uygun kontrol deyimlerini kullanabilir.

OK: Kontrol deyimlerindeki mantik hatalarini tespit edebilir.
OK: Déngli deyimlerini bilir.

OK: Probleme uygun déngii deyimlerini kullanabilir.

OK: Dongli deyimlerindeki mantik hatalarini tespit edebilir.
OK: Dizi kavramini agiklayabilir.

OK: Dizi tanimlamasi yapabilir.

OK: Dizilerle calisabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:
e  Karar kontrol deyimlerini listelemek
e  Karar kontrol deyimlerinin kullanim amaglarini bilmek
e  Karar kontrol deyimlerinin yapisini agiklamak
e DOngl kavramini bilir
e DOngul deyimlerini listeler
e DOngl deyimlerinin kullanim amaclarini bilir
e DOngl deyimlerinin yapisini agiklar
e  Dizi kavramini bilir
e Dizi yapisini agiklar
e Dizi kullanim amaglarini agiklar
Beceri:
e Programin akisina uygun karar kontrol yapisini
secebilir
e  Programa uygun kosul yapisini olusturabilir
e icice karar kontrol deyimlerini kullanabilir
e Programin akisina uygun dongi yapisini segebilir
e icice dongi deyimlerini kullanabilir
e  Programa uygun dizi yapisini olusturabilir
e Diziye uygun deger girislerini yapabilir
e Diziicindeki degerleri ekrana yazdirabilir
e Diziicinde istenen degeri bulmak icin arama islemi
yapabilir

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi
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Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama yaparak
olgllar.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulart:
e Karar ve kontrol deyimlerini dogru sekilde
kullanabilme
e DoOngl gesitleri dogru sekilde kullanabilme
e Dallanma komutlarini kullanabilme
e Dizi olusturabilme
e Diziye deger atayabilme

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Gurriculum Development

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari
DERSLER isletim Sistemleri

Modiil Adi ve Kodu M: isletim Sistemi Kurulumu
Siire 9. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok

Modiiliin Amaci

isletim sistemi kurulumunu hatasiz olarak yapabilmek.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari

OK: Yonergelere gore isletim sistemini kurar.
OK: Sistemin dogru calismasi igin siiriiciilerin ve yardimci
yazilimlarin kurulumunu yapar.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:
e isletim sistemi gesitlerini bilir.

Beceri:
e isletim sistemini kurulumunu yapar.

Yeterlilik:
e ihtiyaca gére giincel isletim sistemini veya acik kaynak
isletim sistemini uygun medya aracihigi ile bilgisayara
yukler.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Teorik %100
Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin bagar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

Yiizde 50 oranindaki teorik kisim sinava tabii tutulur. Yiizde 50
uygulama kismi ise yapilan uygulamalardaki yeterlilik
gozlemlenerek olgillir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulari:
e isletim sistemi gesitlerini bilmek
e isletim sistemi kurulum gereksinimlerini bilir.
e isletim sistemi kurulumu yapabilir.
e  Kurulum yaparken, bolgesel ayarlari ve klavye, tarih
saat ayarlarini yapabilmek.
e Ag ayarlarini yapabilmek

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, fotograflar
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Gurriculum Development

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari
DERSLER isletim Sistemleri

Modiil Adi ve Kodu M: isletim Sistemi Gelismis Ozellikler
Siire 9. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok

Modiilin Amaci

isletim sisteminin giivenligini saglayacak ayarlari yapabilmek.

Modiiliin grenme Kazanimlari

OK: isletim sistemi ayarlarini yapilandirmak igin isletim
sisteminin denetim masasini kullanir.

OK: Bilgisayara yazici tanitimini yapar.

OK: Givenlik yazilimlarini kullanarak isletim sisteminin
korunmasini saglar.

OK: Dosya ve dizin olusturma kurallarina dikkat ederek, dosya
ve dizin islemlerini yapar.

OK: Ozenli bir sekilde ag ayarlarini yapar.

OK: istenen kistaslara gore kullanici ve grup islemlerini yapar.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

. isletim sistemlerinin ayarlarlarini bilir.

Beceri:

o isletim sistemi kullanimini ihtitaca gére zellestirebilir.
J isletim sisteminin giivenligini saglayabilir.

o ihtiyaca gére gerekli yardimci programlari yiikleyebilir.
Yeterlilik:

. Yiklenen isletim sisteminin glivenli kullanimi igin

gerekli yardimci programlari yikleyerek bilgisayari ihtiyaca
gore kisisellestirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Teorik %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

Yizde 50 oranindaki teorik kisim sinava tabii tutulur. Yizde 50
uygulama kismi ise yapilan uygulamalardaki yeterlilik
gozlemlenerek olgillir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulart:

e  Aygit yoneticisini kullanabilmek

e  Kayit defterini kullanabilmek

e Sistem geri ylikleme noktasi olusturmak/geri
yuklemek

e Denetim masasi ile bilgisayari
kisisellestirmek/glivenligini saglamak/ayarlarini
degistirmek/dlizenlemek

e  Guvenlik yazilimlari kurmak/gtincellemek
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Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlar, fotograflar

CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

isletim Sistemleri

Modiil Adi ve Kodu

M: isletim Sistemi Sorunlarini Giderme

Siire

9. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok

Modiilin Amaci

isletim sistemleri sorunlarini giderebilmektir.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari

OK: isletim sistemi kurulumu veya kurulumdan sonra
karsilasilabilecek sorunlari ¢ozer.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

e Iisletim sisteminin genel ézelliklerini agiklar
e isletim sisteminin genel sorunlarini agiklar.
e Isletim sistemi donanimsal cakismalari agiklar.

Beceri:
e Isletim sisteminin genel &zelliklerini gdsterir.
e isletim sisteminin genel sorunlarini ¢dzer.
e isletim sisteminin donanimsal cakismalarini giderir.

Yeterlilik:
e Isletim sisteminin genel sorunlarini dogru bir sekilde
giderebilir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Teorik %50

Aligtirmalar Uygulama %50

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

Yiizde 50 oranindaki teorik kisim sinava tabii tutulur. Yizde 50
uygulama kismi ise yapilan uygulamalardaki yeterlilik
gozlemlenerek olgillir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulart:

e Windows ailesinde (7/10/11) sorun giderme
e  Ubuntu Linux de sorun giderme
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Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlar, fotograflar

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari
DERSLER isletim Sistemleri

Modiil Adi ve Kodu M: Post

Siire 9. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yok

Modilin Amaci

Bilgisayarain agilmasini saglayacak bilesenleri tanimak ve BIOS
yazilimi ayarlarini yapabilmek.

Modiiliin grenme Kazanimlari

OK: Bios yaziliminin gérevini bilir.
OK: Bios yazilimini kullanarak bilgisayar icin gerekli ayarlari
yapabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:
e Klavye ve fare 6zelliklerini bilir.
e UPS’in ne ise yaadigini bilir.
e  BIOS yaziliminin gorevini bilir.

Beceri:
e BIOS Setup giris yapabilir.
e  BIOS ayarlarini ihtiyaca gore yapilandirabilir.

Yeterlilik:
e Bilgisayarda kurulum éncesi hazirliklari yapabilir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Teorik %100
Alistirmalar

is yeri

Modiil icerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

Yiizde 70oranindaki teorik kisim sinava tabii tutulur. Yizde 30
uygulama kismi ise yapilan uygulamalardaki yeterlilik
gozlemlenerek olgilr.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulart:
e  Klavyenin gesitlerini ve yapisini bilme
e  Farenin gesitlerini ve yapisini bilme
e  UPS’in calisma prensibini ve kullanim nedenini bilme
e  BIOS yaziiminin (UEFI) nin amacini bilme
e  BIOS setup a girebilme.
e  BIOS setup ayarlarini yapabilme

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, fotograflar
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CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER isletim Sistemleri

Modiil Adi ve Kodu M: Acik Kaynak isletim Sistemi Kurulumu ve Yapilandiriimasi
Siire 9. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok

Modilin Amaci

Acik kaynak isletim sisteminin kurulumunu hatasiz olarak
yapabilmek ve temel yazilimlari ¢ahstirabilmek.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari

OK: Bilgi kaybini nleyecek dnlemleri aldiktan sonra agik
kaynak kodlu igletim sistemini kurar.

OK: Acik kaynak kodlu isletim sistemine uygun programi kurar
ve yapilandirir.

OK: Yonergelere uyarak sistemin ilk acilis ayarlarini yapar.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:
o Acik kaynak isletim sistemlerini bilir ve tanir.
Beceri:

e isletim sistemini kurulumunu yapar.

e isletim sistemi kullanimini ihtitaca gore
oOzellestirebilir.
e isletim sisteminin glivenligini saglayabilir.
e ihtiyaca gore gerekli yardimc  programlar
yukleyebilir.
Yeterlilik:

e Yiuklenen isletim sisteminin givenli kullanimi igin
gerekli yardimci programlari ylkleyerek bilgisayari
ihtiyaca gore kisisellestirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Teorik %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin bagar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

Yiizde 50 oranindaki teorik kisim sinava tabii tutulur. Yizde 50
uygulama kismi ise yapilan uygulamalardaki yeterlilik
gozlemlenerek olcillir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulari:
o Acik kaynak isletim sistemi kurulumu yapmak.
e  Kurulum sirasinda bolgesel ayarlar, klavye ve ag
ayarlarini yapabilmek
e  Kurulum sonrasinda isletim sistemini kisisellestirmek
icin gerekli ayarlari yapabilmek
e Isletim sistemi yaninda gerekli olan diger yazilm
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paketlerini (office, mail, internet tarayici) yiiklemek
e  Yazicl tanitimi yapmak

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 bagari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, fotograflar

CEP Adi Yazim ve Web Uygulamalar
DERSLER Donanim Birimleri

Modiil Adi ve Kodu M: i¢ Donanim Birimleri

Siire 9. sinif — 4 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yok

Modiliin Amaci

islemci, bellek birimleri, disk siiriiciileri ve donanim kartlarini
anakarta zarar vermeden hatasiz olarak monte edebilmek.

Modiiliin grenme Kazanimlari

OK: i¢ donanim birimlerinin amacini, tiiriinii ve dzelliklerini bilir
ve anlar.

OK: Gii¢ kaynaklarinin temel 6zelliklerini, calisma prensiplerini
bilir ve anlar.

OK: Mikroislemcilerin mimari yapisini ve ¢alisma prensiplerini
bilir ve anlar .

OK: Anakartin temel bilesenlerini ve montajini bilir ve yapar
OK: Farkli hafiza tirlerini tanir .

OK: Miisteri ihtiyacina gére miisteriye bilgisayar sistemi
konusunda tavsiyede bulunur.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:
e Anakartin yapisini ve bilesenlerini bilir.
e  Statik elektrikten korunma yollarini bilir.
e Bellek birimlerinin ve islemcinin ¢alisma prensibini bilir.
e Depolama birimlerinin gesitlerini ve galisma prensiplerini
bilir.
e Diger kartlarin yapilarini ve galisma prensiplerini bilir.
Beceri:
e  Statik elektrikten korunmak igin gerekli adimlari yapar.
e islemci ve bellegi anakarta monte eder.
e Anakarti kasaya monte eder.
e Disk sUriiculeri ve diger kartlari kasaya monte eder.
Yeterlilik:
e Bilgisayar montajini gerekli giivenlik dnlemlerini alarak
gerceklestirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Teorik %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin bagar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Statik elektrikten korunma yollarini GGrenme
kazanimlarinin degerlendirilmesi

Ylzde 70 oranindaki teorik kisim sinava tabii tutulur. Yiizde 30
uygulama kismi ise yapilan uygulamalardaki yeterlilik
gozlemlenerek olciliir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulari:
e  Statik elektrikten korunma yollarini bilmek.
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Anakart bilesenlerini ve portlarini bilmek, tanimak
islemcinin yapisini ve ¢alisma prensibini bilmek
Bellek gesitlerini bilmek, ayirt etmek

islemci ve bellek birimlerini anakart {izerine monte
edebilmek

Disk slrici gesitlerini ve ¢alisma prensiplerini bilmek
Disk surlictleri monte edebilmek

Diger kartlari (ekran karti, ses karti, ethernet karti)
anakar Uzerine monte edebilmek

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, fotograflar

CEP Adi Yazihm ve Web Uygulamalari
DERSLER Donanim Birimleri

Modiil Adi ve Kodu M: Dis Donanim Birimleri
Siire 9. sinif — 4 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yok

Modiliin Amaci

Dis donanim birimlerinin baglantilarini hatasiz olarak
yapabilmek.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari

OK: Baglanti kablo yénlerine goére gériintiileme birimlerinin
baglantisini yapar.

OK: Yazicilarin veri ve giic baglantilarini yapar.

OK: Goriintii isleme cihazlarinin baglantilarini yapar.

OK: Giris birimleri ve gii¢ kablosu baglantilarini yapar.

OK: Yonergelere uyarak sistemin ilk agilis ayarlarini yapar.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:
e Klavye ve fare gesitlerini bilir.
Monitor cesitlerini bilir

Yazici gesitlerini bilir.

[ ]
[ ]
Beceri:
e Dis donanim birimlerinin montajini yapar.
Yeterlilik:
Bilgisayar montajini gerekli glivenlik 6nlemlerini alarak
gergeklestirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Teorik %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin bagar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

Yiizde 70 oranindaki teorik kisim sinava tabii tutulur. Yiizde 30
uygulama kismi ise yapilan uygulamalardaki yeterlilik
gozlemlenerek olguliir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulart:

Klavye ve farenin gesitlerini, calisma prensiplerini
bilmek

Monitoérlerin 6zelliklerini, ¢esitlerini bavantaj ve
dezavantajlarini bilmek

Yazici gesitlerini ve 6zelliklerini bilmek

Kart okuyucu cesitlerini bilmek

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, fotograflar
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¢EP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari
DERSLER Donanim Birimleri

Modiil Adi ve Kodu M: Ag Temelleri

Siire 9. sinif — 4 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yok

Modiiliin Amaci

Ortama gore ag tasarimi yaparak, kablolama ve ag
standartlarini uygun ag kurulumu yapabilmek.

Modiiliin grenme Kazanimlari

OK: Ag kurulacak ortama gére ag tasarimi yapar.

OK: EIA/TIA kablo baglanti satandardina gére kablolama yapar.
OK: Adresleme standartlarina gére TCP/IP protokoliinii
kullanir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:
e  Ag kurulumu icin gerekli arag ve malzemeleri tanir.

Beceri:
e UTP kablolarinda 568A ve 568B standardina uygun
kablo hazirlayabilir.

Yeterlilik:
e  Basit Ag kurulumunu yapar.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Teorik %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basar

ilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

Yiizde 70 oranindaki teorik kisim sinava tabii tutulur. Yizde 30
uygulama kismi ise yapilan uygulamalardaki yeterlilik
gozlemlenerek olgillir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

e Agcesitlerini bilmek

e Agcihazlarini bilmek

e Kablo turlerini bilmek

e 568A ve 568B standardinda kablo ¢akmak
e Bilgisayarin IP ayarlarini yapabilmek

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, fotograflar
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CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalan

DERSLER JAVA

Modiil Adi ve Kodu M: Temel Java Egitimi

Siire 10. sinif = 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yok

Modiiliin Amaci Temel Java bilgisine, programda kontrol deyimlerini ve

dongileri kullanmaya yonelik bilgi, beceri ve Yeterlilikler
kazandirmaktir.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari OK: Sinif ve nesne kavramini bilir.

OK: Degisken ve veri tiirii kavramlarini bilir.

OK: Degisken tanimlayabilir.

OK: Degiskenlere deger atamasi yapabilir.

OK: Degiskenlerde veri tiirleri arasinda degisim yapabilir.
OK: Programlama diline uygun kodlar yazabilir.

OK: Kodlardaki séz dizim ve mantik hatalarini bulabilir.

OK: Kontrol deyimlerini bilir.

OK: Probleme uygun kontrol deyimlerini kullanabilir.

OK: Kontrol deyimlerindeki mantik hatalarini tespit edebilir.
OK: Déngiileri ve kullanim amaglarini bilir.

OK: Probleme uygun déngii deyimlerini kullanabilir.

OK: Déngili deyimlerindeki mantik hatalarini tespit edebilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e Sinif ve nesne kavramlarini bilir

e Yazim kurallarini ve veri tirlerini bilir

e QOperator gesitlerini ve gorevlerini bilir

e  Operatorlerin islem 6nceligini agiklar

e Programlamada kullanilan yazilimin ara vyuziini
aciklar

e Yeni proje olusturma, projeyi kaydetme ve var olan
bir projeyi agma islemini aciklar

e  Proje dosya yapisini bilir

e Degisken ve sabit kavramlarini bilir

e Degisken belirlemede uyulacak kurallari listeler

e  Karar kontrol deyimlerini listeler

e  Karar kontrol deyimlerinin kullanim amaglarini bilir

e  Karar kontrol deyimlerinin yapisini agiklar

e DoOngl kavramini bilir
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e DoOngl deyimlerini listeler
e Dongl deyimlerinin kullanim amaglarini bilir
e DoOngl deyimlerinin yapisini agiklar

Beceri:

e Programlama yaziliminda yeni bir proje olugturur

e Olusturdugu projeyi istenen klasor ve istenen isimde
kayit eder

e Var olan bir projeyi agar

e htiyaca uygun yapida degisken ve sabit tanimlar

e Degiskenin yapisina uygun olarak deger atama
islemini yapar

o Degisken degerini ve bir metin ifadesini ekrana
yazdirir

e  Veritirleri arasinda donlstumler yapar

e Kod bloklarina uygun sekilde agiklama satirlari ekler

e  Kod bloklarinda hata tespiti yapar

e islem &nceligini dikkate alarak aritmetiksel islemleri
gerceklestirir

o liskisel operatérleri kullanarak karsilastirma
islemlerini gerceklestirir

e Mantiksal operatorleri kullanarak birden fazla sart
durumunu birlestirir

e  Programin akisina uygun karar kontrol yapisini secer

e  Programa uygun kosul yapisini olusturur

e icice karar kontrol deyimlerini kullanir

e  Programin akisina uygun dongi yapisini secer

e icice déngi deyimlerini kullanir

Yeterlilik:

e Sabitleri, degiskenleri, operatérleri, karar kontrol
deyimlerini ve dongileri kullanarak programlama
diline uygun basit kodlar yazar.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100
Alistirmalar
is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama yaparak
olgllar.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

e ihtiyaca uygun yapida degisken ve sabit tanimlamak

e Degiskenin yapisina uygun olarak deger atamak

e Degisken degerini ve bir metin ifadesini ekrana
yazdirmak

e  Veri tirleri arasinda donistimler yapmak

e  Kod bloklarinda hata tespiti yapmak

o Aritmetiksel ve mantiksal operatérleri kullanarak
islem yapmak

e  Programin akisina uygun karar kontrol yapisini
olusturmak

e icice karar kontrol deyimlerini kullanmak

e  Programin akisina uygun doéngi yapisini kullanmak
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e icice dongi deyimlerini kullanmak

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 bagari saglamak
Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalan

DERSLER JAVA

Modiil Adi ve Kodu M: Diziler ve Metotlar

Siire 10. sinif = 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Temel Java Egitimi modilini tamamlamis olmak
Modiiliin Amaci Programda dizileri ve metotlari kullanmaya yonelik bilgi,

beceri ve Yeterlilikler kazandirmaktir.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari OK: Dizi kavramini bilir.

OK: Dizi yapisini agiklayabilir.

OK: Dizi tanimlayabilir.

OK: Dizi izerinde islem yapabilir.

OK: Metot kavramini bilir.

OK: Metot yapisini agiklayabilir.

OK: Metot tanimlayabilir.

OK: Metotlarda parametre kullanabilir.

OK: Hazir metinsel ve matematiksel metotlari kullanir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e  Dizi kavramini bilir.

e  Dizi yapisini agiklar.

e Dizi kullanim amaglarini agiklar.

e Metot kavramini bilir.

e  Metot yapisini agiklar.

e Metot kullanim amaglarini agiklar.

Beceri:

e Programa uygun dizi yapisini olugturur.

e Diziye uygun deger girislerini yapar.

e Diziicindeki degerleri ekrana yazdirir.

e Diziicinde istenen degeri bulmak icin arama islemi
yapar.

e  Dizi (izerinde karar kontrol ve dongi deyimlerini
kullanarak islemler yapar.

e  Programa uygun metot yapisini olusturur.

e  Metot yapisinda parametre kullanir.

e  Programda hazir metinsel ve matematiksel metotlari
kullanir.
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Yeterlilik:

e Dizi ve metotlari kullanarak probleme uygun basit
kodlar yazar.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100
Alistirmalar
is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazamimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama yaparak
olgulir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

¢ ihtiyaca uygun dizi yapisini olusturmak.

e Diziye deger atama islemlerini yapmak

e Diziigindeki degerleri ekrana yazdirmak

e Diziiginde istenen degeri bulmak i¢in arama iglemi
yapmak

e Dizi Gzerinde karar kontrol ve dongl deyimlerini
kullanarak islemler yapmak

¢ [htiyaca uygun metot yapisini olusturmak.

e Metot yapisinda parametre kullanmak

e  Programda hazir metinsel ve matematiksel metotlari

kullanmak
Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak
Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari
DERSLER JAVA

Modiil Adi ve Kodu M: Grafiksel Kullanici Arayizi
Siire 10. sinif = 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Diziler ve Metotlar modulini tamamlamis olmak

Modiilin Amaci

Grafiksel kullanici arayiizii olusturmaya yonelik bilgi, beceri ve
Yeterlilikler kazandirmaktir.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari

OK: Grafiksel kullanici arayiizii kavramini agiklar.
OK: Bilesenleri tanimlayabilir.
OK: Bilesenleri kullanarak arayiiz tasarimi yapabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:
e  Grafiksel kullanici araylzini agiklar
e  Grafiksel bilesenleri bilir

Beceri:
e  Grafiksel bilesenleri tanimlar
e  Grafiksel bilesenleri kullanarak arayiiz tasarimi yapar

Yeterlilik:
o Grafiksel bilesenleri kullanarak istenen arayiz
tasarimini yapar.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar
is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama yaparak
Olgular.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulart:
o ihtiyaca uygun grafiksel bilesenleri tanimlamak
e  Grafiksel bilesenleri kullanarak arayiiz tasarimi
yapmak

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari
DERSLER Veri Tabani

Modiil Adi ve Kodu M: Veri Tabani Tasarimi

Siire 10. sinif — 4 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yok

Modiiliin Amaci Veri tabani ihtiyac¢ analizi yapmak,

Veri tabani tasarlamak,

Tasarlanan veri tabaninda normalizasyon islemleri
yapmak

Modiiliin Ogrenme Kazanimlar OK: Veri tabani kavramini bilir.

OK: Veri tabani yénetim sistemi kavramini bilir.
OK: iliskisel veri tabani kavramini bilir.

OK: Veri tabani ihtiyag analizi yapabilir.

OK: Veri tabaninda normalizasyon yapabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e Veritabani, tablo, alan ve kayit gibi temel veri
tabani kavramlari agiklamak.

e Veri tabani yonetim sistemi (VTYS) kavramini
bilmek.

e Piyasada mevcut popiler VTYS yazilimlarini
listelemek.

e liskisel veri tabani kavramini agiklamak.

e Veritabani ihtiyag analizi kavramini bilmek.

e Normalizasyon kavramini ve neden gerektigini
actklamak.

e Normalizasyon adimlarini listelemek.

Beceri:
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e Veri tabani ihtiyag analizi yapmak.
e Veri tabaninda normalizasyon yapmak.

Yeterlilik:

Veri tabani ihtiyag analizi, veri tabani tasarimi ve
veri tabaninda normalizasyon islemlerini yapabilecek
bilgi, beceri ve Yeterliliklere sahip olmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcilur.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

o Bir veri tabaninin ihtiyag analizini yapmak

o Bir veri tabaninin normalizasyonunu yapmak
Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak
Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Gurriculum Development

CEP Ad

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Veri Tabani

Modiil Adi ve Kodu

M: Ag veri tabani kurulumu

Siire

10. sinif — 4 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Veri Tabani Tasarimi modilini tamamlamis olmak

Modiilin Amaci

Ag veri tabani kurulumu yapmak,
Ag veri tabani lizerinde veri tabani olusturmak,

Ag veri tabani lizerinde kullanici olusturmak,

Modiiliin 6grenme Kazanimlari

OK: Ag veri tabani ve Veri tabani ydnetim sistemi (VYTS)
kavramlarini agiklar.

OK: Popiiler ag veri tabanlarini listeler.

OK: Ag veri tabani kurulum asamalarini listeler.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Beceri:

Bilgi:

e Agveritabani ve Veri tabani yonetim sistemi
(VYTS) kavramlarini agiklar.

e  Popller ag veri tabanlarini listeler.

e Agveri tabani kurulum asamalarini listeler.

e Agveritabani lzerinde veri tabani olusturma
adimlarini listeler.

e Agveritabani tGzerinde kullanici islemleri icin
adimlari listeler.

Ag veri tabani yazilimini kurmak.

Ag veri tabani yazilimini yonetim paneli tizerinden
yonetmek.

Veri tabani yonetim sistemi tizerinde veri tabani
olusturmak.

Veri tabani yonetim sisteminde kullanici ekleme, silme
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ve yetkilendirme islemlerini yapmak.
Yeterlilik:

Ag veri tabanini kurulumunu yapabilecek, VTYS
Gzerinde veri tabani olusturabilecek ve VTYS lizerinde
kullanici islemleri yapabilecek bilgi, beceri ve
Yeterliliklere sahip olmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulari:

. Ag veri tabani yazilimi kurmak

o Ag veri tabani yazilimi panelinden veri tabanina
baglanmak

. Ag veri tabani yazilimi panelinden bos veri tabani
olusturmak

. Ag veri tabani yazilimi panelinden kullanici
tanimlamak

o Ag veri tabani yazilimi panelinden kullaniciya

yetki tanimlamak

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Gurriculum Development

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER Veri Tabani

Modiil Adi ve Kodu M: Veri Tabani Hazirlama

Siire 10. sinif — 4 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Ag veri tabani kurulumu modilinia tamamlamis olmak
Modiiliin Amaci Ag veri tabani kurulumu yapmak

Ag veri tabani lizerinde veri tabani olusturmak

Ag veri tabani lizerinde kullanici olusturmak

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari OK: Ag veri tabani yazilimini kurabilir.

OK: Ag veri tabani yazilimini ydnetim paneli tizerinden
yonetebilir.

OK: Veri tabani yénetim sistemi tizerinde veri tabani
olusturabilir.

OK: Veri tabani yonetim sisteminde kullanici ekleme,
silme ve yetkilendirme islemlerini yapabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e Masa Usti veri tabani araglarini tanimak.

e Masa Ustl veri tabaninda tablo alanlari igin veri
tirlerini bilmek.

e Masa Ustii veri tabaninda iliski diyagrami
kavramini bilmek.

Beceri:

e Masa Ustii veri tabaninda tablo olusturmak.

e Masa Ustl veri tabaninda dogru veri tiplerini
kullanarak tablo tanimlamak.

e Masa Ustii veri tabaninda tablolar arasi iliski diyagrami

olusturmak.
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Yeterlilik:

Masa Ustii veri tabaninda gerekli tablolari ve
tablolar arasi iliski diyagramini yapabilecek bilgi, beceri
ve Yeterliliklere sahip olmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcilur.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

o Masa Ustl veri tabaninda tablo olusturmak

. Masa Ustl veri tabaninda tablodan alan ekleyip
silmek

. Masa Ustl veri tabaninda tablolar arasinda
iliskileri tanimlamak

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Veri Tabani

Modiil Adi ve Kodu

M: Ag Veri Tabaninda Tablo islemleri

Siire

10. sinif — 4 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Veri Tabani Hazirlama modilind tamamlamig olmak

Modiiliin Amaci

Ag veri tabaninda tablo islemlerini yapabilmek.

Modiiliin Ggrenme Kazanimlari

OK: Ag veri tabaninda tablo olusturabilir.

OK: Ag veri tabaninda tablo dzelliklerini belirleyebilir.

OK: Ag veri tabaninda dogru veri tiplerini kullanarak tablo
tanimlayabilir.

OK: Ag veri tabaninda tablolar arasi iliski diyagrami
olusturabilir.

OK: Ag veri tabaninda birincil anahtar ve yabanci anahtar
kullanarak tablolar arasi iliski kurabilir.

OK: Ag veri tabaninda veri tabaninin yedegini alabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e VTYS lizerinde veri tabani, veri tabani dosyasi ve
kullanici kavramlarini agiklamak.

e Agveritabaninda veri tabani araglarini tanimak.

e Agveritabaninda tablo alanlari igin veri tirlerini
bilmek.

e Agveri tabaninda iliski diyagrami kavramini
bilmek.

e Ag veri tabaninda veri tabaninda yedekleme
kavramini bilmek.

Beceri:

e Ag veri tabaninda tablo olusturmak.

e Ag veri tabaninda dogru veri tiplerini kullanarak tablo
tanimlamak.

e Ag veri tabaninda tablolar arasi iliski diyagrami
olusturmak.

e Ag veri tabaninin yedegini almak.

Yeterlilik:

Ag veri tabaninda gerekli tablolari ve tablolar
arasi iliski diyagramini yapabilecek bilgi, beceri ve
Yeterliliklere sahip olmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100
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Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontroli uygulama
yaparak olgilir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

. Ag veri tabaninda tablo olusturmak

. Ag veri tabaninda tablolar arasinda iliski
olusturmak

. Ag veri tabaninin yedegini almak

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Veri Tabani

Modiil Adi ve Kodu

M: Veri Tabaninda Sorgular

Siire

10. sinif — 4 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kogullar

Ag Veri Tabaninda Tablo islemleri modiiliinii tamamlamis
olmak

Modiiliin Amaci

Ag veri tabaninda sorgular ile islemler yapabilmek.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlar

OK: sQL dilini tanir.

OK: Sorgu ile tablo olusturabilir.

OK: Sorgu ile tablo silebilir.

OK: Sorgu ile tablo tizerinde yapisal degisiklik yapabilir.
OK: Sorgu ile bir tablodan istenen alan ve kayitlara veri
erisimi yapabilir.

OK: Sorgu ile verileri gruplayarak analiz yapabilir.

OK: Sorgu ile birden fazla tablo {izerinde iliskisel sorgular
olusturabilir.

OK: Alt sorgulari kullanarak verilere erisebilir.

OK: Sorgulari kullanarak kayit ekleyebilir.

OK: Sorgulari kullanarak kayit silebilir.

OK: Sorgulari kullanarak kayit giincelleyebilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e SQL dilini tanimak.

e Sorgu kavramini bilmek.

e Veritanimlama dili (DDL), Veri isleme dili (DML)
ve Veri kontrol dili (DCL) temel komutlarini
listelemek.

Beceri:

e Sorgu ile tablo olusturmak.

e Sorgu ile tablo silmek.

e Sorgu ile tablo tizerinde yapisal degisiklik yapmak.

e Sorgu ile bir tablodan istenen alan ve kayitlara veri
erisimi yapmak.

e Sorgu ile verileri gruplayarak analiz yapmak.

e Sorgu ile birden fazla tablo Uzerinde iliskisel sorgular
yazmak.

e Alt sorgulari kullanarak verilere erismek.

e Sorgulari kullanarak kayit eklemek.

e Sorgulari kullanarak kayit silmek.

e Sorgulari kullanarak kayit glincellemek.

Yeterlilik:
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Veri tabani yonetim sisteminde Veri tanimlama
dili (DDL), Veri isleme dili (DML) ve Veri kontrol dilini
kullanarak gerekli islemleri yapabilecek bilgi, beceri ve
Yeterliliklere sahip olmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Aligtirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

¢ Sorgu ile tablo olusturmak

 Sorgu ile tablo silmek

« Sorgu ile tablodaki stitunu silmek

¢ Sorgu ile tabloya situn eklemek

 Sorgu ile tabloda glincelleme islemi uygulamak
 Basit sorgular ile tablodan bilgi cekmek
 Sorgularda gesitli WHERE kosullari kullanmak

o Genel SQL fonksiyonlarini kullanmak

e Verileri gruplayarak getirmek

o Cesitli grup fonksiyonlarini kullanmak

e Grup kosulunu (having) kullanmak

o Kartezyen garpimi ile tablolari birlestirmek

« JOIN ifadesiyle tablolari birlestirmek

o Alt sorgulari kullanmak

« INSERT ifadesiyle tabloya veri girmek

o UPDATE ifadesiyle tabloda giincelleme yapmak
o DELETE ifadesiyle tablodan veri silmek

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Veri Tabani

Modiil Adi ve Kodu

M: Ag Veri Tabani Yonetimi

Siire

10. sinif — 4 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Veri Tabaninda Sorgular modulini tamamlamis olmak

Modiiliin Amaci

Veri bltUnlGga ve veri tutarlihgini saglayabilecek bilgiler
kazandirmaktir.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari

OK: Veri bitlnltgu, gdrinim, tetikleyici ve sakli yordam
kavramlarini bilir.

OK: Veri tanimlama dili (DDL) kavramini bilir.

OK: Goriinim Gzerinde veri tanimlama dili islemlerini
uygular.

OK: Goriinim Uzerinde cesitli tetikleyiciler icin veri
tanimlama dili islemlerini uygular.

OK: Sakl yordam iizerinde veri tanimlama dili islemlerini
uygular.

OK: Veri tutarlihg ve kisitlayici kavramlarini bilir.

OK: Kisitlayici tiirlerini bilir.

OK: Cesitli kisitlayicilari iin veri tanimlama dili islemlerini
uygular.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e Veri btlinlGgl, gorlinim, tetikleyici ve sakli
yordam kavramlarini bilmek.

e Veri tutarliligi ve kisitlayici kavramlarini
actklamak.

e Kisitlayici tirlerini listelemek.

Beceri:

e GOrlinlim Gzerinde veri tanimlama dili islemlerini
uygulamak.

e GOrlinlim Gzerinde ¢esitli tetikleyiciler icin veri
tanimlama dili islemlerini yapmak.

e Sakl yordam lizerinde veri tanimlama dili islemlerini
uygulamak.

e Cesitli kisitlayicilari igin veri tanimlama dili islemlerini
yapmak.

Yeterlilik:

Veri tabani yonetim sisteminde veri bltlinlGgi ve
veri tutarhligi ile ilgili gerekli yapilari olusturabilecek bilgi,
beceri ve Yeterliliklere sahip olmak.
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Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Aligtirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olgilur.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

DDL dili ile gérinim islemleri gergeklestirmek

DDL dili ile tetikleyici islemleri gerceklestirmek

Tablo olustururken DDL dili ile kisitlayici tanimlamak

Mevcut tabloda kisitlayici tanimlamak

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlan, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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¢EP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER Veri Tabani

Modiil Adi ve Kodu M: Veri Tabani Yonetimsel Fonksiyonlar

Siire 10. sinif — 4 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Ag Veri Tabani Yonetimi modulini tamamlamis olmak
Modiiliin Amaci Kullanici sorgulari ve gériiniim sorgulari yazabilecek.
Modiiliin Ggrenme Kazanimlari OK: Kullanici sorgularini acgiklar.

OK: Goriinim sorgularini agiklar.
OK: Sorgulari kullanarak kullanici islemleri yapabilir.
OK: Sorgulari kullanarak goriiniim islemleri yapabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e Kullanici sorgularini listelemek.
e  GOrlinlim sorgularini listelemek.

Beceri:

e Sorgulari kullanarak kullanici islemleri uygulamak.
e Sorgulari kullanarak goriinim islemleri yapmak.
Yeterlilik:

. Veri tabani yonetim sisteminde gerekli
gortnimleri ve kullanicilari olusturabilecek,
degistirebilecek, silebilecek ve yetkilendirebilecek bilgi,
beceri ve Yeterliliklere sahip olmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olgalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

¢ Sorgulari kullanarak kullanicr olusturmak
o Kullaniciya yetki vermek

o Kullanicidan yetkiyi almak

Kullanici silmek

e GOriinim olusturmak
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Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Curriculum Development

CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Programlama

Modiil Adi ve Kodu

M: Tiimlesik Gelistirme Ortami ve Temel islemler

Siire

10. sinif — 3 saat
11. sinif — 3 saat
12. sinif — 4 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kogsullar

Yok

Modiiliin Amaci

Degiskenleri, operatorleri, kontrol yapilarini ve déngii
yapilarini kullanarak, grafik arayiize sahip basit
uygulamalar gelistirmek.

Modiiliin Ggrenme Kazanimlar

OK: Yazilimin ¢alisma ortamini tanimlayabilir.

OK: Yeni bir proje olusturabilir.

OK: Form ekrani Gizerine nesne ekleyebilir.

OK: Form uygulamasinda nesneye kod yazabilir.

OK: isim uzaylarini programda tanimlayip kullanabilir.
OK: Degiskenleri kullanarak uygulamalar gelistirebilir.
OK: Uygulama gelistirirken aritmetiksel operatérleri
kullanabilir.

OK: Uygulama gelistirirken karar ve déngii yapilarini
kullanabilir.

OK: Uygulama gelistirirken mantiksal operatérleri
kullanabilir.

OK: Uygulama gelistirirken artirma ve azaltma
operatorlerini kullanabilir.

OK: Uygulama gelistirirken break ve continue komutlarini
kullanabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e C# programlama dilini aciklar.
e C# programlama dili ile hangi ortamlarda uygulama
gelistirilebilecegini listeler.

.NET Framework calisma mantigini bilir.

e C# ve .NET Framework iliskisini bilir.

e Kod editori arayiiz ekranini agiklar.

e En cok tercih edilen Arag paneli nesnelerini tanimlar.
e Nesneler icin kullanilan olay metotlarinin amacini bilir.
e MessageBox sinifinin kullanim sekillerini bilir.

e isim uzaylar kavramini aciklar.

Beceri:
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Yeterlilik:

Kod editori ile Windows Form uygulamasi igin proje
olusturur.

Arac panelini kullanarak form Gzerine nesneler ekler.

Nesnelerin 6zelliklerini 6zellikler panelinden degistirir.

Hata listesinden olusan hatalarin ve uyarilarin tespitini
yapar.

C6zUm penceresi ile projeye yeni sinif (class), form ve
baska ogeler ekler.

Forma ait kod ekranini agar.

Forma ait tasarim ekranini agar.

Form nesnelerinin tasarim ozelliklerini degistirir.

Nesneler icin olay metotlari olusturur.

MessageBox sinifi ile program ekranina mesaj verir.

TextBox nesnesinin degerini kod ile degistirir.

Nesnelerin tasarimlarini kod ile degistirir.

Programi baslatir.

Forma ekledigi nesneler ile islemler yapar.

isim uzaylarini programda tanimlayip kullanabilir.

Uygulama gelistirirken degiskenleri kullanir.

Uygulama gelistirirken aritmetiksel operatorleri
kullanir.

Uygulama gelistirirken karar ve dongii yapilarini
kullanir.

Uygulama gelistirirken mantiksal operatorleri kullanir.

Uygulama gelistirirken artirma ve azaltma
operatorlerini kullanir.

Uygulama gelistirirken break ve continue komutlarini
kullanir.

Degiskenleri, operatorleri, kontrol yapilarini ve dongi
yapilarini kullanarak, grafik arayiize sahip
basit uygulamalar gelistirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil icerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olgilir.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari

Degerlendirme konulari:
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e Tumlesik Gelistirme Ortami ile proje olusturmak.

e Form ekrani lizerine nesne eklemek.

e Form uygulamasinda nesneye kod yazmak.

o Degiskenleri kullanarak uygulamalar gelistirmek.

e Uygulama gelistirirken aritmetiksel operatorleri
kullanmak.

e Uygulama gelistirirken karar ve dongti yapilarini
kullanmak.

e Uygulama gelistirirken mantiksal operatorleri
kullanmak.

e Uygulama gelistirirken artirma ve azaltma
operatorlerini kullanmak.

e Uygulama gelistirirken break ve continue
komutlarini kullanmak.

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar

Software and Web Operations

114



!

Curriculum Development in Vocational Education and Training Schools

\Y/]

CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Programlama

Modiil Adi ve Kodu

M: Siniflar (Classes)

Siire

10. sinif — 3 saat
11. sinif — 2 saat
12. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Tiimlesik Gelistirme Ortami ve Temel islemler modiiliinii
tamamlamis olmak

Modiiliin Amaci

Siniflari kullanarak grafik arayiize sahip uygulamalar
gelistirmek.

Nesneleri kullanarak grafik araytize sahip uygulamalar
gelistirmek.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari

OK: Nesne tabanl programlama mantigini tanimlayabilir.
OK: Nesne tabanl programlamanin temel prensiplerini
aciklayabilir.

OK: Sinif ve nesneler olusturabilir.

OK: Siniflarda alan, 6zellik ve metot dgelerini kullanabilir.
OK: Erisim belirleyicilerini kullanabilir.

OK: Metotlar yazabilir.

OK: Metotlar kullanabilir.

OK: Deger ve referans kavramlarini agiklayabilir.

OK: Siniflarda kalitim 6zelliklerini kullanabilir.

OK: Soyut sinif, arayiiz ve ¢ok bigimlilik kavramlarini
aciklayabilir.

OK: Statik, isimsiz, ve parcali siniflari kullanabilir.

OK: Numaralandirma mantigini aciklayabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e Nesne tabanli programlama mantigini agiklar.

e Nesne tabanli programlamanin temel prensiplerini
aciklar.

e Sinif (class) kavramini agiklar.

e Nesne (object) kavramini agiklar.

e new anahtar kelimesi ve kullanim amacini bilir.

e Sarmalama (Encapsulation) kavramini agiklar.

e Erisim Belirleyicileri agiklar.

e Get ve Set metodlarini agiklar.

e Metot kavramini agiklar.

e Deger ve Referans tipleri kavramlarini bilir.

o Deger ve Referans tipleri kavramlarinin c¢alisma
mantigini agiklar.

e Yigin (stack) ve 6bek (heap) kavramlarini agiklar.

e Kalitim kavramini agiklar.

e Soyutlama (Abstract) kavramini agiklar.
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e Araylzlerin (Interfaces) amacglarini aciklar.

e Statik siniflarin amaglarini agiklar.

e Mihdarli siniflarin (Sealed) amaglarini agiklar.

e Parcal siniflarin (Partial) amaglarini agiklar.

e Numaralandirmalarin (Enums) amaglarini aciklar.

Beceri:

e Yeni bir sinif tanimlar.

e Sinificin alan tanimlar.

e Sinif igerisinde metot olusturur.

e Sinif igcerisinde metot olustururken erisim
belirleyicileri kullanir.

e new anahtar kelimesi ile bir siniftan nesne tiretir.

e Erisim belirleyicilerini amaca uygun olarak sinifa,
sinifin alanlarina ve sinifin metotlarina
uygular.

e Get ve Set metodlarini kullanir.

e Varsayilan degerli parametreleri kullanir.

e isimlendirilmis parametreleri kullanir.

e Parametre dizilerini kulanir.

e Metodu sonlandirir.

e Bir metod igin asiri yliklemeleri (Overload) yapabilir.

e Yapici (Constructor) ve yikici metotlari (Destructor)
kullanir.

e Metotlarda ref ve out anahtar kelimelerini ihtiyaca
gore kullanir.

o Siniflarda kalitim 6zelliklerini kullanir.

e Hiyerarsik kalitim ile sinif tiiretir.

e new Operatoériyle metot golgeler (Shadowing).

e Sanal metotlar (Virtual Methods) kullanir.

e Soyut siniflar (Abstract) kullanir.

e Arayuzler (Interfaces) ile soyutlama yapar.

e Cok bigimlilik (Polymorphism) prensibini kullanir.

e Statik siniflar (Static) olusturur.

e isimsiz siniflar (Anonymous) olusturur.

e Muhdrlt siniflar (Sealed) olusturur.

e Parcali siniflar (Partial) olusturur.

e Enums (Numaralandirmalar) siniflari kullanir.

Yeterlilik:

o Siniflari ve nesneleri kullanarak grafik arayiize sahip
uygulamalar gelistirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100
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Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontroli uygulama
yaparak olgilir.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari Degerlendirme konulari:

e Amacina uygun sinif olusturmak.

e Amacina uygun nesne olusturmak.

e Siniflarda alan, 6zellik ve metot 6gelerini
kullanmak.

e Erisim belirleyicilerini kullanmak.

e Amacina uygun metotlar yazmak.

e Metotlari kullanmak.

e Siniflarda kalitim 6zelliklerini kullanmak.

e Statik, isimsiz, ve parcali siniflari kullanmak.

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Programlama

Modiil Adi ve Kodu

M: Dizi islemleri

Siire

10. sinif — 3 saat
11. sinif — 2 saat
12. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Siniflar (Classes) modulini tamamlamis olmak

Modiiliin Amaci

Dizileri kullanarak grafik araylze sahip uygulamalar
gelistirmek.

Koleksiyonlari kullanarak grafik araylize sahip
uygulamalar gelistirmek.

Modiiliin Ggrenme Kazanimlar

OK: Dizi kavramini agiklayabilir.

OK: Dizi tanimlamasi yapabilir.

OK: Dizilere deger verme islemlerini yapabilir.

OK: Dizilerden deger alma islemlerini yapabilir.

OK: Cok boyutlu dizi kavramini agiklayabilir.

OK: Cok boyutlu dizi tanimlamasi yapabilir.

OK: Cok boyutlu dizilere deger verme islemlerini
yapabilir.

OK: Cok boyutlu dizilerden deger alma islemlerini
yapabilir.

OK: ihtiyaca uygun olarak dizileri kullanabilir.

OK: Koleksiyon kavramini agiklayabilir.

OK: Koleksiyon tanimlamasi yapabilir.

OK: Koleksiyonlara deger verme islemlerini yapabilir.
OK: Koleksiyonlardan deger alma islemlerini yapabilir.
OK: ihtiyaca uygun olarak koleksiyonlari kullanabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

Dizi kavramini agiklar.

Dizilerde index kavramini agiklar.

Foreach donglisiiniin amacini agiklar.

Dizilerde kullanilan temel 6zellikleri ve metotlari
listeler.

Cok boyutlu dizi kavramini agiklar.

Koleksiyon kavramini agiklar.

Dizi ve koleksiyon farkhliklarini agiklar.

Kodlama vyaparken siklikla kullanilan hazir
koleksiyonlari listeler.

Beceri:

e Tek boyutlu dizi olusturur.

e Tek boyutlu dizilere deger aktarir.
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e Tek boyutlu dizi elemanlarina erisir.

e Dizi elemanlarini for dongusii ile listeler.

e Dizi elemanlarini foreach dongisii ile listeler.

e Tek boyutlu dizileri kullanarak uygulamalar gelistirir.

e iki boyutlu dizi olusturur.

e iki boyutlu dizilere deger aktarir.

e iki boyutlu dizi elemanlarina erisir.

e iki boyutlu dizi elemanlarini listeler.

e iki boyutlu dizileri kullanarak uygulamalar gelistirir.

e Koleksiyonlari isim uzayina ekler.

e Kutulama (Boxing) - Kutu Agma (Unboxing) islemlerini
uygular.

e Arraylist islemlerini gerceklestirir.

o List koleksiyonunu kullanarak uygulamalar gelistirir.

e Queue-Stack koleksiyonlarini kullanarak uygulamalar
gelistirir.

e Dictionary koleksiyonunu kullanarak uygulamalar
gelistirir.

e Hashtable koleksiyonu olusturur.

e SortedList koleksiyonu olusturur.

Yeterlilik:

e Dizileri ve koleksiyonlari kullanarak grafik araylize
sahip uygulamalar gelistirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olgilir.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari Degerlendirme konulari:

e Dizileri kullanarak grafik araylize sahip
uygulamalar gelistirmek.

e Cok boyutlu dizileri kullanarak grafik araytize
sahip uygulamalar gelistirmek.

e Koleksiyonlari kullanarak grafik araylze sahip
uygulamalar gelistirmek.

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak
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Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlan, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Curriculum Development

CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Programlama

Modiil Adi ve Kodu

M: Form Uygulamalari

Siire

10. sinif — 3 saat
11. sinif — 2 saat
12. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Dizi islemleri moduliinii tamamlamis olmak

Modiiliin Amaci

Form bilesenlerini kullanarak grafik arayiize sahip
uygulamalar gelistirmek.

Modiiliin Ggrenme Kazanimlari

OK: Form ve kontrol sinifi kavramlarini agiklayabilir.
OK: Form uygulamalarini yapabilir.

OK: Masadistii uygulamalari icin meni olusturabilir.
OK: Veri dogrulama islemlerini yapabilir.

OK: Kontrollere veri baglama islemlerini aciklayabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e Form kavramini aciklar.

e Form sinifinin temel 6zelliklerini listeler.

e Form sinifinin temel metotlari agiklar.

e Form Sinifinin Temel Olaylarini agiklar.

e Kontrol (Control) sinifinda kullanilan temel 6zellikler ve
olaylari bilir.

e GroupBox kontrolinin amacini agiklar.

e Panel kontrolliniin amacini aciklar.

e TabControl kontrolliniin amacini agiklar.

e Meniilerin amacini agiklar.

e MenusStrip kontroliiniin amacini agiklar.

e ContextMenuStrip kontrolinin amacini agiklar.

e iletisim kutularinin (dialog boxes) amaglarini bilir.

e iletisim kutularini (dialog boxes) listeler.

e Veri dogrulamanin (validation) amaglarini bilir.

e Veri baglama (data binding) islemini aciklar.

Beceri:

e Form sinifiigin olaylari ve ozelliklerini kullanir.

e Dinamik olarak eklenen kontrole 6zellik degerleri
verme islemini gergeklestirir.

e Olay metotlari olusturma islemini gergeklestirir.

e Grupbox konteyner kontrollni kullanir.
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e Panel Kontroli ile AutoScroll 6zelligi ayarlarini
degistirir.

e Web tarayici uygulamasi yapar.

e TabControl kullanilarak islemler yapar.

e Form igine MenuStrip kontroli ekleyerek meni
elemanlarini olusturma islemleri yapar.

e Acilir Mendiler olusturur.

e Meni elemanlara kisayol tuslarinin atanmasi islemini
yapar.

e Pasif meni elemanlarini kullanir.

e RichTextBox kontrolii ile metinleri kesme, kopyalama
ve yapistirma islemlerini gerceklestir.

e Form Uzerine ContextMenuStrip kontroli ekler.

e Mesaj iletisim kutusunu (MessageBox) kullanir.

e Dosya kaydet iletisim kutusunu (SaveFileDialog)
kullanir.

e Dosya ag iletisim kutusunu (OpenFileDialog) kullanir.

e Yazdirma iletisim kutusunu (PrintDialog) kullanir.

e Yaz tipiiletisim kutusunu (FontDialog) kullanir.

e Renk iletisim kutusunu (ColorDialog) kullanir.

e Nesnelere ipucu (ToolTip) ekler.

e Veri girisi dogrulama (Input Validation ) kullanarak
form igcinden veri girisi yapilan alanlara
belirlenen o6lglitlere gore hatali veri girislerini
asgariye indirir.

e Veri girisi Maskeleme (MaskedTextBox) ile belirlenen
formatta veri girisinin yapilmasini saglar.

e Basit veri baglama islemlerini gerceklestirir.

e Kompleks veri baglama islemlerini gerceklestirir.

Yeterlilik:

e Form bilesenlerini kullanarak grafik araylize sahip
uygulamalar gelistirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olgulir.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari

Degerlendirme konulari:
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e Form uygulamalari yapmak.

e Masalstl uygulamalariicin meni olusturmak.

e Veri dogrulama islemlerini yapmak.

e Kontrollere veri baglama islemlerini
gerceklestirmek.

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari
DERSLER Programlama

Modiil Adi ve Kodu M: Veri Tabani islemleri
Sire 10. sinif — 3 saat

11. sinif — 2 saat
12. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Form Uygulamalari modilind tamamlamis olmak

Modiiliin Amaci MySQL veri tabani lizerinde kayit islemleri
gerceklestirebilen grafik araylize sahip uygulamalar
gelistirmek.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari OK: Veri tabani nesnelerini bilir.

OK: Veri tabani ile nesne tabanli programlama arasinda
baglanti kurabilir.

OK: Nesne tabanli programlama lizerinden SQL
komutlarini kullanabilir.

OK: Projeye Setup hazirlayip istedigi bilgisayara kurabilir.
OK: Entity Framework yapisini aciklayabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e CRUD kavramini bilir.

e ADO.NETin amaglarini bilir.

e ADO.NETin veritabani bilesenlerini listeler.

e ADO.NETin veritabani bilesenlerininin amaglarini bilir.

e MySQLl'in veritabani bilesenlerini listeler.

e MySQL’in veritabani bilesenlerininin amaclarini bilir.

e Veritabani baglantisi icin connection string kavramini
bilir.

e \Veritabani baglantisi icin connection string yapisini
bilir.

e DataGridView bilesenini bilir.

e Entity frameworkiin amacini bilir.

Beceri:

e Veritabani islemleri igin kullanilacak formun tasarimini
yapar.

e Veritabani islemleri icin kullanilacak formun
Ozelliklerini dlizenler.

e TabControl bileseni kullanir.

e Imagelist bilesenini kullanir.
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e Veritabani baglantisi icin Connection String olusturur.

e MySQL baglanti kontroliinii yapar.

e Sekmelere DataGridView nesnesini ekler.

e Veritabanina kayit ekler.

e Veritabanindaki kayitlari listeler.

e Veritabanindaki kayitlarda arama yapar.

e Veritabanindaki kayitlari siler.

e Veritabanindaki kayitlari glinceller.

e Kurulum (Setup) hazirlar.

e Entity Framework ile veritabani islemleri
gerceklestirir.

Yeterlilik:

e MysSQL veri tabani lizerinde kayit islemleri
gerceklestirebilen grafik arayiize sahip
uygulamalar gelistirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcilur.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari

Degerlendirme konulari:

e MySQL veri tabani lizerinde kayit islemleri
gerceklestirebilen grafik araylize sahip
uygulamalar gelistirmek.

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Programlama

Modiil Adi ve Kodu

M: Projelerle Masaustl Uygulamasi Gelistirme

Siire

10. sinif — 3 saat
11. sinif — 2 saat
12. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Veri Tabani islemleri modiliinii tamamlamis olmak

Modiiliin Amaci

Projelerle masadstl uygulamalari gelistirmek.

Modiiliin Ggrenme Kazanimlar

OK: Proje ihtiyac analizi yapabilir.

OK: Projenin ihtiyacina gére veri tabani tasarlayabilir.
OK: Tasarlanan veri tabanini olusturabilir.

OK: Uygulama icin ekranlari (form) tasarlar.

OK: Uygulama ekranlarini olusturur.

OK: Menii olusturabilir.

OK: Yonetici ekrani tasarlayabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

o Gelistirilecek masalstli uygulamasi i¢in analiz
yapmanin énemini bilir.
o Gelistirilecek masaistli uygulamasinin amacini
aciklar.
e Masalistii uygulamasi gelistirmenin adimlarini
listeler.
Beceri:

o Gelistirilecek masalstii uygulamasi icin analiz
yapar.

e Masalisti uygulamasinin veri tabanini tasarlar.

e Masalistli uygulamasinin veri tabanini olusturur.

e Masalistli uygulamasinin ekranlarini olusturur.

e Masalistl uygulamasi icin yonetici (admin) ekrani
olusturur.

Yeterlilik:

e Musteri ihtiyag analizini yapip, gerekli veri
tabanini olusturarak masausti uygulamasi
gelistirir.
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' Akfarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Aligtirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olgilur.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari Degerlendirme konulari:

o Gelistirilecek masalstii uygulamasi igin analiz
yapmak.

e Masalisti uygulamasi icin veri tabani olusturmak.

e Masalsti uygulamasinin ekranlarini olusturmak.

e Masalistl uygulamasi icin yonetici (admin) ekrani

olusturmak.
Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak
Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar

Software and Web Operations 127



Curriculum Development in Vocational Education and Training Schools

Curriculum Development

CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Web Tasarimi

Modiil Adi ve Kodu

M: HTML ile Basit Web islemleri

Siire

10. sinif — 4 saat

11. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Bu moddilin 6n kosulu yoktur.

Modiiliin Amaci

internetle ilgili temel araclari kullanabilmek, HTML dili
temel etiketlerini kullanabilmek, HTML dili metin
bicimlendirme etiketlerini kullanabilmek, HTML etiketleri
ile baglantilar olusturabilmek, HTML etiketleri ile tablolar
olusturabilmek.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari

OK: internet kavramini bilir.

OK: internet Protokoliinii (IP), Alan Adi (Domain),
Barindirma (Hosting), Web Tarayicisi (Web Browser),
Arama Motoru kavramlarini bilir.

OK: Cesitli popiiler web tarayicilarini listeler.

OK: HTTP protokoliinii agiklayabilir.

OK: Web tarayicisi calisma mantigini agiklayabilir.

OK: istemci ve sunucu kavramlarini agiklayabilir.

OK: Arama motorlarinda gesitli operatérleri kullanarak
arama yapabilir.

OK: Sayfa hazirlarken dikkat edilecek noktalari listeler.
OK: HTML komut yapisini agiklayabilir.

OK: Etiket (tag) kavramini agiklayabilir.

OK: Basit bir html dosyasi kaydeder.

OK: HTML, HEAD, HTTP-EQUIV, meta, BODY, TITLE
etiketlerini ve bu etiketlerin aldig| temel 6zellikleri
(attribute) listeler.

OK: Listeleme etiketlerini ve &zelliklerini agiklayabilir.
OK: Cesitli metin diizenleme etiketlerini ve dzelliklerini
aciklayabilir.

OK: Cesitli gdriiniim diizenleme etiketlerini ve
ozelliklerini agiklayabilir.

OK: Baglanti (kdprii) kavarmini agiklayabilir.

OK: Sayfa ici, sayfalar arasi ve e-posta adresine kdprii
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olusturabilir.
OK: Temel tablo etiketleri ve 6zelliklerini agiklayabilir.
OK: istenen 6zelliklerde tablo olusturabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e internet kavramini bilir.

e internet Protokoliinii (IP), Alan Adi (Domain),
Barindirma (Hosting), Web Tarayicisi (Web
Browser), Arama Motoru kavramlarini bilir.

e Cesitli populer web tarayicilarini listeler.

e HTTP protokoliini bilir.

e Web tarayicisi galisma mantigini bilir.

e istemci ve sunucu kavramlarini bilir.

e Sayfa hazirlarken dikkat edilecek noktalari
listeler.

e HTML komut yapisini bilir.

o Etiket (tag) kavramini aciklar.

e HTML, HEAD, HTTP-EQUIV, meta, BODY, TITLE
etiketlerini ve bu etiketlerin aldig1 temel
parametreleri 6zellikleri (attribute) listeler.

o Listeleme etiketlerini ve 6zelliklerini bilir.

e (Cesitli metin diizenleme etiketlerini ve
ozelliklerini bilir.

e (Cesitli gorinim diizenleme etiketlerini ve
ozelliklerini agiklar.

e Baglanti (képri) kavramini bilir.

e Temel tablo etiketleri ve 6zelliklerini bilir.

Beceri:

e Arama motorlarinda gesitli operatorleri
kullanarak arama yapmak.

e  Basit bir html dosyasi kaydetmek.
e  Sayfaigi, sayfalar arasi ve e-posta adresine
kopri olusturmak.
e istenen &zelliklerde tablo olusturmak.
Yeterlilik:

Herhangi bir metin editoéri kullanarak HTML
dilinde bir web sayfasi hazirlar.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar
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is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontroli uygulama
yaparak olgilir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

e Arama motorlarinda ¢esitli operatorleri
kullanarak arama yapmak.

e Basit bir html dosyasi olusturmak.

e Sayfaici, sayfalar arasi ve e-posta adresine
baglantilar (kbpru) olusturmak.

e istenen 6zelliklerde tablo olusturmak.

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Curriculum Development

CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Web Tasarimi

Modiil Adi ve Kodu

M: HTML ile Gelismis Web islemleri

Siire

10. sinif — 4 saat

11. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

HTML ile Basit Web islemleri modiiliinii tamamlamak

Modiilin Amaci

internetle ilgili temel araclari kullanabilmek, HTML dili
temel etiketlerini kullanabilmek, HTML dili metin
bicimlendirme etiketlerini kullanabilmek, HTML etiketleri
ile baglantilar olusturabilmek, HTML etiketleri ile tablolar
olusturabilmek.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari

OK: Dinamik web sitesi kavramini agiklayabilir.

OK: Form etiketini ve temel 6zelliklerini kavrar.

OK: Form etiketi icerisinde kullanilan temel etiketleri
(nesneleri) listeler.

OK: Form nesnelerini kullanarak kullanicidan bilgi almak
icin basit bir sayfa hazirlar.

OK: Web sayfalarinda cerceve kavramini agiklayabilir.
OK: Frameset, frame ve iframe etiketlerini 6zellikleri ile
birlikte kullanabilir.

OK: Cerceveleri kullanarak basit sayfalar hazirlar.

OK: ic ice cerceveler kullanarak basit sayfalar hazirlar.
OK: Stil sablonlari (CSS) kavramini agiklayabilir.

OK: Genel, yerel ve harici CSS kavramlarini agiklayabilir.
OK: Harici CSS dosyasi olusturabilir.

OK: Harici CSS dosyasini web sayfasina dahil edebilir.
OK: stil sablonlarinda gesitli segicileri (selectors)
aciklayabilir.

OK: Stil sablonlarinda cesitli secicileri kullanabilir.

OK: Web sayfasina bir resim ekleyip gériinim 6zelliklerini
ayarlar.

OK: Web sayfasinda ses araclarini kullanir.

OK: Web sayfasina video dahil edebilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e Form etiketini ve temel 6zelliklerini kavrar.

e Form etiketi icerisinde kullanilan temel etiketleri
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(nesneleri) listeler.

e Web sayfalarinda cergeve kavramini bilir.

e Frameset, frame ve iframe etiketlerini 6zellikleri
ile birlikte kullanmayi bilir.

e Stil sablonlari (CSS) kavramini bilir.

e Genel, yerel ve harici CSS kavramlarini bilir.

e Stil sablonlarinda gesitli segicileri (selectors) bilir.

e Stil sablonlarinda Secici, Bildirim, Sinif, ID ve
Etiket kavramlarini bilir.

Beceri:

e Form nesnelerini kullanarak kullanicidan bilgi almak
icin basit bir sayfa hazirlamak.

e Cerceveleri kullanarak basit sayfalar hazirlamak.

e icice cerceveler kullanarak basit sayfalar hazirlamak.

e Harici CSS dosyasi olusturmak.

e Harici CSS dosyasini web sayfasina dahil etmek.

e Stil sablonlarinda cesitli secicileri kullanmak.

e Web sayfasina bir resim ekleyip gérinim o6zelliklerini
ayarlamak.

e Web sayfasinda ses araclarini kullanmak.

e Web sayfasina video dahil etmek.

e Stil sablonlarinda sinif segicisini kullanmak.

e Stil sablonlarinda ID segicisini kullanmak.

e Stil sablonlarinda etiket segicisini kullanmak.

Yeterlilik:

e Herhangi bir metin edit6éri kullanarak HTML
dilinde bir web sayfasi hazirlar.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil icerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olgilir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulari:

e Form nesnelerini kullanarak kullanicidan bilgi almak
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icin basit bir sayfa hazirlamak.

Cerceveleri kullanarak basit sayfalar hazirlamak.
« iciice cerceveler kullanarak basit sayfalar hazirlamak.

Harici CSS dosyasi olusturmak.

Harici CSS dosyasini web sayfasina dahil etmek.

Stil sablonlarinda cesitli secicileri kullanmak.

* Web sayfasina bir resim ekleyip goérinim 6zelliklerini
ayarlamak.

o Web sayfasinda ses araglarini kullanmak.

¢ Web sayfasina video dahil etmek.

o Stil sablonlarinda sinif segicisini kullanmak.

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Web Tasarimi

Modiil Adi ve Kodu

M: Stil Sablonu (CSS)

Siire

10. sinif — 4 saat

11. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

HTML ile Gelismis Web islemleri modiiliinii tamamlamis
olmak.

Modiiliin Amaci

internetle ilgili temel araclari kullanabilmek, HTML dili
temel etiketlerini kullanabilmek, HTML dili metin
bicimlendirme etiketlerini kullanabilmek, HTML etiketleri
ile baglantilar olusturabilmek, HTML etiketleri ile tablolar
olusturabilmek.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari

OK: Stil sablonlarinda Secici, Bildirim, Sinif, ID ve Etiket
kavramlarini agiklayabilir.

OK: Stil sablonlarinda sinif secicisini kullanabilir.

OK: Stil sablonlarinda ID segicisini kullanabilir.

OK: stil sablonlarinda etiket segicisini kullanabilir.

OK: Stil sablonlarinda yerel kullanim alani, global
kullanim alani ve baglantili kullanim alani kavramlarini
aciklayabilir.

OK: CSS uzunluk birimlerini, géreceli uzunluk birimlerini,
kesin uzunluk birimlerini, ylizde birimlerini agiklayabilir.
OK: RGB kodu ile renk belirler.

OK: CSS ile zemin &zelliklerini belirler.

OK: CSS ile Font ve Metin &zelliklerini belirler.

OK: CSS ile kutu modeli 6zelliklerini (DIV) belirler.

OK: CSS ile tablosuz tasarimi kutu kullanarak olusturur.
OK: CSS ile tablo 6zelliklerini belirler.

OK: CSS ile konumlandirma yapabilir.

OK: CSSile listelere stil verir.

OK: CSS ile dikey menii hazirlar.

OK: CSS ile yatay menii hazirlar.

OK: CSS ile dikey acilir mendi yapar.

OK: CSS ile yatay acilir menii yapar.

OK: CSS ile sekmeli (tab) menii hazirlar.

OK: CSS ile resimli meni yapar.

OK: CSS’te tarayici sorunlarini agiklayabilir.

OK: CSS’te temel hata ayiklama yéntemlerini bilir.

OK: Hata ayiklamak icin sarth yorumlar kullanabilir.
OK: Tarayici uyumlulugu igin CSS sifirlar.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:
e Stil sablonlari (CSS) kavramini bilir.
e Genel, yerel ve harici CSS kavramlarini bilir.
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e Stil sablonlarinda gesitli secicileri (selectors) bilir.

e Stil sablonlarinda Secici, Bildirim, Sinif, ID ve Etiket
kavramlarini bilir.

e Stil sablonlarinda yerel kullanim alani, global
kullanim alani ve baglantili kullanim alani
kavramlarini agiklar.

e  CSS uzunluk birimlerini, goreceli uzunluk birimlerini,
kesin uzunluk birimlerini, ylizde birimlerini bilir.

e (CSS’te tarayici sorunlarini bilir.

e (SS’te temel hata ayiklama yontemlerini bilir.

Beceri:
e Harici CSS dosyasi olusturmak.
e Harici CSS dosyasini web sayfasina dahil etmek.
e Stil sablonlarinda cesitli secicileri kullanmak.
e Stil sablonlarinda sinif segicisini kullanmak.
e Stil sablonlarinda ID segicisini kullanmak.
e Stil sablonlarinda etiket segicisini kullanmak.
e RGB kodu ile renk belirlemek.
e CSSile zemin 6zelliklerini belirlemek.
e CSSile Font ve Metin 6zelliklerini belirlemek.
e CSS ile kutu modeli 6zelliklerini (DIV) belirlemek.
e C(CSSile tablosuz tasarimi kutu kullanarak olusturmak.
e CSSile tablo 6zelliklerini belirlemek.
e (CSSile konumlandirma yapmak.
o CSSile listelere stil vermek.
e C(CSSile dikey meni hazirlamak.
e C(CSSile yatay meni hazirlamak.
e (CSSile dikey acilir meni yapmak.
e C(CSSile yatay acilir meni yapmak.
e CSSile sekmeli (tab) meni hazirlamak.
e CSSile resimli menii yapmak.
e Hata ayiklamak i¢in sartli yorumlar kullanmak.
e Tarayicl uyumlulugu icin CSS sifirlamak.
Yeterlilik:
e Herhangi bir metin editort kullanarak bir web
sayfasi icin gerekli Stil Sablonu (CSS) hazirlar.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil icerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontroli uygulama
yaparak olgulir.
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Modiiliin degerlendilmesi araglan

Degerlendirme konulari:
¢ Harici CSS dosyasli olusturmak.
 Harici CSS dosyasini web sayfasina dahil etmek.
« Stil sablonlarinda gesitli segicileri kullanmak.
o Stil sablonlarinda sinif segicisini kullanmak.
o Stil sablonlarinda ID segicisini kullanmak.
o Stil sablonlarinda etiket segicisini kullanmak.
* RGB kodu ile renk belirlemek.
o CSSile zemin ozelliklerini belirlemek.
o CSS ile Font ve Metin 6zelliklerini belirlemek.
e CSSile kutu modeli 6zelliklerini (DIV) belirlemek.
o CSSile tablosuz tasarimi kutu kullanarak olusturmak.
o CSSile tablo 6zelliklerini belirlemek.
e CSSile konumlandirma yapmak.
o CSSile listelere stil vermek.
¢ CSSile dikey meni hazirlamak.
¢ CSS ile yatay meni hazirlamak.
o CSSile dikey agilir meni yapmak.
¢ CSSile yatay acilir meni yapmak.
o CSS ile sekmeli (tab) meni hazirlamak.
o CSS ile resimli meni yapmak.
o Hata ayiklamak igin sartli yorumlar kullanmak.
e Tarayici uyumlulugu icin CSS sifirlamak.

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Web Tasarimi

Modiil Adi ve Kodu

M: Betik Dili (Javascript)

Siire

10. sinif — 4 saat
11. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Programlama Temelleri dersi modiillerini tamamlamis
olmak

Modiiliin Amaci

internetle ilgili temel araclari kullanabilmek, HTML dili
temel etiketlerini kullanabilmek, HTML dili metin
bicimlendirme etiketlerini kullanabilmek, HTML etiketleri
ile baglantilar olusturabilmek, HTML etiketleri ile tablolar
olusturabilmek.

Modiiliin Ggrenme Kazanimlar

OK: Betik dili (JavaScript) kavramini agiklayabilir.

OK: HTML de Script etiketlerinin arasina JavaScript kodu
yazar.

OK: Harici JavaScript dosyasini HTML sayfasina dahil
eder.

OK: JavaScript dilinde isimlendirme kurallarini
aciklayabilir.

OK: JavaScript dilinde 6zel karakter (character escape)
kullanir.

OK: JavaScript dilinde yorum satiri yazar.

OK: JavaScript dilinde degisken veri tirlerini listeler.
OK: JavaScript dilinde degisken tanimlayip deger atamasi
yapar.

OK: JavaScript dilinde veri tiirii déniisiimi yapar.

OK: JavaScript dilinde veri tiirleri arasinda islem yapar.
OK: JavaScript dilinde NaN kavramini agiklayabilir.

OK: JavaScript dilinde aritmetik ve atama operatérlerini
kullanir.

OK: JavaScript dilinde karsilastirma ve mantiksal
operatorlerini kullanabilir.

OK: JavaScript dilinde islem 6nceligini kavrar.

OK: JavaScript dilinde if ve switch karar deyimlerini
kullanabilir.

OK: JavaScript dilinde déngii deyimlerini kullanabilir.
OK: JavaScriptte dizi kavramini agiklayabilir.

OK: JavaScript dilinde dizi tanimlar.

OK: JavaScript dilinde ¢ok boyutlu dizi tanimlar.

OK: JavaScript dilinde diziler Gizerinde push, pop, unshift,
shift, delete, splice, indexof, reverse ve sort islemlerini
uygular.

OK: JavaScript dilinde fonksiyon kavramini agiklayabilir.
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OK: JavaScript dilinde fonksiyon tanimlar.

OK: JavaScript dilinde fonksiyona veri génderir, veri alir.
OK: JavaScript dilinde temel hazir fonksiyonlari listeler.
OK: JavaScript dilinde temel hazir fonksiyonlari
kullanabilir.

OK: JavaScript dilinde olay(event) kavramini bilir.

OK: JavaScript dilinde onClick, onDblClick, onLoad,
onUnload, onFocus, onBlur, onSelect, onResize ve fare
olaylarini kullanabilir.

OK: JavaScript dilinde nesne kavramini agiklayabilir.
OK: JavaScript dilinde window, Document, Form, Date,
Math nesnelerinin temel 6zelliklerini kullanabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

e Betik dili (JavaScript) kavramini bilir.

e JavaScript dilinde isimlendirme kurallarini bilir.

e JavaScript dilinde degisken veri tirlerini listeler.

e JavaScript dilinde NaN kavramini bilir.

e JavaScript dilinde islem dnceligini kavrar.

e JavaScriptte dizi kavramini bilir.

e JavaScript dilinde fonksiyon kavramini bilir.

e JavaScript dilinde temel hazir fonksiyonlari
listeler.

e JavaScript dilinde olay(event) kavramini bilir.

e JavaScript dilinde nesne kavramini bilir.

Beceri:

e HTML'de Script etiketlerinin arasina JavaScript kodu
yazmak.

e Harici JavaScript dosyasini HTML sayfasina dabhil
etmek.

e JavaScript dilinde 6zel karakter (character escape)
kullanmak.

e JavaScript dilinde yorum satiri yazmak.

e JavaScript dilinde degisken tanimlayip deger atamasi
yapmak.

e JavaScript dilinde veri tlirli donlslimi yapar.

e JavaScript dilinde veri tirleri arasinda islem yapar.

e JavaScript dilinde aritmetik ve atama operatorlerini
kullanir.

e JavaScript dilinde karsilastirma ve mantiksal
operatorlerini kullanir.

e JavaScript dilinde if ve switch karar deyimlerini
kullanir.

e JavaScript dilinde dongi deyimlerini kullanir.

e JavaScript dilinde dizi tanimlar.

e JavaScript dilinde ¢ok boyutlu dizi tanimlar.
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e JavaScript dilinde diziler Gizerinde push, pop, unshift,
shift, delete, splice, indexof, reverse ve sort
islemlerini uygular.

e JavaScript dilinde fonksiyon tanimlar.

e JavaScript dilinde fonksiyona veri gondermek, veri alir.

e JavaScript dilinde temel hazir fonksiyonlari kullanir.

e JavaScript dilinde onLoad, onUnload, onFocus, onBlur,
onSelect, onResize ve fare olaylarini kullanir.

e JavaScript dilinde window, Document, Form, Date,
Math nesnelerinin temel 6zelliklerini kullanir.

Yeterlilik:

° Herhangi bir metin editori kullanarak web
sayfasina JavaScript dili ile gerekli etkilesimi katar.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulari:

e HTML'de Script etiketlerinin arasina JavaScript kodu
yazmak.

e Harici JavaScript dosyasini HTML sayfasina dabhil
etmek.

e JavaScript dilinde 6zel karakter (character escape)
kullanmak.

e JavaScript dilinde yorum satiri yazmak.

e JavaScript dilinde degisken tanimlayip deger
atamasi yapmak.

e JavaScript dilinde veri tari déntsimi yapmak.

e JavaScript dilinde veri tirleri arasinda islem
yapmak.

e JavaScript dilinde aritmetik ve atama operatorlerini
kullanmak

e JavaScript dilinde karsilastirma ve mantiksal
operatorlerini kullanmak

e JavaScript dilinde if ve switch karar deyimlerini
kullanmak.

e JavaScript dilinde dongi deyimlerini kullanmak.

e JavaScript dilinde dizi tanimlamak.

e JavaScript dilinde ¢cok boyutlu dizi tanimlamak.

e JavaScript dilinde diziler lizerinde push, pop,
unshift, shift, delete, splice, indexof, reverse ve sort
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islemlerini uygulamak.

e JavaScript dilinde fonksiyon tanimlamak.

e JavaScript dilinde fonksiyona veri gbndermek ve
veri almak.

e JavaScript dilinde temel hazir fonksiyonlari
kullanmak.

e JavaScript dilinde onLoad, onUnload, onFocus,
onBlur, onSelect, onResize ve fare olaylarini
kullanmak.

e JavaScript dilinde window, Document, Form, Date
Math nesnelerinin temel 6zelliklerini kullanmak.

’

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Web Tasarimi

Modiil Adi ve Kodu

M: HTML5

Siire

10. sinif — 4 saat
11. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

HTML ile Gelismis Web islemleri modiiliinii tamamlamak.

Modiiliin Amaci

internetle ilgili temel araclari kullanabilmek, HTML dili
temel etiketlerini kullanabilmek, HTML dili metin
bicimlendirme etiketlerini kullanabilmek, HTML etiketleri
ile baglantilar olusturabilmek, HTML etiketleri ile tablolar
olusturabilmek.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari

OK: HTMLS5 kavramini agiklayabilir.

OK: HTMLS5 sézdizimi yapisini agiklayabilir.

OK: HTMLS 6zelliklerini agiklayabilir.

OK: HTMLS5 destekleyen web tarayicilari listeleyebilir.
OK: HTMLS icin JavaScript olaylarini listeleyebilir.
OK: HTMLS icin JavaScript olaylarini kullanabilir.

OK: HTMLS5 de vektorel grafik kavramini agiklayabilir.
OK: HTMLS de vektorel grafik olusturabilir.

OK: HTML5 de javascript ile basit animasyon
olusturabilir.

OK: Form nesnelerini listeleyebilir.

OK: Kullanici etkilesimli form olusturabilir.

OK: Web depolama kavramini agiklayabilir.

OK: Web depolama islemini gerceklestirebilir.

OK: Sunucu tarafindan génderilen olaylari agiklayabilir.
OK: Sunucu tarafindan génderilen olaylari isleyebilir.
OK: Ses ve video ekleme etiketi ve 6z niteliklerini
aciklayabilir.

OK: Sayfaya ses ve video ekleyebilir.

OK: Cografi konum kavramini agiklayabilir.

OK: Cografi konum nesnesinin 6zelliklerini listeleyebilir.
OK: Cografi konum nesnesini kullanabilir.

OK: Suriikle ve birak kavramini agiklayabilir.

OK: Suiriikle ve birak olaylarini listeleyebilir.

OK: Suriikle ve birak olaylarini kullanabilir.

OK: Web Mesajlasma kavramini agiklayabilir.

OK: Web Mesajlasma islemini gerceklestirebilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e  HTMLS5 kavramini agiklar.
e HTMLS destekleyen web tarayicilari listeler.

e HTML5 sozdizimi yapisini agiklar.
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e  HTMLS5 o6zelliklerini agiklar.

e HTMLS5 6gesi icin kullanilacak olaylari listeler.
e HTMLS5 de vektorel grafik kavramini agiklar.

e Formlarin yapisini agiklar.

e Form nesnelerini listeler.

e Form nesnelerinin gorevlerini aciklar.

e Web depolama kavramini agiklar.

e Sunucu tarafindan gonderilen olaylari agiklar.
e Ses ekleme etiketi ve 6z niteliklerini agiklar.

e Video ekleme etiketi ve 6z niteliklerini aciklar.
e Cografi konum kavramini agiklar.

e Cografi konum nesnesinin 6zelliklerini listeler.
e Cografi konum nesnesinin 6zelliklerini agiklar.
e Sirlkle ve birak kavramini aciklar.

e Sirlkle ve birak olaylarini listeler.

e Sirlkle ve birak olaylarini agiklar.

e Web Mesajlasma kavramini aciklar.

e Web Mesajlagsma 6z niteliklerini agiklar.

Beceri:

e HTML5’e uygun sézdizimini kullanir.

e HTMLS5 6gesi icin olaylari kullanir.

e HTML5’te vektorel grafik olusturabilir.

e HTML5’te javascript ile basit animasyon olusturur.
e Web sayfasinda bir form yapisi olusturur.

e Kullanici etkilesimli bir form olusturur.

e Web depolama islemini gerceklestirir.

¢ Sunucu tarafindan gonderilen olaylari isler.
e Sayfaya video ekleme islemini gerceklestirir.
e Sayfaya ses ekleme islemini gergeklestirir.

e Cografi konum nesnesini kullanir.

e Sirikle ve birak olaylarini kullanir.

e Web Mesajlasma islemini gerceklestirir.

Yeterlilik:

HTMLS kodlarini kullanarak esnek (responsive)
web siteleri tasarlar.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri
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Modiil icerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olgilur.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

e HTML5’e uygun s6zdizimini kullanmak.

e HTMLS5 6gesi icin olaylari kullanmak.

o HTML5’te vektorel grafik olusturmak.

o HTML5’te javascript ile basit animasyon
olusturmak.

o Web sayfasinda bir form yapisi olusturmak.

o Kullanici etkilesimli bir form olusturmak.

o Web depolama islemini gerceklestirmek.

e Sunucu tarafindan génderilen olaylari islemek.

o Sayfaya video ekleme islemini gerceklestirmek.

o Sayfaya ses ekleme islemini gergeklestirmek.

o Cografi konum nesnesini kullanmak.

o Sirikle ve birak olaylarini kullanmak.

o Web Mesajlasma islemini gerceklestirmek.

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Web Tasarimi

Modiil Adi ve Kodu

M: CSS3

Siire

10. sinif — 4 saat
11. sinif — 3 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Stil Sablonu (CSS) modiliini tamamlamak

Modiiliin Amaci

internetle ilgili temel araclari kullanabilmek, HTML dili
temel etiketlerini kullanabilmek, HTML dili metin
bicimlendirme etiketlerini kullanabilmek, HTML etiketleri
ile baglantilar olusturabilmek, HTML etiketleri ile tablolar
olusturabilmek.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari

OK: CSS3 kavramini aciklayabilir.

OK: CSS3 stil sablonu olusturabilir.

OK: Yuvarlak kenar kavramini agiklayabilir.

OK: Sayfaya veya metne renkli kenar ekleyebilir.

OK: Kenarlik resmi kavramini agiklayabilir.

OK: Sayfaya kenarlik resmi ekleyebilir.

OK: Coklu arka plan kavramini agiklayabilir.

OK: Sayfaya coklu arka plan ekleyebilir.

OK: Coklu arka plan boyutunu ayarlayabilir.

OK: Renk s6zdizimi yapisini agiklayabilir.

OK: Sayfaya veya metne renk ekleyebilir.

OK: Degrade kavramini agiklayabilir.

OK: Degrade tiirlerini agiklayabilir.

OK: Sayfaya veya metne degrade ekleyebilir.

OK: Gélge sézdizimi yapisini agiklayabilir.

OK: Metin veya 6gelere golge ekleyebilir.

OK: Metin &zelliklerini agiklayabilir.

OK: Sayfadaki metinlerin diizenini bicimlendirebilir.

OK: Web yazi tiplerini aciklayabilir.

OK: Web yazi tipi sézdizimini agiklayabilir.

OK: Sayfada web yaz tiplerini kullanabilir.

OK: iki boyutlu déniisiim kavramini agiklayabilir.

OK: Sayfa 6gelerinde iki boyutlu déniistimleri
kullanabilir.

OK: Metin animasyonu kavramini agiklayabilir.

OK: Metin animasyonu sdzdizimini agiklayabilir.

OK: Metinlere hareket animasyonu olusturabilir.

OK: Coklu siitun kavramini agiklayabilir.

OK: Coklu siitun degerlerini listeleyebilir.

OK: Sayfaya coklu siitun ekleyebilir.

OK: Coklu siitun dzelliklerini ayarlayabilir.

OK: Kutu (div) boyutlandirma kavramini agiklayabilir.
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OK: Kutu boyutlandirma sézdizimini agiklayabilir.

OK: Kutu elemaninin yiiksekligini ve genisligini
degistirebilir.

OK: Kutu 6zelliklerini kullanarak tablosuz tasarimlar
gelistirebilir.

OK: Esnek sayfa (responsive) kavramini agiklayabilir.

OK: Esnek sayfa sézdizimini agiklayabilir.

OK: Esnek sayfa tasarimini gerceklestirebilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e  (CSS3 kavramini agiklar.

e Yuvarlak kenar kavramini agiklar.

e Yuvarlak kenar icin degerleri aciklar.

e Kenarlik resmi kavramini agiklar.

e Kenarlik resmi degerlerini agiklar.

e Coklu arka plan kavramini aciklar.

e Coklu arka plan degerlerini agiklar.

e Renk s6zdizimi yapisini agiklar.

e Degrade kavramini agiklar.

e Degrade tirlerini acgiklar.

e Golge s6zdizimi yapisini agiklar.

e Metin 6zelliklerini agiklar.

e  Web yaz tiplerini agiklar.

e  Web yazi tipi s6zdizimini acgiklar.

e ki boyutlu déniisim kavramini agiklar.

e ki boyutlu déniisim degerlerini aciklar.

e Metin animasyonu kavramini agiklar.

e Metin animasyonu soézdizimini agiklar.

e Coklu stitun kavramini agiklar.

e Coklu slitun degerlerini listeler.

e Coklu sttun degerlerini agiklar.

e Kutu boyutlandirma kavramini agiklar.

e Kutu boyutlandirma sézdizimini aciklar.

e Esnek sayfa kavramini agiklar.

e Esnek sayfa sdzdizimini aciklar.
Beceri:

e (SS3 stil sablonu olusturur.

e Sayfaya veya metne renkli kenar ekler.
e Sayfaya kenarlk resmi ekler.

e Sayfaya coklu arka plan ekler.

e Coklu arka plan boyutunu ayarlar.

e Sayfaya veya metne renk ekler.

e Sayfaya veya metne degrade ekler.

e Metin veya O0gelere golge ekler.
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e Sayfadaki metinlerin dizenini bicimlendirir.

e Sayfada web yazi tiplerini kullanir.

e Sayfa 6gelerinde iki boyutlu déntgimleri kullanir.

e Metinlere hareket animasyonu olusturur.

e Sayfaya coklu sttun ekler.

e Coklu sttun ozelliklerini ayarlar.

e Kutu elemaninin yiksekligini ve genigligini degistirir.
Kutu 6zelliklerini kullanarak tablosuz tasarimlar
gelistirir.

e Esnek sayfa tasarimini gergeklestirir.

Yeterlilik:

. CSS3 kodlarini web sayfalarina uygulayarak
gorsel acidan daha giicli web siteleri tasarlar.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglan

Degerlendirme konulari:

o CSS3 stil sablonu olusturmak.

» Sayfaya veya metne renkli kenar eklemek.

o Sayfaya kenarlik resmi eklemek.

» Sayfaya ¢oklu arka plan eklemek.

e Coklu arka plan boyutunu ayarlamak.

o Sayfaya veya metne renk eklemek.

» Sayfaya veya metne degrade eklemek.

e Metin veya 6gelere gblge eklemek.

« Sayfadaki metinlerin dizenini bicimlendirmek.

o Sayfada web yazi tiplerini kullanmak.

o Sayfa 6gelerinde iki boyutlu déntstimleri kullanmak.

o Metinlere hareket animasyonu olusturmak.

» Sayfaya c¢oklu siitun eklemek.

o Coklu siitun ozelliklerini ayarlamak.

o Kutu elemaninin yiksekligini ve genisligini
degistirmek.

o Kutu 6zelliklerini kullanarak tablosuz tasarimlar
gelistirmek.

o Esnek sayfa tasarimini gergeklestirmek.
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Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Web Uygulamalari

Modiil Adi ve Kodu

M: Web Uygulamalarina Giris

Siire

11. sinif — 5 saat
12. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok

Modiiliin Amaci

PHP dili ile kodlama yapabilmek icin gerekli olan sunucu
ve yazilim kurulumunu yapmak.

HTML dili igerisinde PHP dili ile kodlama yapmak.

Modiiliin Ggrenme Kazanimlar

OK: PHP dilinin amacini agiklayabilir.

OK: PHP yorumlayicisinin amacini aciklayabilir.

OK: PHP dilinin calisma prensiplerini agiklayabilir.
OK: PHP ve HTML iliskisini agiklayabilir.

OK: Web uygulamalarinin gerceklestirilebilmesi igin
gerekli olan sunucu ve yazilim kurulumunu yapabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e PHP dilini agiklar.

e PHP dilinin avantaj ve dezavantajlarini agiklar.

e  PHP yorumlayicisinin amacini bilir.

e PHP dilinin calisma prensiplerini bilir.

e PHP ve HTML iliskisini agiklar.

e PHP dili ile etkilesimli programlar gelistirebilmek igin
gerekli yazilimlari bilir.

Beceri:

e  Web sunucusu, PHP yorumlayicisi ve PhpMyAdmin
kurulumunu yapar.

e PHP dili ile kodlama yapabilmek icin gerekli etiketleri
olusturur.

e PHP dilinde ekrana yazi yazdirir.

e phpinfo( ) komutu ile PHP yaziliminin ozelliklerini
ekranda gosterir.

Yeterlilik:

e PHP dili ile kodlama yapabilmek igin gerekli ortami
hazirlar.
e HTML dili igerisinde PHP dili ile kodlama yapar.
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Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Aligtirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olgilur.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari

Degerlendirme konulari:

. Web sunucusu, PHP yorumlayicisi ve
PhpMyAdmin kurulumunu yapmak.

. PHP dili ile kodlama vyapabilmek icin gerekli
etiketleri olusturmak.

. PHP dili ile ekrana yazi yazdirmak.

o PHP yaziliminin 6zelliklerini ekrana yazdirmak.

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Web Uygulamalari

Modiil Adi ve Kodu

M: Web Uygulamalarinda Karar ve Dongti Yapilari

Siire

11. sinif — 5 saat
12. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Web Uygulamalarina Giris moduliini tamamlamis olmak

Modiiliin Amaci

PHP dilinde degiskenler ile islemler yapmak.
PHP dilinde karar yapilarini kullanmak.

PHP dilinde dongdleri kullanmak.

Modiiliin Ggrenme Kazanimlar

OK: Program icinde degiskenleri kullanarak uygulamalar
gelistirebilir.

OK: Program icinde operatorleri kullanarak uygulamalar
gelistirebilir.

OK: Karar yapilarini kullanarak program denetimi
islemlerini gerceklestirebilir.

OK: Dongiileri kullanarak islemlerin istenilen sayida
tekrar edilmesini saglayabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e Degisken terimini agiklar.

e Degisken turlerini bilir.

o Degisken tanimlamak icin gerekli kurallari bilir.

e Sabit kavramini agiklar.

e Sabit tanimlamak icin gerekli kurallari bilir.

e islem operatérlerini bilir.

e PHP dilinde karar yapilarini nasil kullanacagini bilir.
e PHP dilinde dongiileri nasil kullanacagini bilir.

Beceri:

e Degisken tanimlar.

e Sabit olusturur.

e Operatorleri amaca uygun sekilde kullanir.

e Atama operatori ile islemler yapar.

e Metin operatoérleri ile islemler yapar.

e Bilesik atama operatorleriile islemler yapar.

e Artirma ve azaltma operatorleri ile islemler yapar.
e Karsilastirma operatorleriile islemler yapar.

e Mantiksal operatorler ile islemler yapar.
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e Karar yapilarini kullanir.

e Program icerisinde amaca uygun bir sekilde dongiileri

kullanir.

Yeterlilik:

o Degiskenleri, kontrol yapilarini ve dongiileri
kullanarak web uygulamalari gelistirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Aligtirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolli uygulama
yaparak olcilur.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari

Degerlendirme konulari:

. Degiskenleri kullanarak web uygulamasi
gelistirmek.

o Karar yapilarini kullanarak web uygulamasi
gelistirmek.

. Dongdileri kullanarak web uygulamasi
gelistirmek.

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar

CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari
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DERSLER

Web Uygulamalari

Modiil Adi ve Kodu

M: Web Uygulamalarinda Fonksiyonlar ve Diziler

Siire

11. sinif — 5 saat
12. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Web Uygulamalarinda Karar ve Déngi Yapilart modilini
tamamlamis olmak

Modiiliin Amaci

PHP dilinde fonksiyonlari kullanmak.

PHP dilinde dizileri kullanmak.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlar

OK: Fonksiyon tanimlayabilir.

OK: Fonksiyon ¢agirabilir.

OK: Farkli fonksiyon yapilarini bilir.
OK: Zaman fonksiyonlarini kullanabilir.
OK: Dizi olusturabilir.

OK: Dizi islemlerini gerceklestirebilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e Fonksiyonlarin amacini bilir.

e Geriye deger dondiren fonksiyonlarin amacini bilir.

e Varsayllan deger alan argimanli fonksiyonlarin
amacini bilir.

e Global degiskenli fonksiyonlarin amacini bilir.

e Statik (duragan) degiskenli fonksiyonlarin amacini
bilir.

e Zaman fonksiyonlarinin amacini bilir.

e Dizi kavraminin mantigini aciklar.

e Cok boyutlu dizileri agiklar.

e foreach() fonksiyonunun amacini bilir.

Beceri:

e Fonksiyon tanimlayabilir.

e Fonksiyon gagirabilir.

e Geriye deger dondiren fonksiyonlar olusturabilir.

e Varsayilan deger alan argimanl fonksiyonlar
olusturabilir.

e Global degiskenli fonksiyonlar olusturabilir.

e Statik (duragan) degiskenli fonksiyonlar olusturabilir.

e Zaman fonksiyonlarini amaca uygun sekilde kullanir.

e Diziolusturur.

e Icice diziler ile ok boyutlu dizi olusturur.

e Diziicindeki elemanlara deger verir.

e Dizi elemanlarini ekrana yazdirir.
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e Dizi degerlerini degistirir.

e foreach() fonksiyonu ile dizi elemanlarini yazdirir.

e Dizi elemanlarini alfabetik veya kiiclikten blyilge
dogru siralar.

o liskili dizi elemanlarini alfabetik veya kiigiikten
blylge dogru siralar.

e Dizilere degisken ekler.

e Dizileri birlestirir.

e Dizinin ilk elemanini siler.

e istenilen dizi elemanlarini siler.

e Diziden kesit alir.

Yeterlilik:

e Fonksiyonlari ve dizileri kullanarak web uygulamalari
gelistirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari Degerlendirme konulari:

o Fonksiyonlari kullanarak web uygulamasi gelistirmek.
o Dizileri kullanarak web uygulamasi gelistirmek.

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Curriculum Development

CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Web Uygulamalari

Modiil Adi ve Kodu

M: Web Uygulamalarinda Formlar ve Nesneler

Siire

11. sinif — 5 saat
12. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Web Uygulamalarinda Fonksiyonlar ve Diziler modilini
tamamlamis olmak

Modiiliin Amaci

Formlar ile islemler yapmak.

Modiiliin Ggrenme Kazanimlar

OK: Formlarin amacini agiklayabilir.
OK: Form olusturabilir.

OK: Get ve Post metotlarini kullanabilir.
OK: Form nesnelerini listeleyebilir.

OK: Form nesnelerini kullanabilir.

OK: igerik kontrolii yapmak icin fonksiyonlari
kullanilabilir.

OK: Sinif ve nesne islemlerini gergeklestirebilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e Formlarin amacini bilir.

e Web programcisi olarak HTTP Server programlari icin
onemli degiskenleri bilir.

e Post ve Get metotlarinin amaglarini bilir.

e Post ve Get metotlarinin farklarini agiklar.

e Form nesnelerini listeler.

e Form nesnelerini agiklar.

e Formlarda igerik kontroliiniin 6nemini bilir.

e  Sinif kavramini bilir.

e Nesne kavramini bilir..

Beceri:

e Form olusturur.

e Amaca uygun form nesnelerini forma ekler.

e Cerezden’den (cookie) deger okur.

e Get ve Post metotlarini kullanir.

e Dosya gonderme islemlerini gerceklestirir.

e empty( ) ve isset( ) fonksiyonlari ile icerik kontrolii
yapar.

e Strlen( ) fonksiyonu ile karakter sayisi kontroli yapar.

e Eregi() fonksiyonu ile formlarda e-mail adresi yazim
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kontrolii yapar.
e Sinif tanimlar.
e Sinifa bagh nesneler olusturur.
e Sinif niteliklerini kullanir.

Yeterlilik:

e Formlari kullanarak web uygulamalari gelistirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Aligtirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari Degerlendirme konulari:
. Fomlari kullanarak etkilesimli web uygulamalari
gelistirmek.
Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak
Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Web Uygulamalari

Modiil Adi ve Kodu

M: Web Uygulamalarinda Veri Tabani islemleri

Siire

11. sinif — 5 saat
12. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kogullar

Web Uygulamalarinda Formlar ve Nesneler moduliini
tamamlamis olmak

Modiiliin Amaci

Web uygulamalarinda veri tabani islemlerini
gerceklestirmek.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlar

OK: MySQL sunucusuna baglanti kurar.

OK: Veri tabani sorgusu olusturur.

OK: mysqgl_num_field ve mysql_fetch_row
fonksiyonlarini kullanir.

OK: Veri tabani izerinde kayit islemlerini (CRUD)
gerceklestirir.

OK: PHP’de Cerez (Cookie) islemlerini gerceklestirir.
OK: PHP' de Oturum (Session) islemlerini gerceklestirir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e PHP - HTML — VERITABANI iliskisini agiklar.
e PHP ile bir veri tabani islemleri yapmak icin gerekli
adimlari listeler.
e PHP’de veri tabani kiitliphanelerini listeler.
e PHP’de veri tabani baglantisi icin gerekli fonksiyonun
yapisini bilir.
PHP’de veri tabani sorgusu icin gerekli
fonksiyonun yapisini bilir.
Beceri:

e Form olusturur.

e Amaca uygun form nesnelerini forma ekler.

e Cerezden’den (cookie) deger okur.

e Get ve Post metotlarini kullanir.

e Dosya gonderme islemlerini gergeklestirir.

e empty( ) ve isset( ) fonksiyonlari ile igerik kontroli
yapar.

e Strlen( ) fonksiyonu ile karakter sayisi kontroli yapar.

e Eregi() fonksiyonu ile formlarda e-mail adresi yazim
kontroli yapar.

e Sinif tanimlar.

e Sinifa bagl nesneler olusturur.

e Sinif niteliklerini kullanir.
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Yeterlilik:

e MysSQL veri tabanini kullanarak dinamik web
uygulamalari gerceklestirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Aligtirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari Degerlendirme konulari:

o Kayit islemlerini gerceklestiren dinamik web
uygulamalari gelistirmek.

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Curriculum Development

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER Web Uygulamalari

Modiil Adi ve Kodu M: Projelerle Web Uygulamasi Gelistirme
Siire 11. sinif = 5 saat

12. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Web Uygulamalarinda Veri Tabani islemleri moddliini
tamamlamis olmak

Modiiliin Amaci Projelerle web uygulamalari gelistirmek.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari OK: Proje ihtiyag analizi yapabilir.

OK: Projenin ihtiyacina gére veri tabani tasarlayabilir.
OK: Tasarlanan veri tabanini olusturabilir.

OK: Uygulama sitesi icin sablon olusturabilir.

OK: Logo ve Banner tasarlayabilir.

OK: Menii tasarlayabilir.

OK: Animasyon gelistirebilir.

OK: Grafik ve resimleri diizenleyebilir.

OK: Uygulama sitesinin sayfalarini olusturabilir.

OK: Uygulama sayfalarinin iceriklerini diizenleyebilir.

OK: Yonetici paneli tasarlayabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e Gelistirilecek web uygulamasi icin analiz yapmanin
onemini bilir.

e Gelistirilecek web uygulamasinin amacini agiklar.

e Web uygulamasi gelistirmenin adimlarini listeler.

Beceri:

e Gelistirilecek web uygulamasi icin analiz yapar.

e Web uygulamasinin veri tabanini tasarlar.

e Web uygulamasinin veri tabanini olusturur.

e  Web uygulamasinin sablonunu tasarlar.

e Web uygulamasi icin ¢coklu ortam tasarimi yapar.

e Web uygulamasinin icerigini olusturur.

e Web uygulamasi icin yonetici (admin) paneli
olusturur.

Yeterlilik:

e Musteri ihtiyag analizini yapip, gerekli veri tabani,
sablon ve ¢oklu ortam nesnelerini olusturarak web
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uygulamasi gelistirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari Degerlendirme konulari:

 Gelistirilecek web uygulamasi igin analiz yapmak.

¢ Web uygulamasi icin veri tabanini olusturmak.

« Sayfalar icin sablon olusturmak.

¢ Web uygulamasi icin coklu ortam nesneleri
olusturmak.

e Amacina uygun web uygulamalari gelistirmek.

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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¢EP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER Grafik ve Animasyon

Modiil Adi ve Kodu M: Goriinti isleme

Siire 11. sinif = 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yok

Modiiliin Amaci Web sayfalari icin grafik ve resimler hazirlamak

Modiiliin Ggrenme Kazanimlari OK: Grafik diizenleme yaziiminin giris ayarlarini yapabilir.

OK: Grafik formatlarini ayirt edebilir.

OK: Arag kutularini ve panelleri kullanarak, grafik ve
resimleri diizenleyebilir.

OK: Vektor araglarini kullanabilir.

OK: Katman islemlerini gerceklestirebilir.

OK: Metin diizenleme islemlerini gerceklestirebilir.
OK: Grafik ve resim {izerinde renk-déniisim
diizenlemelerini yapabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

o Grafik isleme yaziliminin arayiiziind agiklar.
e Grafik isleme yaziliminda araclar panelini agiklar.
e Menii ve arac¢ cubuklarini listeler.

e Meni ve arag ¢ubuklarinin kullanildigi yerleri agiklar.
e Bilgi panelini agiklar.

e Goruntu ile ilgili temel kavramlari agiklar.

e GOrlntd formatlarini listeler.

e ilave secim seceneklerini listeler.

e Vektor araglarini aciklar.

e Elips araci 6zelliklerini listeler.

e Dikdortgen araci 6zelliklerini listeler.

e Cokgen araci 6zelliklerini listeler.

e Tuvali gizime gore Olceklendirmeyi agiklar
e Katman panelini agiklar.

e Renk segme adimlarini listeler.

e Katman yigin sirasini listeler.

e Yazim denetimini agiklar.

e Alt se¢im aracini agiklar.

o Nitelikli yapistirma adimlarini listeler.

e Nesneler ile yapilabilecek islemleri listeler.

Beceri:
Araclari kisa yollarla kullanir.
Secim araclarini kullanir.
Secim alanina ekleme yapar.
Secim alanindan ¢ikarim yapar.
Resmi Olgeklendirir.
Resmi boyutlarini degistirir.
Isik ayarlarini yapar.
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Bir secimi kopyalar.
Aktif filtrelerle efektler uygular.

. Nesnelere hazir stiller uygular.

. Birden fazla nesneyi gruplandirir.

. Tuvali gizime gore o6lgeklendirir.

. Dikdértgen aracini kullanir.

. Cokgen aracini kullanir.

. Gegmis panelini kullanir.

. Farkh sekilleri ic ice yapistirir.

. Katmani kilitleyerek diizenlemeyi engeller.
. Katmanin gorunrlik ayarlarini yapar.

. Nesne ve metinleri doldurmak icin dokulari
kullanir.

Nesne ve metinlere golge ekler.
Varsayilan renk ayarlarini yapar.
Nesnelerin hizalama islemlerini yapar.
Metne girinti verir.

Tuval Gizerine yeni gizgiler ekler.

Sekilleri birlestirme islemini gergeklestirir.
Var olan nesnenin érnegini olusturur.

Bir nesnenin dolgu rengini baska bir renge

ayarlar.

. Nesnelerin matlik ayarlarini yapar.

. Bir yol boyunca metin ekleme islemini
gerceklestirir.

. Metinleri nesnelere donlstirr.

Yeterlilik:

. Grafik dlizenleme yaziliminda resim, grafik, metin

ve nesnelerle ilgili temel islemleri yapabilecek
Yeterliliklere sahip olmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontroli uygulama
yaparak olcilur.

Modiiliin degerlendilmesi araglan Degerlendirme konulari:

¢ Resmi boyutlandirmak
« Grafik olusturmak

¢ Metin olusturmak

¢ Renk ayarlarini yapmak
o Efekt uygulamak

¢ Hazir stiller uygulamak
« Sekilleri birlestirmek
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* Nesneleri gruplamak

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Grafik ve Animasyon

Modiil Adi ve Kodu

M: Resimler ile Web Araclari Hazirlama

Siire

11. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Gériinti isleme modiliini tamamlamak

Modiiliin Amaci

Web sayfalari icin grafik ve resimler hazirlamak

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari

OK: Digmeler olusturabilir.

OK: Etkin resim bélgeleri olusturabilir.

OK: Aktarma ve optimizasyon islemleri yapabilir.
OK: Hareketli resim (GIF) olusturabilir.

OK: Maskeleme islemlerini yapabilir.

OK: Acilir meniiler olusturabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e @GOrintil isleme yazihmi sembol tirlerini agiklar.

e Digme sembollnin durumlarini agiklar.

e Digmeye eklenen baglanti 6zelliklerini aciklar.

e Sicak nokta araci gesitlerini listeler.

o Sicak nokta ozelliklerini agiklar.

e Dilimleme 6zelliklerini agiklar.

e Disa aktarma islem adimlarini listeler.

e Disa aktarma isleminde dikkat edilecek noktalari
aciklar.

e Resimler icin kullanilacak dosya tirlerini agiklar.

e Hareketli resimleri agiklar.

e Animasyon yapma adimlarini listeler.

e Maske olusturma adimlarini listeler.

e Acilir meni yapma adimlarini agiklar.

Beceri:

Galisma alanina yeni bir digme ekler.

Dugmeyi yeniden adlandirir.

Dugmeye baglanti ekler.

Daha 6nce olusturulmus digmeleri ortama dahil
eder.

Grafikleri digmeye donistlrar.

Resim Uzerine sicak nokta ekler.

Blylk boyutlu resim ya da nesneleri dilimlere
ayirir.

Digmelere yeni durumlar ekler.

Durumlara gore yeni davranislar ekler.
. Gorintl isleme yazilimi gériinim ayarlarini
degistirir.

Calisma dosyasini JPEG formatinda disa aktarir.
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Calisma dosyasini HTML formatinda disa aktarir.
Resimleri slayt gosterisi olacak sekilde disa

aktarir.
. Farkh yollar kullanarak animasyonlar olusturur.
. Nesneleri durumlar arasinda ileriye geriye gegis
yapmadan canlandirir.
. Animasyon icin semboller olusturur.
. Animasyonun olusmasi i¢in durum gecikmesi
ayarlarini yapar.
. Animasyonun tekrar dénglsinu ayarlar.
. Olusturulan animasyonu GIF formatinda disa
aktarir.

Bir nesneye maskeleme islemi uygular.

Bir metne maskeleme islemi uygular.

Acilir meni olusturur.
Yeterlilik:
o Grafik diizenleme yaziliminda grafik ve resimler
kullanarak web araglari hazirlayabilecek Yeterliliklere
sahip olmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar
is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi | istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

e Diigmeler olusturmak

« Etkin resim bdlgeleri olusturmak

* Aktarma ve optimizasyon islemleri yapmak
» Hareketli resim olusturmak

* Maskeleme islemleri yapmak

o Acilir mendiler olusturmak

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER Grafik ve Animasyon

Modiil Adi ve Kodu M: Animasyon Temelleri

Siire 11. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Resimler ile Web Araclari Hazirlama moduliini
tamamlamak

Modiiliin Amaci Web sayfalari igin animasyonlar hazirlamak.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari OK: Animasyon yazilimini yénetebilir.

OK: Grafik olusturarak diizenleyebilir.

OK: Metin islemlerini gerceklestirebilir.

OK: Sembol islemlerini gerceklestirebilir.

OK: Animasyon tekniklerini kullanabilir.

OK: Ses ve video islemlerini gerceklestirebilir.
OK: Ek 6zellikleri kullanabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e Animasyon hazirlama programinin karsilama ekrani
bolimlerini acgiklar.

e Animasyon hazirlama programinin ¢alisma alanlarini
aciklar.

e (Calisma alanindaki panelleri agiklar.

Zaman cizelgesini aciklar.

Katmanlari agiklar.

Yardim mendsini agiklar.

Araclar panelindeki araclari listeler.

e Cizim araglarini agiklar.

e Yerlesim ve hizalama araclarini listeler.

e Kitlaphane panelini agiklar.

e Metin araci 6zelliklerini agiklar.

e GOmUlG fontlarin gerekligini aciklar.

e Sembolleri agiklar.

e Sembol tirlerini listeler.

e Kare ve anahtar kareleri aciklar.

e Animasyon turlerini agiklar.

Animasyon yaziliminda ses tirlerini agiklar.

Ses efekt gesitlerini listeler.

Sahne kullaniminda dikkat edilecek hususlari listeler.

Sablon kategorilerini listeler.

e Proje panelini agiklar.

Beceri:
Kendine 6zgli calisma alanini diizenler.
Yeni bir animasyon belgesi olusturur.
Yeni actigl animasyon belgesi 6zelliklerini ayarlar.
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Katmanlari diizenleme islemlerini gerceklestirir.
Uygulama tercihlerini gereksinimlere gére
ayarlar.

. Cizilen gizimleri secerek degistirir.

. Animasyon yaziliminda hazirlanan bir goriintly
disa aktarir.

. Renk araglarini kullanir.

. Cizgi aracini kullanarak calisma alanina yeni
cizgiler ekler.

. Dikdortgen araci ile ¢calisma alanina dikdortgen

ve kare sekiller cizer.

Oval araci ile ¢alisma alanina daire ve yuvarlak
sekiller gizer.

Cokgen Yildiz araci ile ¢alisma alanina ¢okgen ve
yildiz sekiller gizer.

Yerlesim ve hizalama araglarinin gériiniim
ayarlarini yapar.

Degrade araci kullanarak bir renkten baska bir
renge kademeli gecisi saglar.

Katmanin sadece belli bir alaninin gériinmesi igin
maskeleme islemini uygular.

. Bir Bitmap nesnesini sahne i¢ine aktarir.

. Belgeye yeni bir metin ekler.

. Sahneye dinamik metinler ekler.

. Dinamik metinler icin sahneye font gdmme
islemini gerceklestirir.

. Yazim denetimi gerceklestirir.

. Yeni bir sembol olusturur.

. Daha 6nceden olusturulmus sekilleri sembollere
dontstardr.

Sahne Uzerinde yeni grafik semboli olusturur.
Sahne Uzerinde yeni diigme sembolii olusturur.
Sahne Uzerinde yeni film klibi sembolii olusturur.
Var olan bir semboliin 6érnegini olusturur.
Sembolleri diizenler.
Zaman gizelgesine yeni kareler ekler.
Kareler Gzerinde islemler yapar.
Ara hareket animasyonu olusturur.
Klasik ara animasyonu olusturur.
Sekil arasi animasyonu olusturur.
Sahneye kare kare animasyon ekler.
Maske katmaniyla animasyon olusturur.
Bir yol boyunca animasyon olusturur.
Ters kinematikle animasyon olusturur.
. Harici sesleri ¢calisma ortami kiitiiphanesine
aktarir.
Kitlphanede var olan ses dosyalarini sahne
Uzerine ekler.
Ses ozelliklerini diizenler.
Sese basit efektler ekler.
Digme semboliine ses ekler.
Harici video dosyalarini ¢calisma ortamina ekler.
Video dosyasini sahne igine gdmer.
Bir web sunucusundan animasyona video ekler.
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Animasyona yeni sahne ekler.
Sablonlardan yeni bir animasyon olusturur.

. Proje paneli kullanarak yeni bir proje olusturur.
Yeterlilik:
o Animasyon yaziiminda web sayfalarina

animasyon hazirlamak icin temel islemleri yapabilecek
Yeterliliklere sahip olmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcldr.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

¢ Animasyon yaziliminda temel islemleri yapmak
o Grafik olusturmak ve diizenlemek

* Metin islemlerini gerceklestirmek

* Sembol islemlerini gerceklestirmek

¢ Animasyon tekniklerini kullanmak

« Ses ve video islemlerini gergeklestirmek

* Ek 6zellikleri kullanmak

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Grafik ve Animasyon

Modiil Adi ve Kodu

M: Web Ortami i¢in Animasyon Hazirlama

Siire

11. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Animasyon Temelleri modilind tamamlamak.

Modiiliin Amaci

Web sayfalari i¢cin animasyonlar hazirlamak.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari

OK: Animasyon yazilimi bilesenlerini kullanabilir.
OK: Animasyonlar igin iyilestirme yapabilir.
OK: Animasyonlarin yayinlanmasini gerceklestirebilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e Form bilesenlerini agiklar.

e Form bilesenlerinin parametrelerini aciklar.

e Odak yoneticisini agiklar.

e lyilestirme yapilabilecek alanlari listeler.

e lyilestirme yaparken dikkat edilecek noktalari agiklar.
e icerik yayinlama araglarini listeler.

e Animasyon oynatici araglarini agiklar.

Beceri:
Form bilesenlerini animasyona ekler.
Form bileseninin parametrelerini ayarlar.
Odak yoneticisi ile bilesenlere kullanim sirasi

verir.

Film klibi icin iyilestirme yapar.

Zaman gizelgesinde iyilestirme yapar.

. Eklenen video ve ses ortamlari igin iyilestirme

yapar.
Erisilebilirlik icin iyilestirme yapar.
Reklam olusturma igin iyilestirme yapar.
Animasyon belgelerini yayinlar.
Yayinlama igin gereken ayarlari yapar.
Animasyon oynaticisini kurar.
Animasyon oynatici araglarini kullanir.
Html sablonlarini kullanir.

Yeterlilik:

o Animasyon yaziiminda web sayfalarina
animasyon hazirlamak icin temel islemleri yapabilecek
Yeterliliklere sahip olmak.

Teorik dersler
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A a;“r;a sekilleri (6gretme / 6grenme) Aligtirmalar Uygulama %100

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontroli uygulama
yaparak olgalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

¢ Animasyon yazilimi bilesenlerini kullanmak
* Animasyonlar igin iyilestirme yapmak
* Animasyonlari yayinlamak

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar

Software and Web Operations 169



Curriculum Development in Vocational Education and Training Schools

Curriculum Development

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER Grafik ve Animasyon

Modiil Adi ve Kodu M: Etkilesimli Animasyonlar

Siire 11. sinif = 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Web Ortami i¢in Animasyon Hazirlama modiiliini

tamamlamak.

Modiiliin Amaci Web sayfalari igin eylem kodlarini kullanarak etkilesimli
animasyonlar hazirlamak.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari OK: Temel programlama islemlerini yapabilir.

OK: Fonksiyon islemlerini gerceklestirebilir.

OK: Olaylarla (event) ilgili diizenlemeleri yapabilir.
OK: Sinif(class) islemlerini gerceklestirebilir.

OK: Karar yapilarini kullanabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e Programlama araglarini aciklar.

e Veri tiirlerini agiklar.

e Degisken/Sabit aciklar.

e Fonksiyon yapisini aciklar.

e Fonksiyon kullanmanin avantajlarini listeler.
e Sahnede gerceklesen olaylari agiklar.

o Tetikleyicileri listeler.

e Karar ifadelerini agiklar.

e Dongu ifadelerini agiklar.

Beceri:
Eylemler panelini kullanir.
Film klipleriyle calisir.
Veri tlrlerini ayirt eder.
Degisken ve sabitleri tanimlamasi yapar.
Script test komutlarini kullanir.
Fonksiyon tanimlamasi yapar.
Fonksiyonlara veri alma ve gdnderme yapar.
Fonksiyonu uygulama igerisinde kullanir.
. Olay dinleyicisini ihtiyaca uygun olarak nesneler
ile iliskilendirir.
Fare olaylarini kullanir
Klavye olaylarini kullanir.
Zaman bagh ¢alisan ve tekrar eden olaylari
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kullanir.
Hazir kodlari animasyona ekler.
. Animasyon tirleri icin kodlama yapar.
. Karar ifadelerini ve donglleri yazar
. Karar ifadelerini ve déngileri animasyon

icerisinde kullanir.

Yeterlilik:

. Animasyon yazihminda web sayfalarina
etkilesimli animasyonlar hazirlamak i¢in eylem kodlarini
kullanabilecek Yeterliliklere sahip olmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcilur.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

* Temel programlama islemlerini yapmak.

¢ Fonksiyon islemlerini gergeklestirmek.

« Olaylarla (event) ilgili dizenlemeleri yapmak.
« Sinif(class) islemlerini gergeklestirmek.

e Karar yapilarini kullanmak.

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER Grafik ve Animasyon

Modiil Adi ve Kodu M: Gelismis Animasyonlar

Siire 11. sinif = 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Etkilesimli Animasyonlar modilini tamamlamak.
Modiiliin Amaci Web sayfalari icin eylem kodlarini kullanarak gelismis

animasyonlar hazirlamak.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari OK: Matematiksel islemleri gerceklestirebilir.

OK: Metinlerle calisabilir.

OK: Dizilerle ¢alisabilir.

OK: Animasyon yazilimi ile grafik islemleri
gerceklestirebilir.

OK: Coklu ortam islemlerini gerceklestirebilir.

OK: Etkilesimli gelismis uygulamalar hazirlayabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e Math sinifi sabitlerini aciklar.

e Math sinifi metodlarini agiklar.

e Metin alanini kullanmayi ve bicimlendirmeyi tarif
eder.

e Html ve harici metinleri gorlintilemek icin gereken
kodlari agiklar.

e Dizi yapisini agiklar.

e Dizilerin nerelerde kullanilabilecegini listeler.

e Coklu ortam araclarini listeler.

e Coklu ortam araglarini agiklar.

e Etkilesim seceneklerini listeler.

o Etkilesim seceneklerini agiklar.

Beceri:

Math sinifinda sabit tanimlar.

Math sinifinda metotlar olusturur.

Sahneye metin alanlari ekler

Metin alanlarini bicimlendirir.

Html ve harici metinleri gérintiler.

Dizi tanimlamasi yapar.

Diziler lizerinde islemler yapar.

Harici Resimleri ve Animasyonlari film klibine

ekler
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Harici sesleri film klibine ekler
On yiikleme scripti olusturabilir.

. Video dosyalarini film klibine ekler ve oynatir.

. Video dosyalarinin ¢calismasini kontrol eder.

. Sahnede nesneleri tasiyabilir.

. Nesneler arasindaki etkilesimi kontrol edebilir.
Yeterlilik:

. Animasyon yazihminda web sayfalarina gelismis

animasyonlar hazirlamak icin eylem kodlarini
kullanabilecek Yeterliliklere sahip olmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

* Matematiksel islemleri gerceklestirmek.

* Metinlerle calhismak.

e Dizilerle galismak.

« Grafik islemleri gergeklestirmek.

» Coklu ortam islemlerini gerceklestirmek.

« Etkilesimli gelismis uygulamalar hazirlamak.

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Mobil Uygulamalar

Modiil Adi ve Kodu

M: Mobil Uygulamaya Giris

Siire

11. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Yok

Modiiliin Amaci

Uygulama gelistirme programinda calisma ile ilgili bilgi ve
becerileri kazandirmak.

Modiiliin Ggrenme Kazanimlar

OK: isletim sistemine uygun uygulama gelistirme
ortamini kurabilir.
OK: Uygulama gelistirme ortamini kullanarak proje

olusturabilir.
Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:
e Java gelistirme paketinin kurulum asamalarini
aciklar.

e Uygulama gelistirme ortam cgesitleri listeler.

e Mobil isletim sistemi bilesenlerinin gelistirme
ortamina ekleme asamalarini agiklar.

e Mobil isletim sistemi sanal makinesinin
kullanimini agiklar.

e  Kurulumun test edilmesi islemini aciklar.

e Yeni bir proje olusturma islem basamaklarini
listeler.

e Proje yapisini agiklar.

e Kitlaphane yapisini agiklar.

e Kutliphane ekleme komutlarini agiklar.

Beceri:

e Java gelistirme paketinin kurulumunu yapar.

e Kurulum sonrasinda isletim sistemi ortam degiskenini
olusturur.

e Uygulama gelistirme ortaminin kurulumunu yapar.

e isletim sistemi bilesenlerini gelistirme ortamina ekler.

e Sanal makineyi yapilandirir.

e Uygulama gelistirme ortaminin dogru kuruldugunu
test eder.

e Yeni bir proje olusturur.
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e Kitliphane ekleme komutlarini kullanarak harici
kitiphaneleri ekler.

Yeterlilik:

isletim sistemine uygun uygulama gelistirme
ortamini kuracak ve bu ortamda proje gelistirecek
Yeterliliklere sahip olmak.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglar

Degerlendirme konulari:

e Java gelistirme paketini kurmak

o isletim sistemi ortam degiskenini olusturmak.

e Uygulama gelistirme ortaminin kurulumunu yapmak.
 Sanal makineyi yapilandirmak.

e Yeni bir proje olusturmak.

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Mobil Uygulamalar

Modiil Adi ve Kodu

M: Temel Komutlar

Siire

11. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Mobil Uygulamaya Giris moduliinii tamamlamak

Modiiliin Amaci

Temel komutlari kullanma ile ilgili bilgi ve becerileri
kazandirmak.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari

OK: ihtiyaca uygun veri tipleri ve sabitleri kullabilir

OK: islem 6nceligini dikkate alarak operatorleri kullabilir

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

e  Veri tipi isimlendirme kurallarini listeler.
e Metinsel veri tiplerini agiklar.

e Sayisal veri tiplerini agiklar.

e Sabit veri tiplerini agiklar.

e Tekli operatorleri agiklar.

e ikili aritmetiksel operatérleri aciklar.

e Aritmetiksel atama operatorlerini agiklar.
e Mantiksal operatérleri agiklar.

e Operator islem onceligini aciklar.

Beceri:

ihtiyaca uygun yapida veri tipi tanimlar.
ihtiyaca uygun yapida sabit tanimlar.
Veri tipine uygun veri atama islemini yapar.

Klavyeden veri tipine deger atama islemini yapar.

Kod bloklarina agiklama satirlari ekler.

Tekli operatorleri kullanarak aritmetiksel islemleri

yapar.

ikili aritmetiksel operatérleri kullanarak aritmetiksel

islemleri yapar.
Aritmetiksel operatorleri kullanarak aritmetiksel
islemleri yapar.

Mantiksal operatorleri kullanarak kosul ifadeleri
olusturur.

Yeterlilik:

ihtiyaca uygun veri tipleri ve sabitleri, islem

operatorleriile kullanir.
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Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontroli uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

o ihtiyaca uygun veri tanimlamak

. Veri tipine uygun veri atamak

o Klavyeden veri tipine deger atamak

o Operatorleri kullanarak aritmetiksel islemleri
yapmak

o Mantiksal operatorleri kullanarak kosul ifadeleri
olusturmak

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER Mobil Uygulamalar

Modiil Adi ve Kodu M: Kontrol ifadeleri

Siire 11. sinif = 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Temel Komutlar modilind tamamlamak

Modiiliin Amaci Kontrol deyimlerini kullanmak ile ilgili bilgi ve becerileri

kazandirmak.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari OK: Karar kontrol yapilarini kullanabilir.
OK: Dongli kontrollerini kullanabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:
o If deyiminin kullanimini agiklar.

o If-else deyiminin kullanimini agiklar.

e icice if deyiminin kullanimini agiklar.

e Switch-case deyiminin kullanimini agiklar.
e  While donguistiniin kullanimini agiklar.

e Do-while dongistintin kullanimini agiklar.
e For donglsinin kullanimini agiklar.

e Foreach doénglisinin kullanimini agiklar.
e Break komutunun kullanimini agiklar.

e Continue komutunun kullanimini agiklar.

Beceri:
e Karar kontrol yapisini kullanir.

e Mantiksal operatorleri kullanarak birden fazla sarti
karar kontrol yapisi iginde kullanir.

e Dongu yapilarini kullanir.

e icice dongileri kullanir.

e Belirli sarta gore déngliniin sonlandiriimasi veya
devam edilmesi islemini yapar.

Yeterlilik:

. Karar kontrol yapilarini ve déngti yapilarini
kullanir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar
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is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontroli uygulama
yaparak olgalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari Degerlendirme konulari:

Karar kontrol yapisini kullanmak

Birden fazla sarti karar kontrol yapisi icinde kullanmak

e DOngl yapilarini kullanmak

ic ice dongiileri kullanmak

« Belirli sarta gore donginin sonlandiriimasi veya
devam edilmesi islemini uygulamak

Basari Kriterleri Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Curriculum Development

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER Mobil Uygulamalar

Modiil Adi ve Kodu M: Gelismis Komutlar

Siire 11. sinif = 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Kontrol ifadeleri modiiliinii tamamlamak.

Modiiliin Amaci Gelismis komutlari kullanma ile ilgili bilgi ve becerileri

kazandirmak.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari OK: Siniflar ile calisabilir.

OK: Metotlar ile calisabilir.

OK: Parametreleri dogru girerek hazir metotlari
kullanabilir.

OK: ihtiyaca uygun dizileri tanimlayabilir

OK: Dizi islemlerini gerceklestirebilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:
e Nesne yonelimli programlamanin 6zelliklerini

aciklar.

e  Erisim koruma (public, private,
protected)niteleyicilerini listeler.

e  Erisim koruma (public, private,
protected)niteleyicilerinin 6zelliklerini agiklar.

e Sinif tanimlama islemini agiklar.

e Siniftan nesne tiiretme islemini aciklar.

e Metot yapisini agiklar.

e Metot olusturma islemini agiklar.

e  Olusturulan metotlarin kullaniimasini agiklar.

e Temel metinsel metotlari listeler.

e Temel metinsel metotlarin kullanimlarini agiklar.

e Tarih metotlarini listeler.

e Tarih metotlarinin kullanimlarini agiklar.

e Tek boyutlu dizileri agiklar.

o Tek boyutlu dizi olusturma islemini agiklar.

e Cok boyutlu dizileri aciklar.

e Cok boyutlu dizi olusturma islemini aciklar.

e Dizilerde kullanilan hazir metotlarin
kullanimlarini agiklar.

Beceri:
o Sinif tanimlama islemini yapar.

o Belirtilen siniftan yeni bir nesne tiretir.
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e Metot yapisini olusturur.

e Olusturulan metotlari proje iginde kullanir.
e Metinsel metotlari kullanir.

e Tarih metotlarini kullanir.

e Dizi tanimlamasini yapar.

e ise uygun dizi metotlarini kullanir.

Yeterlilik:
Siniflar ile galisir ve ihtiyaca uygun dizileri kullanir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulari:

o Sinif tanimlama islemini yapmak

o Belirtilen siniftan yeni bir nesne tiiretmek

o Metot yapisini olusturmak

o Olusturulan metotlari proje icinde kullanmak
. Metinsel metotlari kullanmak

. Tarih metotlarini kullanmak

o Dizi tanimlamasini yapmak

o ise uygun dizi metotlarini kullanmak

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar

Software and Web Operations

181



h Curriculum Development in Vocational Education and Training Schools

\Y/]

¢EP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER Mobil Uygulamalar

Modiil Adi ve Kodu M: Uygulama Tasarimi

Siire 11. sinif = 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Gelismis Komutlar modiliini tamamlamak.

Modiiliin Amaci Temel uygulama programi tasarlama ile ilgili bilgi ve

becerileri kazandirmak.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari OK: Mobil uygulama projesi olusturabilir.
OK: Gorsel elemanlari kullanarak arayiiz tasarlayabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e Mobil isletim sistemini ve sistem 6zelliklerini
aciklar.

e Uygulama projesi olusturma islemini aciklar.

e Gelistirme ortamina proje ekleme islemini agiklar.

e Projeyi sanal makine lizerinde galistirma
asamalarini listeler.

e Activity sinifini agiklar.

e Gorsel elemanlari listeler.

e GOrsel elemanlarin kullanim amaglarini agiklar.

e GOrsel elemanlarin 6zelliklerini agiklar.

e lLayout elemanlarini listeler.

e Layout elemanlarin kullanim amaclarini agiklar.

e Layout elemanlarinin 6zelliklerini agiklar.

Beceri:

e Uygulama projesi olusturur.

e Onceden olusturulmus projeyi gelistirme ortamina
ekler.

e Projeyi sanal makine lzerinde calistirir.

e GoOrsel elemanlarini kullanarak projeye uygun arayiz
tasarimini yapar.

e Layout elemanlarini kullanarak projeye uygun arayiiz
tasarimini yapar.

e Arayliz elemanlarinin yapacagi is ile ilgili kodlarini
yazar.

Yeterlilik:
Yeni bir proje olusturur gorsel elemanlari
kullanarak, arayliiz tasarlar.
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Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontroli uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglari

Degerlendirme konulari:

o Uygulama projesi olusturmak

o Onceden olusturulmus projeyi gelistirme
ortamina eklemek

o Projeyi sanal makine lzerinde calistirmak

o Gorsel elemanlarini kullanarak projeye uygun
arayliz tasarimini yapmak

o Layout elemanlarini kullanarak projeye uygun
arayliz tasarimini yapmak

o Arayliz elemanlarinin yapacagi is ile ilgili kodlarini
yazmak

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Curriculum Development

CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

Mobil Uygulamalar

Modiil Adi ve Kodu

M: Gelismis Uygulama Tasarimi

Siire

11. sinif — 5 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

Uygulama Tasarimi modilini tamamlamak.

Modiiliin Amaci

Gelismis uygulamalar tasarlama ile ilgili bilgi ve becerileri
kazandirmak.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari

OK: Uygulama ici sayfalarla etkilesime gecen tasarimlar
yapabilir.

OK: Uygulamada kullanilacak sensérlerin varhigini kontrol
eder ve dogru sekilde kullanabilir.

OK: Uygulamadan elde edilen verileri veritabanina
kaydedebilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

e Yeni bir activity baslatma islemini agiklar.

e Intent kavramini acgiklar.

e Intent tirlerini agiklar.

e  Farkh uygulamalara yonlendirme islemini aciklar.

e  Farkh uygulamalardan sonug alma islemini
aciklar.

e Servis kavramini agiklar.

e Servis olusturma islemini listeler.

e Yayin alicilarini agiklar.

e icerik saglayicilarini listeler.

e icerik saglayicilarinin kullanimlarini agiklar.

e Sensor tirlerini listeler.

e Sensorlerin kullanimlarini agiklar.

e Verilerin kayit edilebilecegi ortam tiirlerini
listeler.

e Uygulama verilerini dosyaya kaydetme islemini
aciklar.

e Uygulama verilerini veritabanina kaydetme
islemini agiklar.

Beceri:

e Yeni bir activity baslatma islemini gerceklestirir.

e Intent'leri kullanarak uygulamalar ile etkilesim kurar.
e Servisleri kullanarak arka plan uygulamalari olusturur.
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e Yayin alicilarini kullanarak sistemden gelen bildirimleri
isler.

e icerik saglayicilari kullanarak farkli veri kaynaklarini
kullanir.

e Sensorleri kullanarak uygulama gelistirme islemini
yapar.

e Sensorleri yazihm ile uyumlu olarak galistirir.

e Uygulama verilerini dosyaya kayit eder.

e Uygulama verilerini veritabanina kayit eder.

Yeterlilik:
. Gelismis uygulamalar tasarlar ve uygulamadan
elde edilen verileri veritabanina kaydeder.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendilmesi araglar

Degerlendirme konulari:

o Yeni bir activity baslatmak

o Intent'leri kullanarak uygulamalar ile etkilesim
kurmak

o Servisleri kullanarak arka plan uygulamalari
olusturmak

. Yayin alicilarini kullanarak sistemden gelen
bildirimleri islemek

o icerik saglayicilari kullanarak farkli veri
kaynaklarini kullanmak

o Sensorleri kullanarak uygulama gelistirme
islemini yapmak

. Sensorleri yazilim ile uyumlu olarak ¢calistirmak
. Uygulama verilerini dosyaya kayit etmek

o Uygulama verilerini veritabanina kayit etmek

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Curriculum Development

CEP Adi Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER icerik Yonetim Sistemleri

Modiil Adi ve Kodu M: icerik Yénetim Sistemleri Kurulumu ve Yénetimi
Siire 12. sinif — 2 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar Yok

Modiiliin Amaci icerik ydnetim sisteminin kurulumunu yapmak.

icerik yonetim sistemleri ile web sitesi olusturmak.
icerik yénetim sistemleri ile web sitesini diizenlemek.

Modiiliin Ogrenme Kazanimlari OK: igerik ydnetim sistemi kavramini agiklayabilir.
OK: igerik ydnetim sistemlerinin amacini agiklayabilir.
OK: icerik ydnetim sistemlerinin avantaj ve
dezavantajlarini listeleyebilir.

OK: Kisisel bilgisayarlara icerik yénetim sisteminin
(Wordpress vs.) kurulumu yapabilir.

OK: Barindirma (hosting) tizerinde icerik yénetim
sisteminin (Wordpress vs.) kurulumu yapabilir.
OK: Yonetim panelinin amacini agiklayabilir.

OK: Yénetim paneline giris yapabilir.

OK: Yénetim paneli ile web sitesinin igerigini
dizenleyebilir.

OK: Yénetim paneli ile web sitesinin yénetimsel
islemlerini gergeklestirebilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler Bilgi:

e cerik ydnetim sistemi kavramini agiklar.

e icerik ydnetim sisteminin amacini agiklar.

e En cok kullanilan icerik yonetim sistemlerini listeler.

e icerik ydnetim sistemleri ile neler yapilabilecegini
aciklar.

e icerik ydnetim sistemlerinin avantaj ve
dezavantajlarini listeler.

e Kisisel bilgisayarlara IYS (Wordpress vs.) kurulumu
icin gerekli adimlari listeler.

e Barindirma (hosting) tizerinde iYS (Wordpress vs.)
kurulumu icin gerekli adimlar listeler.

e Yonetim panelinin amacini agiklar.

e Yonetim panelinin baslangic menisiinde bulunan
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pencerelerin amacglarini aciklar.
e Yonetim panelinde bulunan menilerin amaglarini
aciklar.

Beceri:

e Kisisel bilgisayarlara IYS kurulumu yapar.

e Barindirma (hosting) tizerinde iYS kurulumu yapar.

e iYSile olusturulan web sitesini gériintdler.

e Yonetim paneline giris yapar.

e Baslangic menusiinde bulunan pencereler ile islemler
yapar.

e Yazilar menisiini kullanarak yazi islemlerini
gerceklestirir.

e Ortam mendusl ile coklu ortam dosyalarini
kiitiphanede saklar.

e Sayfalar menusd ile sayfa islemlerini gerceklestirir.

e Yorumlar mensi ile yapilan yorumlar lizerinde
islemler yapar.

e  GOriinlim mendsi ile site gorlinimunt dizenler.

e Eklentiler menUsii ile eklenti ekler.

e Eklentiler mensi ile eklenti ayarlari Gizerinde
dizenlemeler yapar.

e Kullanicilar mensii ile kullanici islemlerini yapar.

e Araglar menusu ile aktarma islemlerini gergeklestirir.

e Araglar menusu ile site saghgini gelistirir.

e Ayarlar mendst ile sitenin genel ayarlarini dizenler.

e Ayarlar mendst ile siteye eklenen eklentileri yonetir.

Yeterlilik:

e icerik ydnetim sistemleri ile web sitesi olusturur.
e icerik ydnetim sistemleri ile web sitesini diizenler.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme) Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil icerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olgilir.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari Degerlendirme konulari:

e 1YS kurulumunu yapmak.
e Yonetim paneli ile web sitesinin icerigini dizenlemek.
e Yonetim paneli ile web sitesinin tasarimini
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dizenlemek.
» Yonetim paneli ile web sitesinin yonetimsel
islemlerini gerceklestirmek.

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Curriculum Development

CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

icerik Yonetim Sistemleri

Modiil Adi ve Kodu

M: IYS Tema ve Eklenti islemleri

Siire

12. sinif — 2 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

icerik Yonetim Sistemleri Kurulumu ve Yénetimi
modlind tamamlamis olmak

Modiiliin Amaci

Tema islemlerini gergeklestirir.
Eklenti islemlerini gerceklestirir.

Modiiliin Ggrenme Kazanimlar

OK: Temalar sayfasinda arama yapabilir.

OK: Sisteme tema yiikleyebilir.

OK: Sisteme yiiklenen temalarin kurulumunu yapabilir.
OK: Tema ayarlarini diizenleyebilir.

OK: Temaya ait stil (css) dosyalari lizerinde diizenlemeler
yapabilir.

OK: Eklentiler sayfasinda arama yapabilir.

OK: Sisteme eklenti kurabilir.

OK: Eklenti ayarlarini ydnetebilir.

OK: Eklentileri kullanabilir.

OK: istenmeyen eklenti ve temalari kaldirabilir.

OK: iYS'nin (Wordpress vs.) temel eklentileri listeleyebilir.
OK: iYS'nin (Wordpress vs.) temel eklentilerini kurabilir.
OK: iYS'nin (Wordpress vs.) temel eklentilerini
yonetebilir.

OK: Gerekli giivenlik eklentilerini listeleyebilir.

OK: Gerekli giivenlik eklentilerinin kurulumunu yapabilir.
OK: Gerekli giivenlik eklentilerini ydnetebilir.

OK: Gerekli Arama Motoru Optimizasyonu (SEO)
eklentilerini listeleyebilir.

OK: Arama Motoru Optimizasyonu (SEO) eklentilerinin
kurulumunu yapabilir.

OK: Arama Motoru Optimizasyonu (SEO) eklentilerini
yonetebilir.

OK: Hiz optimizasyonu eklentilerinin kurulumunu
yapabilir.

OK: Hiz optimizasyonu eklentilerini ydnetebilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e Tema kavramini agiklar.
e Tema kullaniminin amacini agiklar.
e Tema kurulumunun adimlarini listeler.
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e Tema diizenleyicisinin amacini agiklar.

e Eklenti kavramini aciklar.

e Eklenti kullaniminin amacini aciklar.

e Eklenti kullaniminin avantajlarini listeler.

e Eklenti kurulumunun adimlarini listeler.

e iYSicin gerekli temel eklentileri listeler.

e Gilvenlik eklentilerinin amaglarini agiklar.

e Arama Motoru Optimizasyonu (SEO) eklentilerinin
amaglarini agiklar.

e Web sitesi hiz testi ve optimizasyonu yapmanin
amaglarini agiklar.

Beceri:

e Temalar sayfasinda arama yapar.

e Sisteme tema ylikler.

e Sisteme yliklenen temalarin kurulumunu yapar.

e Tema ayarlarini dizenler.

e Tema dizenleyicisi ile kullanilan temaya ait stil (css)
dosyalari Gzerinde diizenlemeler yapar.

e Eklentiler sayfasinda arama yapar.

e Sisteme eklenti kurar.

e Eklenti ayarlarini yonetir.

e Eklentileri kullanir.

e Web sitesinde kotiu amagli igerik yayinlanmasini
onlemek icin gerekli eklentilerin kurulumunu yapar.

e Web sitesinde kot amagli igerik yayinlanmasini
onlemek icin gerekli eklentileri yonetir.

e Web sitesinde kirik baglantilar (broken link) igin
gerekli eklentilerin kurulumunu yapar.

e Web sitesinde kirik baglantilar (broken link) igin
gerekli eklentileri yonetir.

e Veri tabanini temizleyip, veri tabanini optimize eden
eklentinin kurulumunu yapar.

e Veri tabanini temizleyip, veri tabanini optimize eden
eklentinin yonetir.

e Sayfalarin daha hizli agilabilmesi icin gerekli
eklentilerin kurulumunu yapar.

e Sayfalarin daha hizli agilabilmesi icin gerekli
eklentileri yonetir.

e letisim formlari olusturabilmek igin gerekli
eklentilerin kurulumunu yapar.

e letisim formlari olusturabilmek icin gerekli eklentileri
kullanir.

e Web sitesini koruma eklentilerinin kurulumunu

yapar.

Software and Web Operations 190



Curriculum Development in Vocational Education and Training Schools

197

e Web sitesini koruma eklentilerinin kurulumunu
yOnetir.

e Yonetim paneli giris url'sini degistirmeyi saglayan
eklentilerin kurulumunu yapar.

e Yonetim paneli giris url'sini degistirmeyi saglayan
eklentileri yonetir.

e Web sitesinin arama motorlarinda daha Ust siralarda
yer almasina yardimci olan eklentilerin kurulumunu
yapar.

e Web sitesinin arama motorlarinda daha ust siralarda
yer almasina yardimci olan eklentileri yonetir.

e Gonderilerdeki tim gorsellerin 6zelliklerini SEO igin
otomatik olarak optimize eden eklentilerin
kurulumunu yapar.

e Gonderilerdeki tim gorsellerin 6zelliklerini SEO igin
otomatik olarak optimize eden eklentileri yonetir.

e  Web sitesindeki tiim harici ve dahili baglantilari
yonetebilecek eklentilerin kurulumunu yapar.

e  Web sitesindeki tiim harici ve dahili baglantilari
yobnetebilecek eklentileri yonetir.

e Web sitesindeki gonderiler, sayfalar veya 6zel
gonderi tarleri icin SEO icin icindekiler tablosu
olusturan eklentilerin kurulumunu yapar.

e Web sitesindeki gbnderiler, sayfalar veya 6zel
gonderi tlrleri igin SEO igin icindekiler tablosu
olusturan eklentileri yonetir.

e Web sitesini Google Search Console’a baglar.

e Web sitesini Google Analytics'e baglar.

e Web sitesi hiz testleri ve optimizasyonu yapan
eklentilerin kurulumunu yapar.

e Web sitesi hiz testleri ve optimizasyonu yapan
eklentileri yonetir.

Yeterlilik:

e Tema ve eklenti islemlerini gerceklestirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olgulir.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari

Degerlendirme konulari:

. Site icerigine uygun temayi bulup kurulumunu
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yapmak.

. Tema ayarlarini amacina uygun diizenlemek.

. Temaya ait stil (css) dosyalari tizerinde amacina
uygun diizenlemeler yapmak.

. Amacina uygun eklentileri bulup kurulumunu
yapmak.

. Eklenti ayarlarini yénetmek.

. Eklentileri amacina uygun bir sekilde kullanmak.
. istenmeyen eklenti ve temalari kaldirmak.

) iYS’nin (Wordpress vs.) temel eklentilerini kurup
yonetmek.

. Gerekli glivenlik eklentilerini kurup yonetmek.

o Gerekli Arama Motoru Optimizasyonu (SEO)
eklentilerini kurup yonetmek.

o Hiz optimizasyonu eklentilerini kurup yénetmek.

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlari, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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Curriculum Development

CEP Adi

Yazilim ve Web Uygulamalari

DERSLER

icerik Yonetim Sistemleri

Modiil Adi ve Kodu

M: iYS Uygulamalari

Siire

12. sinif — 2 saat

Modiile Kabul Edilecek 6n Kosullar

iYS Tema ve Eklenti islemleri modiilinii tamamlamis
olmak

Modiiliin Amaci

iletisim formu islemlerini gerceklestirir.

Online randevu islemlerini gerceklestirir.

Sosyal ag islemlerini gergeklestirir.

E-ticaret islemlerini gergeklestirir.

iletisim sayfasi islemlerini gerceklestirir.

Web sitesine PHP kodlari ve MySQL sorgulari ekler.
Yonetici paneli menusi Gzerinde dizenlemeler yapar.
Yonetici paneli menusi Gzerinde yetkilendirme islemleri
yapar.

Modiiliin 6grenme Kazanimlari

OK: iletisim formu icin gerekli eklentinin kurulumunu
yapabilir.

OK: iletisim formu eklentisini kullanarak iletisim formu
olusturabilir.

OK: Online randevu icin gerekli eklentinin kurulumunu
yapabilir.

OK: Online randevu eklentisinin ihtiyaca uygun olarak
ayarlarini yapabilir.

OK: Online randevu eklentisini kullanarak online randevu
sayfalarini olusturabilir.

OK: Sosyal ag icin gerekli eklentinin kurulumunu
yapabilir.

OK: Sosyal ag eklentisinin ihtiyaca uygun olarak ayarlarini
yapabilir.

OK: E-Ticaret sitesi olusturmak icin gerekli eklentilerin
kurulumunu yapabilir.

OK: E-Ticaret sitesi eklentilerinin ihtiyaca uygun olarak
ayarlarini yapabilir.

OK: E-Ticaret eklentisini kullanarak riin kategorisi
olusturabilir.

OK: E-Ticaret eklentisini kullanarak riin ekleme
islemlerini yapabilir.
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OK: iletisim sayfasi icin gerekli iletisim formu eklentisini
kurulumunu yapabilir.

OK: Web sitesine PHP kodlari ve MySQL sorgulari
ekleyebilmek icin gerekli eklentilerin kurulumunu
yapabilir.

OK: Web sitesine PHP kodlari ve MySQL sorgulari
ekleyebilmek icin gerekli eklentileri kullanabilir.

OK: Yonetici paneli menii eklentisi kurulumunu yapabilir.
OK: Yonetici paneli meni eklentisini kullanarak menti
diizenlemesi yapabilir.

OK: Yonetici paneli meni eklentisini kullanarak menti
Gzerinde yetkilendirme islemleri yapabilir.

Bilgi, Beceriler ve Yeterlilikler

Bilgi:

e letisim formlarinin kullanim amacini agiklar.

e letisim formunun olusturulma adimlarini listeler.

e Online randevu eklentilerinin amaglarini agiklar.

e Online randevu eklentisinin 6zelliklerini listeler.

e intranet kavramini agiklar.

e Sosyal ag kavramini aciklar.

e Sosyal ag ekletisinin mentilerini ve 6zelliklerini aciklar.

e E-Ticaret kavramini agiklar.

e E-Ticaret sitesi olusturmak icin gerekli eklentileri
listeler.

e PHP kodlarini ve MySQL sorgularini iYS'ne aktarma
yontemlerini bilir.

e Yonetici paneli meni eklentisinin kullanim amacini
aciklar.

Beceri:

e letisim sayfasi icin gerekli iletisim formu eklentisini
kurulumunu yapar.

e letisim formu eklentisinin ayarlarini yapar.

e letisim formu eklentisini kullanarak iletisim formu
olusturur.

e Online randevu sistemi olusturmak icin gerekli
eklentinin kurulumunu yapar.

e Online randevu eklentisinin ihtiyaca uygun olarak
ayarlarini yapar.

e Online randevu sayfasini gerekli eklentiyi kullanarak
olusturur.

e Sosyal ag olusturmak icin gerekli eklentinin
kurulumunu yapar.

e Sosyal ag olusturmak icin gerekli eklentinin ihtiyaca
uygun olarak ayarlarini yapar.

e Sosyal ag yapisini gerekli eklentiyi kullanarak
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olusturur.

e Bir E-Ticaret sitesi olusturmak icin gerekli eklentilerin
kurulumunu yapar.

e E-Ticaret sitesi eklentilerinin yonetimini yapar.

e Yonetici paneli meni eklentisini kullanir.

e Ozellestirilmis web siteleri icin PHP kodlarini ve
MysSQL sorgularini kullanir.

Yeterlilik:

e icerik Yonetim Sistemleri ile amacina uygun tasarima
sahip, kullanici ile etkilesimli, veri tabani islemleri
yapabilen uygulamalar gelistirir.

Aktarma sekilleri (6gretme / 6grenme)

Teorik dersler Uygulama %100

Alistirmalar

is yeri

Modiil igerigi aktarma sirasinda 6grencilerin basarilarinin Kontrolii ve Degerlendirilmesi

Ogrenme kazanimlarinin degerlendirilmesi

istenen beceriler ve Yeterliliklerin kontrolii uygulama
yaparak olcalir.

Modiiliin degerlendirilmesi araglari

Degerlendirme konulari:

* Web sitesi icin amacina uygun iletisim formu
olusturmak.

¢ Web sitesine amacina uygun online randevu sistemi
kurmak.

o Web sitesine amacina uygun sosyal ag kurulumu
yapmak.

o Web sitesinde amacina uygun E-ticaret islemlerini
gerceklestirmek.

o Web sitesinde amacina uygun iletisim formu
kullanmak.

o Web sitesine PHP kodlari ve MySQL sorgulari
eklemek.

¢ Yonetici paneli menisi izerinde diizenlemeler
yapmak.

« Yonetici paneli menisi tzerinde yetkilendirme
islemleri yapmak.

Basari Kriterleri

Yapilan sinavlarda en az %50 basari saglamak

Tutulmasi gereken Kanitlar/Bulgular

Sinav kagitlar, dijital uygulama dosyalari, fotograflar
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