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ACIKLAMALAR

KOD 520TC0030

ALAN Makine Teknolojisi

DAL/MESLEK Alan Ortak

MODULUN ADI Yeterli Goriiniis Cizimi ve Kiitiiphane
Bilgisayar ortaminda kullanilacak bloklarin olusturulmasi ve

MODULUN TANIMI teknik resim kurallarina uygun olarakA Vyet?rh goriintis ¢izimi
ve yazdirma ayarlarinin yapilmasi, kagit {izerine aktarilmasi
ile ilgili bilgilerin verildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Ozellik ve Tanimlama modiiliinii almis olmak

YETERLIK Bilgisayarda yeterli goriinlis ¢izmek ve kiitliphane
olusturmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda teknik resim kurallarina goére
¢izim kiitliphanesi olusturulabilecek, imalat resimlerini
cizebilecek ve kagit lizerine aktarabileceksiniz.
Amaclar

MODULUN AMACI 1.Teknik resim kurallarmma gore ¢izim kiitiiphanesi
olusturabilecek ve kullanabileceksiniz.
2.Makine pargalarinin yeterli goriiniislerini kullanarak teknik
resim kurallarina gore imalat resimlerini ¢izebileceksiniz ve
kagit tizerine aktarabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM Ortam: Bilgisayar destekli ¢izim ortami

ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Donamm: Ornek model parcalar ve resimleri, yazici

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiil i¢inde yer alan her G&grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglar ile kendinizi degerlendireceksiniz.
Ogretmen modiil sonunda dlgme arac1 (¢oktan secmeli test,
dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalan ile kazandigmiz bilgi ve
becerileri 6lcerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Teknolojik gelismelere paralel olarak teknik ve meslek resim konulari bilgisayar
ortaminda Ogrenilip uygulanabilir héle gelmistir. Boylece ¢cok daha hizli, diizenli, en az hata
ile parga imalat resimleri ¢izilebilmektedir. Endiistrinin ihtiya¢ duydugu hiz ve performansta
cizimler ¢ok daha saglikli bir sekilde yapilmaktadir. Ayrica CAD (Bilgisayar Destekli
Tasarim) ortaminda ¢izilen resimler CAM  (Bilgisayar destekli imalat) programlari
tarafindan kullanilabilir oldugu i¢in CNC tezgahlarin programlanabilmesi ¢ok daha kolay
hale gelmistir.

Bu modiil ile blok olusturabilecek, makine parcalarinin imalat resmini CAD ortaminda

cizebilecek ve yaptiginiz ¢izimlerin ¢iktisini yazicidan alabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAC )

Teknik resim kurallarina gore cizim kiitiiphanesi olusturabilecek ve kullanabileceksiniz.

( ARASTIRMA)

»  Makine sektoriinde kullanilan vidalar, rulmanlar, perginler ve pimlerin
standartlarini igeren brosiirleri arastirarak birer 6rnek getiriniz.

> Cizim ortamindaki kiitiiphanede en ¢ok kullanilan standart elemanlarin
isimlerini arastirrniz (Resimlerde sik¢a kullanilan standart elemanlar veya
tekrarlanan ¢izimler vardir. Bunlarin blok héaline getirilip kullanilmasi ¢izim

hizimiz1 arttiracaktir.).

1. CiziM KUTUPHANESI
1.1 Kiitiiphane Olusturmak (Block)

Civata, pabug gibi bazi makine pargalari imalat resimlerinde siklikla kullanilir. Bu
resimler, bir kere ¢izilip blok olarak kaydedilirse istenildigi kadar c¢agirilarak c¢izime
eklenebilir.

% Draw toolbar: %

Draw menu: Block » Make

E Command line: block

Bu komut calistinldiginda asagidaki “Block Definition” iletisim penceresi ekrana
gelecektir.



[# Block Definition

Mame: | - |
B ase paint Objects
Pick point Select objects

: I:l ) Retain
- I:I (3) Convert ta block
() Delete
2 ICI & Mo objects selected

Frewview icon
() Do notinclude an icon

() Create icon from block geometry

Dirag-and-drop units:

| Millimeters v

Description:

[ ok [ caes |[ Hew |

Sekil 1.1: “Blok Definition” iletisim penceresi

Bu komuta “Draw” ara¢ ¢ubugundan “Draw” meniisiinden veya “Command” satirina
“block” yazilarak ulagilabilir.

Bu iletisim penceresinde asagida agiklanan boliimler vardir.
Name: Olusturulacak bloga isim girilir.

Base Point (Temel Nokta): Bu bolimde “Pick Points (hedef nokta)” secenegi ile
¢izimin tutulma noktas1 belirlenir.

Select Objects: Bu boliimden “Select Objects” butonu ile blok héline getirilecek
nesnelerin secilmesi saglanir. “Quick Select” ise nesnelerde bazi 6lgiitlere gore siizme islemi

yapar.

Preview Icon: Buradaki segenekler, olusturulan bir blogun 6n izlemesinin kaydedilip
kaydedilmeyecegini belirler.

Drag-and-drop units: Blok haline getirilecek ¢izimde hangi birim sisteminin
kullanilacag belirlenir (mm, ing).

Description: Yapilan blokla ilgili ipucu verecek agiklamalar yazilabilir.

Ornek: Saplama resminin ¢izilerek blok haline getirilmesi:
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Sekil 1.2: Saplama TS 1025/1-M16X50-8.8

Sekil 1.2°de verilen saplamayi ¢izerek ¢iziminizi blok olarak kaydediniz. Bunun igin,

3

——1 Command: block  veya b

“Blok Definition” iletisim penceresi ekrana geldiginde “Name” kutusuna “saplama”
yaziniz.

“Select Objects” butonuna basimz iletisim penceresi kaybolacak ve se¢im igin gerekli
imle¢ isareti ekranda belirecektir. Sol {ist kdseden oOlgiilendirme ¢izgileri disarida kalacak
sekilde se¢iminizi yapiniz.
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Sekil 1.3: Saplama resminin se¢ilmesi
Se¢me islemi onaylandiktan sonra iletisim kutusu tekrar ekrana gelecektir.

“Pick Point” butonuna tiklaymiz. Pencere tekrar kaybolacak temel (yakalama)
noktanin se¢imi i¢in imleg belirecektir (Sekil 1.4’te belirlenmis noktayi se¢iniz).
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Sekil 1.4: Temel noktanin se¢imi

Pencere tekrar ekrana gelecektir. Agiklama kismina istediginiz takdirde ‘“‘standart
saplama” yaziniz ve “OK” butonuna basiniz. Bdylece ¢izim i¢inde bir blok olusturdunuz.

1.2. Kiitiiphane Diizenlemek
1.2.1.Blogu Kaydetme (Whblock)

“Block” komutu ile olusturulmus bloklar, sadece igine kaydedildigi dosyada
kullanilabilir. Bir blogun farkli ¢izimlerde de kullanilabilmesi i¢in blogun kendi
belirleyebileceginiz bir yere kaydedilmesi gerekir.

Command: wblock  veya w.l

“Whblock” komutu calistirlldiginda karsimiza “Write Block™ iletisim penceresi
gelecektir.



I# Write Block ed |

~Source

" Block: I j

™ Entire drawing

= Objects
~ Baze point — Objects
_’ﬂ.l Fick paint _’&l Select objects ?jl
% [0 % Retain
r-
v ID Convert to I:qu:u:k.
™ Delete from drawing
- |0
£ I .& Mo objects zelected
— Destination

Eile name and path:

C:ADocuments and SettingshBelgelenmnew block, j J

Irizert Lnits: I Millirneters j

] I Cancel | Help |

Sekil 1.5: “Write Block” iletisim penceresi

Bu iletisim penceresindeki boliimlerin iglevleri sunlardir:

Blok: Daha o6nceden ¢izimde olusturulmus bir blogu kaydetmek isteniyorsa agilan
listeden seg¢ilmesini saglar.

Entire Drawing: Tiim ¢izimin blok olarak kaydedilmesini saglar.

Objects Secenegi: Cizim igindeki herhangi bir nesnenin ¢izim dosyasi olarak
kaydedilmesini saglar.

Destination: Bu bolge, kaydedilecek blogun hangi isimle ve nereye kaydedilecegini

saglar. Istenildigi takdirde 6zel blok klasorii acilarak tiim kaydedilen bloklarin bir yerde
toplanmasi saglanir.

Insert Units: Agilan mentii, olusturulan blogun yeni bir ¢izime eklenirken kullanilacak
birimin tespit edilmesini saglar.



Ornek: Pim resminin ¢izilerek “Write Block” komutuyla kaydedilmesi

0
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Sekil 1.6: TS 2337-1 EN 1SO 2338-10m6x40
Sekil 1.6’daki standart bir pimi ¢iziniz.
Pim ¢izimini “Wblock” komutu ile blok olusturarak kaydediniz.
Command:wblock 4 veya wd

“Pick Point” butonuna segildikten sonra par¢anin temel referans noktasini sol orta
nokta olarak belirlenebilir.
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Sekil 1.7: Pimin temel referans noktasmin secilmesi

Bu islemden sonra tekrar iletisim penceresi ekrana gelecektir. “Select Object” butonu
ile parganin ana boyutlarini belirleyen ¢izgileri se¢iniz.
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Sekil 1.8: Pimin segilmesi



Se¢im igleminden sonra “File name and path” kutusuna “pim” yazip “okey” butonuna
basarak islemi tamamlayiniz.

1.3. Blogun Cizime Eklenmesi (Insert)
Daha 6nce yapilmig bloklart yapilan ¢izim ortamina eklemek igin kullanilan komuttur.

% Insert toolbar: %J

Insert menu: Block

=% command line: insert

Bu komut ¢alistirildiginda agagidaki iletisim penceresi ekrana gelecektir.

'# Insert
Mame: | i | [ Browse... ]
Fath:
[nzertion paint Scale Ratation
5 pecify On-zcreen [] 5pecity On-zcreen []5pecify On-zcreen
Cln Y i 1 o
| R |
| | || = [ |
[ ] Urifarm Scale
[ Explode [ 1] l [ Cancel ] [ Help

Sekil 1.9: Insert iletisim penceresi
Insert iletisim penceresinde ii¢ temel bolge vardir. Bunlar; “insertion point, scale,
rotation”dur. Bu bolgelerdeki ilgili onay kutular isaretlenirse blok ¢izime yerlestirilirken
ayarlamalar aktif hale gelmeyecektir, parametreler soniik kalacaktir. Eger onay kutulart bos
birakilirsa parametreler tekrar aktif hale gelir.

Insertion Point: Bu bolgedeki ayarlar blogun ¢izime yerlestirilecek noktanin
koordinatlarimin girilmesini saglar.

Scale: X, Y, Z eksenlerindeki 6l¢ek katsayisini ayarlar.

Rotation: Eklenecek blogun hangi agida yerlestirilecegini belirler.



Explode: Bu segenck aktif hale getirildiginde getirilen blok veya ¢izim, bilesenlerine
ayrilmig (patlatilmig) olarak gelir.

Ornek: Onceden cizilmis bloklarm insert komutuyla gizime eklenmesi

Al

N

AN

Sekil 1.10: Plaka pargalari

LN

Sekil 1.10’daki i par¢alarmin ¢izimini yapiniz.

Blok olarak onceden kaydettiginiz pim ¢izimini A noktasini referans alarak ¢izime

ekleyiniz.

=

Command: insert J veya i

Agilan iletisim penceresinde “Browse” butonu tiklanarak kaydedilen klasorden pim
dosyasi ¢agirilir, ¢izime uygun olarak pimin dondiiriilmesi gerekeceginden “Angle” -90
degeri girilir. “Okay” butonu seg¢ildiginde pim ekranda belirecektir. Pimin temel noktas1 A
noktasina gelecek sekilde birlestirilir.

A

410

S

Ln

Sekil 1.11: Pimin ¢izime eklenmesi
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1.4. Coklu Blok Cagirma (Minsert)

Bir blogu ¢izim i¢ine ¢ok sayida yerlestirmek amaciyla kullanilan komuttur.

Command: MINSERT A

Bu komut ¢alistirildiginda komut satirinda sirasiyla agsagidaki mesajlar gelecektir.

Enter blok name or[?]: Bu mesaj, sizden ¢izime yerlestirmek istediginiz blogun
ismini istemektedir. Sayet hatirlayamazsiniz (?) soru isaretine basarak mevcut blok isimleri
listelenir.

Specify insertion point: Blogun hangi noktaya yerlestirilecegi sorulmaktadir.

Enter X scale factor,specify opposite corner, or[Corner/xyz]<1>: Burada karsimiza
ti¢ farkli segenek ¢ikmaktadir.

X scale factor; secenegi x ekseni yoniinde blogun 6l¢ek katsayisini belirler.

Enter Y scale factor < use X scale factor >: Y 6l¢ek katsayisinin girilmesini
istemektedir. Eger burast “Enter” tusu ile gecilirse X ile Y eksenlerinin 6l¢ek katsayilari esit
olur.

Specify rotation angle <0>: Blogun dondiirme agis1 girilmelidir.

Enter number of rows (---) <1>: Yerlestirilecek blogun satir sayisini belirler.

Enter number of columns (I I 1) <1>: Yerlestirilecek blogun siitun sayisini belirler.

Enter distance between rows or specify unit cell (---): Satirlar arasindaki mesafeyi
belirler.

Specify distance between columns (I I I ): Siitunlar arasindaki mesafeyi belirler.

11



UYGULAMA FAALIYETI

Standart alt1 kose basli civatay1 ¢izim kiitiiphanesine kaydediniz ve yeni bir gizime

ekleyiniz.
,—|—EE\
@ L 25«45
/& 2

/‘C\ !

- ru

- - = - -+

.62 || 20 _ I

Alt1 kose basli civata TS EN240 16 M8 X 30 — 4.8

Islem Basamaklar Oneriler
Uygulama faaliyeti olarak verilen » Cizim esnasinda kullanilan ¢izgi
resmi teknik resim kurallarina tiplerini ve 6l¢iilendirme
gore ¢iziniz. ayarlarlarini yapiniz.
“Block” komutuyla blok haline » Temel noktayr montaja uygun
getiriniz. seciniz.
W['te Block k.omu'tuylgw s » Blok dosya ismini “civata” olarak
blogunuzu kendi belirlediginiz bir kavdediniz
klasore kaydediniz. Y '
“Insert” komutuyla blogu > ?aska t’>’1r.(;.121ipl;ilosvya51 agarak
ekleyiniz ctvata” Isimli blogu yent
' cizimimize ekleyiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulan dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Blok olusturmak i¢in asagidaki komutlardan hangisi kullanilir?
A) Line B) Block C) Fillet D) Open

2. Olusturulan bir blogun tiim ¢izimlerde kullanilmasini saglayabilmek i¢in asagidaki
komutlardan hangisi kullanilmalidir?
A) Whblock B) Bblock C) Insert D) Minsert

3. Mevcut bir gizime blok eklemek i¢in kullanilmasi gereken komut asagidakilerden
hangisidir?
A) Whblock B) Bblock C) Insert D) Save

4. “Minsert” komutunun gorevi nedir?
A) Yeni bir blok olusturmak i¢in kullanilir.
B) Olusturulan bir blogu kaydetmek i¢in kullanilir.
C) Olusturulan bir blokta degisiklik yapmak i¢in kullanilir.
D) Bir blogu ¢izim igerisine ¢ok sayida eklemek i¢in kullanilir.

5. Asagidakilerden hangisi, olusturulmus bir blogu sabit diskte istedigimiz bir yere
kaydetmemize imkan tanir?

A) Whblock

B) File/ New

C) File/Open

D) Block

6. Asagidaki segeneklerden hangisi “Insert” iletisim penceresinde yer almaz?
A) Insertion Point  B) Scale C) Rotation D) Hatch

7. “Block Defination” iletisim kutusunda bulunan “Pick Points” butonunun gérevi nedir?
A) Blogu ozelliklerine gore filtreler.
B) Blogun tutulma noktasini belirler.
C) Blogun olgiilerini ayarlar.
D) Blogu siler.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki “Uygulamali Test”e geginiz.

13



UYGULAMALI TEST

Asagida resmi verilen mil resmini ¢izip blok olarak kaydediniz.

T A
F
L) L]
- o | ] — — _— _—
s =
N
20 g0 20
KONTROL LISTESI
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Yukarida 6l¢iileri verilen resmi ¢izebildiniz mi?

2. Block Definition iletisim penceresini ekrana getirerek gerekli
islemleri yaptiniz mi?

3-Parganin se¢imini ve temel noktay: uygun bir sekilde
belirlediniz mi?

4-Cizimi baska ¢izimlerde de kullanilmak {izere blok halinde
kaydettiniz mi?

5-Blok ¢izimi, herhangi bir ¢izime ekleyebildiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden geciriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geginiz.

14



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Makine parcalarinin yeterli goriiniislerini kullanarak teknik resim kurallarina gore
imalat resimlerini ¢izebileceksiniz ve kagit tizerine aktarabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Daha once bir resim atolyesinde ¢izilmis imalat resimlerini inceleyerek
resimdeki ¢izgi, sembol ve goriiniis ¢esitlerini rapor haline getiriniz.
> Sinifa bir tane imalat resmi 6rnegi getirerek arkadaslariizla inceleyiniz.

»  Resimler iizerindeki standart pargalar1 ve standartlarini dikkatle inceleyiniz.

2. MAKINE PARCALARININ IMALAT

RESMI
2.1. Antet Olusturma

Meslek resim kurallarina gore yapilan c¢izimlerde ii¢ degisik antet ile karsilasiriz.
Bunlar miistakil pargalar i¢in parga yapim antedi, detay pargalar i¢in detay antedi, komple
resimler i¢in montaj resmi antedi olarak siralanabilir.

2.1.1 Par¢a Yapim Antedinin Cizilmesi

Bir A4 kagidinda (210,297) standart par¢a yapim antedine ait dis olgiiler asagidaki
gibidir.
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20

297

ANTET ALANI

33

w 210

Sekil 2.1: Standart A4 parc¢a antedinin dis 6l¢iileri

Bu antedin dis ana cergevesini olusturmak igin

7

——Command: line dveyal

Specify first point: Cizim alan1 i¢inde baglangi¢ noktasi belirlenir (0,0 belirlenebilir).
Specify next point or [Undo]: @210,0

Specify next point or [Undo]: @0,297.1

Specify next point or [Undo]:@-210,0.1

Specify next point or [Undo]: ¢ (kapat).!

210 ila 297 olgiilerinde dis ¢erceve ¢izimi tamamlanmis olur.

Ic cerceve, dis ana gercevenin cizgilerinden faydalamlarak Sekil 2.2°de verilen
Ol¢iilere gore offset komutuyla paralel ¢ogaltilir.

&|

Command: offset J veya o

Specify offset distance or [Through] <Through>: 20 . ( A ¢izgisi 20 mm paralel
cogaltilacagi icin)

Select object to offset or <exit>: (A ¢izgisi segilir.)

Specify point on side to offset: A ¢izgisi hangi yonde paralel ¢ogaltilacaksa imleg
yardimiyla o yonde isaretleme yapilir.

16



Diger c¢izgilerde aym1 komut yardimiyla verilen Olgiilere gore paralel cogaltilir.
Boylece i¢ cergeve olusturulmus olur.

[y

i)
e W
n

Sekil 2.2: Standart A4 kagidinin ¢izim alaninin olusturulmasi

Olusturulan Sekil 2.2°deki ¢izimin fazlaliklar1 “Trim” komutuyla budanir.
#| Command: trim  veya tr.
Select objects:  Sonradan olusturulmus i¢ ¢izgilerin tamamu segilir ().
Select object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]: Budama islemi
yapilacak kisimlar segilir.].

Budama islemi tamamlanarak Sekil 2.1°deki ¢izim elde edilir.

Antet detayinin olusturulmasi i¢in Sekil 2.3’teki ol¢iilerden faydalanilir.
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Sekil 2.3: Parca yapim antedinin standart dlciileri

Bu olgiiler “offset” komutunu kullanirken paralel olusturma mesafesi olarak
alinacaktir.

Sekil 2.4: Antet taslaginin olusturulmasi

Bundan sonra antet taslaginda gerekli budamalar “Trim” komutuyla yapilir.
“| Command:trim 4 veya tr.
Select objects: A, B, C gizgileri sirayla isaretlenir ve onaylanir (J).

Select object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]: (1,2,3,4,5,6,7
cizgileri secilerek budama gergeklestirilir.)

B

[-2-3-4-"

Sekil 2.5: Antet taslagindaki fazla ¢izgilerin budanmasi
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Budama isleminden sonra antet Sekil 2.6’daki gibi olacaktir.

Sekil 2.6: Parca yapim antedinin son hali
2.1.2. Yaz1 (Text) Ekleme ve Yaz Stillerini Ayarlama

Antede bundan sonra gerekli yazilari ekleyiniz. Bunun i¢in ilk olarak “Format Menii”
cubugundan “Text Style” secenegini kullanarak yaziyla ilgili ayarlamalari yapiniz.

Command:style J

Kargmiza “Text Style” iletisim penceresi gelecektir. Bu pencerede sirasiyla su
ayarlar1 yapiniz.

“Font Name” kutusunda yaz stili olarak “ISOCPEUR?” seginiz (Segilen yaz stili TS-
10841 EN 1SO 3098-2 ‘de belirlenen standarda uygun olmalidir.).

“Font Style” kutusunda yaziy1 isterseniz egik ““italic” segebilirsiniz.

“Height (ytkseklik)” kutusuna “3” yaziniz.
“Apply” butonuna basarak yeni ayarlarinizi olusturunuz.
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% Text Style

Style Mame

Standard Mew...
Cancel

Font Mame: Faont Style: Height:
|\ ISOCPEUR v halic v| (30000 |
Effects Fresigw

[[] Upside down ‘width Factar:
[ ] Backwards Oblique Angle: D A aBb [ED

|-‘:"-EB|:":'3D H Presiew ]

Sekil 2.7: “Text Style” iletisim penceresi

> Antedin doldurulmasi

Command: mtext J veya td

Specify first corner:
Specify apposite corner or......

Beliren imleg isareti ile yaz1 yazdirilacak alanin birinci kosesi belirlenir. Kolay olmasi
bakimindan nesne kenetleme modlarindan “intersection” kullanilarak ¢izgilerin kesisim
noktalar1 segilir. Daha sonra diger alt kdse nokta segilerek yazdirilacak alan belirlenir. Bu
islemlerden sonra karsiniza “Text Formatting” editorii ¢ikar. Yazinin se¢im bolgesinde yatay
ve dikey olarak ortalanacagi igin yazi alanina farenin sag tusu tiklanarak acgilan meniiden
“justification” “middle center” segenegi isaretlenir. Daha sonra bu alana yazinizi yaziniz.

o

Intersection

Sekil 2.8: Yazi alaninin secilmesi
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Text Formatting

zatl w | H ISOCPEUR

A

3

Paste

Indents and Tabs. ..

Justification

1 Top Left TL

Find and Replace. .. Middle Left ML

Select Al
“hange Case
AutaCAPS

Symbal

Sekil 2.9: “Text Formatting” editorii

1 Kiciikkoy EML

Sekil 2.10: Yaz yerlesimi

Ayni1 yontemle antedin diger yazilarini da olusturunuz.

Bottom Left BL
Top Center T
Middle Center  MC
Bottom Center BC
Top Right TR
Middle Right MR
3 Bottom Right  BR

Impoark Text...
Help

Tarih Ay lmza S3yr Gerec - .
Cizen Kiciukkoy EML
Kontral
Oicek Resim Nr
FLANS

Sekil 2.11: Standart parca yapim antedinin doldurulmasi
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Not: Her ¢izim igin yeni bir antet olusturmak pratik degildir. Sonraki ¢izimlerinizde
kullanacagimiz bu antedi blok haline getirebilirsiniz. Yeni ¢izimlerinize bu blogu
ekleyebilirsiniz. Ayrica mevcut ¢iziminizi “Farkli Kaydet (Save As)” secenegi ile kaydetip
antet ismini vererek bundan sonraki ¢izimlerinizde sablon olarak kullanabilirsiniz.

2.2. iki veya Daha Fazla Goriiniislerin Cizimi

Bilgisayar destekli ¢izim ortaminda iki veya daha fazla goriinlisiin ¢izim asamalari
klasik yontemlerle yaptiginiz asamalarla benzesir. {1k olarak goriiniisleri verilmis bir ¢izimin
bilgisayar ortaminda asama agama ¢izimi gosterilecektir.
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——t= R10
3 x 45°
A
— S —
S
L/45° - 75
A-A
KESITI
GENEL TOLERANS+-0.05
Tarth Adi Imza | Sayr | Gerer Kiigiikkay
{izen £ML
Wontrol s
Dicek Resim Nr
FLANS

Sekil 2.12: iki goriiniisle ifade edilen flang yapim resmi

2.3. Cizim Asamalari

2.3.1. Cizim Ayarlarinin Yapilmasi ve Ana Eksenlerin Cizilmesi
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Cizime baslamadan once kullanacaginiz ¢izgi tiplerini properties menii ¢ubuguna
yiikleyiniz. Yiikleme islemini ¢ubuk iizerinden yapabileceginiz gibi komut satirindan da
yapabilirsiniz. Komut satirina “LINETYPE” girildikten sonra “Linetype Manager” iletisim
penceresi ekrana gelir. Bu pencerede “Load” butonuna basildiginda “Load or Reload
Linetypes” iletisim penceresinden gerekli ¢izgiler (center Vvs.) yiiklenir.

Cizgi tipini eksen ¢izgisi olarak belirleyiniz ve ana eksenleri olusturarak kendinize
referans noktalar1 olusturunuz. Once yatay dogrultuda gelisigiizel bir ¢izgiyi, daha sonra ona

dik gegecek sekilde eksen ¢izgilerini olusturunuz. &150°1ik daire “circle” komutuyla yatay
ve diisey eksenlerin kesisim noktast merkez kabul edilerek cizilir.

Sekil 2.13: Ana eksenlerin belirlenmesi

2.3.2. Ana Cercevenin Cizilmesi
Cizgi tipini siirekli ¢izgi olarak belirleyiniz. Parcadaki daireleri “Circle” komutuyla

(2200, 80, @50, J20) merkezleri eksen ¢izgisinin kesisimi olacak (nesne kenetleme
modlarindan “intersection” kullanarak) sekilde ¢iziniz.
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Sekil 2.14: Dairelerin ¢izilmesi

2.3.3. Kanal Detaymnin Cizilmesi

Kanal detay1 ¢izilirken “Line” komutu calistirilarak &20°lik dairenin A noktasi
“Quadrant” kenetlenme modu ile yakalanir, yukart yonde 200’1k daireyi kesecek sekilde
cizgi ¢izilir. Ayni islem karsisindaki diger ¢izgi iginde tekrarlanir.

Sekil 2.15: Kanal detayinin ¢izilmesi

Daha sonra trim (budama ) komutuyla kanal detayr budanarak kanal detay1 Sekil
2.16’da goriildiigi gibi elde edilir.
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Sekil 2.16: Kanal detayinin tamamlanmasi

2.3.4. Eksen Cizgisinin Kirilmasi

Dikey dogrultuda 6nceden olusturulmus eksen ¢izgisini “Break” komutuyla kiriniz.

== Command: break ! veya br.

Select objects: (Dikey dogrultudaki eksen ¢izgisi segilir)
Specify second break point or [First point]: (A noktasi segilir.).

Sekil 2.17: Eksen ¢izgisinin kirilmasi
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2.3.5. Kanal Detayiin Cogaltilmasi

Sekil 2.12°de kanal detaymin ¢evrede esit agida ve sekiz adet oldugu goriilmektedir.
Tiim kanal detaylarini olusturmak i¢in “Array” komutu calistirilir.

ool
00/Command: array < veyaar

Karsimiza ¢ikan iletisim penceresinden polar array se¢imi yapilir.

Select objects: Dizilimi yapilacak kanal detayi kirilan eksen ¢izgisi ile birlikte segilir.
Center point (Merkez noktasi): Daire merkezi secilir.

Total number of items: Cogaltilacak nesne sayis1 8 girilir.

Angle to fill: Ag1 degeri 360 olarak girilir.

Cogaltilan kanal detayr “Trim” komutuyla budanarak Sekil 2.18’deki goriiniis elde
edilir.

Sekil 2.18: Kanal detayinin ¢ogaltilmasi

2.3.6. Tasima Cizgilerinin Olusturulmasi

Sekil tizerinden tasima ¢izgileri sol yan goriiniise hazirlik yapiiz. Daha sonra uygun
mesafeden “Line” komutuyla K ¢izgisini olusturunuz.
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Sekil 2.19: Sol yan goriiniis icin tasima c¢izgilerinin olusturulmasi

Sekilde gordiigiiniz K ¢izgisinin “Ofset” komutu ile 25mm ve 75mm paralelini
olusturunuz.

15

Sekil 2.20: Offset komutuyla sol yan goriiniis icin paralel cizgilerin olusturulmasi

Sol yan goriinlisiin ana gergevesini elde etmek i¢in ilgili budamalar1 “Trim” komutu
ile gerceklestiriniz.



I
I
Sekil 2.21: Trim komutuyla sol yan goriiniiste ilgili budamalarin yapilmasi

Sonraki asamada L ve M gizgileri “Break” komutuyla kirilarak eksen ¢izgisine
hazirlik yapilir. Kirllan L ve M cizgilerini mevcut eksen cizgilerine doniistirmek igin
“Match Properties” nesne ozelliklerini aktarma komutu kullanilir (¢izgi rengi ve ¢izgi tipi
degisikligi ayni anda yapilacaktir).

s Command: Matchprop J veya ma.

Select source object: Kaynak olarak mevcut herhangi bir eksen ¢izgisi secilir.
Select destination object(s) or [Settings]: Ozellikleri aktarilacak 6nceden kirilmig olan

L ve M ¢izgileri se¢ilir (Kirmizi parga ¢izgiler eksen ¢izgisine doniigmiis olacaktir).

Bu komut yardimiyla sol yan goriiniisteki kirmiz1 renkte kalan diger ¢izgileri de siyah
ve continous (stirekli ¢izgi) haline doniistiirebilirsiniz.
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Sekil 2.22: Budamalar1 yapilmis sol yan goriiniis

2.3.7. Kavis ve Pahlarin Olusturulmasi

N ve O Koselerinin R10’luk Kkavislerin olusturulmasi i¢in asagidaki komut satiri
caligtirilir.

- ||Command: fillet 4 veya fd (N kosesi i¢in)

Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]: r (kavis yapmadan Once
yapilacak yarigap degeri ayarlanacagi igin)

Specify fillet radius <0.0000>: 10 (yarigap degeri girilir)

Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]: Kavis olusturulacak birinci
kose segilir.

Select second object: Kavis olusturulacak ikinci kose segilir.

Bu islemler “O” kosesi iginde tekrarlanir.
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Sekil 2.23: “Filet” ve “Chamfer” komutlarinin uygulanmasi

2.3.8. P ve R Koselerine Pah Kirilmasi Icin

o

Command: chamfer d chad ( P kosesi i¢in)

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]: d (pah kirma
islemi yapmadan pah mesafeleri ayarlanacagi igin)

Specify first chamfer distance <10.0000>: 3 (Birinci pah mesafesi girilir.)

Specify second chamfer distance <3.0000>: 3 (ikinci pah mesafesi girilir.)

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]: Pah kirilacak
birinci kosge segilir.

Select second line: Pah kirilacak ikinci kose segilir.

Bu islemler “R” kosesi i¢in de tekrarlanir.
2.3.9. Tarama Yapilmasi

Bundan sonra gerekli bélgeleri tarayiniz. Tarama iglemi i¢in;

- |Command: bhatch  veya hd

Komut ¢aligtirildiktan sonra “Boundary Hatch and Fill” iletisim penceresi ekrana
gelecektir. Bu pencerenin “Hatch” sekmesinde asagidaki ayarlar yapilir.

Pattern: Bu kisma ANSI31 (Kullanilacak tarama tipi segilir.)

Angle: 0 (Tarama igin ayrica bir ag1 verilmeyecegi igin)

Scale: 2 (Tarama deseninin biraz seyrek yapilmasi uygun oldugu i¢in)
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“Pick Point” diigmesine tiklanarak (Bu arada iletisim penceresi kaybolacaktir.)
taranacak alan segilir. “Enter” tusuyla onaylandiktan sonra tekrar iletisim penceresine
doniiliir. “OK” diigmesi segilerek tarama islemi tamamlanir.

o NANNN

Sekil 2.24: “Pick Point” ile se¢im islemi

2.3.10. Cizimin Olciilendirilmesi
Olgiilendirmeye baslamadan o6nce “Dimstyle (Olgiilendirme sitili)” komutu
kullanilarak gerekli ayarlar (6l¢ii oku ve baglama ¢izgisi mavi, 6l¢ii yazist kirmizi vs.)
yapilmalidir.
2.3.10.1. Yaricap ve Cap olciilerinin Verilmesi
Command: dimdiameter 4 veya ddi 4 (Cap 200’in 6l¢iilendirmesi)
Select arc or circle: Cap 6lgiisii verilecek yay veya daire segilir.

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: Olgiiniin yeri belirlenir.
Dimension text = 200 (Segilen dairenin ¢ap1 ekranda belirecektir.)

Sekil 2.25: Cap ol¢iilerinin verilmesi
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Diger ¢aplarin 6lgiilendirilmesi de ayni yontemle tamamlanir.

©

Command: dimradiusd veya drad (R10 ‘un dl¢iilendirilmesi)

Select arc or circle: Radiis verilecek yay veya daire segilir.
Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: Olgiiniin yerini belirleyiniz.
Dimension text = 10 (Segilen yayin yarigapi ekranda belirecektir.)

R10

Sekil 2.26: Kose kavislerinin dl¢iilendirilmesi

2.3.10.2. Dogrusal Olgiilerin Verilmesi

—Command: dimlinear 4 veya dlid (25 6lgiisii igin)

Specify first extension line origin or <select object>: Birinci kose segilir.
Specify second extension line origin: Ikinci kose segilir.

) Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]:
Olgiilendirmenin yeri belirlenir.

25

Sekil 2.27: Dogrusal bl¢iilendirme
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—Command: dimlinear J veya I (Pahin dl¢iilendirilmesi igin)

Specify first extension line origin or <select object>: Birinci kose segilir.
Specify second extension line origin: Ikinci kose segilir.

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: t
(yazilacak 6l¢ii bizim tarafimizdan belirlenecegi igin)

Enter dimension text <3>: 3x45%%d ( 3x45° yazisini belirlemek igin)

3x45°

S—

Sekil 2.28: Pahlarin 6l¢iilendirilmesi

Diger boylarin 6lgiilendirilmesi de bu yontemlerle yapilarak 6l¢iilendirme tamamlanir

2.3.10.3. Aq1 Olgiilerinin Verilmesi

Al

~—_Command: dimangulard veya dan.

Select arc, circle, line, or <specify vertex>: a¢1 verilecek birinci eksen segilir.
Select second line: Ag¢1 verilecek ikinci eksen segilir.

Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]: Ag1 ¢izgisinin yeri
belirlenir.

Dimension text = 45 (45° ekranda belirecektir.)

Sekil 2.29: Acisal olciilendirme
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2.3.11. Kesit Bolgesini Gosteren Oklarin Olusturulmasi ve Kesit Yazisinin
Yazilmasi

—Command: leader veya le

Specify leader start point: Okun baslangi¢ noktasi i¢in eksen ¢izgisinin ucuna yakin
bir mesafe (nearest kenetleme moduyla) belirlenir.

Specify next point: Okun bittigi nokta (Ortho aktif iken) belirlenir.

Specify next point or [Annotation/Format/Undo] <Annotation>:.

Enter first line of annotation text or <options>: A J

Enter next line of annotation text:.J

Ayni islem, eksen ¢izgisinin diger tarafina da uygulanir.

Sol yan goriiniigiin altina alinan agiklama yazisi, “Text” komutuyla yazilir.

&5 |
15

A=A
KESITI
Sekil 2.30: Kesite ait yazi ve sembollerin eklenmesi

2.3.12. Tolerans Ekleme

Cizimde genel bir tolerans kullanildigi icin resim iizerinde bunun ifade edilmesi
yeterli olacaktir. Ancak resim iizerindeki boyut toleranslarinin biitiin 6l¢iiler igin ayarlanmasi
da s6z konusudur. Bunun i¢in “Dimension Style” penceresinde “Modify” butonuna tiklanir.
Karsimiza “Modify Dimension Style” penceresi ¢ikacaktir. Buradan “Tolerances” sekmesi
tiklanir, gerekli ayarlar yapildiktan sonra ¢izime tolerans eklenir.

> Sekil ve Konum Toleranslarinin Eklenmesi

Command: tolerance veya tol
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Komut ¢alistirildiginda asagidaki “Geometric Tolerance” iletisim penceresi gelecektir.
aoMme alerance

hio
Sym Tolerance 1 Tolerance 2 Draturn 1 Draturn 2 Daturn 3 @ = n .
@ M HE E-E E[ N EW-EE

HE EN H[ /BN B[N

Height: |:| Projected Tolerance Zone: .
Draturm |dentifier: l:l

[ 0K ][ Cancel ” Help ]

Sekil 2.31: “Geometric Tolerance” iletisim penceresi

Burada gerekli alan doldurulup sembol se¢imi yapilarak “OK” butonuna basilir.
Sonug olarak asagidaki tolerans ¢ercevesi elde edilir.

O©10.01|A

Sekil 2.32: Tolerans cergevesi
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75
LY
KESITI

Sekil 2.33: Tolerans ve yiizey isaretlerinin eklenmesi

Seklinizde tolerans gergevesini kanal ¢ap Olglisiine bitigik bir konumda tespit ediniz.
Referans elemani1 semboliinii ve ylizey isleme isaretlerini ayrica ¢izip ¢izim iizerine
konumlandirimiz. Bu ¢izimleri ayrica blok olarak da kaydedebilirsiniz. Bu islemden sonra
resim tamamlanmus olur.

2.4. Cikt1 Alma (Plot)

Bilgisayar destekli ¢izim programinda yapilan tasarimlarin “Plotter”’de veya yazicida
¢izdirmek i¢in kullanilan komuttur.

=

£ standard toolbar: | L&

File menu: Plot

E= command line: plot

Bu komut c¢alistirildiktan sonra asagidaki iletisim penceresi gelecektir.

37



Lawout name

Plot Device | Plat Settings |

Page zetup name

todel [15ave changes to layout <Select page setup bo apply: w | ’ Add... ]

Plotter configuration
Mame:
W™
-.{‘ Platter:
Wwihere:

Dezcription:

Flot style table [pen assignments)

[Fhone e
Hone Hints...
Mat applicable

The lapout will not be platted unless a new platter configuration
nanne is selected.

Flat stamp

Mame: | Mg

v| Ed..

Wwhat to plot
(%) Current tab

Selected tabs
7 &Ml layout tabs

MHumber of copies: 1

Plat ta file

[TPlat ta file

Clon

Full Fresiew... PBartial Freview... [ QK H Cancel H

Help

Sekil 2.34: Plot iletisim penceresi

2.5. Cikt1 Alma Ayarlar

2.5.1. Yazic1 veya Plotter Secimi

“Plot Device” sekmesi secilir. Buradaki “Plotter Configuration” bdlimiinden
bilgisayar veya isletim sistemine daha 6nce tanmitilmis yazici segilir.

Plat Device |Wettings|

Plotter configuration

4 HP DeskJet 1120C

Marme:

-
r{‘ Plotter:
Where:

Dezcnption:

HP Dezklet 1120C - \Windows System Driver - by Autodesk
LPT1:

Sekil 2.35: Plot device sekmesi
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2.5.2. Kagit Boyutlar1 ve Birimi secimi

Plot iletisim penceresindeki “Plot Settings” sekmesinden “Paper size and Paper units
(kagat olgiisii ve birimi)” bolgesinde;

Plat Device | Plat 5 ettingz |

Paper zsize and paper units
Flot device: G HP Desklet 11200

Faper zize:

N

Printable area:

27351 » 200.67 rmm ) inches %) mm

Sekil 2.36: Plot settings sekmesi

Atanmig yazici ismi, kullanilacak kagidin 6lgiileri ve birim ayarlari yapilabilmektedir.

2.5.3. Kagidin Konumu

“Drawing orientation (¢izimin konumu”) bdlgesinden ¢izimin kagit iizerine nasil
yerlesecegi belirlenir (Yatay, dikey veya 180 derece dondiiriilmiis).

Cirawing ornentation

) Portrait .
p=

(%) Landzcape

LI

Sekil 2.37: Drawing orientation boliimii

2.5.4. Cizimin Olg¢eklendirilmesi

“Plot scale (¢izdirme 6lgegi)” bolgesinde ¢izdirme 6lgegi ayarlanir. Yapilan ¢izim 1:1

cikartilacaksa “Plot scale”den 1:1 se¢imi yapilir. Cizilen resmin segilen kagit boyutuna gore
biiylik veya ¢ok kiigiik olmasi durumunda ise “Scale to Fit (6lgegi uydur)” se¢imi yapilir.

Plat ezale

Plat zzale

| Scaled to Fit
mm = B212

Sekil 2.39: Olcek igin “Scaled to Fit” secilmis

Linits

Sekil 2.38: “Drawing orientation” boliimii
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2.5.5. Cizim Alam

“Plot area (¢izim alan1)” bdliimiinden ¢izdirilecek alanin sinirlart belirlenir.

VVV 'V

Flot area
) Limits
() Extents

() Dizplay

[ Window <

Sekil 2.40: “Drawing orientation” boliimii

Limits (sinirlar) segilirse; daha once limits komutuyla belirlenmis ¢izim alanm
icinde kalan alan k&gida ¢izdirilir.

Extends (kapsam) segilirse; ¢izimin tamamini kagida ¢izdirilir.

Display (goriintii) segilirse; ekranda goriinen ¢izim kagida aktarilir.

Window: Kullanicilar tarafindan en ¢ok tercih edilen segenektir. Bu segenekle
yazdirilacak alanin sinirlart belirlenir. Belirlenen bu sinirlar i¢indeki ¢izim,
kagida aktarilir.

2.5.6. Cizdirme Secenekleri

Plot options (¢izdirme segenekleri) bolgesinden;

>

Plot object lineweights (objelerin ¢izgi genisliklerine gore ¢izilmesi) segcenegi
isaretlenirse,

Cizime daha 6nceden atanmis ¢izgi kalinliklarina gore resim ¢izdirilir.

Plot with plot styles (¢izdirme stiline gére ¢iz) secenegi isaretlenirse; yazdirma
esnasinda ayarlanmis veya ayarlanacak yani “Plot Device” sekmesinin “Plot
Style Table” bolgesinden atanmus ¢izgi genisligi stiline gore ¢izdirme
gerceklestirilir.
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Flat optionz
Flat abject ineweights
[ ] Plat with plat styles

Sekil 2.41: Plot options boliimii

2.5.7. Cizimin On izlenmesi

Preview (6nizleme) bolgesi; resmin kagit ortaminda nasil goriintiilenecegini tespit
etmek i¢in kullanilir.

® [ Window < ]

[ Full Preview... ][ Partial Presiew. ..

Sekil 2.42: Window ve 6n izleme butonlari

Cizimin kagita nasil yerlestigini tiim ayrintilariyla 6nceden gormek igin “Full Preview
(Tam onizleme)” butonu tiklanir.

Cizimin kagit tizerindeki yerlesimini gormek i¢in “Partial Preview (Kismi 6nizleme)”
butonu tiklanir. Cizim bolgesi mavi taranmis ¢izgilerle ¢izim alani ise kesikli ¢izgilerle
gosterilir.

2.5.8. Cizimin Konumlandirilmasi (Plot Offset)

Cizimin kagit iizerindeki konumunun ayarlanmasi i¢in kullanilan bolgedir.

Flot offzet
Center the plat

A0

Sekil 2.43: Plot offset boliimii
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Cizim eger kagit flzerinde ortalanmak isteniyorsa “Center the plot” kutusu
isaretlenmelidir. Eger X ve Y kutularina deger girilirse yapilan ¢izim, kagit ortaminda yatay
ve diisey olarak konumu ayarlanir.

2.6. Yazdirma Stilleri (Plot styles)

Teknik resim dersinden hatirlayacaginiz iizere ana resim, dlgiilendirme, tarama vs.
cizgilerine gore daha belirgin ve anlasilir (kalin) olmali, resmin ana ¢izgileriyle 6l¢ii ve diger
cizgiler birbirine karigmamalidir.

Cizim esnasinda Onceden yaptiginiz ayarlamalar (¢izgi kalinliklari, ¢izgi tipleri ve
cizgi renkleri) kullanilacak ise “Plot Device” sekmesinin “Plot syle table” bolgesinden
“None” secenegi igaretlenir.

Flot style table [pen azzignments)

M ame: Maone hd

Sekil 2.44: Plot style table boliimii

Eger ¢izim esnasinda herhangi bir stil ayari yapmamissaniz ¢ikti esnasinda da ayar
yapmaniz gerekecektir.

acad.cth w

M one N
acad.cth =
DWF Virtual Pens.ctb

Fill Patterns. ctb

Gravzcale.ctb v

Sekil 2.45: Plot style table agma listesi

2.7. Kalinlik ve Cizgi Tipi Ayarlarinin Yapilmasi

Yeni ¢ikti ayarlarin olusturmak icin Onceden ¢izim programinda kayith yazdirma
stillerini diizenleyerek kullanabilir veya kendinize 6zgii yeni bir stil olusturabilirsiniz.

Ornegin, seklimizde ¢izgi renkleri farkli bir ¢izim goriiyorsunuz. Bu ¢izimde her
farkli renkteki ¢izgiye rengine baglh olarak degisik ¢izgi tipi, kalinligi vs. atanabilir.
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P

P30

|mng

70 30

Sekil 2.46: Kademeli mil (renkli)

[&] Piot Style Table Editor - acad.ctb

General | Table Wiew | Form iew |

Plat styles: Properties
I Color 1 A Calor: | R s object color “* |
[ Colar 2 = T
B Color 3 Dither: oy, v
E EEEE Grapscale: [y 3
Colar B - :
B Colar 2 ‘irtual pen i H
[ Calar 9 .
Bl Color 10 Screening: |'IDD |;|
Color 11 ; .
= EEIE:12 Linstype: | |Jze object lineh, v|
= Color 13 Adaptive: o w
B Color 14 o n
B Color 15 ¥ Lineweight | |1se object ineweigh |
Description: Line end style: | — Use ohiect end style |+ |
Line join style: | ¢ Use object join style v|
Fill style: | |Jse abject fll style v|
Add Style Delete Style EditLineweights.. | | Savesds. |
I Save & Close ] ’ Cancel ] ’ Help

Sekil 2.47: Plot style table editor

“Acad.ctb” segildikten sonra “Edit (diizenleme)” butonuna basilarak yukaridaki
iletisim penceresi ekrana getirilir. Buradan karsimiza ¢ikan “Form View” sekmesinin “Plot
styles” bolgesinden ozellik atamak istenen ¢izginin rengi secilir. Properties bolgesinde de
¢izim esnasinda kullanilan renge ait atamak istenen nitelikler segilir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Perspektifi verilen parcanin yeterli goriinlislerini ¢ikartarak yapim resmini 1:1
6lceginde ¢iziniz (Yiizey kalitesi N7, genel tolerans + 0.05).

islem Basamaklar Oneriler

» Cizim programinda yeni bir dosya > Ihtiya¢ duyabileceginiz cizgi tipi,
acarak gerekli ayarlari yapiiz. ¢izgi genisligi ve katman ayarlarini

yapiniz.

» Perspektifi  inceleyerek  yeterli » En fazla detay ve bilgi icerecek
gOriiniis sayisin1 ve yerlerini tespit gOriiniis, 6n goriiniis olarak tespit
ediniz. ediniz.

» Sekillerin kagit tizerine yerlesim » Burada blok haline getirdiginiz bir
planini yapip antet ekleyiniz. antet kullaniniz.

» Yeterli goriiniigleri ¢iziniz. » Cizim ftzerinde eksen ve Kkesik
cizgilerin aralarindaki bosluklar
istediginiz  gibi  goziikmiiyorsa
“Ltscale” komutunu kullaniniz.

> Olgiilendirme yapiniz. » Standartlara uygun dlgiilendirme
stili belirlemelisiniz.

» Yiizey isaretleri ve tolerans » Cizdiginiz yiizey isaretlerini blok

ekleyiniz. olarak kaydedip diger
¢izimlerinizde de kullaniniz.

» Agiklama ve yazi ekleyiniz. » Yaz sitilinizi standartlara uygun
olarak ayarlaymiz.

» Cikt1 aliniz. » (Ciziminize  uygun  yazdirma

stillerini seginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular: dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Cizime baglamadan 6nce agagidakilerden hangisinin yapilmasi uygundur?
A)Her ¢izim igin bir antet olusturulur. B)Antet bilgileri doldurulur.
C)Cizgi tipi ve genisligi belirlenebilir. D)Kesinlikle katman olusturulur.

2. Antedi olusturulmus bir ¢izim kagidi “Farkli Kaydet (Save As)” segenegi ile kaydedilerek
nasil bir fayda saglanir?
A)Antede daha dogru bilgiler yazilir. B)Goriiniigler daha rahat ¢ikarilir.
C)Her ¢izim i¢in antet olusturma gerekmez. D)Olgiilendirme rahat yapilir.

3. Text editoriinlin yazi alani agikken yazinin yerlesimine iligkin iglemler hangi secenekle
gerceklestirilir? .
A) Paste B) Indents and tabs....  C)Select all D)Justification

4. Asagidaki durumlarin hangisinde “Array” komutunun kullanilmasi uygun olur?
A) Bir ¢izimin simetrisinin olusturulmas1 B) Bir objeyi belirli sayida ¢ogaltma
C) Bir ¢izgiyi budama D) Bir blogu ¢izime ¢oklu olarak ekleme

5. Bir objenin 6zelliklerini bagka bir objeye aktarmak i¢in hangi komut kullanilir?
A) Copy B) Offset C) Trim D) Matchprop

6. Tarama iglemi asagidaki komutlardan hangisi ile yapilir?
A) Chamfer B) Offset C)Bhatch D)Trim

7. Cizdirme esnasinda kagidin konumu hangi bélgeden ayarlanir?
A) Plot/Plotter configuration
B) Plot/ Paper size and paper units
C) Plot/ Drawing orientation
D) Plot/Plot scale

8. Plotter ayarlarinda kagit boyutlar1 ve birimi se¢imi hangi bolgeden yapilir?
A) Plot options  B) Plotscale  C) Paper size and paper units D) Plot offset

9. Cizimin bir bolgesini belirleyerek c¢ikti alma islemi asagidakilerden hangisi ile
gercgeklestirilir?

A) Plot area/ limits

B) Plot area/window

C) Plot area/extents

D) Plot area/ display

10. Asagida verilen plot iletisim penceresine ait bolgelerden hangisi ¢izgi renklerinden
faydalanarak ¢izgilere degisik niteliklerin atanmasinda kullanilir?
A) Plot style table B) Plot options C) Plotscale D) Plotter configuration
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UYGULAMALI TEST

Yukaridaki seklin yapim resmini 1:1 6l¢eginde ¢iziniz (Tiim yiizeyler N7 kalitesinde

ve genel tolerans + 0.05).

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Cizim programinda yeni bir dosya agarak gerekli ayarlari yaptiniz mi?

2-Yeterli goriiniis sayisini tespit ettiniz mi?

3-Kagit diizeni i¢inde yerlesim planini yaptinz mi1?

4-Yeterli goriiniisleri ¢izebildiniz mi?

5-Olgiilendirme yapip yiizey isaretleri ve tolerans eklediniz mi?

6-Aciklama ve yazi eklediniz mi?

7-Cikt1 alabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsamiz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Modiil Degerlendirme” ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Sekli verilen parcamin yeterli goriiniiglerini ¢ikararak yapim resmini 1:1 6l¢eginde
olusturunuz (Yiizey kalitesi N7, genel toletans-,+0.05).
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KONTROL LiSTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Cizim programinda yeni bir dosya acarak gerekli ayarlar1 yaptiniz
m?
2-Yeterli goriiniis sayisini tespit ettiniz mi?
3-Kagit diizeni iginde yerlesim planim yaptiniz m1?
4-Yeterli goriiniisleri ¢izebildiniz mi?
5-Olgiilendirme yapip yiizey isaretleri ve tolerans eklediniz mi?
6-Aciklama ve yazi eklediniz mi?
7-Ciziminizi blok olarak kaydettiniz mi?
8-Cikt1 alabildiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise bir sonraki modiile ge¢gmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1’IN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETI 2°NiN CEVAP ANAHTARI
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