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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU 211GS0002

ALAN Grafik ve Fotogr af

DAL/MESLEK Ortak

MODULUN ADI Acik-Koyu, Isik-Golge

o Acik-koyu, 1s1k-golgeileilgili temel kavramlarin ve agik-

MODULUN TANIMI koyu, 151k-golge uygulamalarin yapilistyla konularin
anlatildig1 6grenme materyalidir.

SURE 40/24

ONKOSUL Nokta- Cizgi modiiliinii basarmis ol mak.

YETERLIK Objelerin agik-koyu ve 151k-golgesini yapmak.
Genel Amacg

Uygun tasarim at6lye ortami saglandiginda, agik-koyu, 1s1k-
golgeileilgili kavramlar: dogru uygulayabileceksiniz.

Amaclar

MODULUN AMACI 1. Acik-koyu, 151k-gdlgeile ton gubugu, hacimli ylizey ve
degisik objelerin ylizey karakterini teknige uygun olarak
calisacaksinmz.

2. Bdlirlenen ylzey Uzerine geometrik formlar: kullanarak
duizenleme yapip agik-koyu, 151k-golgeye dikkat ederek
resim kalemi ile cizime hacim etkisi verebileceksiniz.

3. Sanat eserlerinin dogru yorumlayabileceksiniz.

Ortam: Grafik atdlye ve laboratuarlar:, sinif, isletme,
ECITIM OCRETIM kituphane, ev, bilgi teknolojileri ortami vb.

ORTAMLARI VE Donamm: Resim malzemeleri, B seris resim kalemleri,
DONANIMLARI flzen, her tarli boyama teknik malzemeleri, dogal ve yapay
objeler, sanat ile ilgili basili ve gorsel kaynaklar, atdlye
OnlUgi,cizim masasi, ¢izim tahtas.

Modultn icinde yer alan her faaliyetten sonra, verilen 6lgme
araclarnlyla kazandigimiz  bilgileri  Olgere  kendinizi

OLCME VE degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME Ogretmen, modiil sonunda size dlgme araci ( test, coktan
secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modil uygulamalari
ile kazandiginiz bilgileri 6lgerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Gorme 1sikla baglar. Isik gorsel nesnelerin bize yansimasini, dolayisi ile gérmemizi
saglar. Cizim istenen bicimin bir yizeyde gerceklesmesi, yansitmis oldugu 1sik degerlerinin
dogru gorulmesi ve dogru yerlestirilmesi ile mimkundur. 1sik ettidu icin doga guizel bir
Ogretmendir. Dogal nesnelerin 151k degerleri ile etiit edilmesinde amag; objeyi kagitta
tekrarlamak degil biciminin, seklinin, dokusal yapisim parlakligint matligim ve planlarin
yansitan 151k degerlerinin nasil bir diizenle yerlerini aldiklarin gbrmek ve kisisel yorumlarla
bitdnl egtirmektir.

Hazirlanan bu modulde acik- koyu, 1s1k-golge tammlari, agik- koyu, 1s1k-gélgeye gére
sanat eserlerinin incelenmesini, agik-koyu, 151k-golge uygulamalari ileilgili konular: ele
alacagiz. Modil sonunda 6grendiginiz bilgi ve becerileri sanat ileilgili tim alanlarda
kullanabilir ve hatasiz bir bicimde acik-koyu, 1s1k-gdlge uygulamas: yapabilirsiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

( amac )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda agik-
koyu, 151k-golgeile ton gubugu, hacimli yizey ve degisik objelerin ylizey karakterini
teknige uygun caligabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Degisik ortamlarda is1gin gelis yonuine gore objeleri inceleyiniz

1. ACIK-KOYU, ISIK-GOLGE ILE ILGIL1
KAVRAMLAR

1.1. Tammlar

1.1.1. Isik-Golge

Isigin nesneler, objeler ve cisimler Uzerinde yayilirken olusturdugu acik orta-koyu ton
(degrade) degerlerine 1s1k-gdlge diyoruz.

1.1.2. Acak-Koyu

Isik, objeyi her noktadan ayni siddetle aydinlatmadigi icin; 1s1g1n gelis yéniine yakin
ylzeyler dahafazlaisik aldigindan acik; 1s1ga uzak ve arkada kalan ylzeyler daha az 1s1k
aacagindan koyu gorundrler resim dilinde buna agik-koyu denir.

Asagidaki birinci sekilde direkt 11810 olusturdugu ton kontrastlar: ikinci sekildeise
yaygin 1s1g1n olusturdugu ton kontrastlar: arasindaki yumusak ve giderek artan val 6r
gecisleri gozlemleyiniz ( Sekil 1.2).



Direkt Isik Yaygin Isik
Sekill.1:1s1k-golge Sekil 1.1: Acik-koyu
1.1.3. Ton

TON: Objelerin 151kl (aydinlik) kisimlar ile golgeli (karanlik) kisimlar: arasinda
kalan kisimlar1 hassas bir gegisle birbirine baglayan orta ton degerlerinin hepsine birden ton
denir. Ayni rengin en agik ton degerinden, en koyu ton degerine hassas gegis saglayarak
goturme isine renk valorl denir.

Sekil1.3: Ton dereceleri

Renk tonu yukaridaki objelerde goruldigii gibi 1s1g1in obje Uzerindeki dagilimiyla
olusan bir dizi acik tonlarin gittikge koyulasan koyu bélgeler sayesinde ol usturulur.



1.1.4. Valor

Herhangi bir rengin en agik tonuyla en koyu tonu arasindaki bittin ton degerlerini
kapsayan ton cubuguna valor denir. tonun goreceli siddeti Bir tondaki 1s1k-golgelerin
derecesinin getirdigi fark, renklerin iclerindeki siyah ve beyaz ileilgilerinden dogan agik-
koyu farklarina, degerlerine renklerin valorleri denir.

1.1.5. Form

Bicim, cizgi, renk ve agik-koyudan olusmus yizeydir. Bunlarin hepsi bir bigim
Uzerinde bulunabilir veya bazilart bulunmayabilir. Form cesitleri stmrsizdir. Simetrik,
asimetrik, organik inorganik, kibik, dogal, yapay, durgun veya dinamik gorinimler gosterir.

1.1.6. Kompozisyon
Kompozisyon farkliliklar gosteren kavramsal ve gorsel elemanlarin (nokta, ¢izgi, renk,

doku, boyut, bicim, ylizey) bir bitin icerisinde estetik bir iliskiyle denge olusturmaya
yonelik davraniglar ve faaliyetlerdir.




(B)

Resim 1.1: Kompozisyon

Kompozisyonda en 6nemli ilke, her seyin bitlne ait ve uygun olmasi, hicbir dgenin
birbirine yabanci ve uygunsuz olmamasidir. Y ani btdnl Gktar, bUttnl Uk icin de gesitliliktir.

1.1.7. Obje

Eni, boyu, yuksekligi olan, uzay boslugundabir yer isgal eden ve hacmi bulunan her
nesneye obje adh verilir. Gorsdl sanatlar alamndaise obje; secilen nesnenin ortaya ¢ikan
gorunttsiine verilen isimdir.

1.1.8. Etit
Inceleme, arastirma anlamina gelir. Ornegin, bir objenin etiidii demek o objenin

gorunen tum ozelliklerinin (bigim, yizey, doku, renk, hacim vb.) ayrintili olarak birebir
orijinale uygun olarak kagit, tuval, kil vb. lizerine aktarilmasidir.



1.2. Is1k-Golge

Bir modelin tasariminda ve uygulamasinda ana faktorlerden biri 1giktir. Modelin aldigi
151K bize onun duiz, kivrimli, kiresel, ichbikey ya da baska bir formda olup olmadiginm
gosterir. Form ve rengi 1s1k-golgenin var ettigi etkiler sayesinde gorup algilarz.

Cizim ya daresm sanatinda kullanabilecegimiz 2 ¢esit 151k kaynag: vardr.

Resim 1.2: | s1k-golge
1.2.1. Dogal 1s1k Kaynaklari (Glines veya Ay)

Dogal 151k paralel cizgiler halinde yayilir; yapay 151k merkezden gevreye dogru radyal
olarak yayilir. Bu nedenle diisen golgenin bicimi 151k kaynaginin dogal ya da yapay olusuna
gore degisir.

1.2.2. Yapay Isik Kaynaklar: (Elektrik 1181, gaz lambasi, mum 15181 ve digerleri)

Bu 151k kaynaklar: tek basinaya da birlikte kullamlabilir. Birlikte kullammda model
hem temel 151k kaynagi hem de baska bir tamamlayici (komplemanter) 1s1k kaynag:
tarafindan aydinlatilir.

Ornegin; modellerimizi pencere kenarina yerlestirirsek burada giines 1181 (temel
151k) direkt olarak alacaktir. Daha sonra yansitici levhaya da elektrik 1s1g1 (tamamlayic 151k)
kullanarak gélgeli kisimlart yumusatabiliriz.



1.3. Acik-Koyu

Isik, varliklarin her tarafini ayri 6lclide aydinlatmadig: icin acik-koyu farklar:
meydana gelir. Ornegin aym renkte olan bir esyaya baktigimizda, 151310 geldigi yonde olan
kisimlarin agik ve parlak oldugunu; golgede kalan kisimlarin ise koyu ve sonuk oldugunu
goruriz. Acik koyu ilesik golge terimlerini birbirine karistirmamak gerekir.

Acik-koyu, bir rengin 1isiktan golgeye gecerken adigi ton dereceleridir (Valor). Yani
herhangi bir rengin, 1sikta ne derece agik tonda ya da golgede ne kadar koyu goziikecegi
durumudur. Halbuki 1s1k-gélge, renkli resimde, soguk ve sicak renklerin kullansi ile siki
sikiyailgilidir. Ornegin 1siklar sar1 ve turuncu, golgeler ise koyu mavi ve mor renklerle
anlatilir. Bir rengi 151kl gostermek igin, beyazla agmak yerine, sar1 ya da turuncu renkleri
karistirmak gerekir. Golgede gostermek icin de, mavi ya da mor renklerle karistirilmalidir.

1.4. Plastik Sanatlarda | s1k-Golge, Acik-K oyunun Onemi

Is1ik-g0lge, agik—koyu kontrastlar: (Zitliklar) ve aradegerleri resimde iki boyutlu
ylzey Uzerinde U¢ boyutlulugu (Hacimsellik) ve derinligi gostermege yarar. Bunlardan
yararlanmlarak yapilan ¢alisma objenin hacmini, objeler arasindaki uzakligi ve diger
Ozellikleri miikemmel bir sekilde algilamamizi saglar. Kullanilan malzeme ve teknikler
resim sanatinda 1s1k-golge degerlerini ortaya cikarir.

Heykelde ise heykeltiras dogal ve yapay 15181 heykel tzerindeki etkisini distinerek,
heykeldeki girinti ve cikintilar: planlar. Heykel Uzerine yansiyan 1s181n siddeti izleyenler
Uzerinde farkl1 etkiler yaratir.

Mimaride estetik kaygilarin yam siradogal ve yapay 1s1g1n etkisi dikkate alinir.
Mimari yapida dis formlarin planlamasi yapilirken; kapi, pencere, cati, girinti, ¢cikintilar,
stisleme unsurlar: Gzerindeki 1s181n biraktigr acik-koyu ve ara degerleri 6nem tasir.



Resim1.3: Bustun farkli yonden gelen isik altinda gérinist

1.5. Deseni Golgelemede Dikkat Edilecek Noktalar

Betimlemeye (Tasvir) yoneik resimlerde, 151k-golge teknigi t¢ boyutlulugu
gostermeyi saglar. 1sik—gdlge ile modelin hacim ve derinligi dahabelirgin hale gelir.
Hazirlanan bir kompozisyonu cizerken, golgelemede dikkat edilmesi gereken noktalar
sunlardur:

> Cizim sliresince sabit bir noktadan bakiniz.

> Model Ustune diisen 151810 gelis yonine dikkat ediniz.



> Isitk modelin her yanim aym derecede aydinlatmadig: icin, 11k alan kisimlar
daha aydinlik, 1s1k almayan kisimlarin gélgede kal digi goriilecektir.

> Isik yoniine gére modelde agik-koyu degerleri ve ¢ok sayida ara degerler vardir.
Bu degerler cogaldikca model o denli hacim kazanir.

> Deseni golgelerken en acik ton degerinden baslayarak en koyu ton degerine
dogru gidiniz.

1.6. Ton Cubugu
Bir rengin en acik ton degerinden en koyu ton degerine goturil rken meydana gelen

renk val 6riine ton cubugu denir. Aciktan koyuya derecelendirilen griler skalasi, olarak da
tanumlanabilir.
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Sekil 1.3: Ton Cubugu
Kullanmlacak Arac Geregler

Resim kagidh (25x 35)
Resim kalemi (2B- 3B)
Hamur silgi

Cetvel

YV VY
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UYGULAMA FAALIYETI

) D

Asagidaki islemleri tamamladiginizda ton cubugunu yapmis olacaksiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

Ton ¢ubugu calismasinda
kullanilacak arag ve geregleri temin
ediniz.

Atolye onluginiza giymeyi
unutmayiniz

Kagidimzi enine tutarak 4.5 cm
genisliginde 29 cm uzunlugunda bir
dikdortgen ciziniz .

Y

Cetvel kullanimz

Dikdortgeninizi 2,5 cm lik 9 esit
parcaya, bollintz.

Cetvel kullanimz

Ton Cubugunun ilk kutusunu
kullandigimz kalemin en koyu
derecesini ortaya ¢cikaracak sekilde
aym yonde ve kaynastirarak,
diktortgenden tasmayacak sekilde
karalayinz.

VYV V|V

Cizdiginiz cizgilerin yonine 6nem
veriniz.

Temiz ve dizenli calisimz.
Elinizin altina beyaz bir kagit
koyarak calisma alaninizin temiz
olmasina 6zen gosteriniz.

Ton ¢ubugunun diger kutularinda,
kullandigimz kalemin koyuluk
derecesini hafifleterek 9. Kutudaen
acik degeri elde edecek sekilde ara
degerleri olusturunuz.

Y VY

Temiz ve diizenli olunuz.
Calisirken elinizin temizligine
dikkat ediniz.

Calisma siiresince ton degerlerinizi
karsilastirin ve ayni degeri
tekrarlayiniz.

Calismanmzin elestirisini yapimz.

Ton ¢ubugunuz bitti ise kagit
Ol cuisinde mukavva kesiniz.

Maket bicagini dikkatli kullammz.

Ton gubugunuzu mukavvaya
yapistiriniz ve Ustind jelatin ile

kaplayinmz.

Uygulama sirasinda sorun ile
karsilasirsanz 6gretmeninizden
yarchm aliniz.

12




1.7. Hacim Etkisi Veren Yizeyi Yapmak

Sekil 1.6: Hacim etkisi verilmis geometrik formlar.
Kullanlacak Arac Gerecler

Resim kagidi (25 x 35)
Resim kalemi (2B,3B )
Hamur silgi

Cetvel , pergel

YV VYV
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Asagidaki islemleri tamamladigimzda hacim etkisi veren ylizeyi yapnus olacaksiniz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Hacim etkis veren yilzey caismasinda ) e . ,
kullamlacak ara¢ ve gerecleri temin > Atdlye onlugdiniizu giymeyl
unutmayinz.

ediniz

» Kagidimzi boyuna tutarak geometrik
formlardan daire, koni, silindir
ciziniz (Dairenin yarigap: 5 cm,
koninin yuksekligi 10 cm silindirin
yuksekligi 10 cm, genisligi 7 cm
olacaktir).

Geometrik form ¢izimlerine dikkat ediniz.
Sekil 1.7 deki Kagit Gizerindeki
diizenlemesine dikkat ediniz.

OALC

Sekil 1.7: Kagt diizeni

» Acik — koyu, 151k — gdlge uygulamasina
baslamadan oOnce 1s1gin gelis yoninu
belirleyiniz.

; » Silindir objeler cizerken cizgileriniz
> ﬁgmeg:(‘gcwgcﬁpggﬁ;ygun’ dairessl  yonli olmahchr.  Kiiresel
formlar  cizerken  kiresel  yonlu
kullanimz. olmalichr.
» lsigin gelis  yonine gbre ton
> Is1gin gelis yonune gére cubugundaki degerleri dikkate ainz;
cizgilerinizin agik-koyu degerlerine 151k alan bodlgelerde ¢izgi rengi daha
dikkat ediniz acik, golgede kalan bolgelerde cizgi
rengi daha koyu olmalidir.
» Hacim etkisi veren ylizey dizenleme
calismamz bitti ise kagit 6lcisinde | » Maket bigagin dikkatli kullanimz.
mukavva kesiniz
> ONERI: Is181n gelis yonunu
- Gamean mikanayapsnnz | | e g iy,
ve Uzerini jelatinile kaplayinz karsilagirsamz Ggretmeninizden yardim
alinz.

14




e UYGULAMA FAALIYETI

)

1.8. Degisik Objelerin Ylizey Karakterini Yansitacak Sekilde Etud

Etmek

Kullanlacak Arac Gerecler

VVYVYY

Resim kagidh (25 x 35)
Resim kalemi (2B,3B)
Hamur silgi

Cetvel pergel

Sekil 1.8

Asagidaki islemleri tamamladigimzda objelerin yiizey karakterini yansitacak
uygulamayi yapms olacaksiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

ediniz

» Kullamlacak arag ve geregleri temin

» Atolye onltginizi giyiniz.

15



» Objeyi bir zemin Gzerine yerlestiriniz.

» K&gidimzi yatay tutunuz. Objeyi dikkatle
gozlemleyerek, ressim kaleminizle
bastirmadan dis hatlarim k&gida ciziniz.(
Sekil 1.9).

Sekil 1.9

» HB veya 2B kalem kullammz.

» Kaeminizi biraz yan tutarak yumusak
go6lgeleme yapimz.

» Kaeminizi fazla bastirmayin
Golgeleme yaparken
cizgilerin yumusak ve
dairesel olmasina dikkat
ediniz..

> Isigin geldigi bolgeyi
mumkiin oldugunca agik
birakinmz.

> lsik-golgeli, acik-koyulu aanlari
belirginlestiriniz (Bakiniz Sekil 1.10).

& 4

Sekil 1.10.

16




Son olarak objenin en koyu kismini dig
kenar cizgisini koyulastirin (Bakiniz Sekil 1.11).

Sekil 1.11

Farkli 151k degerleri ile objeler ¢cizin Bu
alistirmalar sizin obje ile 151k-golge arasindaki
iliskileri anlamanizi kolaylastirir.

» Uygulamasirasinda sorunile
karsilasirsaniz
Ogretmeninizden yardim
ainz

17




Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorular cevaplayarak olguniz.
OLCME SORULARI

(Asagidaki cimlderde bos birakilan yerlere dogru kelimeleri yaziniz.)

1 Isigin gelis yonine gore form renginin agiktan koyuya dogru derecelendirilmesine
.......................... denir.

2. Acik- koyu,tonve .................. ileilgilidir.

3. Isik objeyi her noktadan ayn: siddetle aydinlatamaz. Bu nedenle valdrde ............. ve

................ farkliliklar: olusur.

4, Kavramsal ve gorsel 6gelerin belirli bir dizenicinde bir arayagelmeleri .............

olusturur.

5 bicim, cizgi, renk ve acik —koyudan olusmus ytzeydir.

6. Isik kaynaklari .............. Ve .o kaynaklar: olarak ikiye ayrilir.

7. Kullarmlan malzeme ve teknikler resim sanatinda............. VE.ooieenn, degerlerini
ortaya gikarir.

8. Isik golgeile modelinhacimve ................... dahabelirgin hae gelir.

0. Desende 151k-gol ge ve agik — koyu degerlerini uygularken en aciktan baglayarak en
..................... dogru gidilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz ve dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplaciginiz konularlailgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayimz. Tamam dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

18



UYGULAMALI TEST-1

Ton cubugu uygulamasim yapimz ve bu calismamzi asagidaki degerlendirme
Olcutlerine gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listel enen davramslardan kazandiginiz becerileri evet
ve hayir kutucuklarina X isareti koyarak kontrol ediniz

Deger lendirme Olgiitleri EVET | HAYIR
Malzemeyi temin ettiniz mi?

Ton ¢ubugunu dogru hazirladimz mi?

Cizim araglarim dogru kullandiniz mi?

Kagida yerlestirme (Kompozisyon) yaptiniz mi?
Acik-koyu, ton degerlerinin dogrulugunu kontrol ettiniz
mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

gD

IS

Y aptigimiz ¢alismayi estetik agidan giizel buldunuz mu?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranislardaisaretlediginiz“EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimizicinilgili faaliyetleri tekrarlayimz.
Tamam “EVET” ise diger fadiyete geciniz.
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UYGULAMALI TEST-2

Geometrik formlar: karakalemle hacim etkisi vererek calisimz. Calismanizi asagidaki
degerlendirme ol ¢ltlerine gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listel enen davranislardan kazandiginmz becerileri evet
ve hay1r kutucuklarina X isareti koyarak kontrol ediniz

Deger lendirme Olciitleri Evet Hayir

1. Mazemeyi temin ettiniz mi?
2. Kagidimizi geometrik formlardan daire, koni, silindir

Gizdinizmi?
3. Geometrik formlar: dogru ¢izdiniz mi?
4. Cizgilerinizin formun yapisina uygun kullandimz mi?
5. Acik-koyu, ton degerlerinin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?
6. Acik-koyu, 151k-golge uygulamasina baslamadan 6nce 151810

gelis yonunu belirlediniz mi?

7. Geometrik formlarda ton degerlerini hacim etkisi vererek
uyguladinz mi?

8. Objeyi dikkatli gbzlemlediniz mi?

9. Objenin ylizey karakterini yansitacak sekilde et(it ettiniz
mi?

10. Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

11. Zaman: verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

12. Yaptigimz ¢alismay: estetik agidan giizel buldunuz mu?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranmiglardaisaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimzicinilgili faaliyetleri tekrarlayimz
Tamam “EVET” ise diger calismaya geginiz.
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UYGULAMALI TEST-3

Degisik objeleri karakalemle, yizey karakterini de yansitacak sekilde etiit ediniz.
Calismamzi asagidaki degerlendirme 6lcuttine gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listel enen davramslardan kazandiginiz becerileri evet
ve hay1r kutucuklarina X isareti koyarak kontrol ediniz

Deger lendirme Olcitleri Evet Hayir

1. Malzemeyi temin ettiniz mi?

2. Objeyi bir zemin Gzerine yerlestirdiniz mi?

3. Objeyi dikkatle gbzlemleyerek, resim kaleminizle
bastirmadan dis hatlarim kégida cizdiniz mi?

4. Geometrik formu yapisina uygun, hacim etkisi verecek
cizgiler kullandimz mi?

5. Acik-koyu, ton degerlerinin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

6. Kaleminizi biraz yan tutarak yumusak golgeleme yaptiniz
m?

7. Golgeleme yaparken gizgilerin yumusak ve dairesel
olmasina dikkat ettiniz mi?

8. lIsik-golgdi, acik-koyulu aanlar: belirginlestirdiniz mi?

9. Objenin ylizey karakterini yansitacak sekilde etlit ettiniz
mi?

10.Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

11.Zamam verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranislardaisaretlediginiz“EVET” ler
kazandiginmz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimizicin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz
Tamam EVET ise 6grenme faaliyeti 2 ye geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( amac )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda belirlenen
ylzey Gzerine geometrik formlar: kullanarak diizenleme yapip acik-koyu, 1s1k-golgeye
dikkat ederek resim kalemi ile ¢izime hacim etkisi vereceksiniz.

( ARASTIRMA )

>

Hazir bir fotografin agik koyu degerlerini ayrintilar1 dikkate almayarak siyah
beyaz ve gri degerlerde andizini yapmaya calisiniz.

1. ACIK-KOYU ILE YUZEY DUZENLEME

1.1.0rnek Calismalar

Olcii ve oran, gorsel sanatlarda gok kullanilan bir kavramdir. Y lizey diizenlemesinde
6nemli olan bicimlerin amaca uygun olarak uyumlu ve dengeli ve estetik diizeni ortaya
koyabilmesidir.

YV VYV VYV

Kuglk dlguler, gorsel agida uzaklik etkisi yaratir.

Buyuk olculer ise yakinlig: ifade eder.

Tasarimda birbirine yakin araliklar uygun, birbirinden uzak olanlar ise birbirleri
arasinda kopukluga neden olur ve birliktelik gostermez.

Y an yanaolan araliklar tekrar edilirse monotonlugu getirebilir.

Bu sebeple form ve mekénlar arasinda farkli buyUklikte araliklar kullanmimast
dizenlemel erde hareket ve dinamizm getirir.

Bicimlerin ylzey uzerine yakin aralikli ve araliksiz olarak duizenlemelerinde
g6z, bicimleri gruplayarak algilar. Goz, eksik bicimleri tamamlama egiliminde
oldugundan bicimleri zemin Uzerine yerlestirirken dikkat edilmelidir.

Formlar1 yerlestirirken arka ve 6n plan iliskisine dikkat edilmelidir.( Formlar bir
digerinin arkasinda veya 6nuinde kullanabilir).
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—{ UYGULAMA FAALIYETI

—

Asagidaki islemleri tamamladigimzda geometrik formlardan ytzey dizenlemesini
acik-koyu, 151k-golgeye dikkat ederek karakalem teknigine uygun olarak yapmis olacaksiniz.

Kullanilacak Arag Geregler

Resim kagidi (25x 35)
Resim kalemi (2B- 3B)
Hamur silgi

Dogal veyayapay objeler
Geometrik formlar

VVVYYVY

Islem Basamaklari

Oneriler

» Arag ve gerecleri temin ediniz.

» Atolye onltguntzi giymeyi

unutmayimz

» Kagidinizaeskiz icin 10x10 cm
Olcllerinde en az 3 tane kare ¢iziniz.

> Cetvel kullammz

» Kareler icine geometrik formlardan
yola gikarak ylizey tzerine
duzenlemes yapiniz.

»  Kullandiginz bicimlerin blyuk-

» Birden fazla geometrik form

» Ylzey duzenlemes ileilgili

kicuk, 6n-arka planina dikkat
ediniz

kullamyorsaniz birbiri ile
uyumuna dikkat ediniz.

Nokta- Cizgi Modul inUndeki
bilgilerinizi hatirlayiniz.

> Eskizleri geometrik formlar: dikkate
alarak karakalemle hacimlendiriniz.

» Cizdiginiz gizgilerin yoniine 6nem

» Temiz ve duzenli ¢alisimz.
» Elinizin altina beyaz bir kagit

» Calismamzdaisigin tek yonden

veriniz.

koyarak calisma alaninizin temiz
olmasina 6zen gosteriniz.

gelmesine dikkat ediniz.

» Eskizlerden birine karar veriniz.

» Estetik bakimdan g6ziinize hos

geleni seginiz.

» Eskizinizi resim kagidinaistenen
by Ukl Gkte (20x20cm) temizini
calisiniz.

» Temiz ve dizenli olunuz.
» Calisirken elinizin temizligine

dikkat ediniz.
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UYGULAMALI TEST
Geometrik formlar: kullanarak hacimli ylizey calismasi yapiniz ve bu ¢alismanmzi
asagidaki degerlendirme 6l citlerine gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI
Bu faaliyet kapsaminda asagida listel enen davranislardan kazandiginmz becerileri evet
ve hay1r kutucuklarina X isareti koyarak kontrol ediniz

Deger lendirme Olgutleri EVET | HAYIR
Malzemeyi temin ettiniz mi?

Kagida yerlestirme (Kompozisyon) yaptimz m?

On ve arka plan iliskisine dikkat ettiniz mi?

Buyuk kiguk iliskisine dikkat ettiniz mi?

Is1igin tek taraftan gelmesine dikkat ettiniz mi?

Formlarin birbiri ile uyumunu sagladinmz nu?
Acik-koyu, ton degerlerinin dogrulugunu kontrol ettiniz
mi?

8. Cizgilerinizi formlara gore kullandimz mi?

9. Yeteri kadar eskiz ¢izdiniz mi?

No|ga |k~ w DN

10. Gizim araglarim dogru kullandimz mi?

11. Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

12. Yaptigimz calismay: estetik agidan glizel buldunuz mu?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranmiglardaisaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayiniz.
Tamam “EVET” ise diger fadiyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( amac )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda, sanat
eserlerinin dogru yorumlayabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

»  Acik-koyu, 151k-golgenin ressmdeki 6nemi ileilgili arastirmayapabilirsiniz.
> Sanat eserleri ileilgili érnekleri arkadaslarinizlatartisabilirsiniz.

3. ACIK-KOYU, ISIK-GOLGEYE GORE
SANAT ESERLERI

3.1. Malzeme Y 6niinden inceleme

Acik-koyu, 1s1k-g6lge calismalarinda gesitli malzemeler kullamlarak farkl: etkiler
yaratilir. Cizme ve boyama olarak kalem tirleri (kursun kalem, firca, boya kalemleri vb.)
murekkep, sulu boya, guaj boya, yuzey olarak k&git, karton, mukavva, tuval, kumas vb. arag
geregler kullanilir.

3.2. Teknik Yoniinden inceleme

Farkli malzemelerle, malzemenin 6zelligine gore farkl: teknikler kullanilir. Kursun
kalem, pastel boya, sulu boya gugj boya, yagli boya teknikleri gibi 1s1k-g6lgeci teknikte
hangi malzeme kullamlirsa kullanilsin 1gik alan yerler 1s1k derecesine gore acik ve ara
degerle, 151k amayan kisimlarda koyu degerlerle verilir.

3.3. Konu Yonunden inceleme
Anlatiimak istenen duslnce ve sekiller ne olursa olsun her tir resimde agik-koyu, orta

degerler mevcuttur. Isik-golge teknigi dogal yada yapay 1s1k kaynagina gore dogadan veya
betimlemeye dayal1 resimlerde kullanilir.
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Soyut resimde dogal ya dayapay 1s1k kaynagi olmaksizin agik-koyu ortatonlar
kullamlarak anlatilmak istenen konu anlatilir.

3.4. Form Yoniunden inceleme

Dogada var olan t¢ boyutlu formlarin resmini yaparken o formlarin boyutlu olarak
agilanmasini saglamak icin 1s1k-gdlge, acik-koyu ve orta degerlerden yararlaniriz. Form
Ustline yansiyan 1s1g1n dagilis1 ne kadar dogru kullanilirsa o formun t¢ boyutlu yapisinin ve
derinlik etkisinin o kadar gergekci olarak algilanmasini saglayabiliriz.

3.5. Oz icerik Yoniinden inceleme
Sanat eseri incelenirken bicim ve 6z-igerik yonleri ile ele alinmir. Bigim sanat eserinin
goriinen, algilanan dis gercekligidir. Sanat eserinin on yapisichr. Oz-igerik ise bigcimin

iletmeye calistigi anlamair. Sanat eserinin arkayapisidir. Iki veya (ic boyutlu tasarmlarda
151K-g0lge, agik-koyu degerlerin etkili kullanimiyla guicl G anlatimlara ulasabilir.
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Resim 2.1: Sanat Eseri ( Dansdersi Edgar DEGAS 1873-76)
Kullanmlacak Arag ve Gerecler

> Sanat ileilgili basili ve gorsel kaynaklar

> Muzeler, saraylar

> Universiteler

Asagidaki islemleri tamamladigimzdabir sanat eserini incelemis olacaksimiz.

islem Basamaklari Oneriler

» Acik-koyu, 151k-golgeye gore sanat
eseri arastirmasi yapiniz, veri
toplayinmz.
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Mal zeme ydniinden inceleyiniz;
eserde ylzey olarak kullanilan kagit,
karton, mukavva, tuval, kumas vb.
malzemeyi tespit ediniz.

» Cizim ve boyamada; kalem tirleri
(kursun kalem firca, boya
kalemleri vb) mirekkep, sulu boya
guaj boya,yagli boyavb.

Teknik yoniinden (Karakalem, sulu
boya guaj boya,yagli boyavb.)
inceleyiniz; eserde kullamlan teknigi
tespit ediniz.

» lsik alan yerler 151k derecesine
gobre acik ve ara degerler ile, 151k
almayan kisimlarda koyu
degerlerle verilir.

Konu yoénunden ( Doga, i¢ mekan
(enteriyor), betimlemeye (Tasvir)
dayal1, soyut vb. ) inceleyiniz; eserin
konusunu belirleyiniz.

» lsik kaynaklarina dikkat ediniz.

Form bicim yéninden inceleyiniz;
eserdeki agik-koyu, 151k-golgeile
agilanan Ug boyutlu formlar: tespit
ediniz.

» Formlardaki tc boyutlu derinlik
etkisine ve forma yansiyan 1s1g1n
dagilimina dikkat ediniz.

Oz-igerik yoniinden inceleyiniz;
eserde sanat¢inin anlatmak istedi gi
distinceyi kendinize gore
yorumlayinz.

> Oz, bicimin iletmeye calistig1
anlamdir.

> Oz, iki yada ii¢ boyutlu
tasarimlarda, Acik-koyu, 1s1k-
golge degerlerinin etkili
kullanimichr

Incelemelerinizi sunum dosyasi
haline getiriniz.

» Temiz ve duzenli olunuz.

» Sunum dosyasinda estetik bakis
acisina dikkat ediniz.

» Uygulamasirasinda sorunile
karsilasirsanz 6gretmeninizden
yardim alinmz.

NOT: Degerlendirme dlgegi ile bu

calismanizi degerlendiriniz.
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OLCME SORULARI

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimz: asagidaki sorular: cevaplayarak 6lciniz.

Asagidaki sorular1 dogru (D) veyayanlis (Y) olarak cevaplayiniz.

Lo

(....) Acik-koyu, 151k-g0olgeye gore sanat eserleri bes farkli yonden incelenir.

2. (....) Acik-koyu, Isik-gdlgeye calismalarinda malzeme olarak sadece resim kégidi ve
kursun kalem kullanilar.

3. (....) Eserdesik aan yerler acik degerler ile ifade edilir.
4, (....) Soyut resimlerde 151k kaynaklart goz 6niine alinmaz.
5. (....) Eserlerde ti¢ boyutlu derinlik etkisini 151k-golge, agik-koyu degerleri verir.

6. (....) Oz, biciminiletmeye calistig1 anlamdir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz ve dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Y anlis cevapladiginiz konularlailgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayimiz. Tamami dogru ise bir sonraki degerlendirme 6lcegine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Bir sanat eserini agik-koyu 1s1k-golge yoninden inceleyiniz ve bu ¢alismamzi
asagidaki 6lcege gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listel enen davranislardan kazandiginmz becerileri evet
ve hayir kutucuklarina X isareti koyarak kontrol ediniz

Deger lendirme Olciitleri Evet Hayir

Arastirmave veri topladiniz mi?

Bilgilerinizi gbzden gegirdiniz mi?

Sanat eseri arastirmast yaptiniz mi?

Mal zeme ydniinden incelediniz mi?

Teknik yonden incelediniz mi?

Konu yéniinden incel ediniz mi?

Form yoniinden incelediniz mi?

Icerik yoniinden incelediniz mi?

© O N~ W NP

Sunum dosyasi hazirladimiz mi?

=
o

. Yaptigimz galismay: estetik agidan guizel buldunuz
mu?

11. Galismamz sizi duygusal agidan tatmin etti mi?

12. Calismanmzla évung duyuyor musunuz?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranislardaisaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayiniz.
Tamam “EVET” ise modil degerlendirmeye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modul sonunda kazandigimz yeterligi asagidaki uygulamay: yaparak degerlendiriniz.

Bir fotografin agik-koyu 1s1k-g6lge degerlerini ayrintilarin sadelestirerek karakalemle
analiz ediniz. Bu calismay: asagidaki 6lcege gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listel enen davramslardan kazandiginiz becerileri evet
ve hayir kutucuklarina X isareti koyarak kontrol ediniz

Deger lendirme Olgitleri Evet Hayir

1. Malzemeyi temin ettiniz mi?

2. Fotografin lizerine parsomen kagidi koyarak acik-koyu,
151K-g0lge alanlarin ¢izdiniz mi?

3. Ciminizi resim kagidina gegirdiniz mi?

4. Acik-koyu, ton degerlerinin dogrulugunu kontrol ettiniz
mi?

5. Bedirlediginiz alanlari tonlamaya dikkate alarak tek
renkleifade ettiniz mi?

6. Acik koyu degerlendirmesinde son rutlislarimzi yaptimz
mi?

7. Temiz vedizenli calistiniz mi?

8. Zaman verimli kullandimz nmi?

9. Yaptigimz calismay: estetik acidan giizel buldunuz mu?

DEGERLENDIRME
Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranislardaisaretlediginiz“EVET” ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimizicinilgili faaliyetleri tekrarlayimz.
Tamami EVET ise bu modul U basar1 ile tamamladiniz yeni bir moduile gegebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1 CEVAP ANAHTARI

Isik golge

Valérlerle

Acik Koyu ve Renkte Ton
Kompozisyon

Form

Dogal Isik ve Yapay | sik
Isik —Golge ve Acik Koyu
Derinligi

Koyu Ton

OO N IWINF

OGRENME FAALIYETI-3 CEVAP ANAHTARI

O|0|0|0|<|0

OO IWINF
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